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Robin

Aret &r 1996 och pésk i Skillingaryd bjuder pa idel slaktmiddagar med lamm och &gg.

Men for dig ar det dags for nagot nytt. Du lyckades 6vertala dina foréaldrar att det knappt ens
kommer att markas om du inte a&r med pa middagen.

Med ditt rollspelsgang ska du antligen besdka GothCon for forsta gangen for att fa testa
vampirelajv.

Ni packar omsorgsfullt den lanade bilen for att bege er mot Goteborg, fulla av forvantan.

Schysst att aka till Géteborg. Finns nog lite fler roliga manniskor att hanga med dar an i lilla
Skillingaryd. Snart ar ju gymnasiet slut, da kanske Goteborg kan vara en bra stad att flytta
till? Din morbror bor ju &nda héar, och du har ju varit och halsat pa flera ganger. Dessutom
kanske morsan och farsan blir lite lugnare da. Sen ni flyttade fran Stockholm har de ju blivit
knéppare och knéppare. Det blev ju ett himla liv om att dka ivdg over pask... Att de aldrig kan
fatta att du inte bryr dig om allt det dar Jesus-snacket pa samma satt som de gor. Det ar klart
att man tror, liksom, men det blir ju fanatiskt... Och nir morsan tog dina Lovecraft-bocker for
att “skydda din sjél”, sa gick hon fan 6ver gransen. Tur att hon dr s& dalig pa att gdmma
grejer, sa det gick ju anda ratt latt att hitta dem igen.

Kanske kan man till och med hitta ndgon att gora mer an att hangla med. Egentligen &r det val
korkat att skryta om vilka du har legat med, men det &r ju &nda nastan samma sak, det har ju
anda varit mer an hangel, liksom. Alltsd om man tanker pa det, s ar det ju bara en
teknikalitet.

Jaja, de andra ar ju schyssta ocksa, dven om de kan vara lite tontiga ibland. Men det kommer
ju vara sa mycket folk, sa du kommer ju rimligen inte bara att forknippas med dem. Sen &r det
ju faktiskt javligt roligt att spela rollspel.

Du har med dig en helt rimlig packning — en liten ryggsack med ombyten, en sovsack och ett
liggunderlag. Kim verkar ju ha fitt ndgon sorts spel...

De andra:

- Wadstrom: Skulle kunna vara cool om hen slutade tjata om lumpen. Det &r ju flera stycken
som kollar in Wadstrém, men hen verkar aldrig mérka nagot — skitkonstigt.

- Kim: Alltsa Kim &r bra. Verkligen. Men fan vad tontig hen kan va. Det &r faktiskt lite stort
att hanga upp hela livet pa rollspel, d&ven om det kan vara kul.

- C-J: Skitcool — besynnerligt hur en sa cool person kan vara storasyskon till Kim. Man tanker
ju liksom att det borde ga lite i familjen
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Akt 1, scen 1:

Ni star vid bilen utanfor Kims och C-Js foraldrars radhus. Det verkar som att deras styvfarsa
har idéer och vill lagga sig i. Vafan &r det i Kims alla pasar? Ska hen flytta till Langtbortistan,
eller? Helt stort. Ni ska ju bara vara borta i ndgra dar... Trakigt att morsan var tvungen att
borja lipa precis innan ni skulle ga. Det kinns ju lite tristare nu...

Du orienterade nar du gick i mellanstadiet sa kartlasning faller pa ditt bord, du hittar ju
dessutom i Goteborg, du maste bara évertala Wadstrom att du ar palitlig nog for uppgiften.
Du har korkort, det ar ditt ess i rockdarmen. Du har ocksa ett rykande farskt blandband som du

just fatt av din kusin som precis varit i London.

Ditt mal i scenen ar att komma ivéag och sen snacka med C-J for att fa lite battre
kontakt. Forsok att fa C-J att fatta att du ocksa &r cool. Kanske ska C-J ocksa flytta till
Goteborg? Det vore ju schysst att ha ndgon att hanga med. Du vill ocksa att de ska spela
ditt band i bilen - C-J skulle nog verkligen gilla det! Du har ju kérkort, och staller garna

upp och kor!

Speltips:

- Efter gymnasiet...nér jag flyttar till Goteborg.

-Jag har ju varit i Goteborg, sa jag hittar.

- Fan ni skulle sett i fredags...

- Jag kan ju kora ett tag, sa du slipper

- Vore det inte schysst att testa Call of Cthulhu? Béckerna ar helt grymma, alltsa
- Jag fick bandet precis av en kompis som varit i London

- Man har ju faktiskt chans att prova andra grejer och vi maste ju inte gora allt tillsammans?
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Akt 1, scen 2:
Det ar 16jligt mycket folk. De flesta ser rétt tontiga ut, men det verkar finnas en och annan
parla. Det har blir nog inte sa dumt. Verkar som att kafeterian ar stéllet for att hanga och traffa

folk. Om ni far nagon paus sa kan det ju vara roligt att forséka sig pa lite nya bekantskaper.

Du betalade och tog hand om blanketten och gav den till Kim, va fan &r det med folk? Du

skrev ju till och med det dar halvtontiga lagnamnet “The Obfuscate” som Kim envisades med.

Ditt mal i scenen ar att se till att alla fattar att du bara tog hand om betalningen. Prata
lite hogt om dina specialkunskaper (Cthulu, det ockulta eller nagot liknande) i hopp om
att fa kontakt med nagra andra. Du skulle garna kunna téanka dig att hanga en liten

stund i kafeterian, men spel vore sa klart schysst ocksa.

Speltips:

- Men Kim, nu far du ju skarpa dig

- Sen &r ju the great old ones liksom det alltihop handlar om...
- Det heter alltsa mythos, varlden alltsa.

-Jag kan val inte halla reda pa allt eller?

-Jag ar egentligen fran Stockholm
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Akt 1, scen 3:
Ni verkar ha fatt en ratt sur spelledare, som verkar till och med mer besynnerlig an Kim vad
galler spelsystem. Men det spelar ingen storre roll — kul att testa nagot annat, och det verkar

anda som att kafeterian &r ratt tom under spelpassen.

Ditt mal med scenen &r att fa spela ordentligt nar ni val kommer igang, kanske inte
basta spelet men anda. Samt att fa Kim att tagga ner lite, go with the flow.

Forsoka fa de andra att vilja ga ut imorgon kvall istallet for att spela.

Speltips:

- Heter det har aventyret nat eller?

- Du kan vara dvarg!

- Oj, forlat jag tappade fokus ( ratt hogljutt)

- Kom igen, Kim, det kommer bli roligt!
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Akt 2, scen 1:
Lite konstig stimning. Man kan ju nastan forsta morsan och farsan med religionen - det hade
ju varit skont att ha det stodet, pa nagot vis. Maste de vara kvar hér, finns det inga proffs som

kan anlitas?

Ditt mal i scenen &r att visa dig som mogen och ansvarsfull i situationen. Aven om det ar
lite laskigt, sa vill du liksom inte géra bort dig. Forsok att lugna Kim och stotta

Wadstrém, han kanns ju anda yngst av er.

Speltips:
- Det gor anda lite skillnad att fylla 18
- Vi far vil gora som de siger...

- Har de inga proffs som kan ta tag i det har?
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Akt 2, scen 2:
Skitlaskig kallare. Det ar valdigt fuktigt har. Borjar bli blot om fotterna. Hoppas det har gar
undan. Om inte annat kanske man kan fa ihop lite bra historier. Undrar vad som kravs

egentligen for att vara religios sa dar pa riktigt.

Ditt mal med scenen &r att komma undan vilket straff gud nu bestamt, det maste vara
gud? Du borjar be till hogre makter samt forsoker leta i ditt inre efter en 16sning, du har
ju last en del &nda. Du vill inte att de andra ska marka att du ber men du har en
brinnande lust att beratta for dem att du inte ar sa erfaren pa omradet sex som du latit
paskina.

Overhuvudtaget har du en god lust att bikta allt du nagonsin gjort fel.

Speltips:

- Forlat...

-Jag forstar att du kanner sa.

- Gode Gud!

- Det jag sa om Alex stamde inte, forlat.

- Jag vill bara dka hem nu.
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Akt 2, scen 3:
Det kinns fuktigt hdr uppe ockséd. Och de dar ljuden... En hogre kraft kidnns liksom inte alls
otrolig lingre... Gud ir vil med er, vad var det nu dina forildrar sa. Ar det nu du straffas for

Lovecraft-bockerna eller kunde de varit till ndgon nytta?

Ditt mal med scenen ar att komma ut med din tro och med din ockulta kunskap forsoka

att l6sa den har skiten ni hamnat i, samt inte drabbas av fullstandig panik.

Speltips:

- Gud &r med oss.

- 14i&ia!

- Jag kénner igen nagot hir...

- Det hér &r sjukt, jag svar att aldrig mer synda.



