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ARVTACAREN BAFFIN

Som son till en framgdngsrik handelsman och droghandlare, Koster da
Karnaldi, har livet alltid varit Idtt. Om det inte varit for faderns krav och
efterfoljande besvikelse kunde du varit en sorglds existens. Istdllet har du
drivits till skorlevnad med spel, kvinnor och missbruk fér att balsamera din
skadade sjdlvkdnsla.

Du har dragit pd dig stora skulder till tvivelaktiga personer pd hemsta-
dens skuggsida, och levt sd att sdga i vintan pd att fordldrarna skall ge upp
livsandan sd att du tillsammans med dina syskon skall kunna dela upp famil-
Jjens férmdgenhet. Nu har denna dstundan gdtt i uppfyllelse och du kdnner
dig minst sagt kluven!

Situationen just nu

Du och hela din familj rdkade nyligen ut for forgiftning, med resultatet att
alla utom du sjdlv dog, inklusive matmor som forberett den 6desdigra mal-
tiden. Efter kvdllsvarden drabbades ndmligen hela familjen av svdra mag-
smdrtor, varpd din sjukliga mor var den forsta att ge upp livsandan. Medan
du sjdlv kdmpade fér ditt liv gick din bror, fader och syster under. Sjdlv drab-
bades du av panik. Med akuta smdrtor och svettningar flydde du ut i regnet
undan osynliga fiender. Efter att ha témt bdda kroppséppningar svimmade
du i leran, och vaknade upp som den ende éverlevande i familjen!

Dina misstankar foll genast pd slaven och giftkokaren Morlék, som fung-
erat som din faders fértrogne, om inte annat sd av ren fordomsfullhet. Du har
aldrig gillat den mérkhyade barbaren och beordrade fortfarande i feberfrossa
att slaven skulle halshuggas innan denne hann fullborda sitt massmord! Hus-
hdllets egentliga 6verhuvud, matronan Helina, skyndade dock till den svarta
djdvulens rdddning, men sista ordet dr inte sagt... Ndr faderns testamente har
ldsts upp tillhor alltihopa dig och dd kommer du att skipa din egen rdttvisa!

Faderns sista vilja stipulerar dock en sorgeperiod pd fjorton dagar, sd
under tiden har du gjort en raid i handelskompaniets lager i hamnen fér att
tillskansa dig ett lass torkad opiander. For att ticka dina I6pande utgifter,
som bland annat bestdr av krogskulder och rdkningar frdan de glddjehus du
frekventerar, har du sdlt vidare drogen till lokala kriminella element. Liksom
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du tillskansat dig sjdlv ett privat lager fér eget bruk. Du har dessutom brutit
dig in pd faderns kontor, inne pd familjeresidenset, fér att stjidla banksedlar
och handelsvixlar vilka du éverldmnat till dina gdldendrer som sdkerhet.

# ODE & FORBANNELSE

Baffins 6de ar "att landa och och d6 i rdnnstenen” liksom hans férbannelse
att han ar "slav under alla tdnkbara laster”. Att gestalta hans sjalvdestruk-
tiva livféring torde innebéra ett enkelt sétt fér spelaren att vinna OT. Fér att
dessa skall komma till anvandning rent regeltekniskt skulle han egentligen
behova rycka upp sig — och méhénda aven 6verge sitt dde.

# RELATIONER TILL KARAKTARER
» Matronan Helina: Du har stor respekt for hushéllets 6verhuvud,
trots att din egen mor aldrig talde henne. Faktum &r att den fore

FRIA LIGAN

»

»

»

»

»

»

detta hushéllerskan varit mera av en mor fér dig 4n kvinnan som
gav dig liv. Hon behandlar dessutom dig med tillborlig respekt.
Kénnedom: 2.

Kusinen Hormas: Du har aldrig tidigare traffat din kusin, sonen till
farbrodern Bering i staden Karnald, varifran din familj stammar.
Han var dock snabb att komma till din undsattning i denna svara
stund och har varit till stor hjalp med allehanda praktiska bestyr.
Kannedom: o.

Slaven Morlék: Du har aldrig litat p4 den mérke djévulen och nu
har du anledning att misstdnka att han star bakom din familjs dod.
Han vet dock mycket om faderns afférer och kan visa sig anvand-
bar. Nar han inte langre kan vara till ndgon nytta for dig &r hans
dagar raknade...

Kénnedom: 1.

RELATIONER TILL BIFIGURER

Syster Tromba: Du har vant dig vid ortasysterns aterkommande
nérvaro hemma pa Kosterheim, men ni har aldrig utbytt mer an
formella artighetsfraser. Hon verkar kunnig inom sitt omrade och
ar val att betrakta som van till familjen.

Kénnedom: 1.

Advokaten Menalot Lagvrdngaren: Eftersom han ar familjens ad-
vokat ar du val bekant med saval juristen som dennes farlandska
bitrade. Du har dock aldrig talt ndgondera.

Kannedom: 1.

Hushéllerskan Uuni: Hushallerskan har fatt ansvaret for matlag-
ningen, varfor det &r sakrast att inta sina méaltider nere i stan!
Kénnedom: 1.

Kammarjungfrun Nela: Du har ldnge lustat efter denna ungmo,
och efter moderns franfélle kanske tillfalle nu ges att géra ndgon-
ting &t saken?

Kannedom: 1.
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KARAKTARSBLAD 3
ERFARENHETER FORMAGOR

Beskrivni Anvind i
eskrivning 1] NAMN: Bafﬁn
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Drogmakeri Niva: 1

Férmaga:
Rannstenskontakter

""""""" ADER: 32 rykte: 1 SKRA: K('ipmém Expertiser:

resulterade i en skadad sjalvkansla.

ursprung: IKarramak uemort: 11g0ld

> Dreyvs till skorlevnad av faderns

Formaga: Kramare Niva:

stindiga besvikelse.

Expertiser:

3. Skuldsatte sig upp Over 6ronen pa

spel, kvinnor och berusningsmedel. Okvadning

Niva:

Formaga:

Expertiser: PI‘OVOCGI‘QV 6

Férmaga: Niva:

Expertiser:

Férmaga: Niva:

Expertiser:
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Matronan Helina

NETOTIES st et el Btk
Relation: Respekt ,,,,,,,,

,,,,,,,, Kdnnedom: ,2
Namn: Kusinen Hormas
Relation: Irritation ,,,,,,,

,,,,,,,, Kdannedom: 70
Namn: Olaven Morlék
Relation: Misstro

77777777 Kénnedom: ,1
N VN SR e e
Relation: ... ...

Kannedom:

SPELARENS SKUGGMAKT

Namn:
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Strategiskt mal:

Resurser Niva
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KARAKTARSBLAD 0
BURNA AGODELAR

Guldhalsband

DADSLAG

Ta grundtarningar (vita) lika med Blodet plus bonustérningar.

Du far bonus av redskap, samarbete, fiendens elinde och kdnnedom
om fienden.

Satsa 6destarningar (svarta) upp till nivan i din forméga.

Rulla alla tarningar. De som visar fyra eller mer &r lyckade. IR IRN
Jamfor antalet lyckade med svarighetsgraden (SG) eller mot- S R A
standarens slag. 6.

Om du lyckas dr antalet sexor du slagit din framgangsgrad (FG). oo
Om du misslyckas kan du anvanda en erfarenhet for att sla om valfria B
tarningar. Kryssa av erfarenheten. 8.

ELANDE A
Det finns fyra sorters eldnde: tvivel, rddsla, utmattning och skada. 10.

Nér du vinner en konflikt tar fienden elénde lika med FG plus 1 (eller

vapenskadan)

Nar ett elande 6verstiger blodets vérde blir du knéckt.

For att minska eldndet du far ett steg kan du ta en konsekvens. SMASAKER RIKEDOM

En permanent konsekvens minskar eldndet tva steg.
1. LUSPANK

VINNA NYA ODESTARNINGAR

Offra négot eller riskera nigot for ditt 6de. Ger 1-2 OT direkt.
Drabbas av din férbannelse. Ger 1 OT direkt. o o 3. BEMEDLAD
Overge ditt 6de for alltid. Ger 3 OT direkt.

Strava mot ditt tillfélliga mal. Ger 1 OT efter spelmétet.

2. FATTIG

= e 1 e &—w’a-&——a—-

4. VALBARGAD

O0O0000OKRO

Utfér ett storddd. Ger 1 eller 2 OT direkt. 5 o 5. BESUTTEN
6. RIK
RUSTNING 7. FORMOGEN

Rustning Beg. Skydd 8. FURSTLIG
5 i & 7 Klump-
Nedsatt: summa:

VAPEN

Vapen Namn Fattning Tyngd Langd Skada Rackvidd
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NIsEROIN AN HELINA

Titeln Matrona har du forvirvat genom ldng och trogen tjdnst hos handels-
mannen Koster. Du bérjade som piga i unga dr och har, trots upprepade du-
ster med frun i huset, idag ansvaret for i stort sett allting pd familjens resi-
dens. Under dig har du tjdnstefolk och dven slavar, vilka du styr med stadig
och férmanande hand. Du uppfér dig alltid korrekt infor herrefolket och deras
gdster, samt tolererar inget ddligt uppférande fran de som du ansvarar for.

Du kommer sjdlv frdn enkla forhdllanden och vet att fallet till samhdills-
stegens ldgsta pinne inte dr ldngt. Du har ldrt dig att alltid sdtta andras vil
framfor dina egna behov och drémmer inte ens lidngre om ett annat liv eller
en egen familj. Istdllet dr du gift med ditt arbete och tar knappt paus ens for
att vila. Andock har du haft ett passionerat men hemligt férhdllande med sla-
ven Morlék, som agerar som Kosters medarbetare pd dennes handelskompani.

Trots ditt samvete och din omtdnksamma natur bdr du pd en mérk och
hemsk hemlighet. Kosters fru och din arbetsgivare, Marianna Kosterskona,
har ndmligen varit sjuklig pd senare dr och i ldnga perioder sdngliggande.
Man har fruktat for hennes liv och faktum dr att du var skyldig till hennes
beldgenhet! I husbondens franvaro, under en handelsresa for ndgra dr sedan,
avskedade Marianna ndmligen slutligen dig. Hon hade alltid kint sig hotad
av din och husbondens goda relation. Ndr Koster sedermera dtervinde hem
sokte han upp dig, gottgjorde fruns ogdrning och dterinsatte dig som hushdl-
lets 6verhuvud. Till fruns fértret, forstds.

Din egen hdmnd ldt dock inte vinta pd sig, utan du anskaffade arsenik
frdn en afférskontakt till Koster, ndmligen syster Tromba av klostret Creska,
vilken du anvdnt for att spetsa fruns te... Du dr rddd for att den kdnslokalla or-
tasystern, som dr dterkommande gdst pd residenset, férstdtt sammanhanget
men dn sd ldnge har hon i alla fall inte visat ndgra tecken pd att vilja ange dig.

Situationen just nu

Din oro férvirras betydligt av det faktum att hela familjen, inklusive Koster
men ddremot inte sonen Baffin, dog i misstinkt matférgiftning for tvd veckor
sedan. Aven matmor, som alltsd arbetade under dig och ddrmed var ditt an-
svar, dog ndmligen samma pldgsamma dod som familjen vars kvdllsvard hon
forberett innan.

Din hemliga dlskare Morlék, som ocksd bor vid residenset, pekades snart
ut som sRyldig till att ha forgiftat familjens mat av Kosters enda kvarlevande
arvinge, tillika slavens blivande dgare, Baffin. Du har dock lyckats rddda den
mdrkhyade farldnningen undan en summarisk avrdttning, men om misstan-
ken kvarstdr dr det osdkert om du kan garantera hans sikerhet i ldngden...

C:_?C\_'_ _'_";'—"-{f,:d;.. ;(;-;_;:_
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# ODE & FORBANNELSE

Helinas 6de ar "att ge igen dubbelt upp fér upplevda ogarningar”, varfor
hon inte later oférrétter passera obestraffade! Hennes forbannelse, att hon
"lider av skort samvete”, gor det dock kvalfullt for henne att behandla andra
illa. Denna balansgang blir spelarens utmaning att bemaéstra.

# RELATIONER TILL KARAKTARER

»  Arvtagaren Baffin: Du har si gott som uppfostrat kopmannasonen
pa egen hand, och har ingen anledning att kédnna dig stolt over
resultatet. Han &r, kort sagt, en odaga och du forstar din husbondes
frustration med sonen. Om det inte vore fér sitt missbruk skulle
han mahéinda en dag kunna leva upp till faderns férvantningar.
Kannedom 2.

FRIA LIGAN
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Slaven Morlék: Han ar din hemliga dlskare men du har ingen aning
huruvida dina 6mma kénslor egentligen &r besvarade. Just nu ar
hans liv dock i fara sa du behover gora allt i din makt for att halla
honom sédker. Du har inte ens vagat tanka tanken att lamna Kos-
terheim tillsammans med din utvalde.

Kénnedom 2.

Kusinen Hormas: Denna figur dék passande nog upp nér Koster
med familj gick hddan. Du har da aldrig tréffat honom tidigare
eller ens hort talas om att Koster skulle ha ndgon brorson. Det
ar nog sakrast att halla koll pa savil matsilvret som de ogifta
hushallerskornal

Kénnedom o.

RELATIONER TILL BIFIGURER

Syster Tromba: Ortasystern har varit en &terkommande aktad gist
pa Kosterheim. Ni har dock aldrig haft anledning att bekanta er
narmare.

Kénnedom: 1.

Hushallerskan Uuni: Egentligen hushéllerska men ansvarar just
nu for matlagningen. Hon gor sa gott hon kan men borde akta sig
for att prata vid mun om saddant hon hor i arbetet.

Kénnedom: 2.

Kammarjungfrun Nela: Stackaren dr uppriven foér det som har
hént, men borde som vanligt 14ta bli att lagga nésan i blot. Det blir
nog en bra hustru och mor av henne en dag.

Kannedom: 2.

Pottpojken Mitraska: Bra att ha till hands 4ven om han allt som
oftast lyckas fumla till det. Om han bara kunde lara sig ansvar och
véaxa upp, sa skulle han sakert kunna bli en tillférlitlig medarbetare.
Kénnedom: 2.

Oxféraren Humma: Opéliglig fyllbylt som undviker arbete i stérsta
allménhet. Det géller att halla ett extra 6ga pa honom.
Kannedom: 1.

Vattenslaven Hirsma: Den stackars bergsbarbaren sliter ut sig en-
kom for att Koster inte brydde sig om att provborra efter vatten
innan han byggde Kosterheim. Nu tvingas slaven istallet bira upp
allt vatten fran en brunn nedom godset.

Kannedom: 1.

o
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Namn: /Arvtagaren Baffin ,
. Overseende
L R ettt v e T
,,,,,,,, Kannedom: Q
Namn: Olaven Morlék :
. Omhet
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,,,,,,,, Kdannedom: Q
Namn: IKusinen Hormas ;
... Misstanksamhet Q
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Kannedom:
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KARAKTARSBLAD

DADSLAG

Ta grundtarningar (vita) lika med Blodet plus bonustérningar.

Du far bonus av redskap, samarbete, fiendens eldnde och kinnedom
om fienden.

Satsa 6destarningar (svarta) upp till nivan i din forméga.
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Rulla alla tarningar. De som visar fyra eller mer dr lyckade.
Jamfor antalet lyckade med svarighetsgraden (SG) eller mot- S o ),
standarens slag. 6.
Om du lyckas &dr antalet sexor du slagit din framgéngsgrad (FG). o
Om du misslyckas kan du anvanda en erfarenhet for att sla om valfria B
tarningar. Kryssa av erfarenheten. 8.
ELANDE S
Det finns fyra sorters eldnde: tvivel, rddsla, utmattning och skada. 10.
Nér du vinner en konflikt tar fienden elédnde lika med FG plus 1 (eller
vapenskadan)
Nar ett elande 6verstiger blodets vérde blir du knéckt.
For att minska elédndet du far ett steg kan du ta en konsekvens. SMASAKER RIKEDOM
En permanent konsekvens minskar eldndet tva steg.
1. LUSPANK O
VINN:A NYA ODEST%RNI“NGA'R % arE Q
Offra nagot eller riskera nagot for ditt 6de. Ger 1-2 OT direkt.
Drabbas av din férbannelse. Ger 1 OT direkt. 3. BEMEDLAD @
Overge ditt 6de for alltid. Ger 3 OT direkt. A O
Strava mot ditt tillfélliga mal. Ger 1 OT efter spelmétet. :
Utfér ett storddd. Ger 1 eller 2 OT direkt. 5. BESUTTEN O
6. RIK Q
RUSTNING 7. FORMOGEN O
Rustning Beg.  Skydd 8. FURSTLIG O
fre i : Klump-
Nedsatt: summa:
VAPEN
Vapen Namn Fattning Tyngd Langd Skada Rackvidd
FRIA LIGAN
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Du sdldes till slaveri fér mdnga dr sedan anklagad fér giftmord i ditt fjdrran
hemland Efaro. Till slut hamnade du pd en slavmarknad pd Paratorna, ddr
du sdldes till droghandlaren Koster da Karnaldi frdn staden Tigéld. Det var
ndmligen din bakgrund som drogblandare som fangade handelsmannens in-
tresse, och frdan den dagen har du varit en lydig och tjdnstvillig medarbetare
pd dennes handelskompani. Du dr betrodd att agera helt pd egen hand och
dven om du inte fdtt folja med pd ndgra handelsexpeditioner har du, trots
dina bristande sprdkkunskaper, i stdllet agerat Kosters stdllféretrddare i den-
nes affdrer hemmavid.

Snart fick dock Kosters sjuklige fru upp 6gonen fér dig och du har fitt be-
tjdna hennes lustar vid upprepade tillfdillen, med risk for att férlora huvudet
om din husbonde fdtt nys om saken! Marianna Kosterskona hotade med att
sdga du gett dig pd henne med vdld om du inte gjorde henne till viljes, varfér
du helt enkelt inte haft ndgot val.

Samtidigt har du inlett ett lika hemligt umgdnge med hushdllets verklige
overhuvud och Mariannas nemesis, matronan Helina. Denne godhjdrtade
madam har villigt ombesdrjt dina egna kroppsliga behov. Faktum dr att hon
i mdngt och mycket pdminner om din egen fru hemma i Efaro, som dock
férmodligen gift om sig vid det hdr laget...

Situationen just nu
Din stora olycka dr att din dgare och husbonde Koster, likssom merparten av
hans familj, dog for tvd veckor sedan i vad som ser ut som férgiftning. Du
riskerar inte bara att bli sdld till nya och osdkra férhdllanden, utan Kosters
enda levande arvinge Baffin, som alltsd overlevde den édesdigra mdltiden,
har anklagat dig for dédsfallen! Endast din dlskarinna Helina har dn sd linge
lyckats rddda dig undan sonens vedergdllning, men frdgan dr hur ldnge hon
kommer att kunna beskydda dig.

Saken férvdrras av att Koster lovat att frige dig ndgon gdng i en ndra
framtid, sd att du pd egen hand kan vilja om du vill stanna kvar och hjdlpa
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honom i hans affdrer, eller om du hellre féljer med en expedition mot sédern
och kanske rent av dtervdnder till ditt hemland. Nu stdr ditt hopp till att salig
Koster dtminstone har omndmnt dig i sitt testamente...

# ODE & FORBANNELSE

Morléks 6de &r "att do en valdsam déd i den kalla norden” varfor hans bete-
ende garna ar livsforaktande. Eftersom hans férbannelse utgors av att vara
en "framling i ett frimmande land” ar han sténdigt utsatt fér omgivning-
ens misstro och fordomar. Han 4r med andra ord en tacksam syndabock!

# RELATIONER TILL KARAKTARER

» Arvtagaren Baffin: Du fruktar att din déde husbondes son skall
arva dig som sin dgodel och foljaktligen sétta dit dig fér mordet pa
sin familj. Han 4r en odaga som endast kommer att férdarva allt

FRIA LIGAN
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som Koster byggt upp.

Kénnedom: 2.

Matronan Helina: Du hyser mera kénslor for din dlskarinna dn du
vill erkdnna, ens for dig sjalv. Om du bara hade din frihet sa skulle
du méhénda vaga utforska kanslorna narmare.

Kannedom: 2.

Kusinen Hormas: Du har aldrig traffat honom tidigare, &n mindre
hért talas om honom.

Kénnedom: o.

RELATIONER TILL BIFIGURER

Syster Tromba: Ortakunnig kvinnlig munk som alltid varit mycket
uppskattad av din husbonde for sin stora kunskap. Er relation har
varit strikt professionell.

Kénnedom: 1.

Advokaten Menalot Lagvrangaren: Du har en god arbetsrelation
med Kosters advokat och revisor.

Kannedom: 1.

Hushallerskan Uuni: Den i hushallet, férutom matronan sjélv, som
brytt sig om att ldra kdnna dig. En god kvinna.

Kénnedom: 1.

Kammarjungfrun Nela: Hagloés ungmo som borde skéta sitt eget
istallet for att lagga sig i 4ndras drenden.

Kénnedom: 1.

Oxfoéraren Humma: Sléfock som alltid haft ett térne i sidan till dig.
Kénnedom: 1.

Kammarjungfrun Nela: Olycksbroder fran ett for dig tidigare okant
bergsfolk. Ni halsar alltid hjartligt nér ni rakas, aven om sprakfor-
bistringen &r fullkomlig.

Kannedom: 1.
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KARAKTARSBLAD 3
ERFARENHETER FORMAGOR

wee Morlek
1 Blev falskeligen anklagad for gift-

T8

Formaga: Drogmakeri Niva: 2

Atper: 42 gvkre: 0 skra: Slav Expertiser: Tolerans, Munskank

mord och sald som slav.

. Efaro . Tigold
2. Koptes av och blev handelsmannen S e AYLYS o
e L AT urseenpe:  Otatlig, morkhyad men arrad. Ikladd vinterklader. Bl o b

Expertiser:

sprak: Efariska, Vastjori

3 Tvingades betjana Kosters fru med

osedliga tjanster.

Formaga: Niva:

Expertiser:

Férmaga: Niva:

Expertiser:

Férmaga: Niva:

Expertiser:

Férmaga: Niva:
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Expertiser:

KONSEKVENSER AV ELANDE
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28

jl23
3.

,\}Q ODESTYNGD: ODESTARNINGAR:
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KARAKTARENS SKUGGMAKT:

SKUGGBEFALLNING:
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ANDRA KARAKTARER
Namn: Arviagaren Baffin ;
Relation: Fruktan Q
,,,,,,,, Kannedom:
Namn: Matronan Helina :
Relation: Omtanke Q
,,,,,,,, Kinnedom:
Namn: IKusinen Hormas ;
Relation: Ointresse Q
,,,,,,,, Kinnedom:
Namn: . :
Relation: ... ... ... Q
Kinnedom:

SPELARENS SKUGGMAKT

Namn:

Strategiskt mal:

Resurser Niva

18

2

3.

4.

5.

Sfarer Inflytande | Sfarer Inflytande

w
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KARAKTARSBLAD

DADSLAG

Ta grundtarningar (vita) lika med Blodet plus bonustérningar.

Du far bonus av redskap, samarbete, fiendens eldnde och kinnedom
om fienden.

Satsa 6destarningar (svarta) upp till nivan i din forméga.
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BURNA AGODELAR

)P

4.
Rulla alla tarningar. De som visar fyra eller mer dr lyckade.
Jamfor antalet lyckade med svarighetsgraden (SG) eller mot- S o ),
standarens slag. 6.
Om du lyckas &dr antalet sexor du slagit din framgéngsgrad (FG). o
Om du misslyckas kan du anvanda en erfarenhet for att sla om valfria B
tarningar. Kryssa av erfarenheten. 8.
ELANDE S
Det finns fyra sorters eldnde: tvivel, rddsla, utmattning och skada. 10.
Nér du vinner en konflikt tar fienden elédnde lika med FG plus 1 (eller
vapenskadan)
Nar ett elande 6verstiger blodets vérde blir du knéckt.
For att minska elédndet du far ett steg kan du ta en konsekvens. SMASAKER RIKEDOM
En permanent konsekvens minskar eldndet tva steg.
1. LUSPANK @
VINN:A NYA ODEST%RNI“NGA'R % arE Q
Offra nagot eller riskera nagot for ditt 6de. Ger 1-2 OT direkt.
Drabbas av din férbannelse. Ger 1 OT direkt. 3. BEMEDLAD O
Overge ditt 6de for alltid. Ger 3 OT direkt. A O
Strava mot ditt tillfélliga mal. Ger 1 OT efter spelmétet. :
Utfér ett storddd. Ger 1 eller 2 OT direkt. 5. BESUTTEN O
6. RIK Q
RUSTNING 7. FORMOGEN O
Rustning Beg.  Skydd 8. FURSTLIG O
fre i : Klump-
Nedsatt: summa:
VAPEN
Vapen Namn Fattning Tyngd Langd Skada Rackvidd
FRIA LIGAN
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KusiNEN HorRMAS

Ditt riktiga namn, som du sillan anvdnder numera, dr Gervas och du stam-
mar ursprungligen frdn staden Siola. Du har levt under taget namn och med
en mdngd olika identiteter sd linge att du i drlighetens namn inte ldngre
riktigt vet vem du dr sjdlv. Hela ditt liv har varit ett enda ldngt skddespel och
du har fifflat dig igenom alla mdjliga situationer och omstdndigheter. Trots
att du gjort dig stora férmégenheter pd ditt virv har du forlorat eller forslo-
sat pengarna lika fort. Men det gor dig inte sd mycket dd vdrlden dr full av
tillfdllen och godtrogna idioter som inget hellre vill dn att bli lurade av dig.
Ditt eget samvete dévar du genom att intala dig att du ger dina offer det som
de just dd behéver, vare sig det dr en dlskare, beundrare eller sjilavdrdare.

Situationen just nu

Just nu spelar du rollen som borgarsonen Hormas fran hamnstaden Karnald,
kusin till handelsmannasonen Baffin som vintas drva en mindre férmdgen-
het vilket dag som helst. Du fick nys om att hela dennes familj giftmérdats
—mdjligen men inte nddvdndigtvis av den ende éverlevande familjemedlem-
men sjdlv — ndr du befann dig i deras hemstad Tigéld. Efter lite efterforsk-
ningar och mutor till tjdnstefolk (via mellanhdnder) fick du ihop tillrdckligt
mycket material for att kunna anta rollen som Baffins kusin, ndrmare be-
stdmt son till farbrodern Bering som brorsonen aldrig ens trdffat.

Det dr fortfarande oklart hur och vilka egendomar du kommer att kunna
tillskansa dig, men i din erfarenhet ldmnar arvsskiften i regel en hel del ut-
rymme for tolkningar. Speciellt om man anlitar en kompetent advokat spe-
cialiserad pd dylika tvister. I egenskap av féretrddare for farbroderns familj

C:‘i@‘ TR @__b 5T

kan man mdjligtvis invinda mot testamentet pd grund av den onaturliga
dédsorsaken. Dessutom kan man alltid upprdtta ett falskt arvsbrev, hyra in
yrkesvittnen, och sd vidare.

I vintan pd att testamentet Idses upp gdller det att hdlla god min och
stdlla in sig hos "kusinen” och dennes husfolk. Under den foljande arvstvisten
gdller det att liera sig med rdtt sida och férséka finna lagutrymme att hivda
farbroderns arvedel. Dessutom dr det viktigt att inventera tillgdngar och se
om inte tillfille ges att roffa dt sig ndgot av vdrde utan att det mdrks.

# ODE & FORBANNELSE

Hormas 6de ar "att leva gott pa andras bekostnad” varfér han tvangsmas-
sigt soker att svindla alla i sin omgivning. Och eftersom hans férbannelse
ar att vara "jagad av tidigare offer” utsatter han sig stédndigt for risken att
bli upptéckt. Detta gér honom gérna dumdristig.

FRIA LIGAN
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# RELATIONER TILL KARAKTARER
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Arvtagaren Baffin: Som den enda arvingen utgér handelsmanna-
sonen din maltavla. Han ar en godtrogen supput som du inte har
rad att sléppa ur sikte!

Kannedom: 1.

Matronan Helina: Det géller att halla sig val med hushallets 6ver-
huvud tills testamentet &r upplast och arvsskiftet vunnit laga kraft.
Kénnedom: o.

Slaven Morlék: Den morkhyade farlanningen verkar vara insatt i
Kosters affarer men borde inte kunna stélla till med nagra problem.
Kénnedom: o.

RELATIONER TILL BIFIGURER

Syster Tromba: Den kvinnliga munken verkar vara insatt i det
mesta som skett och skulle mojligen kunna vara en anvandbar
resurs.

Kannedom: o.

Kammarjungfrun Nela: Ungmon verkar veta vad som forsiggar
pa Kosterheim. Det kanske vore mojligt att férféra henne for att
komma 6ver information?

Kénnedom: o.

Oxforaren Humma: En outsider i hushéllet vars lojalitet borde vara
latt att kopa.

Kannedom: o.

et
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KARAKTARSBLAD 3
ERFARENHETER FORMAGOR

Beskrivni Anviind
eskrivning nvan. I Hormas
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Artisteri Niva: 1

Aper: 39 rvkre: 2 skra: Kriminell Expertiser: Forkladna,d, ,,,,,

Férmaga:

latan som laromastare.

urserung: Paraltro e et

2. G]'Orde Sig fﬁrmagenheter Som ----------------------------------------------------- A . ¥ 140
""""""" urseenpe:  Valkladd gentleman. Tunnhadrig och avlédng till formen. rormaga: TJuvkonster i

Expertiser:

sol-och-varare. Lasdyrkning

3. Var ndra att aka fast for forskingring och flydde

utan sa mycket som klader att skyla sig med. Intrigmakare s
Iva:

Formaga:

Expertiser: RyktessPridning

Férmaga: Niva:

Expertiser:

Férmaga: Niva:

Expertiser:

Férmaga: Niva:

Expertiser:

KONSEKVENSER AV ELANDE

ODESTYNGD: ODESTARNINGAR:

SN FRIA LIGAN o~

KARAKTARENS SKUGGMAKT:

SKUGGBEFALLNING:
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ANDRA KARAKTARER

rj’)_,/

Namn:

Relation:

Namn:

Relation:

Namn:

Relation:

Namn:

Relation:

Atrvtagaren Baffin
Offer

Kannedom:

Kdannedom:

Kannedom:

Kannedom:

SPELARENS SKUGGMAKT
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Namn:

Strategiskt mal:

Resurser Niva

18

2

3.

4.

5.

Sfarer Inflytande | Sfarer Inflytande
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KARAKTARSBLAD

DADSLAG

Ta grundtarningar (vita) lika med Blodet plus bonustérningar.

Du far bonus av redskap, samarbete, fiendens eldnde och kinnedom
om fienden.

Satsa 6destarningar (svarta) upp till nivan i din forméga.

Rulla alla tarningar. De som visar fyra eller mer &r lyckade.

Jamfor antalet lyckade med svarighetsgraden (SG) eller mot-
standarens slag.

Om du lyckas &r antalet sexor du slagit din framgangsgrad (FG).
Om du misslyckas kan du anvanda en erfarenhet for att sla om valfria
tarningar. Kryssa av erfarenheten.

ELANDE

Det finns fyra sorters eldnde: tvivel, rddsla, utmattning och skada.

Nér du vinner en konflikt tar fienden elédnde lika med FG plus 1 (eller
vapenskadan)

Nar ett elande 6verstiger blodets vérde blir du knéckt.

For att minska eldndet du far ett steg kan du ta en konsekvens.

En permanent konsekvens minskar eldndet tva steg.

VINNA NYA ODESTARNINGAR

Offra négot eller riskera nigot for ditt 6de. Ger 1-2 OT direkt.
Drabbas av din férbannelse. Ger 1 OT direkt.

Overge ditt 6de for alltid. Ger 3 OT direkt.

Strava mot ditt tillfélliga mal. Ger 1 OT efter spelmétet.
Utfor ett stordad. Ger 1 eller 2 OT direkt.

RUSTNING

Rustning Beg.  Skydd

VAPEN
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BURNA AGODELAR
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1.

2.

Rekommendationsbrev (falskt)

SMASAKER

RIKEDOM

1. LUSPANK

2. FATTIG

3. BEMEDLAD
4. VALBARGAD
5. BESUTTEN

6. RIK

7. FORMOGEN

8. FURSTLIG
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Klump-

Nedsatt:

summa:

Vapen Namn

Fattning

Tyngd Langd Skada Rackvidd

FRIA LIGAN
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