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Oversikt

Det du haller i handen ér ett tragikomiskt dventyr och skulle vildigt kortfattat kunna beskrivas sé hir: *Nagra
saker hénder, en av spelarna rakas forvandlas till en stor kéttitande dinosaurie och nagra mer saker hander.” En
lite mer djupgéende beskrivning skulle kunna vara passande.

Spelarna (fem till antal — det vill séiga att det finns fem fardigskriva karaktirer) bor i den lilla amerikanska
staden Craftville. Spelarna &r studenter pé en skola vid namn Superior Science University och kénner varandra
négorlunda sen innan. Av olika orsaker behdver de forbittra sina betyg och har fatt mojlighet att gora detta
genom att assistera en av sina larare vid ett vetenskapligt experiment.

Lararen heter Dr. Olaf och kommer fran Sverige. Hans experiment gar ut pa att utvinna lagrad energi ur
organiska material. Det han anvénder i sina experiment &r skelettbitar och han utvinner energin genom att
anvinda ett nytt mystiskt &mne han har skapat — olafonium!. Hade man forsokt gora en serios beskrivning av hur
saker och ting funkar sa skulle man kunna séga att Olaf anvénder olafoniumets radioaktiva egenskaper for att fa
det organiska materialet att reagera och i reaktionen skapas en process dar det gér att utvinna energi, men det
Olaf egentligen har gjort ar att ha byggt en gigantisk stralpistol med hjélp av olafoniumet och med stralpistolen
(eller olafoniumpistolen) skjuter han pa benbitarna som han har kopplat elkablar till.

Dr. Olaf har tidigare genomfort sitt experiment i Sverige med katastrofala foljder. Den radioaktiva stralningen
fran benbitarna och olafoniumet fick Olafs en till tvé labbassistenter att férvandlas till dinosauriemonster och
forstora labbet. Detta undersoktes av sdpo-agenter och dessa far spelarna spela i en kort inledning innan det
riktiga dventyret borjar.

Dr. Olaf flydde till USA och fick jobb pé den skola eleverna studerar. Han forsoker genomfora samma
experiment en géng till. Aven den hir gdngen gar det illa och en av spelarna kommer att forvandlas till en
dinosaurie.

Aventyrets kiirna, och det som forsoker ge spelarna en annorlunda upplevelse jimfort med andra
konventséventyr de kan ha rdkat ut for, &r att en av spelarna kommer att finna sig i en livsfarlig dinosauries
kropp. SL kommer att mala upp for spelaren hur karaktdrens drag av mansklighet borjar forsvinna och spelaren
kommer att fa inse att han eller hon fatt mojlighet att styra en lagom ostoppbar mérdarmaskin. Alla karaktidrerna
har mentala issues och saker i sina liv som de vill himnas eller dndra pa — de har nu mgjligheten.

Majligheten finns alltid att spelaren inte vill spela ut situationens destruktiva sida och da skall han eller hon inte
tvingas till detta heller. Aven om spelaren forvandlas till en snill dinosaurie sa finns ju fortfarande frigan om var
man gor av en dinosaurie stor som ett mindre hus.

Efter att en av spelarna har forvandlats till en dinosaurie maste de andra spelarna bestimma sig for ifall de vill
aterstdlla sin vén, ta i med hardhandskarna eller helt enkelt bara fly for livet. Utover spelarnas karaktérer
uppkommer andra intressenter for dinosauriens framtid som kranglar till historien.

I'En god definition av att ndgot ir tragikomiskt ar att periodiska systemet inte far s& mycket respekt som det
fortjanar.



Inledningen

Aventyret borjar med att spelarna tar roll som fem sipo-agenter. Det hir partiet av dventyret #r tinkt att inte ta
sérskilt lang tid och &r mest till for att som spelledare ge spelarna chans att bekanta sig med den stil och kénsla
man vill ha ndr man spelleder.

Inledningen utspelar sig tre ar innan huvudiventyret.

Inledningen kommer att sluta med att de fem sépo-agenterna dodas, en efter en... eller alla pa en gang om sé
passar.

Detta har héint

Uppe i Norrlands 6de skogar har Dr. Olaf, tillsammans med tva labbassistenter, satt upp ett privat
forskningslabb vid namn Moberg Bunker Lab. Dér har han de senaste ménaderna sysslat med att skapa sitt egna
artificiella &mne olafonium och forsokt anvinda det for att utvinna energi ur dod materia.

Niér han kénde sig redo genomforde han sitt forsta riktiga test av sina teorier. Han konstruerade entt
olafoniumgevér och avfyrade den mot passande benbit (han valde en s gammal benbit som mgjligt for att de har
bist potential for energiutvinning). Det slutade med att hans tva labbassistenter forvandlades till dinosaurier och
forstorde labbet inifran.

I nérheten, ute i skogarna, fanns ett vittne> som med en géng tog kontakt med polisen. Vittnet sig inte
egentligen vad som hinde, men var tillrackligt néra for att hora konstiga ljud.

Polisen, som oroade sig for att den stackars Dr. Olaf rékat tdnda eld pé labbet, skickade ut en polisbil for att
undersoka. Efter ndgra timmar, nér polisstationen forsokte ta kontakt med bilen, fick de inget svar.

Efter att kontakten med polisbilen bréts fick Sdpo nys om vad som hént och gav order om att inga fler vanliga
poliser fick skickas in innan de sjélva hunnit undersdka saker.

Egentligen skulle inte Sipo bry sig om en sak i stil med detta, men det foreligger nagra bekymrande
omsténdigheter. Anledningen till att Sdpo vill ta reda pa vad som hént vid Moberg Bunker Lab ar for att de vet
att CIA under en ldngre tid varit intresserade av vad Dr. Olaf sysslar med, och om CIA ér intresserade sé dr Sdpo
det ocksa. De vill komma dit forst och fa koll pa ldget innan ndgra férbannade amerikanska spioner éker dit
(vilket de sjélvklart inte har rétt till, men vem vill ringa till Vita Huset for att papeka det?).

Anledningen till att CIA &r intresserade &r for att Dr. Olaf varit i kontakt med ryssar (och andra léskiga
ménniskor som inte kan prata engelska) for att 4 tag i illegala skelett, fast det CIA tror ar att Dr. Olaf letar
kopare for mordarrobotar. Nér det riktiga dventyret borjar har CIA listat ut vad han egentligen sysslar med och ar
inte ldngre intresserade av hans robotik-hobby.

Spelarnas sdpo-agenter vicks mitt i natten och blir skickade med noll varsel ut i helikopter 6ver de norrlandska
skogarna.

The players point of view

Aventyret borjar med att spelarna landar med helikopter i nirheten av Moberg Bunker Lab. P4 grund av skogen
gér det inte att landa allt for néra och det 4r en bit att ga. Det ar tidigt pd morgonen men fortfarande tva timmar
kvar tills solen gér upp.

Spelarna har fatt reda pa att ett vittne horde hur nagot konstigt hant pa Moberg Bunker Lab och att man har
forlorat kontakten med den polisbil som akte for att undersoka. De vet dven att anledningen till att man skickats
dit &r for att CIA visat ett oerhort stort intresse for labbet och dess dgare. Sépo har dock inte lyckats fa reda pa
vem som &ger labbet, det har hyrts genom olika foretag, men agenterna har blivit lovade att de skall fa
information om det via radio sé fort som mojligt ledningen far reda pa det’.

Labbet

Labbet ser ut som en stor bunker som flakts upp inifran. Andra delar av labbet ser utifrén ut att ha rasat ihop.
Detta har dstadkommits av en av labbassistenterna som blev en stor dinosaurie, forstorde taket inifrén och sen
trampade ner delar av bunkern ndr han klattrade ut.

2 Till exempel en norrlandsk jagare eller campare — en inte fullt s& viktig detalj.

3 Spelarna skall inte vara 100% sékra p4 ifall det &r Dr. Olaf som var ansvarig for det som hénde i inledningen
nir de moéter honom i huvudaventyret, men de kommer med storsta sdkerhet misstinka det pa en gang.



Pa framsidan av labbet finns en gang som leder ner en bit i marken till en stor dorr. Den dr halvéppen och det &r
bara for spelarna att ta sig in i labbet.

Utanfor ingangen ligger nagot som ser ut som en blandrashund. Den skiljer sig dock fran andra hundar genom
att den har ett yttre metallkranium och 6ron i samma material. Hunden &r dod och pé dess halsband star det
>Strindberg 4’4 Hunden dog i en hjértattack nir den sag ett av dinosauriemonstren.

Labbet bestér av olika sorters arbetsrum. Det dr stokigt och pa vissa stéllen fungerar inte lamporna. Alla delar
av labbet gér inte att nd pa grund av forstorelsen.

Sjalva rummet dér experimentet utfordes &r helt forstort — dar trampade dinosaurien for fullt. Daremot ar
fortfarande skyddsglaset till ett narliggande observationsrum intakt — det var darfor Olaf klarade sig fran
stralningen.

Olika saker som spelledaren kan ldata spelarna stéta pa:

*  En lista pa olika namnforslag 6ver nagot (olafoniumet). Det finns namn som ’fantastium’, ’snyggonit’,
’genium’, *bist-i-vérldium’, *coolium’ och andra dumma namn.

* Boksamlingar av August Strindberg och Vilhem Moberg.

* Robotdelar till olika hundar (sdsom bakben och svansar), men dven experimentella proteser for
ménniskor.

* En hdg med anteckningar, skrivna av ndgon som tycks forbereda sig infor att fa nobel-priset. Vissa
utkast &r ganska 6dmjuka och trevliga, men de flesta dr ganska hotfulla dver att nobeljuryn inte insett
talskrivarens storhet forrdn nu.

* Den forsta polisbilen. Den ligger upp och ner en bit in i skogen och ser ut att vara klimd pé mitten (dér
dinosaurien tog den i munnen och lyfte upp den).

Slutet for Siipo-agenterna

Som sagt sa skall inledningen sluta med att alla sdpo-agenterna har dott. Det finns tre krafter for att ta koll pa
dem.

Forst har vi den labbassistent som forstorde taket. Nagon Sapo-agent hor nagot i skogen, ser en stor skugga
over sig och blir uppiten levande.

Den andra labbassistenten hann inte genomga sin metamorfos till fullo innan olafonium-maskinen forstordes av
den stora labbassistenten. Den andra labbassistenten &r alltsd ndgonstans mellan ménniska och dinosaurie, vilket
innebdr att han kan befinna sig inne i labbet for att slita oanande Sépo-agenter i stycken.

Sist har vi ocksa Dr. Olaf, bevdpnad med en pistol, som insett att det dr bést att fly for glatta livet innan nigot
mer hénder.

Om spelarna inte far en allt for tydlig bild av monstren eller Dr. Olaf ar det bra. Obehagliga skuggor med for
mycket tdnder racker. Om det rent av dr sa att de missuppfattar och de tror att de dédas av mordarrobotar ar det
bara att uppmuntra.

For att lattare ha koll pa Sédpo-agenterna kan man alltid dela upp dem. Ett sitt att gora detta &r att 1ata en ny del
av labbet rasa in 6ver dem och lata det separera dem i olika rum.

En annan rolig sak som kan hianda dr hur man hor att ndgon (Dr. Olaf) snor deras helikopter. Om nagon spelare
far samma idé, att det &r bést att fly samma vdg som man kom, sd& kommer den stora dinosaurien och biter tag i
helikoptern innan man har hunnit for langt.

4 Detta ér for att knyta ihop med dventyret, dir de maoter Dr. Olafs nya hund Stridberg 7.



Huvudiventyret

Huvudéventyret utspelar sig i staden Craftville. Craftville ligger i delstaten Maine’ i nordostra USA. Staden ar
framst kind for sitt universitet Superior Science University. Man kan dér ldsa en kombination av kurser som ger
en mojlighet att soka nistan vilka vidareutbildningar som helst. Oavsett vilka kurser man har last &r det i alla fall
en god merit att ha last dar.

Nar huvudéventyret borjar har det gatt tre ar sen inledningen. Dr. Olaf har flytt fran Sverige och pa grund av sin
vetenskapliga kompetens fatt jobb pé skolan. Han haller négra lektioner d& och da men spenderar mesta av sin
tid med att forska. Han vill pa nytt prova att utvinna energi ur déd organisk materia med hjélp av olafonium. Han
kommer att behdva labbassistenter &ven denna gang, men han har nu tagit lite mer forsiktighetsatgarder.

Borjan
Spelarna spelar fem studenter fran Superior Science University som av olika anledningar behdver béttra pa sina
betyg. Darfor ha de anmélt sig till att delta i ett vetenskapligt projekt, lett av Dr. Olaf.

Aventyret borjar med att studenterna sitter och vintar pa att Dr. Olaf skall komma. Det ir fredag eftermiddag
och hela helgen skall vara uppbokad for projektet. Det dr i mitten av varterminen.

Dr. Olaf &r lite sen men kor efter ett tag upp pa skolans parkering (som é&r synlig fran klassrummets fonster).
Han har med sig sin nyaste hund Strindberg 7 — en blandras med robotbakben. Fréan fonstret kan studenterna se
hur hunden gér lite konstigt.

Nir Dr. Olaf vl tagit sig till klassrummet presenterar han sig sjédlv och Strindberg 7. Han kommer inte vilja ga
in i detalj vad hans projekt handlar om, forutom att det ar revolutionerande och att det handlar om att
energiutvinning. Han anvénder stora ord och gester och sdger saker som att de kommer att skriva vetenskaplig
historia.

Dr. Olaf kommer inte vilja borja experimentet samma kvéll. Han vill istdllet att studenterna skall lara kénna
varandra och kommer dérfor att ge dem nagra hundra dollars sa att de kan ga ut och gora nagot rolig
tillsammans. De skall sen mdtas vid hans labb i utkanten av stan kl. 10 nésta morgon.

Kvillen, dé studenterna har gott om pengar och skall l4ara kdnna varandra, r ett tillfélle for spelarna att bekanta
sig med sina karaktérer och for att rollspela. Forst och frimst méste de komma 6verrens 6ver vad de vill gora,
men spelledaren kommer ocksa kunna anvénda olika ‘random encounters’ (se senare i dokumentet) for att ge
spelarna stimulans.

Om spelarna inte har en aning om vad man kan tdnkas hitta pa en fredagskvall i en amerikans smastad sa kan
man tinka sig:
* Disco
Ata p4 fin restaurang
Ata pa mindre fin restaurang
Bowla
Cirkus
Strippklubb
G4 till pistolskyttebana
Skjuta rattor pa tippen

Observera — borjan &r inte en hdndelselds transportstricka innan actionen borjar. Spelarnas karaktérer skall inte
ha trevligt, de skall forsoka ha trevligt men bli stérda av sina bekymmer och issues. Om spelarna kédnner sig det
minsta vilse s dr det dags att sldnga in en eller flera random encounters pa en gang.

Om man som SL har ndgon random encounter man tycker verkar extra spannande, eller har ndgon detalj i en
karaktirs bakgrund man vill lyfta fram, ar det lika bra att anvédnda det sa fort som mgjligt. Det &r inte omdjligt att
anvénda ndgra random encounters efter en av spelarna har blivit férvandlad, men det &r inte helt sikert att en
passande situation for just ens favorit random encounter uppstar.

Experimentet

Vil pa plats vid dr. Olafs labb dr han mer benédgen att berdtta vad experimentet gér ut pa — att utvinna energi ur
organisk dod materia genom att fa det att reagera med hjélp av hans hembyggda dmne, olafonium.

P4 utsidan ser labbet ett som en trikig platbyggnad — det &r en ombyggd lagerlokal. P4 insidan finns rum i stil
med fikarum, forrad, Gvernattningsrum och en liten vré for Strindberg 7.Det dr ungefar lika snyggt och frischt
som man kan téinka sig att det borde vara hos en ogift vetenskapsman.

5 Kénd for att vara den stat dér néstan alla Stephen Kings romaner utspelar sig.



Sjalva experimentsalen &r ett stort rum dér det for tillféllet star en volvo-lastbil. Pa lastbilens flak star
strélpistolen monterad®, tillrdckligt stor for att ha ett litet sdte dar den som siktar med pistolen skall sikta.
Stralpistolen ser ungefér ut som en raygun fran gamla alienfilmer.

Fran lastbilen gar ett tjogtals tjocka kablar, tillsammans tjockare 4n en vuxen ménniska, in i viggen en bit bort.
Dir finns en stor spak (for att sétta igdng stromtillforseln) och en tavla. P4 tavlan finns sma lampor och vid varje
lampa stér olika byggnader och platser i Craftville som Dr. Olaf tidnker sno el ifrén (4r en lampa tind sa planeras
byggnaden att fa behalla sin strom, dr lampan slékt sé dr den ett godként byte). Vissa platser, som *Sjukhuset’,
’Polisstationen’ och *Brandkaren’ har tinda lampor, medan andra som ’Biblioteket’, "Mama Mother’s Factory of
Meat’ och *Superior Science University” har sldckta. Det finns &dven en lapp med instruktioner, sa att en spelare
skulle kunna roa sig med att sno alla kyrkors strom, till exempel.

Olafonium-pistolen ar for tillféllet riktad mot en liten piedestal fran sin plats bak pé lastbilen. P& den ligger ett
ganska stort ben (modell dinosaurie) och frén piedestalen gar nagra kablar till en liten flakt pa ett bord en bit
bort. Det ar egentligen allt Olaf kan astadkomma med hjélp av stadens halva energi — att fa igédng en liten flakt.
Nar flakten vl dr igdng kommer han dock se detta som ett bevis pa sin genialitet och ta det som sjalvklart att han
har 16st varldens alla energiproblem.

P4 ena viggen finns ett glasfonster som leder till ett observationsrum. Dér finns en panel med olika funktioner,
som att sétta igdng sprinklers eller belysning i experimentsalen.

Spelarna kommer att fa nagra arbetsuppgifter att skota, och de far dela upp sinsemellan vem som goér vad.

Arbetsuppgifterna &r:
* Att med en videokamera dokumentera allt

Att skdta lastbilen och backa den i rétt position
*  Attsitta igdng elen (da fir man std vid tavlan och far dven roa sig med vilka byggnader som energi tas
fran, om man sa behagar)
Att sitta vid olafoniumpistolen och avfyra den
Att vara 1 observationsrummet och vara redo for att sétta igang sprinklers ifall nagot gar fel.

Alla, utom den som 4r i observationsrummet, kommer att fa en skyddsdrikt. En av skyddsdréikterna ser dock ut
att vara lite sliten, och spelarna fir komma 6verrens vem som skall ha den.

Olaf kommer att orkestrera experimentet. Nér pistolen avfyras kommer lampor 6ver halva stan borja blinka och
flakten kommer att snurra svagt. Fran benbiten kommer en farglad stralning att utsondra, och en av spelarna
kommer att bli paverkad och gé in i en metamorfos.

For den stackars studenten kommer det forst virka som att rummet blir mindre. Sen kommer tdnderna att véxa,
huden att fordndrar och kroppshallningen skiftas. Karaktédrens kldader borjar spricka. Tillslut dr karaktédren sa stor
sa att den forstor taket och tillslut har den forvandlats till en dinosaurie, typ tyrannosaurus eller allosaurus.

Eftersom det inte finns en enda kotte i vérlden som faktiskt sett en levande dinosaurie och haft tillgang till
visuellt empiriskt material sa behdver faktiskt inte SL specificera vilken sorts skrickddla det ar for karaktérerna.

Vem skall forvandlas?

Detta slumpas fram.

Nar experimentet dr igdng numrerar SL spelarna, ler [dmskt och slar sen en T6. Eftersom det blir en siffra Gver
sé far den spelare med den daliga drikten tvd nummer. Alltsa &r det inte automatiskt den med den slitna drékten
som blir férvandlad, men man har béttre (eller simre, beroende hur man ser saken) odds 4n de andra.

Till exempel:

Spelare A [uppgift — dokumentera] — 1, 2 (har den slitna skyddsdrikten)
Spelare B [uppgift — skota lastbilen] — 3

Spelare C [uppgift — sdtta igdng elen] — 4

Spelare D [uppgift — avfyra olafoniumpistolen] — 5

Spelare E [uppgift — observera sékerhet frdn observationsrummet] — 6

Den spelare vars nummer kommer upp mérker, nir det &r for sent, att i hans eller hennes drékt finns det en stor
reva och darfor skyddar inte drikten mot strilningen. Ar det spelaren i observationsrummet som blir den lycklige
maérker han eller hon att det &r en spricka i skyddsglaset (spelaren i observationsrummet har ndmligen ingen
skyddsdrakt).

Att spelleda en dinosaurie

6 Lastbilen &r helt funktionsduglig s det gar utan problem att kora ivdg med olafonium-pistolen om man sé
Onskar.



Att spelleda en dinosaurie och ge spelaren ritt kénsla kan bli en utmaning far SL. Man bor fa fram ménga olika
aspekter av karaktdrens upplevelse. Vissa rollspelare kommer tycka att det &r ett roligt och unikt tillfélle att
gestalta en situation de antagligen inte upplevt forut och kommer pa en géng vilja dta upp saker men halla
monologer om hur karaktirens innersta ménskliga sjél kénner avsky. Andra spelare kommer vara vilsna och inte
kunna ta till sig vilka mojligheter man har att spela ut, och da géaller det som SL att ge lite hjélp pa traven.

Forst finns konflikten mellan karaktirens méansklighet och dinosaurichet. Karaktirens ménskliga personlighet
kommer att finnas kvar, men den kommer att trasas sdnder och tryckas ner. Visst, karaktdren har en ménsklig sjil
i grund och botten, men den sitter fast i en dinosauries kropp och har inte ldngre tillgang till sin avancerade
méinniskohjirna. En dinosauriehjirna ar inte byggd for att klara av saker som sprak, avancerat resonemang och
empati, trots att manniskopersonligheten mycket vil kommer att forsdka anvinda sig av dessa verktyg.

Ett exempel: "Ndr du gdr fram ldngs gatan ser du ndagot som forséker fly fran dig. Du kdnner igen det, och du
vet att du borde veta vad du dr, men det dr ndgot som fattas. Det dr... det dr... du kan inte hitta ordet. Eller
‘ord’, vad dr det for ndgot nu igen? Nej, det framfor dig dr nog inget annat dn en peniondrisaurius. Du minns att
de dr ldngsamma, och alltsa ldtta byten. He he he.”

En annan viktig aspekt som ar bra att formedla &r att karaktéren nu har fitt ndgonting den aldrig tidigare haft.
Karaktdren har forvandlats till en gigantisk mérdarmaskin med sylvassa tinder. Den har fatt makt. Karaktéren &r
ostoppbar’ och den har tagit plats hogst upp pa naringskedjan.

Alla karaktdrerna har nadgot de har en negativ relation till. De har nu méjligheten att jamna detta
irritationsmoment med marken.

Arthur hatar stadens fangelse dér hans bror sitter fingen. Han kan dven ha ett ont 6ga till skolan och rektorn,
som behandlar honom som skit.

Philip hatar Fur Fabriforming som med sina kemikalier gjort honom sjuk. Han kan &ven ha ett ont 6ga till
Mama Mother’s Factory of Meat, som ér ett stérre och elakare foretag d4n Fabriforming och dessutom foretagets
leverantor av doda djurs pals.

Dean hatar sin mamma.

I borjan av dventyret misstianker bara Lysabelle att familjens advokater inte kor med rent spel. Men listar hon ut
vad de egentligen har gjort sa har hon mer &n skél att hata dem.

Carol kan borja hata Superior Science University pa grund av att hon fatt straffsidnkta betyg utan att veta varfor.
Far hon reda pa att det &r Arthurs fel sa kan hon kanske tdnka sig att himnas pa honom eller nagot han tycker om
(som Beetle Garden).

Om spelaren inte &r sugen pa himnd kan SL istdllet informera att dinosaurien kénner lukten av antagligen
Mama Mother’s Factory of Meat, eller stadens zoo (for den som gillar lite mer exotiska smaker).

En tanke for 16mska SL som gillar att slumpa med tédrning — Om spelaren vill gora ndgot ménskligt kan man
med en tarning ge spelaren 50% chans (eller ndgot som SL sjalv véljer). Lyckas slaget sé far spelaren genomfora
sin handling, annars tar dinosaurieinstinkterna over.

Hur stor 4r dinosaurien ungefér? Den ar inte storre dn ett tvdvaningshus, men den kan fortfarande forstora ett
tvavaningshus genom att knuffa till det.

Vad héinder nu?

Aventyret dr nu vildigt formbart efter vad spelarna vill géra. Hur lang tid detta tar gir ocks4 att anpassa, vilket
ar skont nar man spelleder pa ett konvent.

Vill spelarna rddda sin vdn? Hur stoppar man dver huvud taget en dinosaruie? Och vad gér man med den sen?

Ett sétt att f4 dinosaurien till ménniska igen dr att aterupprepa experimentet, men istillet for att skjuta med
olafonium-pistolen pa ett dinosaurieben sé skjuter man pé ett ménniskoben?. Forst maste man da fa tag i ett
ménniskoben (fran stadens barhus eller kyrkogard), fa benbiten och olafoniumpistolen tillrackligt nara
dinosaurien® och ordna med strom till olafoniumpistolen (med lite improvisering kan kanske Olaf koppla en
massa kablar direkt till elnétet via en lyktstolpe).

Hur stoppar man en dinosaurie? Man kan till exempel lura den att dta drogad mat eller forsoka ramma den med
en lastbil for att bara ndmna tva spontana 16sningar. Spelarna far vara kreativa.

71 alla fall till en borjan

8 Och tar man ett ben frdn en annan djurart — till exempel gravling — férvandlar man tillbaka sin kompis till
gravling istéllet.

9 Olafonium-pistolen &r turligt nog monterat pa baksidan av en lastbil.



Det kan tdnkas att spelarna bara vill fly fran livet och ldmna staden och sin védn bakom sig.

For det forsta kommer Olaf hota med att dra ner dem alla i skiten ifall de inte hjalper honom. Han kommer
forsoka se till att spelarna far skulden (men detta kan enkelt ordnas ifall spelarna tédnker pa att de med en kamera
dokumenterat hela experimentet och att Olaf antagligen tagit pa sig hela dran under inspelningen).

En annan akt6r som kan hindra spelarnas tillflykt 4r CIA. CIA har forsokt hitta Olaf enda sen hans forra
experiment i Sverige, och deras ledtradar har lett dem till Craftville. Nér allt vl urartar kan CIA mycket snabbt
f& upp polisspérrar runt staden, om SL sa anser. CIA kan dven ténkas vara mycket intresserade av spelarna —
antagligen som misstinkta eller vittnen.

En tredje roll som spelarna kan fa hos CIA &r ’lockbeten’. En dinosaurie &r CIAs dromjulklapp och man
kommer &ntligen kunna sétta skréck i ryssar och araber. De kommer vilja locka till sig dinosaurien med spelarna
och hoppas den kinner igen dem. Nar den &r oforberedd tinker CIA skjuta den i 6gat med ett starkt nervgift s&
att den somnar. Av sikerhetsskil och feghet kan CIA rent av ténka sig ge uppdraget till spelarna att fran point
blank range skjuta dinosauriedgat.

Hur slutar dventyret?

Pa det sitt som passar. Det kan sluta med att den karaktir som forvandlats férvandlas tillbaka, Dr. Olaf flyr eller
hamnar i fangelse och alla lever lyckliga i alla sina dar. En annan variant ar att dinosaurien hamnar i CIAs labb
och att de andra karaktirerna far order om att aldrig prata om incidenten.

En annan variant, vilket var det som hidnde forsta gangen dventyret provspelades, var att spelarna avfyrade
olafonium-pistolen, laddad med ett dinosaurieben, nir det fanns mycket folk runt omkring. Ménniskorna borjar
forvandlas till dinosaurie och en av spelarna forstor olafonium-pistolen for att avbryta processen. Det slutar med
att de har en massa méannisko-dinosauriehybrider. Spelarna flyr da till Mexico och véljer att leva av naturen. Sa
kan det ga.

Olafonium — en vetenskap i sig

Det finns mdjligheten att spelarna hittar nya sétt att anvéinda olafoniumet och undrar vad som kommer att héinda.
Exempel pa saker som spelarna undrade 6ver var:
*  Vad hdnder om man skjuter direkt pa dinosaurien?
*  Vad hinder om man blandar olika sorters materia, som en hog med ben frén olika djur, och skjuter pa
det?
*  Vad hénder om man maler ner olafonium och tillsétter det i stadens vattenreserv?

I en sadan situation kan SL hitta pa nagot som ir passande. Ar det nigot bisarrt si gor det ingenting.
En annan mojlighet &r att anvinda denna slumptabell (den &r uppbyggd att svara pa fragan vad som hénder om
man skjuter pa ndgot pa ett annorlunda sétt, men listan kan 14tt modifieras):

1 — Det man beskjuter borjar vixa

2 — Det man beskjuter borjar krympa

3 — Det man beskjuter exploderar

4 — Ur det man beskjuter vixer det ut en kopia (varfor inte en ”ond” kopia med elakt skigg)
5 — Det man beskjuter borjar lysa och bli stromférande

6 — Det man beskjuter far 6kat intellekt och formagor i stil med telepati eller telekinesi

En annan sak att tdnka pa, angdende vetenskaplighet, dr ifall man har spelare som ar intelligentare dn sig sjalv.

Om spelarna borjar prata om hur elektricitet, strdlning och paleontologi och man inte har en aning om vad de
snackar om finns det tva 16sningar. Det ena é&r att rycka pé axlarna — vetenskaplig korrekthet &r faktiskt inte
sarskilt viktigt i detta &ventyr. Den andra ar att spela Dr. Olaf som ganska korkad — nér karaktirerna talar om volt
och halveringstider s& kan Dr. Olaf se ut som ett frigetecken (girna pa ett sitt sa att det blir uppenbart for
spelarna att deras ldrare ér en idiot) och istillet fora diskussionen till nagot viktigare... som hur han kom pa
namnet till olafoniumet.

Mindre éin fem spelare

Aventyret gér att spela med firre antal spelare.

I inledningen kan man till exempel ta bort Agent Notter som spelbar karaktir (han stannar och surar i
helikoptern helt enkelt).

I huvuddventyret kan man vélja bort egentligen vilken som helst av huvudkaraktirerna. Under sjdlva
experimentet kan SL helt enkelt lata den 6verflodiga karaktiren bli medvetslos (pa grund av nedrasande tak, till
exempel).

Det finns i och for sig SL som gillar att ha en NPC som f6ljer med spelarna, agerar bollplank och pushar dem &t
ritt hall. En 6verflodig spelarkaraktir passar utmérkt for denna roll.



Ar man mindre 4n fem spelare blir det sjdlvklart inte lika smooth att med en sexsidig tirning slumpa vem som

blir férvandlad.
En variant dr att 6ka oddsen for den spelare som véljer den slitna drikten. En annan &r att det finns tva slitna
drékter som bada ger béttre odds att bli forvandlad'®.

10 Ett tydliggbrande exempel:

Spelare A med sliten drikt — 1 & 2
Spelare B med annan sliten drékt — 3 & 4
Spelare C — 5

Spelare D — 6



Random encounters

Random encounters, eller bomber som vissa svenska spelskapare kallar det, &r ndgot SL kan sldnga in for att
stimulera spelarna och skapa nya scener. Alla random encounters maste inte anvéndas, de som finns kan
modifieras och man kan sjalvklart hitta pa egna.

Nir SL anvinder random encounters sé behgver man inte frén borjan ha en klar bild pa hur spelarna kommer
reagera. Spelarna far ta scenerna dit dem kommer. Om spelarna bara rycker pa axlarna at en random encounters
ar det istéllet dags att anvénda en ny.

Maénga random encounters av det lugnare slaget passar bést under den kvéll spelarna skall 14ra kénna varandra.
Men édven under huvudéventyrets andra del, med en stad i panik, ett monster vandrande fritt omkring och CIA-
agenter ute efter spelarna, kan det vara véldigt komiskt om Deans mamma ringer upp honom och vill bjuda han
och hans vénner pa middag.

Listan pa random encounters ar uppdelad efter personer det ror. En lista pa alla karaktirer och vilka de faktiskt
ar finns ldngre bak i detta héfte.

Arthur °King’ Martinson

®  Peter tar kontakt med Arthur och séger att han har lyckats rymma (genom avloppsystemet eller ndgot)
och behdver nagonstans att gdbmma sig.
Skolbandet undrar var Martin &r och ifall han beréttar det sa sdger de att de kommer for att repetera lite.
Anna Managar ringer, later lite hog och maste prata med Arthur. Det dr livsviktigt. Nar hon far tag i
honom vill hon fria med en plastring fran en automat (hon é&r lite paverkad).
Forestandaren pé Little Garden ringer Arthur och séger att barnen vill att Arthur kommer pa middag.
Arthurs kompisar ér sjidlvklart vilkomna. Nar de véal kommer vill barnen leka konstiga lekar och
forsoka fa Arthur bortgift.

Philip Magog

*  De stdter pa Philips far Jonathan som ér full, spyr och skimmer ut honom.
De stoter pd Arga Djurs Front som héller pd med vandalisering.
Philips lékare tar kontakt med honom. De har kollat pa nagra av hans senaste prover och har sett att han
fatt cancer och dr ddende.
Philip far reda pa att Fur Fabrication 4gs av Mama Mother’s Factory of Meat, och att Dean pa sitt och
vis ar den indirekta dgaren till foretaget.
Philips far beréttar for Philip att det &r hans fel att han &r alkoholist. Philips far har ndmligen alltid vetat
om Philips hemlighet — en av Philips kompisar i Arga Djurs Front beréttade.
Négon av Philips viktiga mediciner tar slut och det finns inga nya att kdpa nadgonstans. Besvérliga
symptom bdrjar uppsté efter SLs godtycke.
Philip blir informerad om att Fur Fabrication kommer, samma dag, att borja riva det omrade dar han
och hans familj bor. De skall riva det fattiga kvarteret for att bygga nya fabrikslokaler. Tydligen har
familjen informerats via post for lange sen, men det brevet har Philip aldrig sett till. Detta forklarar i
vilket fall varfor omradet verkat sd 6de och tomt pa folk de senaste ménaderna.

Carol Timeton

*  Anna Managar ringer och vill méta Carol. Hon léter forvirrad. Egentligen &r hon paverkad. Hon har
kopt en plastring frén en automat och vill fria till Carol.
Anna ringer och vill méta Carol. Det ar livsviktigt. Nar de méts flatar hon till henne och skéller ut
henne for ’det hon har gjort mot henne”.
Rektor Managar tar kontakt med Carol och berittar att han kollat igenom flera av hennes gamla
uppsatser och insett att de liknar andra studenters for mycket. Han informerar ocksa om att hon inte
kommer att behdva komma till skolan nésta vecka, eftersom hon ar relegerad. Anledningen till att
hennes uppsatser liknar s ménga andras ar for att hon har gett dem 1éxhjilp och de har sjélvklart skrivit
liknande svar.
En av Carols yngre syskon fran England har utan forvarning flyttat till Craftville och behdver nu
nagonstans att bo. Sjélvklart har syskonet en annorlunda personlighet &n Carol och beter sig pa ett sétt
som driver henne till vansinne. Syskonet kan till exempel vara slampig, kriminell eller helt enkelt
lycklig och ngjd med sig sjélv.

Dean Bates

*  Agatha ringer och undrar var han &r. Far hon reda pa att han &r med kompisar vill hon bjuda hem dem
pé middag. Hon kan tédnka sig att skicka en betjant. Vil pa middagen kommer hon klaga pa folks klader,
nypa Dean i kinden, kommentera kvinnornas hofter i ett barnafédande perspektiv och forsoka fa Dean
bortgift.
Skolbandet undrar var Dean dr och ifall han beréttar det sa séger de att de kommer fOr att repetera lite.



Deans mamma forsoker fa Dean, eller nagon av de andra spelarna, att ge henne dinosauriek6tt som hon
kan silja.

Deans mamma berittar att hon har en tidig fodelsedagspresent at Dean. Hennes advokater har lyckats
skaka fram en lag som gor det mojligt for modrar att gifta sig med sina sdoner om de &r dnkor, och hon
vet att detta alltid har varit det som Dean 6nskat innerst inne.

Deans mamma 6verraskar Dean genom att géra honom till deldgare till stora delar av Fur Fabrication.
Deans mamma kommer dverrens med Lysabelles advokat att det dr bast om Dean och Lysabelle gifter
sig med varandra. De har hittat en lag som sédger att om béda parterna &r fordldralosa sé far man
arrangera giftermalet at dem.

Lysabelle Dellion

Jonathan ringer och vill bjuda Lysabelle och hennes vanner till en middag pa fangelset. Dir blir det
upplopp och annat otrevligt.

Nagon forsoker ta Lysabelle som gisslan for att fa Jonathan att sldppa ut ndgot ur fingelset.

James Grey sr. har anstillt en privatdetektiv som forfoljer Lysabelle. Privatdetektiven har i uppdrag att
fa bevis pé att Lysabelle roker eller dricker. Han kommer bland annat ta kontakt med de andra
studenterna och frdga om Lysabelle.

Privatdetektiven erbjuder en av de andra spelarna 1000 dollar ifall personen kan fa ett foto pa Lysabelle
som roker eller dricker.

James Grey sr. tar kontakt med Lysabelle och sdger att de maste prata ekonomi akut. Han bjuder henne
till sitt kontor och bjuder pa nagot alkohol-fritt att dricka. Drycken innehaller somnmedel och Lysabelle
kommer att vakna upp pa kontorets soffa. James kommer att siga att hon svimmat, men det han gjorde
var att ta foton pa henne med en ténd cigarett i handen medan hon var medvetslos. Han kommer senare
aterkomma med fotot och séga att hon forlorat rétten till alla sina pengar.

James kommer 6verrens med Deans mamma att det &r bést om Lysabelle och Dean gifter sig med
varandra. De har hittat en lag som séger att om bada parterna ar fordldraldsa s far man arrangera
giftermélet &t dem.

CIA ledda av agent Frank Marshall

CIA fangar en av studenterna, slinger in dem i en van och borjar férhora dem.

CIA vill gora en deal med studenterna. Om studenterna gar med pa att agera som lockbete sa att CIA
(eller studenterna sjdlva) kan tréffa dinosaurien i 6gat med en pil nervgift s& kommer studenterna g fria
utan nagra som helst fragor. Annars kommer de séttas infor rittegang anklagade for att ha hjélpt en
livsfarlig terrorist.

CIA bestammer sig for att anfalla dinosaurien med allt de har och hoppas pé det bésta.

Blandat
* Nir studenterna avfyrar olafonium-pistolen rakar de triffa en oskyldig forbipasserande som ocksa

borjar forvandlas.

Innan studenterna hinner avfyra olafonium-pistolen sa snor Strindberg 7 benet och springer ivig. Nar

de dntligen hittar hunden igen har den ett annat ben i munnen och det ben de tinkte anvinda é&r borta.

Om olafonium-pistolen rikar forstoras och man behéver en ny losning pa ens bekymmer
* Dr Olaf avslgjar att utdver den gigantiska olafonium-pistolen s finns det dven ett olafonium-gevér han
anvinde i Sverige for ndgra ar sen. Den har dock sina brister och kan rdka explodera ifall den blir
overhettad.

Om dinosaurien vill éita upp en annan spelare och SL inte vill lita den stackars spelaren do for tidigt i
aventyret

Dinosaurien, som dnnu inte har full kontroll 6ver sin kropp, svéljer spelaren hel. P& grund av sina
radioaktiva egenskaper &r det svagt sjdlvlysande inne i dinosauriens tranga magsack. Dér ligger andra
saker som dinosaurien glufsat i sig. Spelaren behover lista ut vad den skall gora — sdsom skara sig ut
eller fa dinosaurien att spy — innan magsafterna saktar borjar fréta.

Dinosaurien biter av spelarens ben. Dr. Olaf kan rddda spelaren och ge den nya robot-ben ifall spelaren
snabbt tas till hans labb. Problemet &r att han bara han ben av modell ’labrador’.



Arthur ”King” Martinson

En bad boy med ett mjukt inre

Bakgrund

Arthur hade ingen létt uppvaxt. Hans pappa var kriminell, men inte
sérskilt bra pa sitt ”’jobb”. Han var for feg for att gora annat 4n att rycka
viskor frdn gamla tanter. Peter, Arthurs storebror, var daremot tuff,
orddd och hade ett 6ga for saker. Han sysslade med inbrott, utpressning
och droger och blev snart ledare for ett litet kriminellt géng.

Det slutade med att Peter hamnade i fangelse och att Martin togs hand
om av socialen som ansag att hans fordldrar inte var lampade for att ta
hand om honom. Arthur slussades mellan olika socialkontor och
fosterhem. Han trivdes inte, men han vantrivdes inte allt for mycket
heller.

Till en borjan foljde Arthur i sin storebrors fotspér, men det blev
andring pé det efter han besokt Peter pé fangelset for forsta gangen.
Peter var fordndrar, nervds och skakig. Dessutom ville han inte under
nagra som helst omsténdigheter sitta ner under besoket. Arthur vagade
inte tinka pa vad han rakat ut for.

Arthur visste inte hur han skulle komma ifrén sitt kriminella liv, men
allt verkade lite bdttre ndr han fick en praktikplats pa barnhemmet Little
Garden. Barnen pé barnhemmet hade 6vergivits av kriminella fordldrar
och Arthur mérkte att kénslor vaknade upp inom honom som han aldrig
hade ként forr. Medkénsla. Ansvar. En mening med livet.

P& grund av dum byrékrati kunde inte barnhemmet anstilla folk utan en
officiell utbildning. Men nir Arthurs praktikplats var slut sa hjélpte
barnhemmets chef Arthur att bli antagen pa Superior Science Universitys
hjélpprogram for att ta igen missade studier. Nér utbildningen vil var
klar s& var han varmt vilkommen tillbaka till barnhemmet.

Arthur har nu gjort sina tva forberedande ar och &r snart firdig med den
riktiga utbildningen, men det har inte gatt helt smértfritt. Trots att han
lamnat sitt kriminella liv bakom sig sé dlskar han fortfarande att bryta

mot regler. Han har snott lite saker, fuskat pa nagra prov och tagit lite
latta droger da och déa. Han har ocksa forfort skolans bibliotekarie och
”lanar bocker” ganska ofta.

P4 grund av olika orsaker har studierna inte gatt s bra som Arthur hoppats. Det finns s& manga séta flickor att
forfora och s& ménga roliga saker att gora, men det &r inte det som &r problemet. Skolans rektor, Bob Managar,
hatar honom och gor livet surt for Arthur. Arthur &r séker pa att rektor Managar har tagit kontakt med varenda en
av hans larare for att f4 hans betyg sénkt.

Om Arthur inte fixar sina betyg sa kan rektor Managar mycket vl f4 honom relegerad, vilket &r det sista han
vill. Han skulle forlora chansen att jobba pé Little Garden och sen skulle han bli kriminell igen. Till sist skulle
han hamna i fangelse och fa lira sig den harda vigen vad hans bror rdkade ut for. Det finns inget Arthur fruktar
mer 4n att hamna i fdngelse, sa detta far inte hénda.

Som en sista utvdg har Arthur anmalt sig till att delta i ett extraprojekt hos en av skolans ldrare. Om han skoter
sig kan projektet sidkra hans betyg och hans framtid blir sdkrad.

Formagor

Arthurs kriminella liv har gett honom flera nyttiga kunskaper om hur man dyrkar 1as, tjuvkopplar bilar och snor
saker ur folks fickor utan att ndgon mérker det. Arthur dr ocksé ganska bra pa slagsmal, och kan sldss med kniv.

Arthur har mycket god hand med barn, och barn tycks gilla honom av nadgon orsak. Ifall ett litet barn behdver
trostas eller piggas upp sa vet Martin vad man skall gora.

Arthur ar &ven en mycket bra gitarrist och 4r med i skolans band.



Relationer

Lysabelle Dellion — En av Arthurs klasskamrater som ocksa skall delta i extraprojektet. Hon behdver ridda sina
betyg pa grund av daligt uppforande mot lérare.

Lysabelle &r jatterik, men ganska opopulédr. Hon brukar ha fester i sin stora tomma villa som ingen kommer till.
Arthur brukar komma av sympati, trots att det inte serveras alkohol, eftersom Lysabelle har visat engagemang
for Little Garden och skénkt pengar till barnhemmet nér det varit néra att gé i konkurs.

Philip Magog — En av Arthurs klasskamrater som ocksé skall delta i extraprojektet. Han &r lite sjuklig av sig
och tar mycket tabletter. Han behover rddda sina betyg pa grund av dalig nédrvaro vid lektioner.

Philip &r politiskt aktiv och med i skolans elevrad, men Arthur kdnde honom innan han blev "korrekt’. Nér
Philip var yngre s& var han med i en ekoterroristgrupp som brukade gora brandbomber, och de brukade kdpa
material av Arthur och hans bror.

Philip 4r en av de f4 som vet hur morkt samhillet egentligen kan vara, precis som Arthur. Det har inte blivit
ovanligt att de delar en fika i cafeterian och drar skdmt om hur ra virlden r.

Carol Timeton — En av Arthurs klasskamrater och en utbytesstudent fran England. Hon har egentligen perfekta
betyg och skulle inte behdva delta i extraprojektet for att kompensera. Hon vet inte sjdlv varfor hon fétt sina
betyg straffsénkta, men Arthur vet.

Arthur hade en sen kvill festat med skolans bibliotekarie Anna (som ocksa rékar vara rektorns brorsdotter). Det
var en privat liten fest och Arthur hade tagit med sig négra létta droger och tunga drycker for att liva upp
stimningen. Biblioteket var en enda réra och det lag kldder och flaskor 6verallt.

Arthur hade av nagon anledning pratat om Carol — hon &r ritt snygg for att vara fran England och brukar ofta
komma och lyssna nér skolbandet spelar — men sen hort att ndgon var pa vig till biblioteket. Arthur gémde sig,
men Anna var dock for paverkad och lag naken kvar pa en madrass pa golvet. Det var rektorn som kom in och
han blev rasande och undrade vem sa hade gjort sa har mot henne. Da hade hon rékat sluddra Carols namn till
svar. Ops.

Synd for stackars Carol, men tur for Arthur. Och lite lustigt, ndr man tdnker efter.

Dean Bates — En av Arthurs klasskamrater som ocksa skall delta i extraprojektet. Arthur &r inte riktigt séker,
men har hort att Dean behdver ridda sina betyg pa grund av ndgon incident hos sjuksystern.

Dean ir lite konstig, eller snarare mycket konstig, men okej. Han tycks ha ndgon underlig relation med sin mor,
men det dr bist att inte fradga. Han dr med i skolbandet, precis som Arthur, och spelar saxofon och de brukar ha
kul och repa tillsammans.

Rektor Bob Managar — Superior Science Universitys rektor. Rektor Managar 4r inte s& fortjust i Arthur och
skulle helst vilja se honom relegerad.

Anna Managar — Skolans sexiga bibliotekarie och Bob Managars brorsdotter, som Arthur forfort. Sen
“incidenten” har inte Arthur pratat med henne.

Peter Martinson — Arthurs storebror. Tidigare var han en tuff kille, men sen han hamnat i fangelse &r han bara
en skugga av sitt forna jag.

Dr. Olaf — Den ldrare som skall leda extraprojektet. Arthur har aldrig hort talas om snubben forrén nu.
Craftville — Ett fullt normalt samhélle i delstaten Maine i norddstra USA. Ként for sin fina skola Superior

Science University, sitt fina zoo och i viss man &ven for foretaget Mama Mother’s Factory of Meat (som gor allt
frdn hamburgare till kattmat).



Carol Timeton

En duktig utbytesstudent frdan London med komplex

Bakgrund

Carol 4r fodd i en stor familj med fem syskon och fick darfor jobba
hart for uppmirksamhet. Hon utmaérkte sig tidigt genom att vara det
intelligentaste barnet i familjen, och senare dven i skolan som hon gick
i. Hon kunde utan minsta anstrdngning fa bista betyg i alla &mnena och
det diskuterades att han skulle f& hoppa 6ver en, eller rent av tva,
arskurser. Skolans rektor anség dock att Carol hade mognadsproblem
och inte passade i de hogre éldrarna.

Mognadsproblem! Den forlusten skulle Carol aldrig glommal! I ett
halvar var hon som forstdrd — hon blev sjuk, fick vredesutbrott och
kissade rent av i sdngen tva ganger. Nar hon kom tillbaka till skolan var
hon efter, men det var bara skont. Det gav henne mycket att arbeta med
sa att hon inte behdvde ténka pa sin stora férnedring. Hon lovade sig
sjdlv att aldrig misslyckas med nagot mer i hela sitt liv, och att allt
skulle vara perfekt.

Niér hon blev dldre lyckades hon fa ett stipendium som beviljade
studier utomlands och hon fick mgjligheten att studera pa Superior
Science University i USA. Om man gér ut ur skolan sé dppnas alla
universitet i den engelsksprakiga virlden for en, vilket skulle kunna ge
Carol viss upprittelse.

Men nu haller allt pa att gé at helvete... igen...

Skolans rektor, Bob Managar, har utan anledning sénkt hennes betygi [ /
olika kurser pa grund av ’opassande uppforande’. Carol har rent av fatt
en varning om relegering om hon inte skérper sig, trots att hon inte har
gjort ndgonting for att fortjdna en sddan varning. Hon vet inte ens vad
det &r for fel som hon har gjort. Nar hon tog kontakt med rektorn for att

f& en forklaring forlorade han huméret och skrek — ”Spela inte dum, du
vet nog vad du har gjort!”.

Carol vagade inte sdga emot, hon kanske skulle bli relegerad pa flicken, och valde istdllet att bita i det sura
dpplet. Om hon inte later det hela upprepas, vad det 4n nu var, sa kanske allt gar att ordna. Skolan har dessutom
olika vetenskapliga extraprojekt som man kan delta i for att forbéttra sina betyg. Egentligen kanner Carol sig lite
utpumpad, men hon har anmélt sig till ett sddant projekt i alla fall. Hennes brickliga sjél skulle inte klara av dnnu
ett nederlag...

Formagor

Carol efterstrévar alltid perfekta resultat och vet dérfor mycket om allt. Hon har dock varit lite stressad den
senaste tiden och det har hint att hon tagit fel. Hon har lovat sig sjilv att ta det lite lugnt, men det ar svart nér det
finns sa mycket att gora.

Carol har latt for att ldra sig nya saker och forsta hur saker och ting fungerar. Hon laser 4ven mycket snabbare
dn genomsnittet.

Carol 4r ganska bra att forklara saker for folk, och skulle kanske vara en bra ledare. Hon lagger ofta tid pa att ge
andra elever laxhjilp ("For att forbattra min sociala, verbala och pedagogiska forméga.”)



Relationer

Lysabelle Dellion — En av Carols klasskamrater som ocksa skall delta under extraprojektet. Hon behover ridda
sina betyg pé grund av déligt uppforande mot ldrare.

Lysabelle &r jétterik, men ar forédldralds och inte sérskilt populdr eller lycklig. Hon har svart att fa kompisar,
men Carol har en god relation med henne. Carol brukar ofta hélsa pé och hjélpa till med ldxorna, men det har
ofta slutat med att de suttit upp till sent pa natten och druckit choklad istillet. Lysabelle har svart for att plugga
och trots att hon ar snill &r hon inget lashuvud.

Philip Magog — En av Carols klasskamrater som ocksa skall delta under extraprojektet. Han behdver rddda sina
betyg pa grund av dalig nédrvaro vid lektioner.

Philip &r politiskt intresserad och med i elevradet. Han 4r néstan lika smart som Carol, men bara néstan.
Eftersom han 4r den enda som kan hélla gott som jimna steg med Carol mentalt har det ofta blivit s& att de gjort
grupparbeten ihop med bra resultat.

Philip &r lite smasjuk och tar ménga mediciner, och hade det inte varit for det hade han nog varit lika smart som
Carol trots allt... sa ibland har Carol varit glad for av hans handikapp, men sadana tankar ar inte bra att ténka.

Arthur ”King” Martinson — En av Carols klasskamrater som ocksa skall delta under extraprojektet. Han
behover rddda sina betyg eftersom han inte pluggar vidare bra.

Arthur ar en rebell och lite av en bad boy. Han spelar gitarr i skolbandet och Carol brukar forsoka ta sig tid for
att ga och lyssna pé deras spelningar. Han har de senaste dagarna tittat underligt pa Carol och det kan bara
betyda en sak — att han &r intresserad av henne.

Egentligen dr Arthur inte hennes typ, men samtidigt &r det nadgot forbjudet och exotiskt 6ver honom. Han &r ju
ganska gullig, och det &r charmigt att hans smeknamn syftar till en av Englands storsta legender.

Dean Bates — En av Carols klasskamrater som ocksa skall delta i extraprojektet. Carol ar inte riktigt sdker, men
har hort att Dean behover riddda sina betyg pa grund av ndgon incident hos sjuksystern.

Deans mamma ar dgare till det stora foretaget Mama Mother’s Factory of Meat, medan Dean sjélv dr ganska
ansprakslos. Han ér, liksom Arthur, medlem i skolbandet och Carol har ofta pratat med honom efter
spelningarna. Han verkar trevlig, fast lite underlig, men det blir sékert béttre nir man lért kéinna honom.

Rektor Bob Managar — Superior Science Universitys rektor. Rektor Managar &r ganska kind i vetenskapliga
kretsar och har vunnit nobelpriset i litteratur. Tidigare hade Carol stor respekt fér honom, men efter den oréttvisa
bestraffningen han har gett henne sa &r inte respekten lika stor.

Anna Managar — Superior Science Universitys bibliotekarie och Bob Managars brorsdotter. Carol har
spenderat s& mycket tid i skolans bibliotek s Anna dr det ndrmaste hon har som sin bésta vén. Tyvirr jobbar
Anna mycket och brukar inte ha tid 6ver for Carol.

Anna dr mycket vacker, vilket Carol avundas henne for.

Dr. Olaf — Dr. Olaf &r den larare som skall leda extraprojektet. Carol vet inte s mycket om honom, men har
hort att han brukar halla lektioner i robotik.

Craftville — Ett fullt normalt samhélle i delstaten Maine i nordostra USA. Ként for sin fina skola Superior
Science University, sitt fina zoo och i viss man dven fér Mama Mother’s Factory of Meat (som gor allt fran
hamburgare till kattmat).



Philip Magog

En blivande politiker med stora planer och ett morkt forflutet

Bakgrund

Philip har alltid dlskat naturen. Nér han var liten brukade han ta 1dnga
skogspromenader utanfor staden, men han fick alltid gd dem sjilv
eftersom hans mamma och pappa bara ville sitta inne hela dagarna och se
pa sapoperor.

For att fa stimulans startade Philip och négra likasinnade ungdomar en
grupp med namnet Arga Djurs Front (Philip kom pé namnet sjilv). De
var alla vegetarianer och till en bérjan satt de i varandras killare och
pratade om hur de skulle kunna gora vérlden till en béttre plats och
snackade skit om personer som de stimplat som miljobovar. Nér de blev
dldre borjade de klottra glapord pa affirer de inte gillade. Efter ett tag
borjade de istdllet panga affdrernas rutor, och till sist fick Philip en idé.

Philip hade lart sig via internet hur man gjorde brandbomber, och han
foreslog for gruppen att de skulle forstora ett lager tillhérande det onda
foretaget Fur Fabrication. Allt gick som planerat, forutom en liten detalj.
Det visade att lagret hade en nattvakt som brann inne pé grund av déadet.

Polisen hittade aldrig forévarna, men Philip kunde 4nda inte sova gott
om natten. Han hade varit ansvarig for att en annan méanniska mist livet.
Han valde att vdlja Arga Djurs Front — det hdr var inte rétt sitt for att
fordndra virlden. Kanske skulle han slé sig in pa en politisk bana istillet?
Om han fick en hogt uppsatt post nagonstans kunde han verkligen gora
nagon nytta. Tank vad han skulle kunna gora som president — en ny och
béttre varld ddr man slutade smutsa ner naturen och alla var lyckliga!

Pa senare ar har de fabriker som Philip hatat fatt sin himnd. Philip bor
tillsammans med sin familj i ett av de simre omradena i staden Craftville,
alldeles intill Fur Fabrications fabriker. Avgaserna har forstort Philips
hilsa — han 4r mycket svagare 4n vad han var i sin ungdom och ar nu
beroende av ett tiotal olika tabletter han behdver ta dagligen. Det gor
honom sa ledsen att veta att sant hir hade kunnat férhindras om rétt folk
satt vid makten.

Philip har studerat hart inf6r sin politiska karridr och har toppbetyg i alla

dmnen. Han gér just nu pa Superior Science University, en skola med ett mycket gott rykte. Skolan &r &ven
mycket string och har gett Philip hot om sénkta betyg — detta pa grund av att Philip har skolkat en hel del pa
senaste tiden. Philips far har namligen borjat f4 alkoholproblem sa Philip har stannat mycket hemma for att ta
hand om honom, men han har inte velat uppge detta till skolan eftersom han inte vill att det skall sparas i nagra
register att hans far dr alkoholist. Det skulle ligga honom i fatet ifall det kom upp under hans politiska karrir.

For att bittra pa sina betyg har han valt att delta i en av skolans vetenskapliga extraprojekt 6ver helgen, men det
ar bara en kortsiktig 16sning. Hans far kommer att se till att han missar mer lektioner i framtiden, och dessutom
finns risken att Philips hélsa blir &nnu sdmre. D4 kan det bli tal om relegering och det skulle komma fram att
hans far var alkoholist, och det skulle forstdra hans politiska chanser till uppréttelse for all framtid. ..

Formagor

Philip 4r kanske inte bést i skolan pé alla &@mnen, men han har ddremot toppbetyg i de flesta amnen. Han dr med
i skolradet och Green Partys ungdomsforbund (USAs motsvarighet till Miljopartiet), och hir dérfor god koll pa

hur byrékrati fungerar.

Vem som helst kan med lite tur fixa ihop en Molotov Cocktail, men Philip vet hur man goér mycket farligare
brandbomber ifall han skulle behdva. Allt som behovs ér lite kemikalier som man latt kan hitta 1 olika affédrer

eller skolans kemilabb, till exempel.



Relationer

Lysabelle Dellion — En av Philips klasskamrater som ocksa skall delta under extraprojektet. Hon behover rddda
sina betyg pd grund av déligt uppforande mot lérare.

Lysabelle dr egentligen inte Philips typ av ménniska — en bortskdmd kapitalistunge som kommer fa drva alla
sina pengar utan att lyfta ett finger. Tyvarr méste Philip erkénna att hon &r en trevlig médnniska och att det inte ar
nagot fel pa henne. Dessutom ar det vildigt synd om henne, eftersom bada hennes fordldrar dr doda.

Hon har svart att fd kompisar och brukar ha stora fester som ingen kommer till i sitt stora tomma hus. Philip har
gatt nagra ganger for att visa sin sympati, och hon har varit mycket tacksam.

Carol Timeton — En av Philips klasskamrater som ocksa skall delta under extraprojektet. Philip har ingen
aning om varfor Carol skulle behova forbéttra sina betyg, for hon ar redan bést i skolan.

Carol 4r en utbytesstudent fran England och som sagt skolans smartaste tillskott. Hon och Philip brukar ofta
gora grupparbeten ihop, med mycket gott resultat. Carol respekterar Philip for att han &r en av de fa som klarar
av att halla jimna steg med henne mentalt.

Arthur ”King” Martinson — En av Philips klasskamrater som ocksa skall delta under extraprojektet. Han
behdver ridda sina betyg eftersom han inte pluggar vidare bra.

Arthur ar en rebell och lite av en bad boy, och har precis som Philip ett kriminellt férflutet. Nér Philip gjorde
brandbomber var Arthur en av dem som langade ingredienser till honom.

Arthur verkar som Philip ha lugnat ner sig pé senare ar. De kénner bada att de har ndgot gemensamt eftersom de
forstatt vilken ra véarld de lever i, och det har blivit manga fikastunder i skolans cafeteria da de skdmtat om
vérldens oréttvisor och brutalitet.

Dean Bates — En av Deans klasskamrater som ocksa skall delta i extraprojektet. Philip ar inte riktigt séker, men
har hort att Dean behover rddda sina betyg pa grund av ndgon incident hos sjuksystern.

Dean ir Philips bésta kompis och dven han vegetarian och de spenderar ofta tid ihop. Tyvérr 4r Deans mamma
ar chef for storforetaget Mama Mother’s Factory of Meat, med Dean hatar henne och foretaget lika mycket som
Philip hatar Fur Fabrication.

Rektor Bob Managar — Superior Science Universitys rektor. Rektor Managar &r ganska kind i vetenskapliga
kretsar och har vunnit nobelpriset i litteratur.

Jonathan & Marta Magog — Philips feta fordldrar som mest sitter och tittar pa sdpoperor. Jonathan har fatt
problem med spriten och har borjat vandra omkring pa stan och spy pa saker.

Arga Djurs Front — Gruppen finns fortfarande, men astadkommer inte s mycket utan Philips ledning. Det
hénder dock dé och da att de begar vandalism och andra mindre brott.

Fur Fabrication — Ett foretag med négra fabriker i narheten av det omrade dér Philip bor. De gor olika saker av
péls och djurhud, till exempel handdukar, kldder och toapapper for rika ménniskor.

Dr. Olaf — Dr. Olaf &r den ldrare som skall leda extraprojektet. Philip vet inte s& mycket om honom, men har
hort rykten i elevradet om att de andra lararna tycker att Dr. Olaf ar lite knasig.

Craftville — Ett fullt normalt samhélle i delstaten Maine i nordodstra USA. Ként for sin fina skola Superior
Science University, sitt fina zoo och i viss man dven fér Mama Mother’s Factory of Meat (som gor allt fran
hamburgare till kattmat).



Dean Bates

En svag sjil med en underlig relation till sin moder

Bakgrund

Deans pappa dog under "mystiska omstandigheter” nir Dean var nyfodd.
Deans mamma sa att han dog i en olycka i koket, men Dean fick reda pa
sanningen av en mycket okénslig barnpsykolog. Deans pappa hade ikladd
skogshuggarklider tagit livet av sig genom att langsamt koéra ner hgerarmen i
en avfallskvarn. Han hade dven varit sminkad, burit smycken och haft
damunderkléder i lila siden.

Dean har uppfostrats av sin mamma som &r den stolta dgaren till Mama
Mother’s Factory of Meat, som gor allt frdn hamburgare till kattmat. Dean har
insett att hans mammas paverkan pa honom inte kan ha varit hélsosam. Allt hon
gor, det gor hon extremt. Ar hon snill s& r hon extremt snill — hon dverdser
Dean med kyssar, orealistiska kirleksord och presenter. Ar hon leden s ér hon
extremt ledsen — hon slar sonder saker och grater och séger att Deans far tog
livet av sig for att Dean var en dalig liten baby.

Deans mammas plan har alltid varit att Dean skall driva Mama Mother’s
Factory of Meat tillsammans med henne och bli hennes assistent. Dean ar
vegetarian och hatar kott, men det har han inte vagat séga till sin mamma. Dean
hatar sin mamma ocksa och skulle hellre d6 &n att jobba pa fabriken... men hon
har en saddan kontroll 6ver honom, och hon &r ju 4nda hans mamma.

Dean har lyckades skjuta upp problemet genom att komma in pa Superior
Science University — en striang skola med ett gott rykte. Han kanske skulle
kunna bli likare istéllet (och det gillar hans lilla mamma).

Studierna har gétt ganska bra, men nyligen har Dean fatt problem. Nér skolans
sjuksyster gjorde en psykologiskt intervju med honom sa kom hon in pé hans
mamma och undrade om hon inte var lite dominant. Det slutade med att Dean
skrek "DET AR INGET FEL PA MIN MAMMA” och slog till sjuksystern pa
munnen. Rektorn blev rasade och ville egentligen relegera Dean frén skolan,
men valde istéllet att séinka hans betyg och ge honom en varning.

For att forsoka bli vin med rektorn igen sa har Dean valt att delta i ett
vetenskapligt extraprojekt som en av lararna héaller i. Att bli utsparkad fran

skolan &r det vérsta som skulle kunna hidnda Dean. D4 kommer hans mor att
sétta klorna i honom for all framtid och han kommer f3 sitta i hennes kni och skota rikenskaper medan hon
viskar i hans éra. Ah nej...

Formagor

Dean ar duktig i skolan, men har tagit kvillskurser i forsta hjalpen och annat nyttigt som hjart- och
lugnrdaddning som en blivande lidkare bor kunna.

Han &r smaduktig pa musik. Han har spelat piano (pa hans mammas begéran), men har i smyg bdrjat att spela
saxofon och dr med i skolbandet.

Han &r en mycket duktig kock nér det géller vegetarisk mat, men den talangen visar han aldrig upp hemma.
Hemma é&r han inte vegetarian, for det skulle hans mor aldrig godkénna. Hellre svagt, eller snarare starkt,

illaméende &n att vicka den bjorn som sover.



Relationer

Lysabelle Dellion — En av Deans klasskamrater som ocksa skall delta under extraprojektet. Hon behdver radda
sina betyg pé grund av déligt uppforande mot ldrare.

Lysabelle &r jatterik, men forédldralds och olycklig (tdnk hur lycklig Dean skulle vara om bada hans forédldrar
var doda). Eftersom bade Dean och Lysabelle kommer frén rika familjer s& spenderade de mycket tid som barn
ihop pé fina middager for societeten i staden. Efter det har de dven traffats ndgra ganger for stodgruppen for
ungdomar som forlorat en eller bada av sina foréldrar.

Philip Magog — En av Carols klasskamrater som ocksa skall delta under extraprojektet. Han behdver rddda sina
betyg pa grund av dalig nédrvaro vid lektioner.

Philip &r politiskt intresserad, dr med i elevradet och vegetarian, precis som Dean. Philip var forst skeptisk nér
han fick reda pa att det var Deans mor som drev Mama Mother’s Factory of Meat, men nir han fick reda pa att
de bada hatade kott lika mycket sa var det inga problem. Nu for tiden ar de bésta vinner och spenderar mycket
tid ihop.

Arthur ”King” Martinson — En av Philips klasskamrater som ocksa skall delta under extraprojektet. Han
behdver rddda sina betyg eftersom han inte pluggar vidare bra.

Ibland 6nskar Dean att han var som Arthur. Arthur ar populir, sjélvsdker och vet hur man far kvinnor. Arthur ar
liksom Dean med i skolbandet, spelandes gitarr, och han och Dean brukar ofta repa ihop.

Carol Timeton — En av Philips klasskamrater som ocksa skall delta under extraprojektet. Philip har ingen
aning om varfor Carol skulle behova forbéttra sina betyg, for hon ar redan bést i skolan.

Carol &r utbytesstudent fran England. Hon &r lite underlig, men trevlig och brukar komma och lyssna nér
skolbandet spelar. Fast hon kommer nog mest for att lyssna pa Arthur. Inga séta tjejer kommer och lyssnar for
Deans skull, forutom hans lilla mamma forstas.

Rektor Bob Managar — Superior Science Universitys rektor. Rektor Managar dr ganska kind i vetenskapliga
kretsar och har vunnit nobelpriset i litteratur.

Agatha Bates — Deans lilla Anglamamma som styr Mama Mother’s Factory of Meat och Dean med jarnhand.
Hon har mjuka sidor som att hon brukar baka bullar till Dean som han kan ta med sig till skolan, och harda sidor
som att hon har ett tungt jaktgevar hangande pa sitt kontor for ”siakerhets skull”.

Dr. Olaf — Dr. Olaf ar den larare som skall leda extraprojektet. Dean vet inte s& mycket om honom, men har
hort att rektor Managar rekryterade honom nér han tog emot sitt nobelpris i Sverige.

Craftville — Ett fullt normalt samhélle i delstaten Maine i nordostra USA. Ként for sin fina skola Superior
Science University, sitt fina zoo och i viss man dven fér Mama Mother’s Factory of Meat.



Lysabelle Dellion

En olycklig och talanglos arvtagerska till en stor formogenhet

Bakgrund

Lysabelles liv borjade bra. Hennes fordldrar var ett av de rikaste
paren i staden och uppfostrade Lysabelle med kérlek och omtanke.
Livet var en underbar drom tills hon var étta &r och hennes fordldrar
dog i en seglingsolycka. Lysabelle hade velat folja med, men pappa
hade sagt att de bara skulle vara borta ett par timmar. Han [jog...

Efter att hennes fordldrar ldmnat henne sé kom familjens
advokatfirma och bdrjade prata testamente. De pratade om termer
och regler som hon inte forstod. Kérnan av det hela var att Lysabelle
var for liten for att ta emot pengarna, men att hon skulle fa bo kvar i
sin stora tomma villa och fa en riklig manadspeng utbetalad till sig
(vilket skottes av advokatfirman). I vanliga fall skulle hon fa sina
pengar nér hon blev myndig, men hér fanns det ett speciellt
kriterium — hon skulle vara tvungen att avsluta en
universitetsutbildning, annars skulle alla pengarna tillfalla
vilgorenhet. Inte heller var hon tillaten att roka cigaretter eller inta
alkohol — skulle hon kommas pa med detta sa skulle hon dven da
forlora alla sina pengar.

Lysabelle kunde inte tro att det var sant, det 14t inte som négot
hennes fordldrar kunde ha velat. Hennes far visste att hon hade las-
och skrivsvarigheter, varfor ville han straffa henne? Men hon var
bara atta, men advokaterna var gamla och manga, s& hon hade inget
val.

Lysabelle missténkte inte att nadgot var fel forrén flera ar senare. En
vén till hennes far, Jonathan McFaun, ndmnde en géng att han
trodde att advokaterna inte korde rent spel. De ville att Lysabelle

skulle misslyckas for da skulle pengarna hamna i deras fickor och
inte alls till vilgérenhet som de sa.

Lysabelle gar nu pa Superior Science University, en skola med ett mycket gott rykte. Skolan dr dock mycket
strang, och det har gett Lysabelle problem. Vid upprepade tillfillen har Lysabelle varit uppkéftig mot olika larare
som har ifrdgasatt hennes intelligens. Detta har lett till att skolan har sénkt hennes redan rétt sa laga betyg — blir
de mycket ldgre kan de bli tal om att hon relegeras och far ldmna skolan. For att forbéttra sina betyg har
Lysabelle valt att delta i ett vetenskapligt extraprojekt som en av ldrarna héller i under helgen.

Det finns en specialklausul i hennes fars ”testamente” som sdger att hon forlorar rétten till alla sina pengar ifall
hon skulle bli relegerad fran en utbildning. Detta skulle glddja advokatfirman oerhdrt, och Lysabelle skulle
antagligen inte ens fa bo kvar i sin stora tomma villa utan hamna pé gatan. Hon vet inte hur linge hon skulle
kunna dverleva dér...

Formagor

Lysabelle dr ganska talanglds och det vet hon om. Livet har egentligen inte varit ndgot annat &n en serie
misslyckanden och hon klarar sina skoldmnen med n6d och néppe.

Lysabelle har inte haft det litt socialt heller och har aldrig lyckats bli populér, trots att hon har forsékt. Hon har
haft flera stora fester i sin tomma och stora vill, fast det var nistan ingen som kom — det ar inte sa létt att ha
roliga fester om ingen far roka eller dricka.

Trots att hon inte har tillgang till sin formdgenhet sa far hon fortfarande en stor manadspeng, sa hon kan kopa
vad hon vill. Hon har inte kopt s mycket de senaste manaderna, s nu har hon lite extra. Hon skulle kunna ga
och kopa en dyr bil utan att blinka.



Relationer

Philip Magog — En av Carols klasskamrater som ocksa skall delta under extraprojektet. Han behdver rddda sina
betyg péa grund av dalig nirvaro vid lektioner.

Lysabelle har inte pratat s mycket med Philip innan, men vet att han &r politiskt intresserad och medlem i
elevradet. Men han verkar snill, tycker om djur och vill att alla ménniskor skall ha det réttvist.

Carol Timeton — En av Lysabelles klasskamrater som ocksa skall delta under extraprojektet. Lysabelle har
ingen aning om varfor Carol skulle behova forbéttra sina betyg, for hon dr redan bést i skolan.

Carol 4r en utbytesstudent fran England och ar ganska snill. Carol brukar komma och hjélpa Lysabelle med
laxorna. Lysabelle hatar 1dxor, men hon dlskar att ha Carol pa besok och det brukar sluta med att de sitter upp till
sent pa kvillen och dricker choklad istéllet.

Arthur ”King” Martinson — En av Lysabelles klasskamrater som ocksé skall delta under extraprojektet. Han
behover rddda sina betyg eftersom han inte pluggar vidare bra.

Arthur dr en rebell och lite av en bad boy, men trots det har han varit ganska trevlig mot Lysabelle. Han dr en av
de fa som brukat komma péa hennes misslyckade fester.

Forr i tiden jobbade han pé ett barnhem som hette Little Garden, och Lysabelle har ofta skénkt pengar och
leksaker till barnen.

Dean Bates — En av Deans klasskamrater som ocksa skall delta i extraprojektet. Carol &r inte riktigt siker, men
har hort att Dean behéver rddda sina betyg pé grund av ndgon incident hos sjuksystern.

Nir Dean och Lysabelle var sma sa brukade deras familjer spendera tid med varandra eftersom Deans mamma
var chef for storforetaget Mama Mother’s Factory of Meat.

Dean har upplevt samma sorts sorg som Lysabelle eftersom han forlorade sin pappa nér han var valdigt liten.
Tidigare gick han och Lysabelle i samma stodgrupp for barn som forlorat sina fordldrar.

Rektor Bob Managar — Superior Science Universitys rektor. Rektor Managar dr ganska kind i vetenskapliga
kretsar och har vunnit nobelpriset i litteratur.

Jonathan McFaun — Lysabelles fars bésta vin, och ett stort stod for Lysabelle. Han driver stadens féngelse och
hon har alltid varit valkommen i hans hem.

James Grey sr. — Huvudadvokat for familjens firma. En trakig och obehaglig man som ldngre kanske inte vill
Lysabelles basta.

Dr. Olaf — Dr. Olaf &r den larare som skall leda extraprojektet. Lysabelle vet inte s& mycket om honom, men
har hort att han brukar hélla lektioner i paleontologi.

Craftville — Ett fullt normalt samhille i delstaten Maine i nordostra USA. Ként for sin fina skola Superior
Science University, sitt fina zoo och i viss man dven fér Mama Mother’s Factory of Meat (som gor allt fran
hamburgare till kattmat).



Agent Brun

En av styrkans finaste agenter och utredare. Agent Brun har haft en l&ng och trogen tjénst
inom SAPO och har alltid f5ljt agenturens lagar och forordningar till punkt och pricka. Att ritt
skall vara ritt, det 4r vad han alltid sagt, och han ser till att andra sdger det ocksa.

Agent Brun borjar bli gammal och har nu bara tva dagar kvar till pensionen. Det hér ar hans
sista uppdrag dir han leder en grupp pa fem agenter, sig sjélv inrdknad.

Agent Frukt

Agent Frukt hatar sitt liv, men inte lika mycket som han hatar sitt jobb. Han har tidigare
forsokt ta livet av sig, men klantade till det. Det slutade med att han istéllet brot larbenshalsen
och blev sjukskriven. Han dr nu ute pa uppdrag, under ledning av Agent Brun, uppe i Norrland
av alla stéllen — den platsen han hatar mest i Sverige nést efter sitt eget hem.

Agent Bir

Agent Bir har inte tillhort styrkan en lang tid men har redan gjort ett namn for sig. Han &r
forvanansvért duktig och har redan vunnit rykte av att vara drivande och ambitios.

Aven pa hemmaplan gér allt bra for Agent Bir. Han har nyligen gift sig och han och hans fru
planerar att flytta ut till landet och skaffa barn till sommaren. Det ar tankar som varmer under
det uppdrag i Norrland han nu skall pa.

Agent Russin

Agent Russin &lskar sitt jobb, men det verkar som om han inte kommer fa ha kvar det ldnge
till. Alla hans uppdrag tycks sluta i olycka. Under det senaste 14t han en chilensk terrorist
rymma och hon har nu dédat 6ver tvdhundra manniskor i Sydamerika.

Agent Russin dr hotad med uppsigning sa nu maste han skérpa sig. Han skall nu med pa ett
uppdrag i Norrland och det ar hans sista chans att visa att han duger.

Agent Notter

Agent Nétter hatar uppdrag i félt — de &r farliga och slutar bara med att gott folk dor i onddan.
Han har redan forlorat tre av sina bésta vanner under olika uppdrag och for att det aldrig skulle
hinda igen s ség han till att fa ett enkelt kontorsjobb. Hans nuvarande jobb &r att utvéirdera
invasionsrisken fran Norge, en ganska lugn uppgift som han uppskattat mycket.

Nu har han blivit medtvingad till ett faltuppdrag i alla fall. Nagra agenter har pa kort varsel
blivit kallade till ett uppdrag i Norrland, och han var tvungen att folja med for att han var den
enda i ndrheten som kunde kora den helikopter som skulle anviandas under uppdraget.




Namnlista (sorterad efter fornamn)

Agatha Bates

Anna Managar

Arga Djurs Front

Bob Managar

Craftville

Frank Marshall

Fur Fabrication

James Grey sr.

Jonathan Magog

Jonathan McFaun

Little Garden

Deans dominanta mor och chef for Mama Mother’s Factory of Meat.

Rektorns brorsdotter och skolans bibliotekarie. Har nyligen blivit forford av
Arthur och hittades naken i biblioteket, men Carol fick skulden.

Illegal grupp som Philip tidigare var medlem i.

Rektor for Superior Science University. Ganska striang och otrevlig. Hittade
Olaf i Sverige nér han fick ta emot nobelpriset i litteratur och erbjod honom
jobb pa skolan.

Staden dédr huvudiventyret utspelar sig. Ligger i delstaten Maine i norddstra
USA. Ként for Superior Science University och Mama Mother’s Factory of
Meat.

Ledare for CIA-agenterna. En typisk amerikansk agent som gillar nér saker
exploderar men ogillar ryssar och araber. Har fo6rfoljt Olaf en lédngre tid och ar
nira nér dventyret borjar.

Ett foretag som gor konstiga saker av djur. Har giftiga fabriker i det omrade
Philip bor. Ar egentligen ett dotterbolag till Mama Mother’s Factory of Meat
och fér restprodukter fran dem.

Lysabelles elaka advokat som bara dr ute efter att sno hennes pengar.

Philips alkoholiserade far. Vet om att Philip varit ansvarig for en annan mans
dod.

Chef for stadens fangelse (dér bland annat Peter Martinson sitter fanglsad). Vén
till Lysabelles far.

Barnhemmet dér Arthur tidigare jobbat. Lysabelle har skidnkt pengar och
leksaker till det.

Mama Mother’s Factory of Meat

Marta Magog
Moberg Bunker Lab

Olaf

Peter Martinson

Strindberg 4

Strindberg 7

Superior Science University

Ett inferno av kugghjul, maskiner, skorstenar och kétt.
Ags av Deans mamma.

Philips mor.

Dr. Olafs labb i inledningen.

Professor fran Sverige. Sysslar med paleontologi (l&ran om dinosaurieben) och
robotik. Utfor ett misslyckat experiment i Sverige och flyr sen till Sverige efter
att ha blivit erbjuden jobb av Bob Managar.

Arthurs storebror. Sitter fangslad i stadens fangelse.

Olafs hund i inledningen. Sépo-agenterna hittar hunden dod av en hjértattack.
Hunden har ett yttre metallkranium.

Olafs hund i huvudaventyret. Har robotbakben.

Den skola dir spelarna gar. Ar kiind 6ver hela USA.



