Busar (4): Medelstor humanoid zamorisk rackare 3; LT 3t8 (17 Ip); Init: +5; F: 9m; DF: 13;
PF: 13; SR: 3; GAF: +2; Br: +2; Atk: Kortsvérd +4 finessattack (1t8, 19-20/x2); Full Atk:
Kortsvérd +4 finessattack (1t8, 19-20/x2); SA Tjuvhugg +2t6/+2t8, Tjuvhuggsfokus
(kortsvérd); SD Zamoriska sirdrag; RS: Fast +1, Ref +5, Vilja +2; Sty 10; Hén 15; Fys 10; Int
11; Vis 12; Uts 8.

Férdigheter: Akrobatik +8, Fingerfardighet +8, Forstora anordning +8, Gomma sig +10,
Lyssna +9, Smyga +10, Uppticka +9, Oppna 14s +8.

Knep: Forstulen, Snabbdra vapen, Vaksam.

Olena: Medelstor humanoid zamorisk rackare 5; LT: 5t8 + 10 (32 Ip); Init: +12; F: 12m; DF:
17; PF: 15; SR: 3; GAF: +3; Br: +4; Atk: Kortsvérd +7 finessattack (1t8+1, 19-20/x2),
parerdolk +7 finessattack (1t6+1, 19-20/x2); Full Atk: Kortsvard +7 finessattack (1t8+1, 19-
20/x2), parerdolk +7 finessattack (1t6+1, 19-20/x2); SA: Tjuvhugg 3t6/3t8; SD: Zamoriska
sardrag, Kattogon, Flyfotad, Tjuvhuggsfokus (kortsvérd), Tjuvhuggsfokus (parerdolk), Kénsla
for fallor +1; RS: Fast +3, Ref +8, Vilja +1; Sty 13, Han 18, Fys 14, Int 15, Vis 10, Uts 12.
Firdigheter: Akrobatik +12, Balansera +9, Bluffa +6, Fingerfardighet +13, Forstora
anordning +9, Gomma sig +9, Insikt +5, Klattra +8, Kuva +6, Leta +7, Lyssna +7,
Repanvindning +10, Samla information +9, Smyga +9, Upptéicka +4, Oppna 13s +12.

Knep: Ducka, Forbattrat initiativ, Langfingrad, Vaksam.

Agodelar: Liderjacka, kortsvird, parerdolk, rep gjort av doda kvinnors har.

Noteringar: Olena var lirling och &lskarinna till Taurus av Nemedien. Hon lirde sig mycket
av Taurus innan han forsvann och dr nu kdnd som en av de mest lovande unga tjuvarna i
Arenjun. I flera &r nu har hon smitt planer om att bryta sig in i Elefanttornet och lyckas dér
hennes ldromistare misslyckades. Hon har inte ndmnt det for ndgon, men hon har nyligen
hittat nagra av Taurus anteckningar och hennes planer borjar nu ta form pa allvar.



Legoknektar (12): Medelstor humanoid shemsk krigare 2; LT: 2t10+4 (15 Ip); Init: +1; F:
9m; DF: 12; PF: 17; SR: 4; GAF: +2; Br: +4; Atk: Bredsvérd +4 brutalattack (1t10+2, 19—
20/x2); Full Atk: Bredsvird +4 brutalattack (1t10+2, 19-20/x2); SD: Shemska sédrdrag; RS:
Fast +5, Ref +1, Vilja +0; Sty 14, Hén 12, Fys 14, Int 10, Vis 10, Uts 12.

Firdigheter: Bluffa +3, Kléttra +3, Kuva +5, Lyssna +2, Rida +3, Upptéicka +7,
Vildmarkskidnnedom +2, Virdera +2.

Knep: Klyvning, Kraftslag, Uthallighet.

Agodelar: Ringbrynja, bucklare, bredsvird.

Noteringar: Dessa shemiter har hyrts in som vakter for farden ner till Stygien. Om det blir
strid och den gér daligt far stygierna, kommer shemiterna inte att stanna och slass till doden.

Soldater (10): Medelstor humanoid stygisk krigare 3; LT: 3t10+6 (24 lp); Init: +3; F: 9m;
DF: 13; PF: 19 eller 17; SR: 4; GAF: +2; Br: +4; Atk: Bredsvérd +6 brutalattack (1t10+2, 19—
20/x2) eller stygisk pilbage +5 avstand (1t12, 19-20/x2, rackvidd 30 m); Full Atk: Bredsvird
+6 brutalattack (1t10+2, 19-20/x2) eller stygisk pilbdage +5 avstand (1t12, 19-20/x2, rackvidd
30 m); SD: stygiska sirdrag, formationsstrid (latt infanteri); RS: Fast +5, Ref +3, Vilja +2; Sty
16, Hén 14, Fys 14, Int 11, Vis 12, Uts 12.

Fiérdigheter: Hantera djur +2, Hoppa +4, Klattra +4, Kunskap (mystik) +4, Kuva +7, Leta +3,
Rida +4, Upptrada (ritual) +4.

Knep: Klyvning, Korthallsskytte, Kraftslag, Uthallighet.

Agodelar: Bredsvird, ringbrynja, litt skold eller ringbrynja, stygisk pilbage and 20 pilar
Noteringar: Till skillnad frdn legoknektarna, kommer de stygiska soldaterna inte att fly under
nagra omstdndigheter.

Nar'oc-Tun: Medelstor humanoid stygisk lard 5; LT: 5t6 (22 Ip); Init: +1; F: 9m; DF: 11; PF:
11; SR: 0; GAF: +3; Br: +3; Atk: Dolk +3 brutalattack (1t4, 19-20/x2) eller stygisk pilbage
+4 avstand (1t12, 19-20/x2, rackvidd 30m); Full Atk: Dolk +3 brutalattack (1t4, 19-20/x2)
eller stygisk pilbage +4 avstand (1t12, 19-20/x2, rdckvidd 30m); SA: Formler; SD: Stygiska
sdrdrag, Larogrund (lekmannaprést), Jarnvilja, Kunskap &r makt, Lard; MAF: +5 (+2 grund,
+3 Uts); MP: 8 (4 grund, +3 Vis, +1 extra) (16 maximum); RS: Fast +1, Ref +1, Vilja +9 (+7
mot Korruption); Sty 10, Han 11, Fys 10, Int 15, Vis 16, Uts 16.

Fiérdigheter: Bluffa +9, Fingerfardighet +4, Hantera djur +5, Hantverk (alkemi) +12,
Hantverk (6rtkunskap) +10, Insikt +7, Koncentration +4, Kunskap (adel och kungar) +10,
Kunskap (geografi) +10, Kunskap (mystik) +12, Kuva +13, Leta +6, Tolka skrifter +10,
Upptrada (ritual) +13.

Knep: Plagat offer, Pristvigd, Rituellt offer, Overtygande.

Trollerikonster: Forbannelser, Mesmerism, Smatrick.

Formler: Besvirjelse, enklare olycka, hypnotiskt forslag, olycka, svar olycka, trollbinda.
Agodelar: Dolk, kappor, stygisk pilbdge och 20 pilar, 3 doser eldpulver, 2 doser stygiskt
gravdamm.

Noteringar: Nar’oc-Tun dr en prést av Set, som skickats norrut med karavanen for att sédkra
den grona lotusen och virna om sikerheten for Sonen av Set (se nedan). Aven om han inte 4r
nagon extremt modig man, kommer han att géra vad han kan for att férsvara karavanen om
den blir attackerad.



Son av Set: Jittestort djur; LT: 11t8+21 (70 Ip); Init: +10; F: 6m; DF: 19; SR: 5; GAF: +8;
Br: +23; Atk: Bett +13 brutalattack (1t10+10); Full Atk: Bett +13 brutalattack (1t10+10); SA:
Pressa samman (1t8+10), Forbéttrat grepp; SD: Véaderkorn; RS: Fast +8, Ref +10, Vilja +4;
Sty 25, Han 17, Fys 13, Int 1, Vis 12, Uts 2.

Fardigheter: Balansera +11, Kléttra +17, Gomma sig +10, Lyssna +9, Upptidcka +9, Simma
+16,

Knep: Fardighetsfokus (Gomma sig), Talighet, Uthallighet, Vaksam.

Arenjunvakten (3): Medelstor humanoid zamorisk krigare 2; LT: 2t10+2 (13 lp); Init: +3; F:
6m; DF: 14; PF: 15 eller 17; SR: 6; GAF: +2; Br: +3; Atk: Glav +4 brutalattack (2t8+1, x3)
eller kortsvérd +5 finessattack (1t8+1, 19-20/x2); Full Atk: Glav +4 brutalattack (2t8+1, x3)
eller kortsvérd +5 finessattack (1t8+1, 19-20/x2); SD: zamoriska sirdrag; RS: Fast +4, Ref
+3, Vilja—1; Sty 13, Hén 16, Fys 13, Int 12, Vis 9, Uts 10.

Firdigheter: Bluffa +2, Fingerfardighet +6, Forstora anordning +6, Insikt +1, Kuva +6, Leta
+5, Samla information +2, Oppna 1as +6.

Knep: Forbittrad avvipning, Vapenfokus (gliv), Overtygande.

Agodelar: Gliv, lamellbrynja, bucklare, kortsvird, stalhtta.






Tornvakter (2): Medelstor humanoid zamorisk krigare 2; LT: 2t10+4 (19 Ip); Init: +1; F: 6m;
DF: 12; PF: 16 eller 18; SR: 6; GAF: +2; Br: +4; Atk: Glav +4 brutalattack (2t8+2, x3) eller
kortsvird +2 brutalattack (1t8+2, 19-20/x2); Full Atk: Glav +4 brutalattack (2t8+2, x3) eller
kortsvird +4 brutalattack (1t8+2, 19-20/x2); SD: zamoriska sdrdrag; RS: Fast +5, Ref +1,
Vilja +0; Sty 14, Hén 12, Fys 14, Int 10, Vis 10, Uts 12.

Firdigheter: Bluffa +3, Fingerfardighet +4, Forstora anordning +4, Insikt +2, Kuva +7, Leta
+6, Samla information +3, Oppna 1as +4.

Knep: Kattdogon, Klyvning, Kraftslag.

Agodelar: Gliv, lamellbrynja, bucklare, kortsvird, stalhitta

Lejon (6): Stort djur; LT: 8t8+24 (60 lp), Init: +10; F: 12m; DF: 15; SR: 2; GAF: +3; Br:
+12; Atk: Klo +7 brutalattack (1t6+5); Full Atk: 2 klor +7 brutalattack (1t6+5) och bett +2
brutalattack (1t10+2); Utrymme: 2m; SA: Sprang, Forbattrat grepp, Riva (1t6+3); SD:
Nattsyn, Viderkorn; RS: Fast +6, Ref +7, Vilja +2; Sty 21, Hén 17, Fys 15, Int 2, Vis 12, Uts
6.

Firdigheter: Balansera +7, Gomma sig +3, Lyssna +5, Smyga +61, Uppticka +5.

Knep: Springa, Vaksam.






Jitteskorpion: Stort djur (ohyra); LT: 5t8+10 (32 Ip); Init: +4; F: 15 m; DF: 15; SR: 4; GAF:
+3; Br: +11; Atk: Klo +6 brutalattack (1t6+4); Full Atk 2 klor +6 brutalattack (1t6+4) och
sting +0 finessattack (1t6+2 plus gift); Utrymme: 2m; SA: Pressa samman (1t6+4), Forbattrat
grepp, Gift; SD: Ohyra, Morkersyn 18 m, Vibrakénsla 18 m; RS: Fast +6, Ref +4, Vilja +1;
Sty 19, Héin 16, Fys 14; Int —, Vis 10, Uts 2.

Firdigheter: Gobmma sig +3, Klittra +8, Lyssna +2, Upptécka +6.

Knep: Vaksam.

Forbdttrat grepp (Ex): For att anvinda denna forméga maste skropionen traffa med sin klo.
Den kan sedan starta Brottning som en fri handling utan att orsaka en gratisattack. Om den
vinner testet av Styrka, har den fatt grepp och kan Pressa samman (se nedan).

Pressa samman (Ex): Om skorpionen befinner sig i Brottning kan den vilja att tillfoga
fienden 1t6+4 podng automatisk skada istillet for att forsoka attackera med sina klor. Den
erhaller en omsténdighetsfordel av +4 pa attacker med stinget mot fiender som den pressar
samman.

Gift (Ex).: En jatteskorpion har ett giftigt sting (sér, SG 17, forsta skada 2t4 Fys, andraskada
1t4 Fys).

Sovande tornvakter (6): Medelstor humanoid zamorisk krigare 2; LT: 2t10+4 (19 lp); Init:
+1; F: 9m; DF: 12; PF: 13 eller 15; SR: 0; GAF: +2; Br: +4; Atk: Glav +4 brutalattack (2t8+2,
x3) eller kortsvird +2 brutalattack (1t8+2, 19-20/x2); Full Atk: Glav +4 brutalattack (2t8+2,
x3) eller kortsvérd +4 brutalattack (1t8+2, 19-20/x2); SD: zamoriska sérdrag; RS: Fast +5,
Ref +1, Vilja +0; Sty 14, Hén 12, Fys 14, Int 10, Vis 10, Uts 12.

Fardigheter: Bluffa +3, Fingerfardighet +4, Forstéra anordning +4, Insikt +2, Kuva +7, Leta
+6, Samla information +3, Oppna 14s +4.

Knep: Kattogon, Klyvning, Kraftslag.

Agodelar: Gliv, bucklare, kortsvird.






Vakna tornvakter (4): Medelstor humanoid zamorisk krigare 2; LT: 2t10+4 (19 lp); Init: +1;
F: 6m; DF: 12; PF: 16 eller 18; SR: 6; GAF: +2; Br: +4; Atk: Glav +4 brutalattack (2t8+2)
eller kortsvérd +2 brutalattack (1t8+2, 19-20/x2); Full Atk: Glav +4 brutalattack (2t8+2) eller
kortsvird +4 brutalattack (1t8+2, 19-20/x2); SD: zamoriska sdrdrag; RS: Fast +5, Ref +1,
Vilja +0; Sty 14, Hén 12, Fys 14, Int 10, Vis 10, Uts 12.

Firdigheter: Bluffa +3, Fingerfardighet +4, Forstora anordning +4, Insikt +2, Kuva +7, Leta
+6, Samla information +3, Oppna 1as +4.

Knep: Kattdogon, Klyvning, Kraftslag.

Agodelar: Gliv, lamellbrynja, bucklare, kortsvird, stalhtta.
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Lirjungar (3): Medelstor humanoid zamorisk lard 4; LT: 4t6+4 (20 Ip); Init: +2; F: 9m; DF:
12; PF: 10; SR: 0; GAF: +3; Br: +2; Atk: Dolk +4 finessattack (1t4—1) eller kotisk demoneld
+4 avstand; Full Atk: Dolk +4 finessattack (1t4—1) eller kotisk demoneld +4 avstand; SA:
Formler; SD: Zamoriska sdrdrag, Larogrund (larjunge), Kunskap dr makt, Lard; MAF: +3 (+2
grund, +1 Uts); MP: 8 (4 grund, +3 Vis, +1 grad) (16 maximum); RS: Fast +2, Ref +2, Vilja
+7; Sty 9, Hén 13, Fys 12, Int 15, Vis 16, Uts 12.

Fardigheter: Bluffa +5, Hantverk (alkemi) +8, Hantverk (6rtkunskap) +8, Insikt +6,
Koncentration +6, Kunskap (historia) +8, Kunskap (mystik) +8, Kunskap (religion) +8, Kuva
+5, Leta +6, Lyssna +8, Liakekonst +5, Samla information +4, Tolka skrifter +6, Upptridda
(ritual) +5, Viardera +7.

Knep: Besvirjare, Rituellt offer.

Trollerikonster: Frammaningar, Forbannelser, Nekromanti.

Formler: demonisk pakt, enklare olycka, olycka, svér olycka, uppvécka doda.

Agodelar: Dolk

Levande doda (4): Medelstor vandod: LT: 3t12+3 (22 Ip); Init: +0; F: 6m; DF: 10; GAF: +1;
Br: +4; Atk: Vapenlds +4 brutalattack (1t6+3); Full Atk: Vapenlds +4 brutalattack (1t6+3);
SD: Vandod, Stappla; RS: Fast +1, Ref +0, Vilja +3; Sty 17, Han 8, Fys —, Int —, Vis 10, Uts
1.

Knep: Slagsmaél, Télighet.

Stappla (Ex): En levande dod kan endast utféra reducerade drag varje runda.






Hungrig Yothgavixt: Stor vixt; LT: 9t8+45 (32 Ip, normalt 85 Ip); Init: +10; F: 0 ft.; DF:
14; SR: 2; GAF: +6; Br: +18; Atk: Ranka +11 brutalattack (1t6+4 plus gift); Full Atk: 4
rankor +11 brutalattack (1t6+4 plus gift); Utrymme: 2m; Rackvidd: 2m; SA: Forbéttrat grepp,
Gift, Motbjudande omfamning, Méktigt grepp; SD: Vixt, Nattsyn; RS: Fast +11, Ref +6,
Vilja +3; Sty 19, Han 17, Fys 20, Int 2, Vis 10, Uts 24.

Firdigheter: Lyssna +11, Uppticka +4.

Knep: Fardighetsfokus (Lyssna), Forbéttrat initiativ, Vapenfokus (ranka).

Forbdttrat grepp (Ex): For att anvinda denna forméga maste Yothga trdffa med sin ranka.
Den kan sedan starta Brottning som en fri handling utan att orsaka en gratisattack. Om den
vinner testet av Styrka, har den fatt grepp och kan anvinda sin Motbjudande omfamning (se
nedan).

Gift (Ex): Kontakt, SG 19, forsta- och andraskada 1t4 Int. RS-SG ér baserat pa Fysik.

Motbjudande omfamning (Ov): En Yothga som befinner sig i Brottning med en fiende kan
slingra sig helt och héllet runt honom. Den traffar da automatiskt med alla fyra rankorna i
varje runda. Dessutom, nér dess gift vil har reducerat ett offer till Int 0, kan den bdrja paverka
offrets sjél. Den kan utfora detta en gdng per manad och tvinga offret att utfora ett raiddnings-
slag mot Korruption (SG 21) pa grund av sin otidcka inverkan. Ett offer vars Korruption 6kar
till 10 pa detta vis, har blivit helt fortdrd, till kropp och sjél, av Yothga och den vixer med 1
LT. RS-SG ir baserat pa Utstrdlning. En stor Yothga kan hélla ett offer av Medelstor storlek
eller tvd offer av Liten storlek i sin Motbjudande omfamning samtidigt. En jattestor Yothga
kan halla tva offer av Medelstor storlek, fyra offer av Liten storlek eller ett offer av Medelstor
storlek och tva av Liten storlek.

Miktigt grepp (Ex): Yothga erhaller en rasfordel av +4 pé alla tester av Brottning, tack vare
rorligheten, méngden och styrkan hos deras grenar och rankor.






Jittespindel: Medelstort djur (ohyra): LT: 2t8+4 (13 lp); Init: +3; F: 9m, klittra 6m; DF: 14;
SR: 1; GAF: +1; Br: +1; Atk: Bett +4 finessattack (1t8 plus gift); Full Atk: Bett +4
finessattack (1t8 plus gift); SA: Gift (sar, SG 16, forstaskada 2t6 Fys, andraskada 1t4 Fys),
Niét; SD: Ohyra, Morkersyn 18 m, Vibrakénsla 18 m; RS: Fast +4, Ref +3, Vilja +0; Sty 11,
Hén 17, Fys 12, Int —, Vis 10, Uts 2.

Fiérdigheter: Gobmma sig +7, Hoppa +4, Klittra +19, Upptécka +8.

Knep: Springa, Vaksam.

Gift (Ex): En jattespindel har ett giftigt bett (sér, SG 16, forsta skada 2t6 Fys, andraskada 1t4
Fys).












Miinniskoapa: Stor monstrositet; LT: 6t8+12 (39 lp); Init: +7; F: 9m, kldttra 9m; DF: 15; SR:
5; GAF: +6; Br: +16; Atk: Klo +11 brutalattack (1t8+6); Full Atk: 2 klor +11 brutalattack
(1t8+6) och bett +8 brutalattack (1t10+3); SA: Forbattrat grepp, Krossa (3t8+9); SD: Nattsyn,
Viderkorn; RS: Fast +7, Ref +7, Vilja +3; Sty 22, Hin 15, Fys 14, Int 5, Vis 12, Uts 7.
Fardigheter: Klittra +12, Leta +2, Lyssna +5, Upptriada (imitera) +7, Upptécka +5.

Knep: Kraftslag, Multiattack, Vaksam.

Forbdittrat grepp (Ex): For att anvinda denna forméga méste minniskoapan traffa med sin
klo. Den kan sedan starta Brottning som en fri handling utan att orsaka en gratisattack. Om
den vinner testet av Styrka, har den fétt grepp och kan Krossa (se nedan).

Krossa (Ex): Om minniskoapan befinner sig i Brottning kan den vélja att tillfoga fienden
3t8+9 poing automatisk skada istillet for att forsoka attackera med sina klor. Den erhaller en
omsténdighetsfordel av +4 pa attacker med bettet mot fiender som den krossar.






Levande déda (3): Medelstor vandod: LT: 3t12+3 (22 Ip); Init: +0; F: 6m; DF: 10; GAF: +1;
Br: +4; Atk: Vapenlds +4 brutalattack (1t6+3); Full Atk: Vapenlds +4 brutalattack (1t6+3);
SD: Vandod, Stappla; RS: Fast +1, Ref +0, Vilja +3; Sty 17, Han 8, Fys —, Int —, Vis 10, Uts
1.

Knep: Slagsmal, Talighet.

Stappla (Ex): En levande dod kan endast utfora reducerade drag varje runda.

Oversteprist Jara: Medelstor humanoid zamorisk lird 15; LT: 15t6+30 (85 Ip); Init: +8; F:
9m; DF: 18; PF: 15; SR: 0; GAF: +11; Br: +11; Atk: Dolk +14 finessattack (1t4) eller kotisk
demoneld +14 avstand; Full Atk: Dolk +14/+9/+4 finessattack (1t4) eller kotisk demoneld
+14/+9/+4 avstand; SA: Defensive Blast, Formler; SD: Zamoriska sdrdrag, Larogrund
(lekmannaprist), Jarnvilja, Kunskap ar makt, Lard; MAF: +9 (+7 grund, +2 Uts); MP: 12 (4
grund, +5 Vis, +3 extra) (48 maximum); RS: Fast +7, Ref +8, Vilja +16; Sty 10, Hén 16, Fys
14, Int 18, Vis 20, Uts 14.

Firdigheter: Bluffa +16, Hantverk (alkemi) +20, Hantverk (6rtkunskap) +20, Insikt +16,
Koncentration +16, Kunskap (historia) +20, Kunskap (mystik) +20, Kunskap (religion) +20,
Kuva +16, Leta +16, Lyssna +20, Likekonst +10, Samla information +10, Tolka skrifter +14,
Upptrada (ritual) +15, Virdera +18.

Knep: Besvirjare, Forstirkt frammaning, Haxa, Improviserat offer, Magiméstare
(Forbannelser), Plagat offer, Rituellt offer.

Trollerikonster: Frammaningar, Férbannelser, Mesmerism, Nekromanti, Spadomar.
Formler: Agonising doom, astrological prediction, black plague, death touch, demonic pact,
domination, draw forth the heart, draw forth the soul, fortrolla, greater demonic pact, svér
olycka, greater sorcerous news, hypnotiskt forslag, olycka, enklare olycka, mind-reading,
psychometry, raise corpse, ranged hypnotism, sorcerous news, summon demon, summon
elemental, visions

Agodelar: Dolk

Noteringar: Jara, prast av Zath, dr mer dn 500 ar gammal.



