
 

 Hani Lampo  Hyperborier   
ROLLFIGUR  FOLKSLAG      

 Krigare/Rackare  1/6    
KLASS                       GRAD  ERFARENHET  

Man               
KÖN  ÅLDER    LÄNGD  VIKT  HY  HÅR  ÖGON  HÄNTHET 

   TOTAL AKTUELLT BEDÖVAD

GRUNDEGENSKAPER  RÄDDNINGSSLAG  LIVSPOÄNG 58   

 VÄRDE JUST  
TILLF 

VÄRDE 
TILLF 
JUST  TOTAL  GRUND  

EGEN-
SKAP  MAGI  DIV  TILLF

 LYFTA ÖVER 
HUVUDET 

LYFTA FRÅN 
MARKEN  DRA/SLÄPA 

STY  15 +2     FAST (FYS) +7 = 4 + 3 +   +  +        

HÄN  17 +3     REF (HÄN) +8 = 5 + 3 +  +  +   1 x MAX LAST  2 x MAX LAST  5 x MAX LAST 

FYS  16 +3     VILJA (VIS) +1 = 2 + -1 +  +  +   LAST  
FART 

MAX  
LAST 

MAX 
HÄN 

NACK-
DEL 

SPRI-
NGA 

INT  13 +1     
SAVING THROW MODIFIERS 

   L   +/-0 +/-0 +/-0

VIS  9 -1       FART  M   +3 -3 x4 

UTS  9 -1       12  T   +1 -6 x3 

 

PARERAFÖRSVAR 17 = 10 + 3 + 2 +  +  + 2  PANSAR & SKYDD TYP 
SKADE- 
REDUC. 

PARE-
RING 

MAX 
HÄN 

NACK-
DEL FART

FORM-
ELMISS

VIKT 
KG 

     GRUN
D 

 STY 
JUST 

 STOR-
LEK 

 DIV  PANSA
R  Ringbrynja L 4 +2 +4 -3 1 60 10 

DUCKAFÖRSVAR 16   =  10 3 + 3 +  +     Stålhätta  1     10  

   
GRUN

D 
 HÄN 

JUST 
 STOR-

LEK 
 DIV   

          
 

 
 

 

   

 
JUSTERINGAR 

INITIATIV +8      ATTACKFÖRDELAR   

INITIATIV JUSTERINGAR 
   

 TOTAL  
ATTACKFÖRDEL 

GRUND- 
ATTACKFÖRDEL  

EGEN-
SKAP  

STOR-
LEK DIV 

 
TILLF 

  

HÄN:  BRUTAL (STY) +7 = + 2 +  +  +    

REFLEX RS:  FINESS (HÄN) +8 = + 3 +  +  +    

DIVERSE:  AVSTÅND (HÄN) +8 =

+5 
+ 3 +  +  +    

 
 

 VAPEN  ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

Bastardsvärd +9 1t12+3 19-20/x2
AV.STEG TYP VIKT  ATTACK HÅRD LP 

 H/S 2  Finess 10 8 
 VAPEN ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

Armborst +8 2t6 20/x2 
AV.STEG TYP VIKT  ATTACK HÅRD LP 

18 S 8  Avstånd 5 4 
 VAPEN ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

    
AV.STEG TYP VIKT   HÅRD LP 

       
 VAPEN ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

    
AV.STEG TYP VIKT   HÅRD LP 

       
 

AMMUNITION ANTAL  AMMUNITION ANTAL 

    
 

SPECIALFÖRMÅGOR 

Tjuvhuggsfokus (bastardsvärd) Flyfotad 
Tjuvhuggsfokus (armborst)  
Tjuvhugg +3t6/+3t8  
Kattögon  
Känsla för fällor +2  
Bemästrad färdighet  
(Akrobatik, Balansera,Leta,  
 Öppna lås)  

KNEP 

Stridsreflexer  
Förstulen  
Tyst pansar  
Snabbdra vapen  
Vapenfokus (bastardsvärd)  
  
  
  
  
  



 

FÄRDIGHETER      J INGEN NACKDEL OTRÄNAD   
\ PANSARNACKDEL GÄLLER    

 JUST  NIVÅ  
EGEN-
SKAP  DIV 

EGEN-
SKAP SYN             

J Värdera   +1 =  + 1 +  INT     JUST  NIVÅ  
EGEN-
SKAP  DIV 

EGEN-
SKAP SYN 

J Balansera \  +9 = 6 + 3 +  HÄN   Kunskap: Lokalt  –9 =  + 1 +  INT  
J Bluffa   –2 =  + –1 + –1 UTS   Kunskap: Naturen  –9 =  + 1 +  INT  

J Klättra \  +12 = 10 + 2 +  STY   Kunskap: Adel & kungar  –9 =  + 1 +  INT  

J Koncentration   +3 =  + 3 +  FYS   Kunskap: Religion  –9 =  + 1 +  INT  

J Hantverk:  Alkemi  +1   + 1 +  INT      =  +  +  INT  

J Hantverk:  Örtkunskap  +1 =  + 1 +  INT  J Lyssna   –1 =  + –1 +  VIS  

J Hantverk:    =  + 1 +  INT  J Smyga \  +11 = 6 + 3 + 2 HÄN  
J Hantverk:    =  + 1 +  INT   Öppna lås  +9 = 6 + 3 +  HÄN  

 Tolka skrifter  –9 =  + 1 +  INT  J Uppträda:    =  + –1 + –1 UTS  
J Diplomati   –2 =  + –1 + –1 UTS  J Uppträda:    =  + –1 + –1 UTS  

 Förstöra anordning  +7 = 6 + 1 +  INT   Yrke:    =  + –1 +  VIS  
J Förklädnad   –1 =  + –1 +  UTS   Yrke:    =  + –1 +  VIS  
J Utbrytarkonst \  +3 =  + 3 +  HÄN   Yrke:         ______________   =  + –1 +  VIS  
J Förfalskning   +1 =  + 1 +  INT  J Rida   +3 =  + 3 +  HÄN  
J Samla information   –2 =  + –1 + –1 UTS  J Leta  +11 = 10 + 1 +  INT  

 Hantera djur  –11 =  + –1 +  UTS  J Insikt   –1 =  + –1 +  VIS  
J Läkekonst   –1 =  + –1 +  VIS   Fingerfärdighet \  –7 =  + 3 +  HÄN  
J Gömma sig \  +11 = 6 + 3 + 2 HÄN  J Upptäcka   –1 =  + –1 +  VIS  
J Kuva   +9 = 10 + –1 +  UTS  J Vildmarkskännedom  –1 =  + –1 +  VIS  
J Hoppa \  +8 = 4 + 2 +  STY  J Simma \  +2 =  + 2 +  STY  

 Kunskap: Mystik  –9 =  + 1 +  INT   Akrobatik \  +9 = 6 + 3 +  HÄN  

 Kunskap: Geografi  –9 =  + 1 +  INT  J Repanvändning   +3 =  + 3 +  HÄN  

 Kunskap: Historia  –9 =  + 1 +  INT      =  +  +    

    =  +  +  INT      =  +  +    

    =  +  +  INT      =  +  +    
       

 

UTRUSTNING PLATS VIKT  UTRUSTNING PLATS VIKT  RIKEDOMAR ANTAL

        SILVERPENGAR  
        GULDLUNARER  
          
          
          
          
          
          
          
          
          

 

SPRÅK ANTECKNINGAR 
Aquilonska   
Argossiska   
Brytuniska   
Korintiska   
Hyperboriska   
Kotiska   
Nemediska   
Ofiriska   
Shemska   
Stygiska   
Zamoriska   
Zingariska   
  

 

 
 
 
 



 

 Tanada  Kushit   
ROLLFIGUR  FOLKSLAG      

 Barbar/Jägare  1/6    
KLASS                       GRAD  ERFARENHET  

Man               
KÖN  ÅLDER    LÄNGD  VIKT  HY  HÅR  ÖGON  HÄNTHET 

   TOTAL AKTUELLT BEDÖVAD

GRUNDEGENSKAPER  RÄDDNINGSSLAG  LIVSPOÄNG 57   

 VÄRDE JUST  
TILLF 

VÄRDE 
TILLF 
JUST  TOTAL  GRUND  

EGEN-
SKAP  MAGI  DIV  TILLF

 LYFTA ÖVER 
HUVUDET 

LYFTA FRÅN 
MARKEN  DRA/SLÄPA 

STY  17 +3     FAST (FYS) +9 = 7 + 2 +   +  +        

HÄN  14 +2     REF (HÄN) +9 = 7 + 2 +  +  +   1 x MAX LAST  2 x MAX LAST  5 x MAX LAST 

FYS  15 +2     VILJA (VIS) +3 = 2 + 1 +  +  +   LAST  
FART 

MAX  
LAST 

MAX 
HÄN 

NACK-
DEL 

SPRI-
NGA 

INT  11 +0     
SAVING THROW MODIFIERS 

   L   +/-0 +/-0 +/-0

VIS  13 +1       FART  M   +3 -3 x4 

UTS  9 -1       12  T   +1 -6 x3 

 

PARERAFÖRSVAR 18 = 10 + 3 + 3 +  +  + 2  PANSAR & SKYDD TYP 
SKADE- 
REDUC. 

PARE-
RING 

MAX 
HÄN 

NACK-
DEL FART

FORM-
ELMISS

VIKT 
KG 

   GRUN
D 

 STY 
JUST 

 STOR-
LEK 

 DIV  PANSA
R  Ringbrynja L 4 +2 +4 -3 1 60 10 

DUCKAFÖRSVAR 15   =  10 3 + 2 +  +     Stålhätta  1     10  

   
GRUN

D 
 HÄN 

JUST 
 STOR-

LEK 
 DIV   

          
 

 
 

 

   

 
JUSTERINGAR 

INITIATIV +9      ATTACKFÖRDELAR   

INITIATIV JUSTERINGAR 
   

 TOTAL  
ATTACKFÖRDEL 

GRUND- 
ATTACKFÖRDEL  

EGEN-
SKAP  

STOR-
LEK DIV 

 
TILLF 

  

HÄN:  BRUTAL (STY) +10/+5 = + 3 +  +  +    

REFLEX RS:  FINESS (HÄN) +9/+4 = + 2 +  +  +    

DIVERSE:  AVSTÅND (HÄN) +9/+4 =

+7/+2
+ 2 +  +  +    

 
 

 VAPEN  ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

Jaktspjut +11/+6 1t8+4 20/x2 
AV.STEG TYP VIKT  ATTACK HÅRD LP 

 S 1  Brutal 5 4 
 VAPEN ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

Kortyxa +10/+5 1t6+1 20/x3 
AV.STEG TYP VIKT  ATTACK HÅRD LP 

 H 1  Brutal 5 2 
 VAPEN ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

    
AV.STEG TYP VIKT   HÅRD LP 

       
 VAPEN ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

    
AV.STEG TYP VIKT   HÅRD LP 

       
 

AMMUNITION ANTAL  AMMUNITION ANTAL 

    
 

SPECIALFÖRMÅGOR 

Spåra Uthållighet 
Orädd Orubblig 
Mångsidig  
Tvåvapenstrid  
Speciell terräng +2 (slätter)  
Stridsstil  
  Tvåvapenförsvar  
  Förbättrad tvåvapenstrid  

KNEP 

Flyfotad  
Vapenfokus (jaktspjut)  
Springa  
Kattögon  
  
  
  
  
  
  



 

FÄRDIGHETER      J INGEN NACKDEL OTRÄNAD   
\ PANSARNACKDEL GÄLLER    

 JUST  NIVÅ  
EGEN-
SKAP  DIV 

EGEN-
SKAP SYN             

J Värdera   +0 =  + 0 +  INT     JUST  NIVÅ  
EGEN-
SKAP  DIV 

EGEN-
SKAP SYN 

J Balansera \  +2 =  + 2 +  HÄN   Kunskap: Lokalt  –10 =  + 0 +  INT  
J Bluffa   –1 =  + –1 +  UTS   Kunskap: Naturen  –10 =  + 0 +  INT  

J Klättra \  +3 =  + 3 +  STY   Kunskap: Adel & kungar  –10 =  + 0 +  INT  

J Koncentration   +2 =  + 2 +  FYS   Kunskap: Religion  –10 =  + 0 +  INT  

J Hantverk:  Alkemi  +0   + 0 +  INT      =  +  +  INT  

J Hantverk:  Örtkunskap  +0 =  + 0 +  INT  J Lyssna   +8 = 5 + 1 + 2 VIS  

J Hantverk:    =  + 0 +  INT  J Smyga \  +16 = 12 + 2 + 2 HÄN  
J Hantverk:    =  + 0 +  INT   Öppna lås  –8 =  + 2 +  HÄN  

 Tolka skrifter  –10 =  + 0 +  INT  J Uppträda:    =  + –1 +  UTS  
J Diplomati   –1 =  + –1 +  UTS  J Uppträda:    =  + –1 +  UTS  

 Förstöra anordning  –10 =  + 0 +  INT   Yrke:    =  + 1 +  VIS  
J Förklädnad   –1 =  + –1 +  UTS   Yrke:    =  + 1 +  VIS  
J Utbrytarkonst \  +2 =  + 2 +  HÄN   Yrke:         ______________   =  + 1 +  VIS  
J Förfalskning   +0 =  + 0 +  INT  J Rida   +2 =  + 2 +  HÄN  
J Samla information   –1 =  + –1 +  UTS  J Leta  +0 =  + 0 +  INT  

 Hantera djur  –11 =  + –1 +  UTS  J Insikt   +1 =  + 1 +  VIS  
J Läkekonst   +1 =  + 1 +  VIS   Fingerfärdighet \  +2 =  + 2 +  HÄN  
J Gömma sig \  +16 = 12 + 2 + 2 HÄN  J Upptäcka   +8 = 5 + 1 + 2 VIS  
J Kuva   –1 =  + –1 +  UTS  J Vildmarkskännedom  +15 = 12 + 1 + 2 VIS  
J Hoppa \  +3 =  + 3 +  STY  J Simma \  +3 =  + 3 +  STY  

 Kunskap: Mystik  –10 =  + 0 +  INT   Akrobatik \  –8 =  + 2 +  HÄN  

 Kunskap: Geografi  –10 =  + 0 +  INT  J Repanvändning   +2 =  + 2 +  HÄN  

 Kunskap: Historia  –10 =  + 0 +  INT      =  +  +    

    =  +  +  INT      =  +  +    

    =  +  +  INT      =  +  +    
       

 

UTRUSTNING PLATS VIKT  UTRUSTNING PLATS VIKT  RIKEDOMAR ANTAL

        SILVERPENGAR  
        GULDLUNARER  
          
          
          
          
          
          
          
          
          

 

SPRÅK ANTECKNINGAR 
Argossiska   
Darfariska   
Hyrkaniska   
Keshaniska   
Kotiska   
Kushitiska   
Gammalstygiska   
Puntiska   
Shemska   
Stygiska   
Zamoriska   
   
  

 

 
 
 
 



 

 Livia di Belito  Korintier   
ROLLFIGUR  FOLKSLAG      

 Aristokrat  7    
KLASS                       GRAD  ERFARENHET  

Kvinna               
KÖN  ÅLDER    LÄNGD  VIKT  HY  HÅR  ÖGON  HÄNTHET 

   TOTAL AKTUELLT BEDÖVAD

GRUNDEGENSKAPER  RÄDDNINGSSLAG  LIVSPOÄNG 28   

 VÄRDE JUST  
TILLF 

VÄRDE 
TILLF 
JUST  TOTAL  GRUND  

EGEN-
SKAP  MAGI  DIV  TILLF

 LYFTA ÖVER 
HUVUDET 

LYFTA FRÅN 
MARKEN  DRA/SLÄPA 

STY  11 +0     FAST (FYS) +1 = 2 + -1 +   +  +        

HÄN  13 +1     REF (HÄN) +3 = 2 + 1 +  +  +   1 x MAX LAST  2 x MAX LAST  5 x MAX LAST 

FYS  9 -1     VILJA (VIS) +7 = 5 + 2 +  +  +   LAST  
FART 

MAX  
LAST 

MAX 
HÄN 

NACK-
DEL 

SPRI-
NGA 

INT  15 +2     
SAVING THROW MODIFIERS 

   L   +/-0 +/-0 +/-0

VIS  14 +2       FART  M   +3 -3 x4 

UTS  17 +3       9  T   +1 -6 x3 

 

PARERAFÖRSVAR 17 = 10 + 3 + 0 +  +  + 4  PANSAR & SKYDD TYP 
SKADE- 
REDUC. 

PARE-
RING 

MAX 
HÄN 

NACK-
DEL FART

FORM-
ELMISS

VIKT 
KG 

   GRUN
D 

 STY 
JUST 

 STOR-
LEK 

 DIV  PANSA
R  Läderjacka L 3 +2 +6 -1 1 40 3 

DUCKAFÖRSVAR 13   =  10 2 + 1 +  +     Bucklare   +2  -1  20  

   
GRUN

D 
 HÄN 

JUST 
 STOR-

LEK 
 DIV   

          
 

 
 

 

   

 
JUSTERINGAR 

INITIATIV +3      ATTACKFÖRDELAR   

INITIATIV JUSTERINGAR 
   

 TOTAL  
ATTACKFÖRDEL 

GRUND- 
ATTACKFÖRDEL  

EGEN-
SKAP  

STOR-
LEK DIV 

 
TILLF 

  

HÄN:  BRUTAL (STY) +5 = + 0 +  +  +    

REFLEX RS:  FINESS (HÄN) +6 = + 1 +  +  +    

DIVERSE:  AVSTÅND (HÄN) +6 =

+5 
+ 1 +  +  +    

 
 

 VAPEN  ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

Akbitiskt fäktsvärd +8 1t10 19-20/x2
AV.STEG TYP VIKT  ATTACK HÅRD LP 

 H/S 1  Finess 15 6 
 VAPEN ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

Jaktbåge +8 1t8 20/x2 
AV.STEG TYP VIKT  ATTACK HÅRD LP 

15 S ½  Avstånd 5 2 
 VAPEN ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

    
AV.STEG TYP VIKT   HÅRD LP 

       
 VAPEN ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

    
AV.STEG TYP VIKT   HÅRD LP 

       
 

AMMUNITION ANTAL  AMMUNITION ANTAL 

    
 

SPECIALFÖRMÅGOR 

Förklädnad, Simma är klassfär  
Titel (baronessa)  
Privilegier  
Välstånd  
Regionell specialitet +2  
Savoir-Faire  
Föregå med gott exempel +2  
Förstärkt ledarskap  

KNEP 

Vapenfokus (fäktsvärd)  
Stålblick  
Övertygande  
Korthållsskytte  
Prickskytte  
  
  
  
  
  



 

FÄRDIGHETER      J INGEN NACKDEL OTRÄNAD   
\ PANSARNACKDEL GÄLLER    

 JUST  NIVÅ  
EGEN-
SKAP  DIV 

EGEN-
SKAP SYN             

J Värdera   +12 = 10 + 2 +  INT     JUST  NIVÅ  
EGEN-
SKAP  DIV 

EGEN-
SKAP SYN 

J Balansera \  +1 =  + 1 +  HÄN   Kunskap: Lokalt  –8 =  + 2 +  INT  
J Bluffa   +15 = 10 + 3 + 2 UTS   Kunskap: Naturen  –8 =  + 2 +  INT  

J Klättra \  +0 =  + 0 +  STY   Kunskap: Adel & kungar  –8 =  + 2 +  INT  

J Koncentration   –1 =  + –1 +  FYS   Kunskap: Religion  –8 =  + 2 +  INT  

J Hantverk:  Alkemi  +2   + 2 +  INT      =  +  +  INT  

J Hantverk:  Örtkunskap  +2 =  + 2 +  INT  J Lyssna   +2 =  + 2 +  VIS  

J Hantverk:    =  + 2 +  INT  J Smyga \  +1 =  + 1 +  HÄN  
J Hantverk:    =  + 2 +  INT   Öppna lås  –9 =  + 1 +  HÄN  

 Tolka skrifter  –8 =  + 2 +  INT  J Uppträda: Sång  +13 = 10 + 3 +  UTS  
J Diplomati   +13 = 10 + 3 +  UTS  J Uppträda:    =  + 3 +  UTS  

 Förstöra anordning  –8 =  + 2 +  INT   Yrke:    =  + 2 +  VIS  
J Förklädnad   +5 =  + 3 + 2 UTS   Yrke:    =  + 2 +  VIS  
J Utbrytarkonst \  +1 =  + 1 +  HÄN   Yrke:         ______________   =  + 2 +  VIS  
J Förfalskning   +2 =  + 2 +  INT  J Rida   +9 = 8 + 1 +  HÄN  
J Samla information   +13 = 10 + 3 +  UTS  J Leta  +2 =  + 2 +  INT  

 Hantera djur  –7 =  + 3 +  UTS  J Insikt   +2 =  + 2 +  VIS  
J Läkekonst   +2 =  + 2 +  VIS   Fingerfärdighet \  –9 =  + 1 +  HÄN  
J Gömma sig \  +1 =  + 1 +  HÄN  J Upptäcka   +2 =  + 2 +  VIS  
J Kuva   +15 = 10 + 3 + 2 UTS  J Vildmarkskännedom  +2 =  + 2 +  VIS  
J Hoppa \  +0 =  + 0 +  STY  J Simma \  +2 =  + 0 + 2 STY  

 Kunskap: Mystik  –8 =  + 2 +  INT   Akrobatik \  –9 =  + 1 +  HÄN  

 Kunskap: Geografi  –8 =  + 2 +  INT  J Repanvändning   +1 =  + 1 +  HÄN  

 Kunskap: Historia  –8 =  + 2 +  INT      =  +  +    

    =  +  +  INT      =  +  +    

    =  +  +  INT      =  +  +    
       

 

UTRUSTNING PLATS VIKT  UTRUSTNING PLATS VIKT  RIKEDOMAR ANTAL

        SILVERPENGAR  
        GULDLUNARER  
          
          
          
          
          
          
          
          
          

 

SPRÅK ANTECKNINGAR 
Aquiloniska   
Argossiska   
Brytuniska   
Korintiska   
Hyrkaniska   
Iranistaniska   
Kotiska   
Nemediska   
Ofiriska   
Shemska   
Stygiska   
Zamoriska   
Zingariska  

 

 
 
 
 



 

 Zapono Montoya  Zingarier   
ROLLFIGUR  FOLKSLAG      

 Pirat  7    
KLASS                       GRAD  ERFARENHET  

Man               
KÖN  ÅLDER    LÄNGD  VIKT  HY  HÅR  ÖGON  HÄNTHET 

   TOTAL AKTUELLT BEDÖVAD

GRUNDEGENSKAPER  RÄDDNINGSSLAG  LIVSPOÄNG 42   

 VÄRDE JUST  
TILLF 

VÄRDE 
TILLF 
JUST  TOTAL  GRUND  

EGEN-
SKAP  MAGI  DIV  TILLF

 LYFTA ÖVER 
HUVUDET 

LYFTA FRÅN 
MARKEN  DRA/SLÄPA 

STY  13 +1     FAST (FYS) +6 = 5 + 1 +   +  +        

HÄN  17 +3     REF (HÄN) +8 = 5 + 3 +  +  +   1 x MAX LAST  2 x MAX LAST  5 x MAX LAST 

FYS  12 +1     VILJA (VIS) +1 = 2 + -1 +  +  +   LAST  
FART 

MAX  
LAST 

MAX 
HÄN 

NACK-
DEL 

SPRI-
NGA 

INT  11 +0     
SAVING THROW MODIFIERS 

   L   +/-0 +/-0 +/-0

VIS  9 -1       FART  M   +3 -3 x4 

UTS  17 +3       9  T   +1 -6 x3 

 

PARERAFÖRSVAR 14 = 10 + 3 + 1 +  +  +   PANSAR & SKYDD TYP 
SKADE- 
REDUC. 

PARE-
RING 

MAX 
HÄN 

NACK-
DEL FART

FORM-
ELMISS

VIKT 
KG 

   GRUN
D 

 STY 
JUST 

 STOR-
LEK 

 DIV  PANSA
R           

DUCKAFÖRSVAR 20   =  10 5 + 3 +  + 2             

   
GRUN

D 
 HÄN 

JUST 
 STOR-

LEK 
 DIV   

          
 

 
 

 

   

 
JUSTERINGAR 

INITIATIV +8      ATTACKFÖRDELAR   

INITIATIV JUSTERINGAR 
   

 TOTAL  
ATTACKFÖRDEL 

GRUND- 
ATTACKFÖRDEL  

EGEN-
SKAP  

STOR-
LEK DIV 

 
TILLF 

  

HÄN:  BRUTAL (STY) +6 = + 1 +  +  +    

REFLEX RS:  FINESS (HÄN) +8 = + 3 +  +  +    

DIVERSE:  AVSTÅND (HÄN) +8 =

+5 
+ 3 +  +  +    

 
 

 VAPEN  ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

Fäktsvärd +10 1t10+1 19-20/x2
AV.STEG TYP VIKT  ATTACK HÅRD LP 

 H/S 1  Finess 10 4 
 VAPEN ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

Kortsvärd +8 1t8 19-20/x2
AV.STEG TYP VIKT  ATTACK HÅRD LP 

 H/S 1  Finess 10 3 
 VAPEN ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

    
AV.STEG TYP VIKT   HÅRD LP 

       
 VAPEN ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

    
AV.STEG TYP VIKT   HÅRD LP 

       
 

AMMUNITION ANTAL  AMMUNITION ANTAL 

    
 

SPECIALFÖRMÅGOR 

Tvåvapenstrid Sjätte sinne 
Slagsvärd är stridsvapen Rörlighet 
Tjuvhugg +4t6 Bita klingan 
Sjömanskap +2  
Blodtörstig attack (extra attack  
Piratkodex  
Bedövande tjuvhugg  
Segla blodets väg  

KNEP 

Vapenfokus (fäktsvärd)  
Ducka  
Lättfotad  
Stridsreflexer  
Dödens nät  
  
  
  
  
  



 

FÄRDIGHETER      J INGEN NACKDEL OTRÄNAD   
\ PANSARNACKDEL GÄLLER    

 JUST  NIVÅ  
EGEN-
SKAP  DIV 

EGEN-
SKAP SYN             

J Värdera   +0 =  + 0 +  INT     JUST  NIVÅ  
EGEN-
SKAP  DIV 

EGEN-
SKAP SYN 

J Balansera \  +13 = 10 + 3 +  HÄN   Kunskap: Lokalt  –10 =  + 0 +  INT  
J Bluffa   +12 = 8 + 3 + 1 UTS   Kunskap: Naturen  –10 =  + 0 +  INT  

J Klättra \  +1 =  + 1 +  STY   Kunskap: Adel & kungar  –10 =  + 0 +  INT  

J Koncentration   +1 =  + 1 +  FYS   Kunskap: Religion  –10 =  + 0 +  INT  

J Hantverk:  Alkemi  +0   + 0 +  INT      =  +  +  INT  

J Hantverk:  Örtkunskap  +0 =  + 0 +  INT  J Lyssna   –1 =  + –1 +  VIS  

J Hantverk:    =  + 0 +  INT  J Smyga \  +12 = 8 + 3 + 1 HÄN  
J Hantverk:    =  + 0 +  INT   Öppna lås  –7 =  + 3 +  HÄN  

 Tolka skrifter  –10 =  + 0 +  INT  J Uppträda:    =  + 3 +  UTS  
J Diplomati   +2 =  + 3 + –1 UTS  J Uppträda:    =  + 3 +  UTS  

 Förstöra anordning  –10 =  + 0 +  INT   Yrke: Sjöman  +2 = 2 + –1 + 1 VIS  
J Förklädnad   +3 =  + 3 +  UTS   Yrke:    =  + –1 +  VIS  
J Utbrytarkonst \  +3 =  + 3 +  HÄN   Yrke:         ______________   =  + –1 +  VIS  
J Förfalskning   +0 =  + 0 +  INT  J Rida   +3 =  + 3 +  HÄN  
J Samla information   +3 =  + 3 +  UTS  J Leta  +0 =  + 0 +  INT  

 Hantera djur  –7 =  + 3 +  UTS  J Insikt   +0 =  + –1 + 1 VIS  
J Läkekonst   –1 =  + –1 +  VIS   Fingerfärdighet \  –7 =  + 3 +  HÄN  
J Gömma sig \  +12 = 8 + 3 + 1 HÄN  J Upptäcka   –1 =  + –1 +  VIS  
J Kuva   +3 =  + 3 +  UTS  J Vildmarkskännedom  –1 =  + –1 +  VIS  
J Hoppa \  +1 =  + 1 +  STY  J Simma \  +1 =  + 1 +  STY  

 Kunskap: Mystik  –10 =  + 0 +  INT   Akrobatik \  +11 = 8 + 3 +  HÄN  

 Kunskap: Geografi  –10 =  + 0 +  INT  J Repanvändning   +6 = 2 + 3 + 1 HÄN  

 Kunskap: Historia  –10 =  + 0 +  INT      =  +  +    

    =  +  +  INT      =  +  +    

    =  +  +  INT      =  +  +    
       

 

UTRUSTNING PLATS VIKT  UTRUSTNING PLATS VIKT  RIKEDOMAR ANTAL

        SILVERPENGAR  
        GULDLUNARER  
          
          
          
          
          
          
          
          
          

 

SPRÅK ANTECKNINGAR 
Aquiloniska   
Argossiska   
Korintiska   
Kotiska   
Kushitiska   
Ofiriska   
Piktiska   
Shemska   
Stygiska   
Zamoriska   
Zingariska   
   
  

 

 
 
 
 



 

 Ishwar  Vend   
ROLLFIGUR  FOLKSLAG      

 Lärd  7    
KLASS                       GRAD  ERFARENHET  

Man               
KÖN  ÅLDER    LÄNGD  VIKT  HY  HÅR  ÖGON  HÄNTHET 

   TOTAL AKTUELLT BEDÖVAD

GRUNDEGENSKAPER  RÄDDNINGSSLAG  LIVSPOÄNG 27   

 VÄRDE JUST  
TILLF 

VÄRDE 
TILLF 
JUST  TOTAL  GRUND  

EGEN-
SKAP  MAGI  DIV  TILLF

 LYFTA ÖVER 
HUVUDET 

LYFTA FRÅN 
MARKEN  DRA/SLÄPA 

STY  9 -1     FAST (FYS) +2 = 2 + 0 +   +  +        

HÄN  13 +1     REF (HÄN) +3 = 2 + 1 +  +  +   1 x MAX LAST  2 x MAX LAST  5 x MAX LAST 

FYS  11 +0     VILJA (VIS) +8 = 5 + 3 +  +  +   LAST  
FART 

MAX  
LAST 

MAX 
HÄN 

NACK-
DEL 

SPRI-
NGA 

INT  14 +2     
SAVING THROW MODIFIERS 

   L   +/-0 +/-0 +/-0

VIS  17 +3     +1 på Vilja förutom mot Mesmerism  FART  M   +3 -3 x4 

UTS  15 +2       9  T   +1 -6 x3 

 

PARERAFÖRSVAR 11 = 10 + 2 + -1 +  +  +   PANSAR & SKYDD TYP 
SKADE- 
REDUC. 

PARE-
RING 

MAX 
HÄN 

NACK-
DEL FART

FORM-
ELMISS

VIKT 
KG 

   GRUN
D 

 STY 
JUST 

 STOR-
LEK 

 DIV  PANSA
R           

DUCKAFÖRSVAR 13   =  10 2 + 1 +  +              

   
GRUN

D 
 HÄN 

JUST 
 STOR-

LEK 
 DIV   

          
 

 
 

 

   

 
JUSTERINGAR 

INITIATIV +3      ATTACKFÖRDELAR   

INITIATIV JUSTERINGAR 
   

 TOTAL  
ATTACKFÖRDEL 

GRUND- 
ATTACKFÖRDEL  

EGEN-
SKAP  

STOR-
LEK DIV 

 
TILLF 

  

HÄN:  BRUTAL (STY) +4 = + -1 +  +  +    

REFLEX RS:  FINESS (HÄN) +6 = + 1 +  +  +    

DIVERSE:  AVSTÅND (HÄN) +6 =

+5 
+ 1 +  +  +    

 
 

 VAPEN  ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

Juetshikniv +6 1t6–1 20/x2 
AV.STEG TYP VIKT  ATTACK HÅRD LP 

 H ½  Finess 8 1 
 VAPEN ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

Slunga +6 1t8 20/x3 
AV.STEG TYP VIKT  ATTACK HÅRD LP 

12 K 0  Avstånd 0 0 
 VAPEN ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

    
AV.STEG TYP VIKT   HÅRD LP 

       
 VAPEN ATTACKFÖRDEL SKADA FATALITET

    
AV.STEG TYP VIKT   HÅRD LP 

       
 

AMMUNITION ANTAL  AMMUNITION ANTAL 

    
 

SPECIALFÖRMÅGOR 

Tulwar är stridsvapen  
Kunskap är makt  
  
  
  
  
  
  

KNEP 

Försvarskonst  
Rituellt offer  
Improviserat offer  
  
  
  
  
  
  
  



 

FÄRDIGHETER      J INGEN NACKDEL OTRÄNAD   
\ PANSARNACKDEL GÄLLER    

 JUST  NIVÅ  
EGEN-
SKAP  DIV 

EGEN-
SKAP SYN             

J Värdera   +2 =  + 2 +  INT     JUST  NIVÅ  
EGEN-
SKAP  DIV 

EGEN-
SKAP SYN 

J Balansera \  +1 =  + 1 +  HÄN   Kunskap: Lokalt  +8 = 6 + 2 +  INT  
J Bluffa   +3 =  + 2 + 1 UTS   Kunskap: Naturen  +2 =  + 2 +  INT  

J Klättra \  –1 =  + –1 +  STY   Kunskap: Adel & kungar  +14 = 10 + 2 + 2 INT  

J Koncentration   +10 = 10 + 0 +  FYS   Kunskap: Religion  +12 = 10 + 2 +  INT  

J Hantverk:  Alkemi  +2   + 2 +  INT      =  +  +  INT  

J Hantverk:  Örtkunskap  +12 = 10 + 2 +  INT  J Lyssna   +3 =  + 3 +  VIS  

J Hantverk:    =  + 2 +  INT  J Smyga \  +1 =  + 1 +  HÄN  
J Hantverk:    =  + 2 +  INT   Öppna lås  –9 =  + 1 +  HÄN  

 Tolka skrifter  –8 =  + 2 +  INT  J Uppträda:    =  + 2 +  UTS  
J Diplomati   +14 = 10 + 2 + 2 UTS  J Uppträda:    =  + 2 +  UTS  

 Förstöra anordning  –8 =  + 2 +  INT   Yrke:    =  + 3 +  VIS  
J Förklädnad   +2 =  + 2 +  UTS   Yrke:    =  + 3 +  VIS  
J Utbrytarkonst \  +1 =  + 1 +  HÄN   Yrke:         ______________   =  + 3 +  VIS  
J Förfalskning   +2 =  + 2 +  INT  J Rida   +1 =  + 1 +  HÄN  
J Samla information   +3 =  + 2 + 1 UTS  J Leta  +2 =  + 2 +  INT  

 Hantera djur  –8 =  + 2 +  UTS  J Insikt   +15 = 10 + 3 + 2 VIS  
J Läkekonst   +13 = 10 + 3 +  VIS   Fingerfärdighet \  –9 =  + 1 +  HÄN  
J Gömma sig \  +1 =  + 1 +  HÄN  J Upptäcka   +3 =  + 3 +  VIS  
J Kuva   +2 =  + 2 +  UTS  J Vildmarkskännedom  +3 =  + 3 +  VIS  
J Hoppa \  –1 =  + –1 +  STY  J Simma \  –1 =  + –1 +  STY  

 Kunskap: Mystik  +12 = 10 + 2 +  INT   Akrobatik \  –9 =  + 1 +  HÄN  

 Kunskap: Geografi  +12 = 10 + 2 +  INT  J Repanvändning   +1 =  + 1 +  HÄN  

 Kunskap: Historia  +13 = 10 + 2 + 1 INT      =  +  +    

    =  +  +  INT      =  +  +    

    =  +  +  INT      =  +  +    
       

 

UTRUSTNING PLATS VIKT  UTRUSTNING PLATS VIKT  RIKEDOMAR ANTAL

        SILVERPENGAR  
        GULDLUNARER  
          
          
          
          
          
          
          
          
          

 

SPRÅK ANTECKNINGAR 
Afguliska   
Darfariska   
Hyrkaniska   
Iranistaniska   
Keshaniska   
Khitaiska   
Kosalanska   
Puntiska   
Shemska   
Stygiska   
Vendiska   
Zamoriska   
Zembabweska  

 

 
 
 
 




