Pocket Task Force: Multi-Team

Till eventuell spelledare.
PTF:MT spelas i princip som vanliga PTF, med ett par undantag. Spelarna delas in i två lag (eller är redan indelade). Dessa lag kallas A och B. De får var sin uppdragsbeskrivning, som i stort ser likadan ut, men varje lag har ett eget litet del-mål. Klarar de huvuduppdraget får de en liten pengabit, och går upp en level. 

Klarar de del-målet får de massa pengar, men inte nödvändigtvis leveln (dvs om de inte klarar huvudmålet).

De börjar med att sitta tillsammans och undersöker uppdraget (håller naturligtvis sin del hemlig) och kommer fram till en gemensam plan. De får sedan dela upp sig en kort tid (lagen emellan) för att fundera ut hur de ska lyckas slutföra sitt delmål (om de ens vill försöka).

Efter detta sitter de tillsammas och spelar tills uppdraget är slut. That is, allt är öppet. Inga hemliga lappar som skickas, eller separata diskussioner. Den logiska förklaringen är att alla agenter sitter på samma intercom-frekvens.

Ditt jobb är att se till så att inte ena laget ”hoggar” tärningarna, samt att se till att de förstår hur spelet går till. Ifall av konflikter får du agera medlare, men detta har aldrig tidigare hänt. (
Eftersom detta är Pocket Task Force vet du inte mer än lagen gör (förutom deras individuella mål), utan allt kommer slås fram under spelets gång. Dock är det viktigt att du ser till att alla är någorlunda överrens om vad ett tärningsslag betyder, samt att det är någorlunda vettigt. T.ex. så är det bra att se till att spelarna inte gör alldeles för fördelaktiga slag.

