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STAR WARS

WE'RE SO SCREWED

Firord

Detta arrangemang ar tankt att vara latt att satta sig in i,
snabbt att starta upp och erbjuda ndje under bade kortare
och langre stunder. Allt som behdvs for att delta i arrang-
emanget ar en vilja att spela rollspel och en arrangér med
tillgdng till materialet som krévs.

Premidrspelades under GothCon XXX.

Firberedelser

Det som kravs utdver spelare ar att ha en uppsattning
karaktdrer som spelarna kan vélja ut just sin karaktar fran.
Dessa skall vara skapade enligt reglerna i Star Wars Revi-
sed Core Rulebook och ha level 1, level 3 eller level 6. Alla
yrken och raser ar tilldtna. Se till att ha en god spridning pa
fardigheter samt feats hos karaktdrerna, sé att det finns
manga olika satt att 16sa de problem man stélls infor.

Nar dessa karaktarer dr fardiga, bor de helst foras dver till
de mallar som finns gjorda och darifrdn exporterade till
PDF. PDF-filen &r den fil man sedan anvander for att trycka
upp kopior av karaktarerna.

Nar man har de utskrivna karaktdrerna framfor sig bor
man ocksa laminera dem s3 att de enkelt och snabbt kan
anvindas gang pa gang. Andamalsenligt 4r da att anvanda
en filtpenna med fin spets som ej ar vattenbestdndig for
att anteckna saker och ting med.

Det sista som behover goras ar att ansvarig arrangor,
tillika spelledare, skapar en berattelse vari allting har sin
borjan i. Denna berdttelse bor ha ett antal olika strider
inplanerade dar svarighetsgraden skall anpassas till de
karaktérer som aktuell spelgrupp har plockat &t sig. Denna
svarighetsgrad och hur man matchar nivdn med spel-
gruppen finns beskriven i regelboken pa sidan 256.

Karaktérsbladens symboler

Pa baksidan av varje karaktérsblad finns det olika symbo-
ler beroende pa vilken tidsepok i Stjdrnornas krig berattel-
sen utspelar sig i. Det aktuella karaktédrsbladet till We're so
Screwed har titeln dverst pa sidan med en ikon for Den Nya
Jediorden ldngre ned pa sidan. Langst ned till vanster finns
det tva rader med fyrkanter. Dessa fyrkanter representerar
niva pa karaktdren samt vilket yrkesgrupp den tillhor.

Den lodrdta raden aterspeglar karaktarens yrkesgrupp,
enligt foljande:

= E E 1. Jedi Guardian & Soldat

HEE B 2. Jedi Consular, Fringer & Scout
123 3. Noble, Scoundrel & Tech Specialist
Den vagrata raden aterspeglar karaktdrens level,

enligt foljande:

1 HEN 1. Level 3
2 EEO 2. Level 2
3z BO0O 3. Level 1

Detta dr vad som behdvs veta kring karaktarsbladen, i 6v-
rigt star all information angiven pa dem.

Kartor & handouts

Varje berdttelse behdver ett antal kartor som beskriver i
detalj de omraden som karaktdrerna kommer att strida.
Det ar vitalt att dessa kartor inte visas upp for spelarna,
vilket jag skriver dven om detta ar en sjdlvklarhet.

| dvrigt dnskar jag lycka till och hoppas att det blir ett bra
spelpass for dig som arrangor eller spelledare och de spe-
lare som ger sig i kast med arrangemanget!



The Spacer |
Duartar, Aldera

Stamningstext (Lases upp fir spelarna)

For lange sedan, i en galax langt langt bort ... har imperiet
fallit och den nya republiken har tagit 6ver makten i de
centrala systemen. Annu finns det ett antal spridda baser
kvar dar imperiet héller stand. Det stora hotet utgdrs nu
istallet av de fruktade Yuuzhan Vong, humanoida varelser
med stark gudstro och imponerande biovapen. De har pa
kort tid lagt under sig ett stort antal system och ar nu pa
vag in i hjartat av galaxen. Det &r i princip bara en tids-
fraga innan Coruscant och ddrmed den nya republiken faller.

Ni har nyligen avslutat ett uppdrag fran Luke Skywalkers
Jediakademi och befinner er for tillfallet i utkanten av Al-
dera, planeten Alderaans huvudstad. Ni sitter pd en pub
och tar en sista omgang innan ni tankte bege er till rymd-
stationen och farjan som skall ta er tillbaka till Coruscant.

Pl6tsligt hors det en dov small, tatt foljd av en andra, tred-
je och en fjarde. Omedelbart bdrjar de andra pubgasterna
skrika vilt och beger sig i panik mot utgangarna, enbart
droiden som betjanar gasterna tar allting med ro. Med ens
lagger sig ett dovt muller dver det sorl som uppstar i kala-
baliken och ni kdnner doften av rok, damm och eld.

Publokalen dr nu péd vdg att tdémmas, bord och stolar ar
omkullvélta och inredning, kdrl och mycket annat har tril-
lat ned pa golvet av skakningarna. Vad gor ni?

|DrunkanThranta

B L
Tha \ Tranguillity
Ahria|0ive
Spacer s Luck
Pawin|Brokar
Hotrnl| Stopouar,
Hotel| Lo O riik
Hldara|Spacepart

100 Public|Park

|
B
E]
[T}
5
-]
3
2]
=

Introduktion

Vara vénner har efter avslutade dventyr, till sist hamnat i
utkanten av en stad pd planeten Alderaan. En planet som
ar bebodd av enbart ménniskor och har ett trevligt klimat
med atmosfar vars luft man kan andas, stora vida slatter
samt djupa mdorka skogar. Alderaan ligger i det omrade av
galaxen som kallas kdrnan, men dock en bit utanfor
centrum dér Coruscant ar den mest kdnda planeten.

Omrédesbeskrivning

De befinner sig for tillfdllet i det omrade av huvudstaden
Alderas omrade som dr dgnat rymdfarare och dventyrare.
Byggnaderna markerade 1 till 4 dr barer, 5 ar spelhala, 6 ar
den lokala handlaren, 7 och 8 ar hotel, 9 ar rymdstationen
samt 10 dr ett lummig publikt parkomrade. Det &r en hel
del normalt folk i rorelse i omradet och alla utmérkta plat-
ser har gott om folk inuti sig.

Inkréktarna har sprangt upp ett antal civila hus i omradet
som ligger utmed de vdgar som de avancerade pa. Det &r
civila dverallt som flyr vilt i panik, mdnga kommer dédas
av de hansynslésa Yuuzhan Vong.

M&l med héndelsen

Denna scen skall karaktdrerna formera en grupp, en stra-
tegi och gora vad de kan for att dverleva. Det som torde
framga tdmligen omgdende &r att de skall soka sig mot



rymdstationen som de vet har bevapnade styrkor som for-
svar. Val framme vid entrén till Rymdstationen ser de en
forsvarsstyrka ledd av officer Lerka.

Denne Lerka kanner igen en av karaktarerna och ber dem
om hjdlp omedelbart. Han maste samla ihop alla mén han
har for att sakerstilla férsvaret av Rymdstationen och
ber karaktarerna om hjdlp att lokalisera och fora ned en
tjiansteman fran Rymdstationen vid namn Liob Erring, eller
dennes passerkort.

Lerka ger minimal uppméarksamhet at karaktédrerna och
de maste sjalva ligga pa for att f4 de nedan listade fore-
mélen av honom. Diplomacy eller Gather Information DC
16/19/22 krévs for att f4 Objekt 2 & 4 samt svag forklaring
pa varfor, DC22/25/28 for att fa objekt 2 till 7 samt for-
klaringen att denne Libo Erring ar den enda i narheten som
kan aktivera stadens skyddsbarriar.

Fiender

De dr utmarkta med pilar i den riktning de ror sig pa kar-
tan. Utanfor kartan finns det mer trupper pa vdg in pa
vagarna, vilket karaktdrerna kan se om de kollar efter.
Striderna skall se ut sahar:

Karaktéirer pd level 1: 1 Low-Level Yuuzhan Vong Warrior
per tvé karaktirer. (s.357)

Karaktdirer pd level 3: 1 Mid-Level Yuuzhan Vong Warrior
per tva karaktarer plus 1 Low-Level Yuuzhan Vong Warrior
om ojamnt antal karaktarer. (s.357)

Karaktdirer pd level 6: 1 Mid-Level Yuuzhan Vong Warrior
per karaktér. (s.357)

Vénner

Positionerade innanfér entrén till Rymdstationen finns
den lokala sakerhetsstyrkan. De har alla +4 i Defense pga
skydd.

Karaktéirer pd level 1: 2 Low-Level Republic Peace Officer,
1 Mid-Level Republic Peace Officer per karaktdr plus 1
High-Level Republic Peace Officer (s.351)

Karaktérer pd level 1: 2 Low-Level Republic Peace Officer,
1 Mid-Level Republic Peace Officer per karaktdr plus 1
High-Level Republic Peace Officer (s.351)

Karaktéirer pd level 1: 2 Low-Level Republic Peace Officer,
2 Mid-Level Republic Peace Officer per karaktdr plus 1
High-Level Republic Peace Officer (s.351)

Diidade karaktérer

Diidade fiender
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Objektiv fiir uppdraget Fiirstiirda objekt & Upptagna firemél

O 1. Ta med sig The Eclipse’ droid (R2, Techie IvI3) 1. The Eclipse' droid (R2, Techie IvI3)

O 2. Tasig till Rymdstationen 2. Passerkort (Niva 3) till Rymdstationen

O 3. Fa information fran befilet vid Rymdstationen 3. Passerkort (Niva 5) till Rymdstationen

O 4.Doda en grupp med Yuuuzhan Vong 4. Blaster Rifle (Fran Peace Officers)

O 5. Tillfangata en Yuuuzhan Vong for forhor 5. Blaster Rifle (Fran Peace Officers)

6. Vibroblade (Fran Peace Officers)
7. Vibroblade (Fran Peace Officers)
8. Blast Helmet, Vest (The Eclipse golv)
9. Blast Helmet, Vest (The Eclipse golv)
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Stamningstext (Lases upp fir spelarna)

For lange sedan, i en galax langt l1angt bort ... har imperiet
fallit och den nya republiken har tagit 6ver makten i de
centrala systemen. Annu finns det ett antal spridda baser
kvar dér imperiet haller stand. Det stora hotet utgdrs nu
istallet av de fruktade Yuuzhan Vong, humanoida varelser
med stark gudstro och imponerande biovapen. De har pa
kort tid lagt under sig ett stort antal system och ar nu pa
vag in i hjartat av galaxen. Det &r i princip bara en tids-
fraga innan Coruscant och ddrmed den nya republiken faller.

Ni har nyligen avslutat ett uppdrag fran Luke Skywalkers
Jediakademi och befinner er for tillfallet i utkanten av Al-
dera, planeten Alderaans huvudstad. Ni har precis tagit er
in i Rymdstationen efter att ha flytt frdn en pub nar plots-
ligt explosioner hordes dver omradet. Utanfor pa gatorna
sag ni ett flertal patruller med Yuuzhan Vong. Ni besegrade
en sadan trupp och kom sedan till Rymdstationens entré
dér ni triffat pa de fa men tappra republikanska freds-
soldaterna som forbereder sig pa strid. Deras officer Lerka
har gett er i uppdrag att lokalisera en tjansteman vid namn
Libo Erring inuti Rymdstationen och aterbdrda honom eller
hans passerkort till dem. Denne Libo Erring ar tydligen en
av fa i narheten som kan aktivera stadens skyddsbarrir.

Ni beger er in i Rymdstationen och ser panikslagna mén-
niskor dverallt som forsoker ta skydd i vad de tror skall

meeting

Hrea aof Datail

transparistesl doma

emupgler'a
d&n

Dree Sgusrs & T Makss

radda dem fran angriparna. Efter ett kort tag kommer ni in
i den langa korridoren som forbinder affarsstraket i Rymd-
stationen med de administrativa och transportkupolerna.
N&r ni néstan &r igenom skyddsdorren (Skyddsdérr 1) hér ni
hur larmet gar varpa roda blinkande lampor bérjar blinka ut-
med golvhdjd i vaggarna. Darefter ser ni hur skyddsddrren
borjar stangas. Vad gor ni?

Introduktion

Vara vénner har efter avslutade dventyr, till sist hamnat i
utkanten av en stad pa planeten Alderaan. En planet som
ar bebodd av enbart manniskor och har ett trevligt klimat
med atmosfar vars luft man kan andas, stora vida slatter
samt djupa morka skogar. Alderaan ligger i det omrade av
galaxen som kallas kdrnan, men dock en bit utanfor
centrum dédr Coruscant dr den mest kdnda planeten.

De har nyligen hért explosioner, slagits mot en patrull med
Yuuzhan Vong-soldater och nu fatt i uppdrag att lokalisera
en tjansteman eller dennes passerkort inuti Rymdstationen.

Omrédesbeskrivning

Rymdstationens borjan ar ett stort shoppingstrak foljt av
sakerhetsddrrar, dar de administrativa delarna samt transport-
kupolerna ligger. Inuti denna del av rymdstationen bdrjar
folk paniskt rora pa sig i forsdk att komma darifran via



sina skyttlar och skepp, eller genom att ta sig mot den
numer stdngda utgangen.

M&l med héndelsen

Karaktarerna skall ta sig in i hjartat av Rymdstationen,
leta reda pa information om var Libo Erring finns, samt
ta denne eller dennes passerkort med sig ut. Det finns ett
stort antal, om dn panikdrabbade, civila kvar inuti Rymd-
stationen. De anstillda tjanstemannen gor sitt basta for
att dirigera och ta hand om de panislagna besdkarna och
maste Gvertalas for att hjadlpa karaktdrerna i sin jakt efter
Libo Erring (Diplomacy, DC19/21/23).

Det finns en terminal vid varje skyddsdorr, pa den inre si-
dan. Denna terminal kan man hacka sig in i och pa sa satt
ta kontroll over Rymdstationens skyddsdorrar, forsvars-
droider och planritning. Med ett passerkort Ivl 3 kommer
man in igenom de tre forsta skyddsdoérrarna, med passer-
kort Ivl 5 kommer man igenom alla. Forséker man hacka
sig in i en terminal och misslyckas aktiveras forsvars-
droiderna (s.80, DC20, kontorets ddrr DC25).

Samtliga skyddsddrrar har DR15, WP720, DC45.

Fiender

Det finns stor risk att karaktarerna vacker forsvarsdroider
till liv som anfaller karaktarerna vid forsta mojlighet.
Striderna skall se ut sahar:

Karaktdrer pd level 1: 3 Mid-Level Battle Droid per
2 karaktérer. (s.341)

Karaktdrer pd level 3: 4 Mid-Level Battle Droid och 1 High-
Level Battle Droid per 2 karaktér. (s.341)

Karaktdrer pd level 6: 2 High-Level Battle Droid per karak-
tar. (s.341)

Diidade karaktérer
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Diidade fiender
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Objektiv fiir uppdraget

1. Ta sig igenom skyddsdorr 1

. Hacka sig in i sékerhetssystemen

. Ta sig igenom skyddsdérr 2

. Ta sig igenom skyddsdorr 3

. Ta sig igenom skyddsdérr 4

. Ta sig igenom skyddsdorr 5

Lokalisera Libo Errings kontor (A)

. Lokalisera kantinan Event Horizon (B)

. Oskadliggora férsvarsdroider (D) (Skyddsdérr 2)
10. Oskadliggéra forsvarsdroider (D) (Skyddsdarr 3)
11. Oskadliggéra forsvarsdroider (D) (Skyddsdorr 4)
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Fiirstiirda objekt & Upptagna firemél
. Férsvarsdroider (D) (Efter skyddsdorr 2)
. Férsvarsdroider (D) (Efter skyddsddrr 3)
. Férsvarsdroider (D) (Efter skyddsdorr 4)
. 1d6+3 Medpac (*)

. Medical Kit (¥)

. Heavy Blaster (A)

. 1d3+1 Medpac (A)

. Libo Errings passerkort (A)
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Stamningstext (Lases upp fir spelarna)

For lange sedan, i en galax langt langt bort ... har imperiet
fallit och den nya republiken har tagit 6ver makten i de
centrala systemen. Annu finns det ett antal spridda baser
kvar dar imperiet haller stand. Det stora hotet utgdrs nu
istallet av de fruktade Yuuzhan Vong, humanoida varelser
med stark gudstro och imponerande biovapen. De har pa
kort tid lagt under sig ett stort antal system och &r nu pa
vag in i hjartat av galaxen. Det &r i princip bara en tids-
fraga innan Coruscant och ddrmed den nya republiken faller.

Ni har nyligen avslutat ett uppdrag fran Luke Skywalkers
Jediakademi och befinner er for tillfallet i utkanten av Al-
dera, planeten Alderaans huvudstad. Ni har precis tagit er
in i Rymdstationen efter att ha flytt frdn en pub nar plots-
ligt explosioner hordes dver omradet. Utanfor pa gatorna
sag ni ett flertal patruller med Yuuzhan Vong. Ni besegrade
en sadan trupp och kom sedan till Rymdstationens entré
dér ni triffat pa de fa men tappra republikanska freds-
soldaterna som forbereder sig pa strid. Deras officer Lerka
gav er i uppdrag att lokalisera en tjansteman vid namn
Libo Erring inuti Rymdstationen och aterbdrda honom eller
hans passerkort till dem. Denne Libo Erring var tydligen en
av fa i narheten som kan aktivera stadens skyddsbarrir.

Ni begav er in i Rymdstationen och ség panikslagna mén-
niskor dverallt som forsoker ta skydd i vad de tror skall

dry siep

radda dem fran angriparna. Efter ett kort tag kom ni in i
den langa korridoren som forbinder afférsstraket i Rymd-
stationen med de administrativa och transportkupolerna.
Nar ni nistan dr igenom skyddsddrren (Skyddsdorr 1) hor
ni hur larmet gar varpa roda blinkande lampor bérjar blinka
utmed golvhojd i vdggarna. Darefter ser ni hur skyddsdor-
ren borjar stangas. Ni rusar snabbt forbi skyddsddrren och
paborjar jakten efter Libo Erring. Efter att ha tagit hackat er
forbi nagra skyddsddrrar har ni kommit fram till en kantina,
dar det verkar vara en gisslansituation. Fangen verkar vara en
hogt uppsatt tjansteman och kidnapparna ar ett par despe-
rata smugglare. Nar ni kommer in i lokalen riktas allas blickar
mot er. Vad gor ni?

Introduktion

Vara vanner har efter avslutade dventyr, till sist hamnat i
utkanten av en stad pa planeten Alderaan. En planet som
ar bebodd av enbart manniskor och har ett trevligt klimat
med atmosfar vars luft man kan andas, stora vida slatter
samt djupa morka skogar. Alderaan ligger i det omrade av
galaxen som kallas karnan, men dock en bit utanfér
centrum dédr Coruscant dr den mest kdnda planeten.

De har nyligen hért explosioner, slagits mot en patrull med
Yuuzhan Vong-soldater och nu fatt i uppdrag att lokalisera
en tjansteman eller dennes passerkort inuti Rymdstationen.



Omréadesbeskrivning

Rymdstationens bdrjan ar ett stort shoppingstrak foljt av
sakerhetsddrrar, dar de administrativa delarna samt transport-
kupolerna ligger. Inuti denna del av rymdstationen bérjar
folk paniskt réra pa sig i forsdk att komma darifrdn via
sina skyttlar och skepp, eller genom att ta sig mot den
numer stingda utgangen.

Kantinan ligger i den forsta delen av transportkupolerna
och inuti den finns det nu ett tjugotal rymdresenarer som
ar tvingade att sitta ned utmed en vdgg medan kidnap-
parna har gisslan i baren, med fri sikt at alla hall.

De tillfangatagna rymdresendrerna ar vanliga civila av oli-
ka yrken och de sitter alla utmed den bortre viggen med
ansiktena mot vdggen.

Kidnapparna &r alla Quarren och lattirriterade, det verkar
som om dgaren till baren har lurat dem i en affar. De pratar
hogt och irriterat om denna vedervérdiga lurendrejare allt-
som de cirkulerar kring Libo Erring. De tdnker krdva l6sen-
summa for att slappa honom fri.

Ml med héndelsen
Karaktdrerna skall antingen med diplomati eller vapenkraft
befria Libo Erring och féra honom till dennes kontor.

Utdver det ar det ocksa hedervért att befria resten av giss-
lan. Sedan kan en Speeder Bike alltid vara anvandbar och
I6nngangen till gatorna utanfdr ar ett bra satt att undvika
Yuuzhan Vong pa med all sdkerhet.

Fiender

Beroende pd hur manga karaktérer det &r, finns det olika
manga kidnappare. De &r placerade med synfalt i den riktning
som pilen har.

Striderna skall se ut sahér:

Karaktdrer pd level 1: 1 Low-Level Outlaw (s.351) per
2 karaktéarer plus 1 Low-Level Smuggler (s.353)
Karaktdrer pd level 3: 1 Low-Level OQutlaw (s.351) per
karaktdr plus 1 Mid-Level Smuggler (s.353)
Karaktdrer pd level 6: 1 High-Level Qutlaw (s.351) per
2 karaktarer plus 1 High-Level Smuggler (s.353)

Diidade karaktirer
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Objektiv fér uppdraget

1. Frigora Libo Erring

2. Oskadligg6ra kidnapparna
3. Hitta Speeder Biken

4. Hitta I16nngangen
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Firstirda objekt & Upptagna firemal

1. Speeder Bike

2. Klimatkontrollpanel

3. 1d6+1 Energy Cells (I Baren)

4. 1d3 Medpac (Hemliga utrymmet)

5. 1d3+1 Breath Masks (Hemliga utrymmet)
6. 2d6+4 Energy cells (Hemliga utrymmet)
7. 2d6+3 Power Packs (*)

8. Smugglaren
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Stamningstext (Lases upp fir spelarna)

For lange sedan, i en galax langt l1angt bort ... har imperiet
fallit och den nya republiken har tagit 6ver makten i de
centrala systemen. Annu finns det ett antal spridda baser
kvar dér imperiet haller stand. Det stora hotet utgdrs nu
istallet av de fruktade Yuuzhan Vong, humanoida varelser
med stark gudstro och imponerande biovapen. De har pa
kort tid lagt under sig ett stort antal system och ar nu pa
vag in i hjartat av galaxen. Det &r i princip bara en tids-
fraga innan Coruscant och ddrmed den nya republiken faller.

Ni har nyligen avslutat ett uppdrag fran Luke Skywalkers
Jediakademi och befinner er for tillfallet i utkanten av Al-
dera, planeten Alderaans huvudstad. Ni har precis tagit er
in i Rymdstationen efter att ha flytt frdn en pub nar plots-
ligt explosioner hordes dver omradet. Utanfor pa gatorna
sag ni ett flertal patruller med Yuuzhan Vong. Ni besegrade
en sadan trupp och kom sedan till Rymdstationens entré
dér ni triffat pa de fa men tappra republikanska freds-
soldaterna som forbereder sig pa strid. Deras officer Lerka
gav er i uppdrag att lokalisera en tjansteman vid namn
Libo Erring inuti Rymdstationen och aterbdrda honom eller
hans passerkort till dem. Denne Libo Erring var tydligen en
av fa i narheten som kan aktivera stadens skyddsbarrir.

Ni begav er in i Rymdstationen och s&g panikslagna méan-
niskor dverallt som forsoker ta skydd i vad de tror skall

meeting
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radda dem fran angriparna. Efter ett kort tag kom ni in i
den langa korridoren som forbinder affarsstraket i Rymd-
stationen med de administrativa och transportkupolerna.

Nar ni ndstan var igenom skyddsdorren horde ni hur larmet
gick varpa roda blinkande lampor bérjade blinka utmed golv-
hojd i vdggarna. Darefter sdg ni hur skyddsddrren bérjade
stidngas. Ni rusade snabbt forbi skyddsdorren och paborjade
jakten efter Libo Erring. Efter att ha hackat er forbi nagra
skyddsddrrar kom ni fram till en kantina dar Libo Erring var
gisslan. Efter att ha tagit hackat er forbi ndgra skyddsdorrar
kom ni fram till en kantina dar Libo Erring var gisslan. Ni
fritog honom och de andra tjugotalet i gisslan och dr nu pd
vag mot hans kontor ndr han helt plétsligt faller livlds ned till
marken. Vad gor ni?

Introduktion

Véra vdnner har efter avslutade dventyr, till sist hamnat i
utkanten av en stad pd planeten Alderaan. En planet som
ar bebodd av enbart manniskor och har ett trevligt klimat
med atmosfar vars luft man kan andas, stora vida slatter
samt djupa morka skogar. Alderaan ligger i det omrade av
galaxen som kallas kdrnan, men dock en bit utanfor
centrum dér Coruscant ar den mest kdnda planeten.

De har nyligen hort explosioner, slagits mot en patrull med
Yuuzhan Vong-soldater och nu fatt i uppdrag att féra Libo
Erring, eller dennes passerkort, till Rymdstationens entré.



Omréadesbeskrivning

Rymdstationens bdrjan &r ett stort shoppingstrak foljt av
sdkerhetsddrrar, dar de administrativa delarna samt transport-
kupolerna ligger. Inuti denna del av rymdstationen bérjar
folk paniskt réra pd sig i forsok att komma dérifran via
sina skyttlar och skepp, eller genom att ta sig mot den
numer stangda utgangen.

M&l med héndelsen

Karaktarerna skall forst och framst sakerstalla att Libo Er-
ring dverlever det gift han fatt i sig av kidnapparna. For att
gbra detta méste de fora honom till Ikarmottagningen (*)
och dér Iata honon tas om hand av en medicinskt tranad
(Poison DC 17, 24, 27). Giftet bryter ned Libos Dexterity
och om han &verlever kan han i vilket fall inte réra pa
sig, dock kan han prata och pa s sitt ge karaktdrerna
access till sitt kontor. (Diplomacy/Gather Information DC
13/15/17)

Utdver det maste de ocksa ta hand om alla férsvarsdroider
som aktiveras sa fort de aktiverar ett férsvarssystem.

For 6ver de uppnadda objektiven fran uppdrag 2 om gruppen
spelat det tidigare.

Det finns en terminal vid varje skyddsdorr, pa den inre si-
dan. Denna terminal kan man hacka sig in i och pa sa satt
ta kontroll 6ver Rymdstationens skyddsdorrar, forsvars-
droider och planritning. Med ett passerkort Ivl 3 kommer
man in igenom de tre forsta skyddsdoérrarna, med passer-

kort Ivl 5 kommer man igenom alla. Forséker man hacka
sig in i en terminal och misslyckas aktiveras forsvars-
droiderna (s.80, DC20, kontorets ddrr DC25).

Samtliga skyddsddrrar har DR15, WP720, DC45.

Fiender

Det finns stor risk att karaktarerna vacker forsvarsdroider
till liv som anfaller karaktarerna vid forsta mojlighet.
Striderna skall se ut sahar:

Karaktdrer pd level 1: 3 Mid-Level Battle Droid per

2 karaktérer. (s.341)

Karaktéirer pd level 3: 4 Mid-Level Battle Droid och 1 High-
Level Battle Droid per 2 karaktr. (s.341)

Karaktdirer pd level 6: 2 High-Level Battle Droid per karak-
tar. (s.341)

Libo Errings rum har sdkerhetssystem installerat vilket ma-
nifesterar sig i att r sprutas ut syra i det utrymme som ar
bakom skyddsdérren. Lds mer pa sida 291.

Karaktdrer pd level 1: 1d4/round
Karaktdrer pa level 3: 2d4/round
Karaktdrer pd level 6: 3d4/round

Diidade karaktérer

00000 0O0O0000 00000 00000
00000 0O0000 [0O0000 00000
00000 oO0000 o0Oooo0o O00o0o0
00000 0O0O0000 00000 00000

Diidade fiender

00000 0O0000 00000 00000
00000 0O0000 [0O0000 00000
00000 00000 00000 O0o0o0oo
00000 0O0000 00000 00000

Objektiv fiir uppdraget

1. Fora Libo Erring till lakarmottagningen

2.Ta sig in p4 Libo Errings kontor (A)

3. F4 Libo Errings passerkort (A)

4. Hacka sig in i sakerhetssystemen

5. Oskadliggéra forsvarsdroider (D) (Skyddsdorr 2)
6. Oskadliggéra forsvarsdroider (D) (Skyddsdarr 3)
7. Oskadliggdra forsvarsdroider (D) (Skyddsdorr 4)

OoooOooOooo

Fiirstiirda objekt & Upptagna firemél
1. Férsvarsdroider (D) (Efter skyddsdérr 2)
2. Forsvarsdroider (D) (Efter skyddsdérr 3)
3. Forsvarsdroider (D) (Efter skyddsdorr 4)
4. 1d6+3 Medpac (*)

5. Medical Kit (¥)

6. Heavy Blaster (A)

7. 1d3+1 Medpac (A)

8. Libo Errings passerkort (A)

9. Libo Erring

o o o o I R




The Spacer |
Duartar, Aldera

Stamningstext (Lases upp fir spelarna)

For lange sedan, i en galax langt langt bort ... har imperiet
fallit och den nya republiken har tagit 6ver makten i de
centrala systemen. Annu finns det ett antal spridda baser
kvar dar imperiet héller stand. Det stora hotet utgdrs nu
istallet av de fruktade Yuuzhan Vong, humanoida varelser
med stark gudstro och imponerande biovapen. De har pa
kort tid lagt under sig ett stort antal system och ar nu pa
vag in i hjartat av galaxen. Det &r i princip bara en tids-
fraga innan Coruscant och ddrmed den nya republiken faller.

Ni har nyligen avslutat ett uppdrag fran Luke Skywalkers
Jediakademi och befinner er for tillfallet i utkanten av Al-
dera, planeten Alderaans huvudstad. Ni har precis tagit er
in i Rymdstationen efter att ha flytt frdn en pub nar plots-
ligt explosioner hordes dver omradet. Utanfor pa gatorna
sag ni ett flertal patruller med Yuuzhan Vong. Ni besegrade
en sadan trupp och kom sedan till Rymdstationens entré
dér ni triffat pa de fa men tappra republikanska freds-
soldaterna som forbereder sig pa strid. Deras officer Lerka
gav er i uppdrag att lokalisera en tjansteman vid namn
Libo Erring inuti Rymdstationen och aterbdrda honom eller
hans passerkort till dem. Denne Libo Erring var tydligen en
av fa i narheten som kan aktivera stadens skyddsbarrir.

Ni begav er in i Rymdstationen och sag panikslagna mén-
niskor dverallt som forsoker ta skydd i vad de tror skall
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radda dem fran angriparna. Efter ett kort tag kom ni in i
den langa korridoren som forbinder afférsstraket i Rymd-
stationen med de administrativa och transportkupolerna.
Nar ni ndstan var igenom skyddsdorren horde ni hur larmet
gick varpa réda blinkande lampor bérjade blinka utmed golv-
hojd i vaggarna. Darefter sdg ni hur skyddsddrren bérjade
stdngas. Ni rusade snabbt forbi skyddsddrren och pabdrjade
jakten efter Libo Erring. Efter att ha hackat er férbi nagra
skyddsddérrar kom ni fram till en kantina dar Libo Erring var
gisslan. Ni fritog honom och de andra tjugotalet i gisslan och
har nu aterbdrdat hans passerkort. Libo Erring sjalv ar forgif-
tad och oférmdgen att rora pa sig. Ni ndrmar er nu entrén
och mots av stridsljud och marker att Yuuzhan Vong siktat er
och en grupp bdrjar skjuta mot er. Vad gor ni?

Introduktion

Vara vénner har efter avslutade dventyr, till sist hamnat i
utkanten av en stad pd planeten Alderaan. En planet som
ar bebodd av enbart ménniskor och har ett trevligt klimat
med atmosfar vars luft man kan andas, stora vida slatter
samt djupa morka skogar. Alderaan ligger i det omréde av
galaxen som kallas kdrnan, men dock en bit utanfor
centrum dér Coruscant ar den mest kdnda planeten.

De har nyligen hort explosioner, slagits mot en patrull med
Yuuzhan Vong-soldater och nu fatt i uppdrag att fora Libo
Erring, eller dennes passerkort, till Rymdstationens entré.



Omréadesbeskrivning

De befinner sig for tillfdllet i det omrade av huvudstaden
Alderas omrade som dr dgnat rymdfarare och dventyrare.
Byggnaderna markerade 1 till 4 &r barer, 5 dr spelhdla, 6 ar
den lokala handlaren, 7 och 8 ar hotel, 9 dr rymdstationen
samt 10 &r ett lummig publikt parkomrade. Det &r en hel
del normalt folk i rérelse i omradet och alla utmérkta plat-
ser har gott om folk inuti sig.

Inkrdktarna har spriangt upp ett antal civila hus i omradet
som ligger utmed de vdgar som de avancerade pa. Det lig-
ger dodade civila utmed vdgarna och halvvéags in i husen.
Yuuzhan Vong har varit hansynslésa och har nu stormat
entrén dar lokala sakerhetsstyrkorna ledda av Lerka.

Mal med héndelsen

De skall tillsammans med Lerka och hans mén forsvara sig
och hitta ett sdtt att ta sig ut ur ndromradet pa. Lerka
uppmarksammar karaktdrerna sa fort de ndrmar sig entrén
och ger de en vdgbeskrivning till skéldgeneratorn.

Denna ligger ndgon kilometer rakt séder om Spacer’s Luck
och pa végen dit kommer karaktdrerna komma i ndrheten
av atminstone en Yuuuzhan Vong-patrull.

Fiender

De ar utmarkta med pilar i den riktning de ror sig pa kar-
tan. Utanfor kartan finns det mer trupper pa vdg in pa
vagarna, vilket karaktdrerna kan se om de kollar efter.
Varje grupp av Yuuzhan Vong ser ut sahar:

Karaktdrer pd level 1: 1 Low-Level Yuuzhan Vong Warrior
per tva karaktirer. (s.357)

Karaktdirer pd level 3: 1 Mid-Level Yuuzhan Vong Warrior
per tva karaktarer plus 1 Low-Level Yuuzhan Vong Warrior
om ojamnt antal karaktarer. (s.357)

Karaktdirer pd level 6: 1 Mid-Level Yuuzhan Vong Warrior
per karaktér. (s.357)

Viinner

Positionerade innanfor entrén till Rymdstationen finns
den lokala sakerhetsstyrkan. De har alla +4 i Defense pga
skydd.

Karaktérer pd level 1: 1 Low-Level Republic Peace Officer,
1 Mid-Level Republic Peace Officer per karaktdr plus 1
High-Level Republic Peace Officer (s.351)
Karaktéirer pd level 1: 2 Low-Level Republic Peace Officer,
1 Mid-Level Republic Peace Officer per karaktdr plus 1
High-Level Republic Peace Officer (s.351)
Karaktérer pd level 1: 2 Low-Level Republic Peace Officer,
2 Mid-Level Republic Peace Officer per karaktar plus 1
High-Level Republic Peace Officer (s.351)

Diidade karaktirer

Diidade fiender

00000 00000 00000 OO00ooo 00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 oOoooon 00000 00000 0O0000 oOoooon
00000 00000 00000 oOoooo 00000 00000 O0O0000 oOoOo0ooO
00000 00000 00000 OO00ooo 00000 00000 00000 00000

Objektiv fér uppdraget Firstirda objekt & Upptagna firemal

O 1.SIa sig ut fran Rymdstationen 1. The Eclipse' droid (R2, Techie IvI3)

O 2. Fa direktiv av Lerka 4. Blaster Pistol (Fran Peace Officers)

O 3. Ddda en grupp med Yuuuzhan Vong 4., Blaster Pistol (Fran Peace Officers)

O 4. Tillfdngata en Yuuuzhan Vong for forhor 4. Blaster Rifle (Fran Peace Officers)

O 5. Ta med sig The Eclipse' droid (R2, Techie Ivi3) 5. Blaster Rifle (Fran Peace Officers)

6. Vibroblade (Fran Peace Officers)

7. Vibroblade (Fran Peace Officers)

8. Blast Helmet, Vest (The Eclipse golv)
9. Blast Helmet, Vest (The Eclipse golv)
10. Officer Lerka

OO0OoO0OO0oOoOoOOooOoao
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Stamningstext (Lases upp fir spelarna)

For lange sedan, i en galax langt langt bort ... har imperiet
fallit och den nya republiken har tagit 6ver makten i de
centrala systemen. Annu finns det ett antal spridda baser
kvar dar imperiet haller stand. Det stora hotet utgdrs nu
istallet av de fruktade Yuuzhan Vong, humanoida varelser
med stark gudstro och imponerande biovapen. De har pa
kort tid lagt under sig ett stort antal system och &r nu pa
vag in i hjartat av galaxen. Det &r i princip bara en tids-
fraga innan Coruscant och ddrmed den nya republiken faller.

Ni har nyligen avslutat ett uppdrag fran Luke Skywalkers
Jediakademi och befinner er for tillfallet i utkanten av Al-
dera, planeten Alderaans huvudstad. Ni har precis tagit er
in i Rymdstationen efter att ha flytt frdn en pub nar plots-
ligt explosioner hordes dver omradet. Utanfor pa gatorna
sag ni ett flertal patruller med Yuuzhan Vong. Ni besegrade
en sadan trupp och kom sedan till Rymdstationens entré
dér ni triffat pa de fa men tappra republikanska freds-
soldaterna som forbereder sig pa strid. Deras officer Lerka
gav er i uppdrag att lokalisera en tjansteman vid namn
Libo Erring inuti Rymdstationen och aterbdrda honom eller
hans passerkort till dem. Denne Libo Erring var tydligen en
av fa i narheten som kan aktivera stadens skyddsbarrir.

Ni begav er in i Rymdstationen och ség panikslagna mén-
niskor dverallt som forsoker ta skydd i vad de tror skall

Hay
1  RAccess Corridor. (trapped)
2 Mowuss Droid

8 |Secwurity Room

L Tosk’s Quarters

5 Offica

B |Control Center.

7 Power Grid

8 Access Tubas

8 (Shield Generator.

10/ Conduits (to surfacel

radda dem fran angriparna. Efter ett kort tag kom ni in i
den langa korridoren som forbinder afférsstraket i Rymd-
stationen med de administrativa och transportkupolerna.

Nar ni ndstan var igenom skyddsdorren horde ni hur larmet
gick varpa réda blinkande lampor bérjade blinka utmed golv-
hojd i vdggarna. Dérefter sag ni hur skydds-

ddrren borjar stangas. Ni rusade snabbt forbi skyddsdorren
och pabdrjade jakten efter Libo Erring. Efter att ha hackat er
forbi ndgra skyddsddrrar kom ni fram till en kantina dér Libo
Erring var gisslan. Ni fritog honom och de andra tjugotalet i
gisslan och har nu aterbérdat hans passerkort. Han var for-
giftad och ofdrmdgen att rora pa sig sa ni har sjdlva slagit er
vdg ut ur rymdstationen. Ni fick en vagbeskrivning av Officer
Lerka och har nu anlédnt till den anslutande skyddstunneln
till Skdldgeneratorn. Ni star framfor en sdkerhetsddrr som
verkar leda in till kontrollrummet. Vad gor ni?

Introduktion

Vaéra vanner har efter avslutade dventyr, till sist hamnat i
utkanten av en stad pa planeten Alderaan. En planet som
ar bebodd av enbart manniskor och har ett trevligt klimat
med atmosfar vars luft man kan andas, stora vida slatter
samt djupa morka skogar. Alderaan ligger i det omrade av
galaxen som kallas karnan, men dock en bit utanfér
centrum dédr Coruscant dr den mest kdnda planeten.



De har nyligen hért explosioner, slagits mot en patrull med
Yuuzhan Vong-soldater, letat reda pa passerkort till skold-
generatorn samt slagit sig igenom en mur av Yuuzhan Vong.

Omradesbeskrivning
De befinner sig i slutet av en kortare, svagt upplyst tunnel.
Framfor dem &r det en sdkerhetsdorr.

Stationens vidggar, golv och tak ar belagt med vitt matt
material med lampor sittandes i taket med fem meters
mellanrum. For tillfallet &r stationen helt obemannad och
det enda som rdr sig darinne &r blinkande dioder pa konsol-
panelen.

Dorren som leder in till Security Room har biometrisk sen-
sor och om karaktarerna inte har med sig ett 6ga fran Libo
Erring kommer larmet att gd. Detta yttrar sig genom att
ett antal robotar aktiveras i rum 4 som sedan tar sig ut till
rum 3, samt att konsolerna lases och maste hackas in i for
att bli operativa igen.

Aktivera konsolerna igen kréver svart slag (Computer Use,
DC21/24/27). For att sitta igdng Skdldgeneratorn kriver
det tre lyckade slag i rad (Computer use, DC 16/19/24).

Mal med héndelsen

Karaktarerna skall ta sig in i stationen och starta upp
skdldgeneratorn. Problemet dr att deras passerkort bara
galler for den forsta skyddsddrren och inte for de andra.
Lyckligtvis finns det terminaler de kan anvanda sig av for
att hacka sig in dnda.

Vél inne i stationen skall de oskadliggdra forsvarssyste-
men, starta skdldgeneratorn samt ta del av ett meddelan-
de fran Jedimastare Squedi vid Jediakademin som skickat
ut dem pa sitt tidigare uppdrag. Han beskriver kort det
hemska med attacken men att den kan stoppas om de bara
lyckas stoppa det kriminella séllskap som mot betalning
gett Yuuzhan Vong nddvandig information. Han for sedan
over vdgbeskrivning till karaktarerna.

Fiender

Det finns stor risk att karaktdrerna vicker férsvarsdroider
till liv som anfaller karaktédrerna vid férsta méjlighet.
Striderna skall se ut sahar:

Karaktdirer pd level 1: 3 Mid-Level Battle Droid per

2 karaktarer. (s.341)

Karaktdrer pd level 3: 4 Mid-Level Battle Droid och 1 High-
Level Battle Droid per 2 karaktér. (s.341)

Karaktdrer pd level 6: 2 High-Level Battle Droid per karak-
tar. (s.341)

Har karaktdrerna aktiverat sdkerhetssystemen kommer
de tre laserféllorna i skyddskorridoren ga av. Lyckat save
innebar halv skada (Reflex Save, DC21/24/27).

De skadar enligt foljande.

Karaktdirer pd level 1: 1d6+2
Karaktdrer pd level 3: 2d6+3
Karaktdrer pd level 6: 3d6+4

Diidade karaktérer

00000 0O0O0000 00000 00000
00000 0O0000 [0O0000 00000
00000 oO0000 o0Oooo0o O00o0o0
00000 0O0O0000 00000 00000

Diidade fiender

00000 0O0000 00000 00000
00000 0O0000 [0O0000 00000
00000 00000 00000 O0o0o0oo
00000 0O0000 00000 00000

Objektiv fiir uppdraget

1. Ta sig in i stationen

2. Hacka sig in i sdkerhetssystemet
3. Starta igang skdldgeneratorn

4. Oskadliggora laserfallorna

5. Oskadliggdra forsvarsdroider

Oooooao

Fiirstiirda objekt & Upptagna firemél
O 1. Forsvarsdroider
O 2. Meddelande fran Jediméstare Squedi
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Stamningstext (Lases upp fir spelarna)

For lange sedan, i en galax langt langt bort ... har imperiet
fallit och den nya republiken har tagit 6ver makten i de
centrala systemen. Annu finns det ett antal spridda baser
kvar dar imperiet haller stand. Det stora hotet utgdrs nu
istallet av de fruktade Yuuzhan Vong, humanoida varelser
med stark gudstro och imponerande biovapen. De har pa
kort tid lagt under sig ett stort antal system och &r nu pa
vag in i hjartat av galaxen. Det &r i princip bara en tids-
fraga innan Coruscant och ddrmed den nya republiken faller.

Ni har nyligen avslutat ett uppdrag fran Luke Skywalkers
Jediakademi och befinner er for tillfdllet i utkanten av
Aldera, planeten Alderaans huvudstad. Ni tog er flykt till
rymdstationen dar ni stotte pd en grupp forsvarare an-
ledda av en officer som gav er ett uppdrag. Detta upp-
drag slutfordes framgangsrikt och ni lyckades fa tag pa
ett passerkort tillhdrande en chefstjansteman. Med detta
passerkort tog ni er in pa stadens skdldgeneratorstation
och lyckades trots alla fallor och fdrsvarsdroider starta
upp stadens skoldbarriar.

Nar ni hackade er in i stationens kontrollpanel fick ni ett
meddelande fran Jediméstare Squedi vid Jediakademin.
Han var djupt berdrd och uppriven kring den pldtsliga

invasionen av Yuuzhan Vong som tog dem med dverrask-
ning. Han gav er i uppdrag att séka upp och oskadliggora

'Uné's:q_l.l_s'r_a: 2 Meters

tre stycken personer som ségs ha salt vital information till
Yuuzhan Vong vilket gjorde deras invasion mdjlig i forsta
laget. Lyckligtvis dr detta anfall fran deras sida av en liten
skala och enbart en fortrupp for att se vilket motstand en
invasion skulle mota. De tre personerna heter Mossi Yel,
L'aicharn och Deismol.

Ni har nu med hjalp av en svédvare gett er ut i en arkipelag
nara Aldera och dar precis landstigit pa en liten 6 dar
Mossi Yel sades befinna sig.

Ur en trdddunge lite langre frem ser ni s& hur ett damm-
moln narmar sig er i hiskelig fart. Vad gor ni?

Introduktion

Véra vanner har efter avslutade dventyr, till sist hamnat i
utkanten av en stad pa planeten Alderaan. En planet som
ar bebodd av enbart manniskor och har ett trevligt klimat
med atmosfar vars luft man kan andas, stora vida slatter
samt djupa morka skogar. Alderaan ligger i det omrade av
galaxen som kallas karnan, men dock en bit utanfér
centrum dédr Coruscant dr den mest kdnda planeten.

De har nu anldnt pa en liten 6 mitt i en arkipelag i ndrheten
av Aldera. P4 denna 6 finns det massor med féllor, monster
och illasinnade personer.



Omréadesbeskrivning

On &r pittoresk och har lummiga I6vtrad och snirklande
stigar. Utslappta pa 6n &r ett antal fridfulla djur samt nadg-
ra f& Armadider.

Utmed stigarna finns det ett antal olika fallor av olika slag,
allting fran minor, falluckor till fallande trdd och natfallor.
Allting med uppsat att stanna upp och halla personen
ifriga pa plats s& Armadiderna kan ge sig pa den och f3
sig ett skrovmal.

Grottan ldngst upp pa toppen av den sddra kullen bebos
av de vildsinta Armadiderna, risken ar stor att det hittas
atminstone en Armadid inuti grottan om den betrdds. Den
ser ut ungefdr som en lang djup grotta med enbart lite
dampat solljus som bryter in utifran.

Landningsplattan ar for narvarande tom, men det syns
dagsfarska spar om man undersoker den av en rymdskyttel.

Bunkern &r kamouflerad och har enbart en ingang och inga
synliga fonster man kan skjuta in utifrdn sett. Daremot kan
man skjuta ut genom dem.

M&l med héndelsen
Karaktédrerna skall ta sig fram till bunkern och dér oskadlig-
gbra en Mossi Yel(Dark Adept) och dennes hunsade kumpan,

en piratjagare och dennes hantlangare. Dessa ar dock inte
pa on for tillfallet.

Ett delmal ar ocksa att hitta information som ger dem in-
sikt om att det dr Mdrka Jedis med i gorelsen.

Fiender

De frisldppta djuren dr Armadider och beskrivs nedan.
Totalt finns det fyra moten med Armadider pa 6n, en i de-
ras nasta och tre spridda 6ver dn.

Karaktdrer pd level 1: 1 Armadid per 2 karaktérer.
Karaktérer pd level 3: 1 Armadid per karaktar.
Karaktdrer pd level 6:2 Armadid per karaktar.

Bunkern innehaller foljande fiender:

Karaktdrer pd level 1: 1 Low-Level Bounty Hunter (s.341)
och 1 Low-Level Dark Side Adept (s.345).

Karaktdrer pd level 3: 1 Low-Level Bounty Hunter (s.341)
och 1 Mid-Level Dark Side Adept (s.345).

Karaktdrer pd level 6: 1 Mid-Level Bounty Hunter (s.341)
och 1 High-Level Dark Side Adept (s.345).

Det finns olika sorters fillor: minor, falluckor, fallande trad,
natfallor, giftmoln dar alla har foljande statistik:
Lyckat save innebar halv skada (Reflex Save, DC21/24/27).

Karaktdrer pd level 1:2d6+2 eller 1d6+1/round
Karaktdrer pd level 3: 3d6+3 eller 2d6+2/round
Karaktdrer pd level 6: 4d6+4 eller 3d6+3/round

Armadid

Armadid &r en stor, Force-anvdndande predator. Den &r cirka 3 meter [dng med skdldplattor i ben Gver hela kroppen med spetsiga

tagger utmed ryggraden. Den gar pa tva korta knubbiga bakben och har en kraftig svans med gripklo. Dess ansikte ar trekantigt

format med stora kakar utmed sidorna och enormt stor mun med stérre huggtander.

Armadid: Mountain predator 3; Init +6(+2 Dex, +4 Improved Initiative); Defense 21 (+2 Dex, -1 Size, +10 Natural); Spd 10m; VP/WP
32/20; Atk +5 Melee (1d6+3, tail) or +5 melee (2d4+3, horns) or +4 Ranged; SQ: Camouflage, Low-Light Vision; SV Fort +8, Ref +5,
Will +0; Size: Large; Face/Reach 2m by 4m/2m; Rep +0; Str17, Dex 14, Con 20, Int 4, Wis 9, Cha 9, Challenge Code B.

Skills: Climb +11, Hide +4, Listen +3
Feats: Force-Sensitive, Improved Initative, Burst of Speed

Diidade karaktérer
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Diidade fiender

00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000

Objektiv fir uppdraget

O 1.Tasig in i bunkern.

O 2. Oskadliggéra Mossi Yel
O 3. Oskadliggdra Piratjagaren

Fiirstiirda objekt & Upptagna firemal
O 1. Bunkern

O 2. Landningsplattan

O 3. 1d3+2 Thermal Detonators (Bunkern)
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Stamningstext (Lases upp fir spelarna)

For lange sedan, i en galax langt langt bort ... har imperiet
fallit och den nya republiken har tagit 6ver makten i de
centrala systemen. Annu finns det ett antal spridda baser
kvar dar imperiet haller stand. Det stora hotet utgdrs nu
istallet av de fruktade Yuuzhan Vong, humanoida varelser
med stark gudstro och imponerande biovapen. De har pa
kort tid lagt under sig ett stort antal system och &r nu pa
vag in i hjartat av galaxen. Det &r i princip bara en tids-
fraga innan Coruscant och ddrmed den nya republiken faller.

Ni har nyligen avslutat ett uppdrag fran Luke Skywalkers
Jediakademi och befinner er for tillfdllet i utkanten av
Aldera, planeten Alderaans huvudstad. Ni tog er flykt till
rymdstationen dar ni stotte pd en grupp forsvarare an-
ledda av en officer som gav er ett uppdrag. Detta upp-
drag slutfordes framgangsrikt och ni lyckades fa tag pa
ett passerkort tillhdrande en chefstjansteman. Med detta
passerkort tog ni er in pa stadens skdldgeneratorstation
och lyckades trots alla fallor och fdrsvarsdroider starta
upp stadens skoldbarriar.

Nar ni hackade er in i stationens kontrollpanel fick ni ett
meddelande fran Jediméstare Squedi vid Jediakademin.
Han var djupt berdrd och uppriven kring den pldtsliga

invasionen av Yuuzhan Vong som tog dem med dverrask-
ning. Han gav er i uppdrag att séka upp och oskadliggora
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tre stycken personer som ségs ha salt vital information till
Yuuzhan Vong vilket gjorde deras invasion mdjlig i forsta
laget. Lyckligtvis dr detta anfall fran deras sida av en liten
skala och enbart en fortrupp for att se vilket motstand en
invasion skulle mota. De tre personerna heter Mossi Yel,
L'aicharn och Deismol.

Ni har precis anlant strax intill en inhdgnad lastterminal
dar Laicharn sades befinna sig. Ni star vid ett brofaste,
efter bron ser ni lastterminalens mur och dess vakttorn
resa sig.

Ni smyger er Gver bron och en av er rakar stéta till en gren
som ljudligt trillar ned i floden. En vaktlampa bdrjar synas i
ndrmaste hérnet och den verkar séka sig mot er. Vad gor ni?

Introduktion

Véra vanner har efter avslutade dventyr, till sist hamnat i
utkanten av en stad pa planeten Alderaan. En planet som
ar bebodd av enbart ménniskor och har ett trevligt klimat
med atmosfar vars luft man kan andas, stora vida slatter
samt djupa morka skogar. Alderaan ligger i det omrade av
galaxen som kallas kdrnan, men dock en bit utanfor
centrum dar Coruscant dr den mest kdnda planeten.



De har nu anlént vid det industriomrade som sades har-
bargera en av de tre personerna som maste oskadliggdras
for att avlagsna hotet fran Yuuzhan Vong.

Omradesbeskrivning

Omréadet dr inhdgnat av en fyra meter hdg betongmur med
vakttorn med jamna mellanrum. Dessa vakttorn har var
och ett tva vakter i sig med stralkastare, hogtalare samt
vapen. Utéver dessa vakter finns det dessutom en patrul-
lerande vaktstyrka pd omradet samt en i bade Underhalls-
boden samt en i Kraftstationen.

Vid entrén finns det sakerhetsgrindar och en vaktpatrull
som kontrollerar alla som gar in och ut pd omradet. Alla
som inte har passersedlar avvisas.

Hogkvarteret ar skyddat genom att det inte har nagra
fonster, enbart ventiler som man kan anvanda for skjuta
pa objekt utanfor huset ifrdn. Dorren in till hdgkvarteret
ar av metall (DR10, WP120, DC35) och last fran insidan.
For att dppna den krédvs att man tar sig forbi sdkerhets-
systemet (Disable Device, DC21/24/27).

M&l med héndelsen

Karaktarerna skall bege sig in i hdgkvarteret och dar upp-
tacka nedgangen till underjorden. Utdver detta skall de ocksa
ta reda pa vart L'aicharn befinner sig

Fiender
Vakttornens bemanning ar som féljer:
Karaktdrer pd level 1: 2 Low-Level Stormtrooper (s.354)

Karaktdrer pd level 3: 2 Mid-Level Stormtrooper (s.354)
Karaktdrer pd level 6: 2 High-Level Stormtrooper (s.355)

Vaktpatrullerna innehdller en Stormtropper per karaktar:
Karaktdrer pd level 1: Low-Level Stormtrooper (s.354)
Karaktdrer pd level 3: Mid-Level Stormtrooper (s.354)
Karaktdrer pd level 6: High-Level Stormtrooper (s.355)

Hogkvarterets forsvar bestar av féllor i form av Knockout
Gas (s.289) vid icke auktoriserat intrade samt soldater inuti
byggnaden. Rdken ar begrdnsad till den kala entrén och
sprider sig inte indt hogkvarteret.

Karaktdrer pd level 1: DC 16, 1d6 Dex/Unconscious
Karaktdrer pd level 3: DC 19, 1d6 Dex/Unconscious
Karaktdrer pa level 6: DC 24, 1d6 Dex/Unconscious

Inuti hdgkvarteret finns fdljande fiender:

Karaktdrer pd level 1: 1 Low-Level Stormtrooper (s.354)
per 2 karaktarer plus 1 Low-Level Military Officer(s.349)
Karaktdrer pd level 3: 1 Mid-Level Stormtrooper (s.354)
per 2 karaktarer plus 1 Mid-Level Military Officer(s.350)
Karaktdrer pd level 6: 1 High-Level Stormtrooper (s.354)
per 2 karaktarer plus 1 High-Level Military Officer(s.350)

Diidade karaktérer

Diidade fiender

5. Vapenskap i Vakthuset

00000 00000 00000 00000 00000 O0000 00000 oOOoooo
00000 O0O0000O0 00000 oOOoOooo 00000 O0000 00000 oOooono
00000 00000 00000 00000 00000 0O0000 [0O0000 0O00o0
00000 00000 00000 00000 00000 O0000 00000 oOOoooo
Objektiv fiir uppdraget Fiirstiirda objekt & Upptagna firemél
O 1.Tasig in pd omradet O 1. Kraftstation
O 2.Tasig in pd omradet oupptédckta O 2. Landningsplatta
O 3. Komma in i hogkvarteret O 3. Vakthuset
O 4. Hitta nedgangen till underjorden O 4. Brevi Administrationshuset om Laicharn

O

O

6. Military Officer
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Stamningstext (Lases upp fir spelarna)

For lange sedan, i en galax langt langt bort ... har imperiet
fallit och den nya republiken har tagit 6ver makten i de
centrala systemen. Annu finns det ett antal spridda baser
kvar dar imperiet haller stand. Det stora hotet utgdrs nu
istallet av de fruktade Yuuzhan Vong, humanoida varelser
med stark gudstro och imponerande biovapen. De har pa
kort tid lagt under sig ett stort antal system och &r nu pa
vag in i hjartat av galaxen. Det &r i princip bara en tids-
fraga innan Coruscant och ddrmed den nya republiken faller.

Ni har nyligen avslutat ett uppdrag fran Luke Skywalkers
Jediakademi och befinner er for tillfdllet i utkanten av
Aldera, planeten Alderaans huvudstad. Ni tog er flykt till
rymdstationen dar ni stotte pd en grupp forsvarare an-
ledda av en officer som gav er ett uppdrag. Detta upp-
drag slutfordes framgangsrikt och ni lyckades fa tag pa
ett passerkort tillhdrande en chefstjansteman. Med detta
passerkort tog ni er in pa stadens skdldgeneratorstation
och lyckades trots alla fallor och fdrsvarsdroider starta
upp stadens skoldbarriar.

Nar ni hackade er in i stationens kontrollpanel fick ni ett
meddelande fran Jediméstare Squedi vid Jediakademin.
Han var djupt berdrd och uppriven kring den pldtsliga

invasionen av Yuuzhan Vong som tog dem med dverrask-
ning. Han gav er i uppdrag att séka upp och oskadliggora

I|Trapportill Higkvarteret
2|l ast ftryaringsutrymme
3/Avlastningsplats

4 Broj

5 Maskin{&|Undechallsutrymmenl
B|Dnckningsutrymme
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tre stycken personer som ségs ha salt vital information till
Yuuzhan Vong vilket gjorde deras invasion mdjlig i forsta
laget. Lyckligtvis dr detta anfall fran deras sida av en liten
skala och enbart en fortrupp for att se vilket motstand en
invasion skulle mota. De tre personerna heter Mossi Yel,
L'aicharn och Deismol.

Ni har gatt ned igenom en byggnad som fanns pa ett val-
bevakat industriomrdde kontrollerat av Imperiet. | detta
grottsystem sdgs L'aicharn befinna sig.

Ni tar ndgra steg in i gdngen ni kom ned i och plétsligt
hor ni ett hasande ljud precis runt hornet, ni ser knappt
nagonting i den oupplysta grottan. Vad gor ni?

Introduktion

Vara vénner har efter avslutade dventyr, till sist hamnat i
utkanten av en stad pd planeten Alderaan. En planet som
ar bebodd av enbart manniskor och har ett trevligt klimat
med atmosfar vars luft man kan andas, stora vida slatter
samt djupa morka skogar. Alderaan ligger i det omrade av
galaxen som kallas kdrnan, men dock en bit utanfor
centrum dar Coruscant dr den mest kdnda planeten.

De har nu anlént i det grottsystem som de gick ned till via
industriomradet som Imperiet kontrollerade. Har nere skall
L'aicharn befinna sig enligt Jedimastare Squedi.



Omréadesbeskrivning

Grottsystemet avger en sotaktig floddoft och luftfuktig-
heten har ar valdigt hdg. Vdggarna ar ojamna och kantiga
med en del hal i sig, som om det vore plats for facklor eller
liknande. Golvet i sig ar det enda hadrinne som verkar vara
plant. Det dr dampad belysning, det som lyser upp ar olika
sorters svampar som vaxer dverallt utom pa golvet. De ger
ifran sig ett bldaktigt dovt sken.

Det pdgdr en del aktivitet i alla omraden av grottan, utfort
av morkklddda humanoider i svarta kldder samt arbetar-
robotar. Robotarna (Mid-Level Independent Droid, s.347)
haller sig till att frakta material mellan Avlastningsplatsen
(3), Maskin & Underhéallsutrymmena (5) samt Férvarings-
utrymmesgrottorna (7). Robotarna agerar som normalt
tills dess att ndgon anfaller dem, varpa de intar stridsldge
och forsoker kalla pa hjélp.

Humanoiderna haller mest till vid Dockningsutrymmena
och utrymmet norr om dom.

Det dr forstarkta metalldorrar in till det lasta forvarings-
utrymmet (DC21/24/27) och det lilla Iasta utrymmet inne-
haller det allra mest vardefulla som detta smugglargang
har samla pa sig, inklusive information om att de haft kon-
takt med Yuuzhan Vong. | det storre forvaringsutrymmet
finns det material nog att forse en hel armé med.

Laicharn ar i sitt hogkvarter, langst till vanster i grott-
systemet. Han har en hemlig 16nndérr i sin kammare som
leder upp till ytan.

Ml med héndelsen

Karaktdrerna skall oskadliggéra L'aicharn samt ta reda pa sa
mycket information som de bara kan kring detta smugglar-
gangs umgange med Yuuzhan Vong.

Fiender

Humanoiderna gar aldrig ensamma i grottsystemet och
om det blir strid sker det enligt féljande. Tank pa att det
endast finns tva grupper av dem har just nu:

Karaktdrer pd level 1: 1 Low-Level Smuggler (s.352) per 2
karaktarer

Karaktérer pd level 3: 1 Mid-Level Smuggler (s.352) per 2
karaktarer

Karaktdrer pd level 6: 1 Mid-Level Smuggler (s.352) per
karaktar

L'aicharn befinner sig i sitt spartanskt dekorerade hem och
ar beredd pa inkrdktarna. Han far en gratis handling innan
striden kommer igdng. Med sig vid sin sida har han en av
sina tva larljungar, Deismol, som &r en Dark Side Adept.
Karaktdrer pd level 1: 1 Low-Level Dark Jedi Guardian
(s.343) och 1 Low-Level Dark Side Adept (s.345)
Karaktdrer pd level 1: 1 Mid-Level Dark Jedi Guardian
(s.343) och 1 Mid-Level Dark Side Adept (s.345)
Karaktirer pa level 1: 1 High-Level Dark Jedi Guardian
(s.343) och 1 High-Level Dark Side Adept (s.345)

Diidade karaktérer
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Diidade fiender
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Objektiv fiir uppdraget

1. Oskadliggdra L'aicharn

2. Oskadliggdra Deismol

3. Oskadliggdra arbetsdroiderna

4. Accessa det lilla férvaringsutrymmet

Oooooao

5. Forstora de svdvare som ligger i dockan

Fiirstiirda objekt & Upptagna firemél

O 1. Dokumenten kring Yuuzhan Vong

O 2. Metalldérrarna till férvaringsutrymmet

O 3. Valfri utrustning fran férvaringsutrymmet






