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Oljeriggen

Introduktion

Fyra forsdkringsagenter fran forsikringsbolaget Interse-
cure skickas pa ett rutinjobb till en oljerigg i atlanten strax
soder om Storbrittanien for att undersoka ett forsvinnande.
Men nistan inget av vad forsikringsagenterna hittar pa ol-
jeriggen kan kallas for rutinjobb. Oljeriggen ir ett scenario

skrivet med T10-systemet i tanken baserat pa en bok av
Wolfgang Hohlbein.

Scenariot utspelar sig pa en oljerigg strax soder om Eng-
land nagra stycken ar fram i tiden och dr skrivet for fyra
spelare. Allt som behovs for att spela detta scenario finns i
detta hiftet forutom nagra T10 tdrningar for att losa vissa
slumpmoment.

Karaktdrerna

De fyra karaktirerna har samma yrke, farsikringsutre-
dare, men olika infallsvinklar. Karaktiarsbeskrivningen ir
torhoppningsvis skrivet pa ett sadant sitt att det friamjar
karaktirsgestaltning.

T10 systemet

Krister Sundelin, mannen bakom manga svenska sma som
stora rollspel har sldppt sitt forndma regelsystem till Vist-
mark fritt for alla att anvinda sa linge som man foljer vissa
enkla regler. Detta regelsystem kallas for T10 och dr det sys-
tem som anvinds av 1 detta scenariot.

Hur man anvinder sig av dessa reglerna finns att ldsa pa
Révsvans forlags hemsida (http://www.foxtail.nu/), eller i
Vistmark 3.0 eller for den delen vildigt kort och enkelt for-
klarat langst bak i detta scenariot.

Bl& Valross Spelstudio

Bla Valross Spelstudio dr en persons, Fredrik Ernstson,
namn pa sin skrivarstuga som tillverkar konventsscenarion

JDer Helikopter setzte mit ernem unerwartet h(g‘i‘z'gen\
Ruck auf der Landeplattform auf’ Sie bestand aus
massivem Stahl wie alles hier draufSen, und trotzdem
schien sie fiir einen Moment unter dem Gewicht der
Maschine zu ichzen wie ein kletner Mond unter dem
Aufschlag eines Meteoriten.

- Wolfgang Hohlbein (Das Avalon Projekt)

A\ r

till sveriges olika konvent. Mera information om Bla Valross
Spelstudio kan man hitta pd hemsidan hir under, dir dess-
utom gamla konventsscenarion finns att ladda ner.

http://hem.passagen.se/eonman/index.html

Tack Till & Speltest

Mamma och pappa.

Mo EL-Masry, Robin Ljung och Emil Carlsson som spe-
lade scenariot for forsta gangen och bekriftade mina miss-
tankar att det skulle kunna bli ett bra och roligt konvents-
scenario.

Alla som har hjilpt mig med tidigare arrangemang. Da-
niel Bicklund, Love Hellstrom, Goteborgs Tidelagssillskap,
Daniel Ernstson, Charlie X, Henrik Harrtoft... & formodligen
manga flera.

Synopsis

Scenariot borjar med att de fyra spelarkaraktirerna; Fred-
rik Ljung, Mattias Henkel, David Soert och Annika Holz
anldnder till oljeriggen Avalon och blir bemétta av Lance
Spangler som tar med dem till det provisoriska ledningsrum-
met.

Vil i ledningsrummet berittar Lance och hans team (Mar-

g Rattsligheter

\tare 7 det nya dokumentet.
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cus Hennessy, Sean Walter och Nick Morrisson) egentligen
ingenting. De fragar ut karaktirerna vad de vet om vad som
hinde med den gamla oljeriggen som hette Avalon I och
propsar pa att fa visa karaktirerna nagot istillet for att be-
ritta vad som har hint.

Lance, Sean och Nick visar karaktdrerna ett rum fyllt med
fyrkléver och lite andra konstiga saker som far karaktirerna
till att tro att de dr pa Avalon I istillet for Avalon II. Efter
det visar de tre fran EuroPetrol karaktirerna till ett hikte
pa oljeriggen dir en ung kvinna vid namn Morgan Andreotti
ligger medvetslos pa en brits. Karaktédrerna tillats inte till en
borjan att interagera med kvinnan.

Alla sammanstralar sedan i ledningsrummet (det enda
rummet med vidrme och belysning). Karaktirerna har en
chans att anvinda sin satelittelefon for att ta reda pa exakt
hur svar deras situation #r. Orkanen Elsa drabbar oljeriggen
med full kraft inom en tjugo minuter och den enda chansen
att limna oljeriggen #dr genom en liten kutter som oljeriggen
dr utrustad med.

Men. Det finns fortfarande saker kvar att undersoka. Nere
i stodbenet som Morgan hittades i kan man hitta en silverdolk
forutom ytterligare nagra sickar med fyrklover. Lance berét-
tar for karaktirerna om Tuatha de Danann som har hotat om
valdsdad, en organisation som Morgan dessutom dr medlem
av.

For att gora saken lite viirre sa borjar oljeriggen gunga be-
tinksamt mycket (klarar den verkligen av stormen?) och det
borjar férsvinna personer till hoger och vinster. Ute i stor-
men finns det ett konstigt skepp med svarta segel och Lance
och Nick verkar inte komma 6verrens lingre...

Hir blir scenariot vildigt mycket upp till spelarna och
spelledaren och forhoppningsvis klarar sig karaktirerna till
nagot som liknar en slutscen nir de jagar efter Lance i kut-
tern ut i stormen.

Handout och behjdlpligt material

Med i detta scenariot finns ett e-brev fran Pollman till
karaktiderna som de kan fa ldsa precis nir scenariot borjar
tillsammans med en tidningsartikel om vad som har hint pa
Avalon II enligt pressen.

Dessutom finns det med nagra utpressningsbrev fran Tua-
tha de Danann som Sean limnar over till karaktirerna nir de
har kommit sa langt i scenariot.

Det skall dessutom finnas med en cd med stimningsmusik
som foérhoppningsvis kommer att ricka till alla som vill ha.
Denna kompilering dr givetvis fruktansvirt illegal och jag
kraver av er att ni forstor cd-skivan inom ett dygn efter att ni
har fatt den sa att det dr nagotsanir lagligt.

Tavla med rollspel

Detta dr en av sex turneringar i rollspel pa GothCon
XXIX. Man kan med andra ord vinna priser. Fér att jag skall
veta vem som hade roligast och spelade bst vill jag ha in ett
papper med féljande information:

Hade ni kul: [0 Ja, O] Nej
Vad heter din spelgrupp: (insert name)
Oforglomliga citat: (med medfoljande lista pa citat).

o
Innehall
Oljeriggen (sid 2-3)
Oljeriggen innehéller en sammanstilld information om

hela scenariot inklusive regelsystem, karaktérer och hur sce-
nariot dr tankt att utspela sig (synopsis).

Handelser pd& Avalon (sid 4-9)

En genomgang av allt som kan och kommer att hénda pa
oljeriggen Avalon under scenariots gang. Den mesta informa-
tionen 4r skriven i kronologisk ordning.

Tankar och funderingar (sid 10)

En sida med tankar och funderingar om scenariot.
(sid 10-11)

En beskrivning av hur oljerigg Avalon och dess olika delar

Avalons utseende

ser ut och fungerar i scenariot.

Spelledarpersoner (sid 12-13)

Alla spelledarpersoner som dyker upp 1 Oljerigg Avalon
finns presenterade hir med en kort information och alla de
siffervirden en spelledare kan tinkas att behova.

(sid 14)

En beskrivning av hur T10 systemet fungerar for de som

T10 systemet

inte dr bekanta till systemet tidigare.

Handouts (sid 15-16)

En sammanstillning av dokument som kan anvindas som
handouts 1 scenariot.

Fardiga karaktarer (sid 17-20)

Fyra fiardiga karaktérer att anvénda till scenariot.




Handelser

Ankomst till Avalon

Karaktidrerna tas emot pa Avalon’s helikopterbrygga av
en papilsad Lance Spangler som tar med dem ner till ma-
noverbryggan och forradsrummet som hans team har gjort
till temporir ledningsrum for alla operationer pa den kalla
oljeriggen.

Det dr fem grader kallt utomhus, och tillsammans med
vindbyar pa hastigheter upp till tjugo sekundmeter dr det
rent utav livsfarligt att befinna sig utomhus lingre tider utan
ordentliga forstarkningsplagg. Nagot som karaktirerna inte
har med sig.

Lance vigrar att svara pd fragor och hjilper inte karakti-
rerna med att bidra nagot bagage. Om karaktédrerna sélar ber
Lance dem vinligt med bestdmt att skynda sig pa och tillig-
ger att karaktdrerna i sina nuvarande kldder inte kommer att
klara sig manga minuter utomhus innan de kommer att adra
sig forfrysningsskador.

Tilldt mig introducera...

I det temporidra ledningsrummet sitter Sean Walters, Mar-
cus Hennessey och Nick Morrisson vilka Lance introducerar
tor karaktdrerna. Rummet ér litet. Fem ganger fem meter och
med tre dorrar. I mitten av rummet star det ett bord med en
laptop, datautskrifter, tva diktafoner, en modern digitalka-
mera och en kaffemaskin som brygger nagot morkt rott som
antingen dr vildigt svagt kaffe, eller vildigt starkt tee.

Lance ger alla karaktédrerna en kopp tee i varsin plastmugg
och bjuder pa lite wiskey for att gora det lite mera intres-
sant.

Fragor och svar

Formodligen har karaktirerna nagra stycken fragor att
stdlla och forvintar sig att fa lite svar, men de forsamlade
fran EuroPetrol dr vildigt fortegna om vad de egentligen vet.
Ingen svarar pa fragor om vad som egentligen har hint pa
oljeriggen och vad det dr karaktirerna skall gora. De tillhan-
dahaller dock understédende information:

* Nick ville inte ha karaktirerna hir. Nick tror att han kan
ta hand om denna utredningen sjily, men Lance och Arthur
Spangler ville annorlunda. [Lance]

% EuroPetrol har blivit hotade med sabotage och terrorism,
men de har aldrig tagit det pa allvar. EuroPetrol tror inte hel-
ler att detta dr en utpressning av nagot slag. [Lance]

pd Avalon

J”Also gut”, sagte Rudger noch einmal eine Spur\
lauter und deutlich mehr als nur eine Spur schirfer.
"Was ist hier passiert? Die ganze Geschichte. Alles.
Und zwar ohne Umschweife. Ich bin nicht gekom-
men, um spielchen zu spielen.”

- Rudger Harm (Das Avalon Projekt, Wolfgang
Hohlbein)
N\ e

% Avalon II har rakat ut for tva dussin olyckor de senaste
fem aren. Bland annat sa har; rorstinger gatt av i borren, gas-
explosioner har intriffat, arbetare har ramlat 6verbord, det
har brunnit, en helikopter har nistan krashat med oljeriggen
och ett forsorjningsskepp kolliderade med ett av oljeriggens
ben och sjonk pa platsen. Dock sa har ingen olycka resulterat
i dodstall. [Nick]

% Trots forhallandena pa oljeriggen klagade inte arbetarna
tack vare den vil tilltagna l6nen, facket var néjda och vinte-
listan for ett jobb p& en av EuroPetrols oljeriggar dr ordent-
ligt langa. [Lance]

% Anledningen till att oljeriggen inte dr upplyst inuti och
kanske framfor allt varfor den &r sa iskall dr for att oljerig-
gens egna generatorerna inte har nagon diesel att drivas pa.
Tankarna dr helt tomma. Lance och hans grupp hade med
sig tva nodgeneratorer som de anvinder for belysning, el och
virme i det provisoriska ledningsrummet. [Nick]

Kartor over oljeriggen

Bade Mr Spangler och Mr Morrisson hivdar att det inte
finns nagra kartor over oljeriggen. Efter att karaktirerna har
fatt se rummet med kistorna fran Avalon I och forstétt att
de dr pa oljeriggen Avalon I kan bade Mr Spangler och Mr
Morrisson beritta att de har manga kartor 6ver Avalon II,
men inga 6ver Avalon I.

Vad som hande med Avalon Il

Lance kan beriitta lite mera om vad som har hint ute vid
oljeriggen idn vad karaktirerna har list i tidningen. Han be-
rittar att forsorjningsskeppet som kom den 11:e varje méanad
kontaktade Avalon men fick inget svar. Nir kaptenen gick
ombord upptickte han att besittningen var borta och med-
delade EuroPetrol’s hogkvarter.
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Tidslinje fér orkanen Elsa

Karaktidrerna mirkte pa vdgen ut till Avalon II att en
storm/orkan holl pa att byggas upp i nirheten av oljefilten
ddr Avalon II star. Orkanen heter Elsa och deras helikop-
terpilot sa att det inte skulle bli sa farligt, Elsa skulle missa
dem med flera distansminuter, att piloten alltid skulle
kunna komma ut och hdmta dem pa nagot sitt osv...

Detta hade kanske varit sant om det hade varit en normal
orkan, men just denna orkanen 4r magiskt fordandrad. Hir
under finns en kort genomgang om hur utvecklad orkanen
Elsa #r under de olika hindelserna som sker ombord olje-

riggen.

* Ankomst till Avalon

Orkanen Elsa dr avligsen och det enda Avalon kidnner av
ar stormvindar pé upp till tjugo sekundmetrar.

* Fyrklover och burkskinka

Stormvindarna haller pa att bli starkare och himlen héaller
pa att fyllas upp med blytunga mérka moln. Blixtar lyser
upp horisonten och det ser ut att bli ... "morkt”.

% I'ripassageraren
Oljeriggen borjar sakta gunga i takt med de enorma va-
gorna som orkanen Elsa skapar. Man kan hora att stormen
kommer nirmare.

% Lugnet innan stormen
Lufttrycket férandras sa att man kan fa ont i 6ronen om
man inte tryckutjamnar. Utomhus dr det blymorkt pa him-
len och det 4r knappt att man ser vart man dr. Temperatu-
ren héller pa att sjunka och vindbyarna nirmar sig fortio
till femtio sekundmetrar.

% Allt dédrefter...
Orkanen dr hir. Allt som inte &dr fastbundet flyger ivig.
Det gar knappt att se sin hand framfor ansiktet utomhus.

Blixtar lyser upp horisonten... Elsa ér hér!
A\ r

Arthur Spangler skickade da ivdg sin son Lance Spangler
tillsammans med ett litet duktigt team for att undersoka vad
som har hint med Avalon. Arthur skickade sedan efter ka-
raktdrerna i samrad med Lance som sag till att Pollman pa
Intersecure skickade sina bésta agenter.

Se med egna &gon
Lance envisas med att siga att karaktidrerna skall fa se med
egna 6gon vad det dr som har hint. Han ger dem nagra riktigt
gamla virmejackor i tung och otymplig bomull som luktar
gammal olja och kall cigarettrok och ber sedan karaktirerna
tolja med och: "Se med egna dgon vad det ir som har hant!”

oo o [} o °
Forflyttning pd& oljeriggen

Eftersom oljeriggens motorer inte #r igdng sa fungerar
varken virme, belysning, kommunikation eller navigering
pa Avalon. Detta gor det viligt jobbigt att rora sig nanstans
inomhus pa Avalon.

Gangvigarna pa oljeriggen dr sillan mer 4n tvad meter
breda och utan medhavd belysning tar det inte lang tid innan
man har villat bort sig 1 de manga krokarna och sma utrym-
men som finns lite 6verallt.

[ gangarna gar kablar och ror, allt belagt med ett fem centi-
meter klibbigt skikt av skit fran oljeriggens alla ar i drift.

Fyrkléver och burkskinka

Lance Spangler meddelar efter en tids vandring genom
oljeriggen att de dr framme och Sean Walters oppnar den
tunga dorren och later karaktédrerna ta sig férbi honom och
inspektera rummet.

Rummet dr ungefir tio ganger tio meter stort och domine-
ras av en mdngd med metallhyllor som innehaller pappersla-
dor, sickar och trilador huller om buller. De smala gdngarna
verkar ha en belidggning av blad eller halm.

Karaktirerna kan uppticka foljande:

& Till skillnad fran ute i gangarna luktar det gammal skog
inne i detta rummet.

* Det som ligger pa golvet dr fyrklover. Allt dr fyrklover.
De ir lite vissnade men man skulle kunna tinka sig att de blev
plockade for en fem minuter sedan (om nagon karaktir tar
med sig ett fyrkléver kommer det aldrig att vissna och man
kan fa for sig att bladet fortfarande dr varmt).

& I trdladorna ligger det bland annat burkskinka som
enligt sin forpackningsdag tillverkades for nistan trettio ar
sedan.

Det har ar fel oljerigg...
Nir karaktdrerna har upptickt det mesta och formodligen
borjar stilla Lance och de andra mot viggen sa flyttar sig
Sean fran dérren han har statt mot och Lance riktar ficklam-
pan mot dorren. Det star "Avalon” pa dorren.

Likasa star det pa vissa av sidckarna och ladorna som finns
1 rummet. Ingenstans star det att ndgot av det som finns i
rummet, eller rummet for den delen, dr Avalon II. Lance tar
tillfillet 1 akt att vilkomna karaktirerna till Avalon I och la-
ter sin flaska med whiskey g laget runt sa att alla far i sig en
liten jével.

Vad ar det har for ett javla skamt?

Formodligen kommer karaktidrerna tro att Lance och de
andra skdmtar med dem. Men nir de tinker efter s borjar
ett plus ett bli tva. Oljeriggen ser gammal ut, har gammal
teknologi och de enda forstiarkningsplagg som fanns att tillga
var bomullsjackorna som férmodligen Amundssen hade med
sig pé sina expeditioner.

Varken Lance, Sean eller Nick verkar vara pa skdmtarhu-
mor, och efter att ha iaktagit karaktdrernas reaktioner sa ber
Lance dem folja med till en plats till, inte sa langt borta.

Fripassageraren

Sean visar karaktirerna nerfor en trappa till och vidare
genom laborinten tillsammans med Nick och Lance. Efter en
fem minuters vandring genom mérka korridorer kommer de
fram till en dérr som Sean 6ppnar och visar karaktidrerna in
igenom.

Rummet &r cirka fyra ganger tre meter och forutom dor-
ren ut mot korridoren som karaktirerna kom igenom finns
det ytterligare tre luckforsedda dorrar pa den andra viggen.
Mitt i rummet star ett bord med lite hyllor ovanfér och pa
en pall med tre fotter sitter en ung man i en likadan jacka
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Blixtfoéralskad

Visserligen kan inte Morgan Andreotti anvédnda sina kraf-
ter och gora nagon av karaktdrerna forilskad i henne utan
att ha 6gonkontakt. Men om nagon av spelarna siger na-
got som tyder pa att karaktdren kanske tyckte att Morgan
sag ritt bra ut sa kan man alltid som spelledare kora pa en
lightvariant pa Morgans krafter som finns beskrivna i SLP

\kapitlet (sid 13).

/

som karaktdrerna med en fotogenlykta, vairmehandskar och
en ordentlig mossa pa huvudet. Mannen (Peters) roker pa en
cigarett och det ligger minst tva paket med cigarettfimpar pa
golvet runt omkring honom.

Go get yourself a haircut!

Nir Nick kommer in i rummet sidger han till Peters att han
ar forbjuden att roka och fragar om han vill att oljeriggen
skall springas i smabitar. Peters hidvdar att oljeriggen ju trots
allt dr tjugo ar gammal och att det inte finns nagot explosivt
kvar.

Lance avbryter deras diskussion/brak och ber Peters ta en
promenad ("go get yourself a haircut!”) och limna dem ifred.

Vad som kan géommas i ett hdkte

Lance visar karaktirerna fram till en av de gallerfoérsedda
dorrarna. Han 6ppnar gallerluckan och tittar in. Han vinder
sig sedan om och sidger att hon sover, men att hon kanske bara
latsas och att karaktdrerna skall ta det forsiktigt. Dérefter la-
ter han karaktirerna titta.

Karaktdrerna tittar in i ett rum, cirka tva gdnger tva meter
som innehaller en kemisk toalett i ena hornet och en nertilld
sovbddd dir det ligger en ung kvinna och sover med ansiktet
mot viggen. Hon har langt morkt har, klddd 1 enkla och tunna
sommarkldder och har en vackar kroppsform, om &n kanske
lite liten t6r en fullvuxen kvinna. Hon verkar sova.

Varken Lance, Sean eller Nick kommer att lasa upp dérren
sa att karaktirerna kan prata/rora/interagera med kvinnan
i hiiktescellen. De hivdar att hon 4r en terrorist/sabotér och
att de kommer att halla henne i hiktet tills polisen kommer,
vilket ar lite upp till karaktédrerna.

Omstandigheterna runt Morgan Andreotti

Karaktirerna kommer férmodligen att fraga Lance, Nick
och Sean vem kvinnan #r. Hir under finns den informationen
som Lance kan ge dem.

% Hennes namn dr Morgan Andreotti, en tjugofyraarig
student vid Birminghams Universitet som studerar Engelska
och Egyptologi.

% Hon ir tidigare straffad for landfridsbrott och stérande
av allmin ordning pa grund av hennes medverkan i demon-
strationer.

% Hon hittades i en av de fyra stodpelarna. Dessa stodpe-
lare gar hela vdigen ner till havsbotten. Hon var nistan dod av
fukten och kylan nér hon hittades. Hade hon hittats en eller
tva timmar senare hade hon varit dod.

% Polis har inte kallats efter, det 4r upp till karaktirerna.
Nick Morrisson har bestdamt att Morgan skall sitta i hiktet

(med handfingsel) tills polisen (eller karaktirerna) kan kom-
ma och ta hand om henne.

% Sean kan lite sjukvédrd och har stabiliserat henne. Sean
tror inte att hon far illa av att sitta 1 hiktet men 4r lite oroad
om det maste fortga en hel natt.

Lugnet innan stormen

Efter att karaktirerna har sett Morgan Andreotti tar
Lance med sig alla upp i det provisoriska ledningsrummet
igen, eftersom det #r den enda platsen pa oljeriggen som &r
uppvirmd. Karaktdrerna har med sig en satelittelefon och det
hér ér sista gangen de kan anvinda sig av den for att ta kon-
takt med Pollman, helikopterpiloten eller nagon annan.

Lance Spangler och de andra ur hans team kommer att
vénta snillt i ledningsrummet pa att fa hora vad karaktdrerna
kommer att géra. Om karaktérerna inte vill stanna kvar 1 led-
ningsrummet utan ga runt pé oljeriggen (det dr en orkan pa
gang utomhus, se tidslinje for orkanen Elsa), kommer Nick att
kriva att antingen han eller Sean foljer med karaktirerna, sa
att de inte gar vilse.

Satelittelefon

Det gar inte att ringa med satelittelefonen inomhus i led-
ningsrummet (eller inomhus nagonstans pa oljeriggen) utan
man maste ta sig till helikopterplattan for att kunna anvinda
sig av telefonen. Samtalet kommer hela tiden att brytas av
atmosfiriska storningar (orkanen Elsa) och det dr svart att
hora vad den man talar med sidger, och férmodligen tvirtom
ocksa.

Pollman kommer inte att ha sa mycket intressant att siga.
Han paminner karaktidrerna om vad han skrev i sitt mail till
dem. Om karaktirerna borjar beritta fér Pollman om att olje-
riggen skulle vara Avalon I sa blir Pollman orolig for karak-
tdrernas mentala hilsa. [hdardar karaktirerna med att sdga att
de dr pa Avalon I ber Pollman dem att samla bevis (Interse-
cure har ju trots allt betalat ut forsidkringspengar fér Avalon
I), och forsoka ta reda pa vad Spangler haller pa med.

Helikopterpiloten sidger att han tidigare hade fel. Han tit-
tar pa viaderkartor och kan beritta att orkanen Elsa har bytt
riktning och dr pa vig rakt mot oljeriggen. Han uppskattar
att orkanen kommer att vara framme med full kraft om cirka
tjugo minuter, plus minus fem minuter. Han ber om ursikt.
Om karaktirerna fragar ut honom om Avalon I och II kom-
mer helikopterpiloten inte forsta vad de menar. Han kan even-
tuellt sdga att han tyckte att helikopterplattan var lite liten...

Efter att karaktdrerna har ringt i lagom lang tid gar det
inte att ringa lingre. De atmosfiriska stérningarna gor att
man inte kan hora den man pratar med och tillslut gér det inte
att koppla upp samtal lingre.

Utpressning

Lance och hans anstillda har lite mera att sdga och prata
om efter att karaktdrerna har fatt reda pa allt de kan beritta
om Avalon I och II.

Lance sa tidigare att de inte hade problem med utpress-
ning eller sabotage. Men vissa problem har de haft. Av Sean
far karaktirerna en mindre hog med brevpapper dir diverse
hot mot EuroPetrol och deras oljeriggar, da frimst Avalon,

beskrivs av en grupp som tydligen kallar sig sjidlva for Tua-




THA DE DaNANN. Lance sdger att det karaktirerna fick bara
var fotokopior och att de kan fa tillgang till orginalen vid ett
senare tillfille.

Lance kan ocksa beritta lite om Tuatha de Danann om
karaktirerna/spelarna inte vet si mycket om dem. Tuatha
de Danann var namnet pa ett gammalt folkslag i de keltiska
myterna som var vinner till Alverna/Alvorna och levde pa de
engelska 6arna langt innan minniskorna kom dit. De skall ha
agerat som naturens beskyddare och 6vervakare.

Varken Lance, Sean eller de andra tror for tillfillet pa att
magi ligger bakom vad som har hint pa oljeriggen eller att
keltiskt mytologi skulle vara inblandad, men... Morgan gor
det tydligen eftersom hon 4r medlem i gruppen Tuatha de
Danann som har skickat breven till EuroPetrol.

Lance, och resten av EuroPetrol, behover karaktirernas
hjilp med att ta reda pa vad det dr som har hint pa oljeriggen
och vem det dr som ligger bakom och ser helst att karakta-
rerna undersoker kopplingen mellan Morgan Andreotti och
Tuatha de Danann.

Morgans gomstdlle

Morgan hittades 1 en av stodpelarna till oljeriggen.
Dessa stodben gér hela vigen ner till sjobotten och ir, for-
utom vildigt flexibla, extremt kalla och langa. Om ingen av
karaktirerna/spelarna tycker att det 4r en bra ide att kontrol-
lera stodbenet som Morgan hittades 1 kan alltid Sean foresla
att karaktirerna bor undersoka stodbenet.

Stodbenet borjar i ett rum pa ungefor tio ganger tio meter
1 oljeriggen och tar sin form av ett djupt schakt med en dia-
meter pa en och en halv meter med en fastsvetsad stege som
verkar leda hela vigen ner. Vem som #n visade karaktirerna
vigen ner (Sean, Nick eller Peters) kan informera karaktierna
att det dr ungefir 120 meter ner till slutet av stédbenet.

Ingen har funderat pa varfor nagon fick for sig att leta i ett
stodben for eventuellt overlevande besittningsmin. Det dr
ett litet mysterium (Morgans egenskap *hint hint*).

Det finns nagra nodfacklor (sadana som man bryter pa
mitten for att de skall lysa) som man kan anvinda sig av for
att ha med sig ljus ner i djupet. Stegen #r hal och ingen kom-
mer att rekomendera att man tar med sig den enda ficklampan
de har med sig ner for stegen.

Det tar lang tid att kldttra ner for alla de hala och kalla
stegen och férmodligen ar det vildigt svart och morkt under
tiden.

Vad man kan hitta i en stédpelare

Liangst ner i stodbenet (upplyst av nedsldppta nodfacklor?)
kan man hitta en enorm mingd med fyrklover. Samma sort
som de som fanns i férradsrummet som Lance visade karak-
tidrerna tidigare. Det doftar dessutom svagt av sommar i det
inte allt for tranga utrymmet.

Botten av utrymmet #dr kanske fyra ganger fyra meter.
Letar man lite ambitiost dir nere kommer man att hitta en
silverdolk. Dolken verkar vara gjord av silver rakt igenom
och den har ett utseende som paminner om medeltidens dol-
kar (1100 tal).

Om man stannar en lingre tid nere i stodpelaren kommer

S
Silverdolkens egenskaper

Forutom att dolken ér gjord av silver i ett gammalt (1100-
tals) utforande sa har den ocksa nagra egenskaper.

Den forsta egenskapen blir tydlig om man ligger dolken
pa en skada (6ppet/dolt) s& kommer skadan att "forsvinna”
i flera timmar. Skadan kommer att komma tillbaka, men
under tiden den 4r "borta” lider man inte av skadan och kan
inte forvérra den.

Den andra egenskapen dolken har &r att den kan 6ppna en
portal till dlvfolkets land. Detta kan dock bara ske vid vissa
specifika tidpunkter och bara av vissa personer (maste vara

slakt med dlvor) och kan inte anvindas av karaktérerna.
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man tillslut att hora konstiga roster/sanger. Dessa roster och
sanger later lite ovirldsliga och skulle vil kunna vara ros-
terna och sdngerna fran ett alvhov... inte for att karaktdrerna/
spelarna tror att det édr det det dr. Dessa roster och sanger
hors eftersom stodpelaren dr en del av den icke-aktiverade
portalen till alvernas land.

Situation normal...

Inget kan ga som pa rils och efter kanske en halvtimme
med orkanen Elsa sa borjar saker och ting att... inte ga pa rils.
Det dr ocksa dags att ta stillning. Vem dr det som dr "the bad
guy” och dr de andra bara darfor "good guys”?

Spelledarpersonerna kommer att dela upp sig i olika lager.
Det forsta lagret bestar av Lance Spangler och Marcus Hen-
nessey och de kommer att kdmpa for att Morgan inte skall
"forsvinna” tillbaka till alvernas land.

Det andra ligret bestar av Nick Morrisson och Peters
som kommer att férsoka ridda sa mycket som mojligt undan
torstorelsen. Nick dr bevdpnad men har inte information om
vad det dr som pagar och kan darfor dndra sitt agerande allt
eftersom han lidr sig mera om vad som pagar.

Det tredje ldgret bestar av Sean Walters och Morgan An-
dreotti som kommer att kdmpa for att Morgan skall 6verleva.
Sean dr dock inte medveten om hur Morgan bist 6verlever,
dvs 6ppna porten till alvernas land eller limna 6ver henne till
det svarta skeppet. Detta tredje liger finns det stor chans att
karaktdrer som aker dit pa Morgans speciella egenskap kom-
mer att sélla sig till.

Det svarta skeppet

Karaktirer som inte har kontakt med stél (dvs inte haller
i oljeriggen) har en chans att se det svarta skeppet ute i stor-
men medan det cirklar runt oljeriggen i férhoppning att fa
tag pa alvdrottningen. Fran oljeriggen gér det dock inte att fa
en god uppsikt 6ver vad det svarta skeppet dr. Det vanligaste
torde vara att karaktirerna far syn pa de svarta seglen i 6gon-
vran och att seglen dr borta nir karaktirerna vinder sig om
for att titta efter dem.

Every little thing she does is magic

Med storsta sannolikhet kommer Morgan att bli kontrol-
lerade mera ingaende efter att folk borjar forsvinna och da ar
det dags for henne att anvinda sig av sin kraft. Alla pa oljerig-
gen som tittar Morgan i 6gonen kommer att bli forilskad och
kommer att vilja gora sitt yttersta for att ridda henne undan
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Magisk immunitet

Vissa ombord Avalon kommer inte att paverkas av Morgan
och det dr mgjligt att ndgon av karaktidrerna kommer att
upptédcka detta under scenariots gidng. Denne nagon dr
Lance Spangler och anledningen till att han inte paverkas
av Morgan kommer eventuellt att undersckas i en framtida
fortsédttning pa detta scenariot.
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situationen. Nu kan dock inte Morgan bestimma hur de drab-
bade skall rddda henne ur situationen vilket kan leda till lite
olika "rdaddningar”.

% Den enklaste och kanske mest uppenbara sittet att
rddda Morgan ir att se till att hon far tillgang till avancerad
sjukvard, nagot som inte finns pa oljeriggen. Mao vill den
drabbade frakta Morgan fran oljeriggen till ett sjukhus. Det
faktum att det blaser orkan utomhus &r bara ett litet problem
som med lite tur kan losas...

% Morgan kan kanske klara sig pa oljeriggen tills orkanen
har bedarrats och man kan flytta henne medelst helikopter till
ett sjukhus, men inte sa linge som hennes Nemesis (vem? av-
gor sjilv) motarbetar den drabbade. Men om Nemesisen skul-
le ramla ner i ett schakt eller kanske blasa av oljeriggen...

% Det allra enklaste sittet att rédda Morgan dr att ta hand
om henne pi oljeriggen och vad dr det som siger att den
drabbade av hennes egenskaper inte skulle kunna ta hand om
henne? (Sean har viss sjukvardsutbildning). Men om négon
lagger sig 1 kan det ha digra konsekvenser for Morgan... det
far inte hinda.

We need more power...

Oljeriggen har, precis som andra oljeriggar, avancerade
system som ser till att halla oljeriggen pa ritt kol nir det
blaser svara stormar och orkaner. Men dessa system kréver
elektricitet, vilket betyder att oljeriggens enorma dieselgene-
ratorer maste fungera pa nagot sitt vilket de helt klart inte
gor.

Nir orkanen Elsa slar till med full kraft mirker alla om-
bord efter inte mera &n en halvtimme att oljeriggen bérjar
rulla nagot ordentligt i stormbyarna. Om ingen av karakta-
rerna bryr sig om detta faktum kommer nagon av spelledar-
personerna beritta att oljeriggen kommer att kapsejsa inom
den kommande timmen om inte orkanen ebbar ut (kommer
inte att hdanda, den 4r magisk) eller om stabiliseringssystemen
sdtts igang igen.

Om personer dor och deras dod skall utredas samtidigt
som man forsoker fa oljeriggen stabiliserad pa nagot sitt
kommer givetvis detta gora att det tar lingre tid, tid som
kanske inte finns.

Det ar lite trakigt att sdnka oljeriggen da det kanske inte
ger sa mycket till scenariot men man kan alltid anvinda sig
av det mot slutet av scenariot for att fa karaktirerna och spe-
larna att skynda sig lite mera.

Det finns nagra sitt att rada bot pa denna situationen. Det
finns formodligen flera én de som star skrivna hdrunder och
gott rollspel skall premieras.

% Karaktirerna dr pa en oljerigg, da borde det finnas ra-

olja nagonstans. Raoljan kan kokas till diesel. Det kommer
att ta tid (ungefir sa mycket att det &r oliiiidligt spannande)
och dieseln kommer inte att vara av den bista kvaliten vilket
betyder att man maste ha generatorerna under uppsikt hela
tiden.

% Med lite arbete och mycket tid framfor de elektriska/
mekaniska planerna av hur oljeriggens stabilitetssystem
fungerar kan man med en lédkoly, lite talamod, kunskap och
mycket tur fa stabiliseringssystemet att fungera med den
strommen som nodgeneratorerna EuroPetrol tog med sig ut
kan ge. Detta kommer dock att betyda att det kommer att bli
vildigt kallt pa hela oljeriggen.

% Man kan sinka oljeriggen for att pa ett sadant sitt mins-
ka risken for att oljeriggen skall kapsejsa. Detta gors enklast
genom att man vattenfyller stodpelarna och kanske till och
med de lidgsta nivaerna av oljeriggen. Detta ir inte en allt for
litt operation och kan mycket vil leda till att man sianker hela
oljeriggen med manskap och utrustning (kuttern?).

...all fucked up!

De grupperingar som har uppstatt under de fa timmar
som har forflutit kommer nu att borja starta mindre krig mot
varandra. De forsta som stryker med &r férmodligen Marcus
Hennessey och Josh Peters. Lance och Nick kommer att skylla
pé varandra eller karaktédrerna. Sean kommer férmodligen att
lasa in sig med Morgan 1 hiktet och férsoka ta hand om henne
sa gott det gar.

Bara att forsoka halla sig vid liv pa oljeriggen dr problem
nog, men nu bérjar folk do till hoger och vinster. Tillhyg-
gena som anvints vid morden ir stolsben, brandyxor eller
liknande. Det finns som tur var (?) inga handeldvapen pa
oljeriggen... eller finns det?

Lat girna karaktidrerna forsoka styra upp kaoset, men lat
dem inte lyckas. I samma 6gonblick som det verkar som om de
har fatt kontrollen over situationen dr det dags att lata nagot
nytt hidnda igen... och vem vet om inte karaktirerna kommer
att ta sig ton mot varandra?

Oljeriggen kan hamna i fara igen, nigon galning forstor
hela manoverbryggan med en eldyxa vilket har sonder or-
kansystemet, nagon hiller ut dieseln som finns ombord sa att
kylan sprider sig pa oljeriggen igen osv...

Grand Finale

Nir det har gatt tillrackligt mycket tid och spelarna och
karaktirerna borjar fa ett grepp pa vad som hinder, dven om
de kanske inte forsar varfor, dr det dags for den stora finalen.

Before you die mr Bond...

Négon maste givetvis informera spelarna/karaktirerna
vad det dr som har hint/hidnder/kommer att hdnda pa Ava-
lon. De tva givna kandidaterna for detta dr antingen Lance
Spangler eller Nick Morrisson. Hir nedan finns tva kortare
tal fran de bada som du som spelledare kan vilja att spela ut
tor spelarna, eller anvinda som grund for ett eget utspel.

Lance Spangler:

"Min far har fatt for sig att han skall leva for evigt. Han spen-
derade nistan hela mitt arv i sina _forsok att hitta evigheten. Nir
han tillslut fann den, Lyona, gjorde han sitt bista for att unyttja




situationen. Min_far har mdnga oljeriggar 1 detta omridet. Exca-
libur, Graal... alla med namn_frin kung Arthur legenden. For min
JSar trodde att han hade hittat den bortglomda on, on dir hizorna
Srdn_forr fortfarande fanns, och han trodde att han skulle kunna fi
kontakt med dem genom dessa... oljeriggar.

Well... Visst verkar det som om han har lyckats? Morgan dr en
mycket speciell kvinna. Jag antar att ni har mdarkt det. Det finns
ingen anledning for er att folja efier mig. Jag kommer att ta den
enda kuttern och limna den har oljeriggen tillsammans med Mor-
gan, om jag sd mdste skjuta Sean i benen for att fa honom att slippa
henne, och ni kommer inte att folja med. Jag har anledning att tro
att stormen kommer att bedarra kort efler att jag har limnat Ava-
lon. Folj inte efter mig!”

Nick Morrisson:

"Gubben dr inte klok. Han tror att han har hittat killan till
evigheten. Kvinnan i hiktet, Morgan, skall tydligen ha nagot med
det hela alt gora. Jag vet inte hela historien, men jag har pusslat
thop delar av den. Tydligen har gubben letat efler alvernas forlora-
de land hela sitt liv. Det hir landet som Tuatha De Danann havdar
att de kommer ifran. Vi skall befinna oss rakt ovanfor deras land,
eller Lyona som jag tror att det kallas, just nu. Dessa oljeriggar, det
Sinns flera dn Avalon, skall pa nagot sitt locka fram innevinarna 1
Lyona och de skall kunna se till att gubben far leva i all evighet.

Det kanske ldter otroligl, men titta er omkring. Ni befinner er
pd en tjugo dar gammal oljerigg som forsvann for flera dr sedan!
Det dr inte direkt naturliga saker som har hint hir. Ldt for faan
inte gubben eller hans son, Lance, fd det de vill ha. Jag vet inte vad
det dr Morgan dr, men jag tror inte att gubben kommer att hjilpa
henne...”

Ut pd béljan den bla...

Nir sd karaktirerna har fattat lite mera av vad det dr som
har hint s& uppticker de att Lance har fatt med sig Morgan
ner till en av de kuttrar som finns lingst ner pa oljeriggen.
Han har fatt igang den och dr pa vig att styra ut fran det
relativa lugnet vid oljeriggen rakt ut i stormen. Precis som
innan kan karaktérer som inte har kontakt med stal fa syn pa
det svarta skeppet. Den hir gangen inte bara i 6gonvran utan
de kan fa en god 6verblick av skeppet.

Givetvis finns det en kutter kvar till spelarna. Den ér for-
modligen saboterad av Lance, men karaktirerna kan fa den
till att fungera. Sedan foljer (forhoppningsvis) en batjakt dir
karaktdrerna forsoker komma ifatt Lance och Morgan.

Det hir dr slutscenen sa det dr bara att bre pa med det
dramatiska. Lat karaktirerna komma ifatt Lance och lat dem
borda den lilla kuttern. En liten stridighet kan utbryta mellan
karaktirerna och Lance. Morgan ser ut att vara enormt sjuk
om nagon kollar upp henne.

Mitt i denna dispyt kommer det svarta skeppet, rakt mot
de tva (?) kuttrarna. Karaktdrerna kan precis kasta sig ur vi-
gen innan det svarta skeppet skir rakt igenom Lance kutter
och sinker den pa platsen.

S

Elden bakom roken
Den sanna historien bakom Avalon I, Avalon II och Eu-
roPetrol personifieras av Arthur Spangler. EuroPetrol har
under Arthur’s kompetenta hiander utvidgas och &r ett av
europas storsta oljeforetag, men det ér inte dirfér Arthur
haller pa med vad han haller pa med.
Arthur har, som sa manga andra ménniskor med lite for
mycket makt och lite for lite medkiinsla, borjat leta efter
ett sdtt att leva for evigt. Arthur rakade i sitt sokande ef-
ter denna evighetsdryck hitta referenser till TuaTHA DE
Danann. Legenden sédger att om man hittar till deras land
sa kommer man att leva for evigt. Denna information goér
att Arthur borja underscka sanningshalten i legenderna
bakom De Danann och hittar efter en viss tid bevis pa att
de faktiskt finns pa riktigt.
Arthur tog reda pa var Lyona lag och bérjade bygga olje-
riggar med fantasieggande namn fran kung arthur legen-
den pa samma plats som alvriket borde finnas. Riktigt var-
for alvdrottningen valde att undersdka detta vet man inte,
men att hon dok upp &r ett faktum. Arthur’s forsta oljerigg
pé Lyonas mark forsvann (Avalon I) och nu har nanting
hént igen... man skall inte leka med elden.

Mer information om vad som har hint pa oljeriggen och
vad som kommer att hinda i framtiden kan man antingen
lisa i Wolfgang Hohlbeins bok "Das Avalon Projekt”, eller
sa kan man ge sig till tals och hoppas pa att det kommer en

uppfoljare till detta scenariot.
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Den enorma bogen pd Svarta skeppet skir igenom kut-
tern som om den vore gjord av vitt papper. Ni hinner
precis kasta er ur vigen. Uppe pa relingen av det svarta
skeppet ser ni hur linga individer 1 konstiga pilsar
tittar ner pd er. De ser vackra och grymma ut och det
glimmar av metall under deras pilsklider. Lika snabbt
som det dok upp forsvinner skeppet igen. Nir ni tittar
er omkring fir ni syn pd varandra... men varken Lance
eller Morgan finns i er nirhet. Det dr morkt, det pagdar
en orkan i er ndrhet och sjon hotar med att svilja er al-
lthopa. N1 klamrar er fortviviat fast vid de fi flytbara
sakerna som finns i vattnet. Det kommer att ta ling tid
innan ndgon kommer att hitta er...




Tankar och funderingar

Nir man skriver ett scenario har man all information i hu-
vudet. Nédr nagon annan spelleder och speltestar ens scenario
mérker man hur mycket information som fortfarande ar kvar
1 ditt huvud och inte skrevs ner i scenariot. Sa... hir kommer
forhoppningsvis det sista viktiga som bara fanns i mitt huvud
tidigare.

Oljeriggar borrar olja va?

Jag ir lite inne pa att oljeriggen kanske inte borrar sé
mycket olja som man skulle kunna tro och detta stimmer
bra det. For att vara en oljerigg for flera miljarder Euro
skulle man kunna fa ut mera olja genom att krossa grasten
pa Gotland. Detta dr dock inte sa tydligt och det kommer att
krdvas lite undersdkande fran rollpersonerna for att kunna
"bekrifta” detta.

Kdara Elsa...

Om rollpersonerna gar igenom alla personliga utrymmen
sa kommer de att hitta brev till ndra och kira. I vissa av dessa
breven sa uttrycks det en oro for att de inte borrar upp sa
mycket olja som det borde géras och om arbetarnas jobb dr
i fara.

Dold information

Gar man igenom Nick Morrissons dator sa kommer man
till slut till slutsatsen att nagot saknas. Detta nagot ar siftror
6ver hur mycket olja oljeriggen har dragit upp. Allt annat
finns med, t.ex hur mycket toapapper Avalon I & II anvinder
sig av pa en normal vecka. Stiller man Nick mot viggen med
denna informationen kan man fa veta att oljeriggen i stort
sett inte drar upp nagon olja alls... men varfor kridver mera
pusslande.

You're all going to die down
here...

For att gora det lite mera spidnnande kan det vara intres-
sant att ta med nagra 6gonblickshindelser dir spelarna ser

lite konstiga grejer innuti oljeriggen precis som de kan fa syn
pa det svarta seglen utanfor oljeriggen. Som i Resident Evil
kan de fa en dromsk bild av hur oljeriggen sag ut innan allt
detta hidnde. Arbetare gar forbi dem, det &r inte sa skitigt,
ljuset dr pa i korridorerna osv... Bist dr kanske att tajma detta
tills efter att karaktirerna har insett att det dr Avalon I de

Det idr manskligt att inte skriva med allt...
- ett gammalt scenarioskrivarordsprak

befinner sig pa och att de har hittat fyrklévern och lagt mirke
till att allt inte verkar vara normalt.

Morgan skriker lite...

Morgan kan bli lite ointressant nir hon ligger i sin cell.
Om det verkar som om karaktdrerna inte bryr sig sa mycket
om henne kan man alltid lata henne komma upp pa fétterna
och skrika pa dem pa gaeliska. Lat gidrna scenen bli lite sur-
realistisk som nér Galadriel funderar pa hur hon skulle bli
med the one ring i fellowship of the ring.

Givetvis faller Morgan ihop efterat och det gar inte att
prata med henne mera. Men bara det att hon skrek pa karak-
tirerna (och de andra i deras nirhet) kan ju ricka for att de
skall bli lite fortjusta i henne...




Avalon’s utseende

Stdmningen pd& Avalon

Stimningen pa Avalon paverkar hela oljeriggen och dess
utseende. Avalon kinns 6vergiven, gammal och sliten. All
utrustning (som inte dr medtagen) kinns gammal. Plastde-
taljer dr spruckna och som gjorda av bakelit. Jarn, plat och
staldetaljer &r alla rostiga och séndriga, med sylvassa kanter
som kan skira sonder allt fran tunna sommarklider till tjock,

garvad hud.

Samtidigt finns det en kinsla av det underbara, det vackra
och det sanna (ndrheten till Lyona). Denna kinsla dr som
mest uppenbar ndr karaktirerna dr i ndrheten av fyrklover
och som starkast och intensivast nir karaktidrerna inte har
kontakt med kallt stal.

Oljeriggen

Avalon ser ut som nistan alla andra oljeriggar. En fyrkan-
tig konstruktion pé fyra stodben med ett ror som gar fran
mitten av oljeriggen till oljefilten flera hundra meter under
vattnets yta. Runt oljeriggen finns det nit sa att ingen skall
kunna ramla av oljeriggen utan atminstone lite problem.

Storsta delen av oljeriggen #r byggd av metall, framst rost-
fritt (trots detta litt rostande i den salta fuktiga havsluften)
kallt stal.

Da inte dieselgeneratorerna dr iging (brist pa diesel) sa
fungerar inte elektriciteten ombord. Alltsa fungerar inte
ljuset, virmen, stabiliseringssystemen, navigeringssystemen,
kommunikationssystemen osv, vilket kan vara ett problem.

Kommandobryggan

Kommandobryggan dr den oversta delen av oljeriggen
som 6verhuvudtaget gar att vistas pa eftersom det blaser hart
utomhus och temperaturerna (i vindstilla omraden) har sjun-
kit ner mot minus fem grader celsius, vilket bara blir virre ju
héardare orkanen Elsa slar mot oljeriggen.

Helikopterplattan

Overst pa Avalon (med undantag av oljeborrtornet) lig-
ger helikopterplattan som ligger ovanfor manéverbryggan
och hela den byggnad som huserar besittningen pa Avalon.
Helikopterplattan #r byggd for att kunna ta emot de allra
storsta helikoptrarna och har i vanliga fall blinkande ljus lite
hér och dir pa plattan, men eftersom inte strommen fungerar

JDer Heliport der Avalon II war emnfach ein dber—\
dimensionales Stiick Eisen, das sich dreifsig oder
moglicherwetse auch vierzig Meter weit iiber dem
Meer erhob. In regelmdfiigen Abstinden waren
breite, runde Lampen in den Boden eingelassen, um
die Plattform auch bei einer Nachtlandung oder bet
schlechtem Wetter sichtbar werden zu lassen.

- Wolfgang Hohlbein (Das Avalon Projekt)
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sa fungerar inte navigationssystemet for landande helikoptrar

heller.

Manéverbryggan

Under helikopterplattan ligger Manoverbryggan dar ut-
rymmen for navigation av oljeriggen och dess skotsel finns.
Lance och hans grupp har gjort en del av manéverbryggan
(som beskrivs 1 inledningen av kapitlet "Héndelser pa Ava-
lon”) driglig for boende med medtagna dieselgeneratorer och
diesel.

Sjilva manoverbryggan bestar av ett stort rum med enor-
ma (férstirkta) panoramafonster som ser ut dver oljeriggen
och det omkringliggande havet. Manoverbryggan ar fylld
med teknik, datorer, sdkringar och diverse andra maskiner
som anvinds for att halla oljeriggen pa ritt plats och under
ritt omstiandigheter for att man skall kunna pumpa upp sa
mycket olja som mojligt fran havsbotten.

Bostads och forvaringsrum

En vaning under manéverbryggan borjar bostads och for-
varingsutrymmena och fortsitter fem vaningar nerét. Varje
vaning tacker ungefdr 150 m* och det finns bostadsutrymmen
tér 200 man ombord (i tvamanshytter). Det finns dessutom
ett storre rum pa varje vaning med en storre tv med video-
bandspelare, playstation och ett antal soffor ddr manskapen
kan underhalla sig sjélva och varandra nir de inte sliter med
oljeborrning. Bostadsutrymmena &r foérhallandevis stidade.
Det ligger inget konstigt framme och sidngarna dr baddade.
Det ligger en centimeter med smuts, mestadels damm, 6ver
nistan allt pa dessa vaningarna och korridorerna &r inte rena
pa nagot sitt.

Forvaringsrummen innehéller pa de 6vre vaningarna mest




personliga tillhorigheter; kldder, bilder pa familj och slikt,
klockar, pornografi, filmsamlingar, ryggsickar osv. Pa de
lagre vaningarna borjar storra forvaringsutrymmen breda ut
sig med rum fyllda med (ett med burkskinka och fyrklover)
forstarkningsklidder, regnkldder, sjukvardsutrustning osv.

Maskinrum och verkstader

Under bostads och forvaringsutrymmena breder storre
maskinrum och verkstider ut sig. De ligger i hojd med den
stora 6ppna ytan pa oljeriggen dir sjilva oljeborrtornet star
och fortsitter ner under oljeriggen.

Maskinrum

Under sjilva oljeborrtornet ligger det ett enormt maskin-
rum som tar upp nistan tva vaningar. Detta rum innehaller
maskinerna som driver oljeborrtornet och det idr i detta rum-
met som manskapet sliter med att fa pa nya borrhuvuden och
forldanga borren.

Det finns massvis med verktyg och utrustning i detta rum-
met, men alla forutom de analoga verktygen, fungerar inte da
de kréver strom eller tryckluft for att fungera.

Verkstader

Under och vid sidan om detta enorma maskinutrymmet
finns det mindre verkstider och forrad. Verkstidderna dr till-
sammans fullt utrustade och man skulle ldtt kunna reparera
hela oljeriggen om det inte vore for det faktum att det inte

finns nagon elektricitet.

Forraden ir halvfyllda med oljetunnor (modell stor!),
nodriaddningsutrustning, borrhuvuden och borrror. Allt dr
givetvis gammalt och dr belagt med en smutsig yta, vissa av
sakerna ser dessutom rostiga ut, som om de har varit expone-
rade for fuktig, salt, luft under en lingre tid.

Stodben och oljeborrtornet

Oljeriggen har fyra stodben som stricker sig langt ner
under havets yta. Dessa stodben &r nidstan femtio meter djupa
och slutar med ett litet utrymme och en enormt tung bal-
lastvikt. Dessa fyra stodben skall halla oljeriggen vertikal
under nistan vilket vider som helst, 1 alla fall om alla andra
system pé oljeriggen fungerade. Hur utrymmet lingst nere i
stodbenet ser ut star beskrivet pa sida 7 (Vad man kan hitta i
en stodpelare).

Oljeborrtornet stricker sig trettio meter upp i luften och
hela vigen ner till havets botten. Man kan kldttra upp i tornet
(vilket inte rekomenderas under stormen och natten!), men
man kan inte klittra ner i borrtornet till havets botten. Olje-
borrtornet dr flexibelt for att klara av mindre forflyttningar i
sidled, men nir inte systemen fungerar och ankarkettingarna
som haller oljeriggen pa plats slipper fran sina fisten kan
oljeborrtornet mycket vil ga sonder vilket skulle péaverka
oljeriggens forméga att halla sig uppritt mycket negativt.




Spelledarpersoner

Lance Spangler
Vice VD Europetrol

Lance Spangler dr Arthur Spanglers éldsta, och enda, son.
Arthur Spangler dr VD f6r EuroPetrol och han har gett sin
son Lance 1 uppdrag att 16sa réran med Avalon.

Lance tycker om bade sin far, och att jobba under sin far
med EuroPetrol. Men han tycker inte om situationen han &r
1 nu. Han forsoker skidmta bort det fullkomligt absurda i att
han befinner sig pa Avalon [ istillet for Avalon II och hoppas
verkligen att Forsikringsagenterna kommer att komma pa en
rationell 16sning pa vad som kan ha hint vid oljeriggen.

Lance Spangler vill helst inte berdtta nagot av det han och
hans team har hittat pa Avalon . Inte for att Lance misstror
karaktirerna, han misstror sig sjdlv. Han har fortfarande inte
riktigt greppat att han befinner sig pa Avalon I och inte Ava-
lon IT och mellan de konstiga hogarna av fyrklover, kvinnan
de hittade i borrbrunnen och ovidret som nirmar sig oljerig-
gen vill Lance desperat att nagon skall beritta fér honom att
han har fel och att allt 4r normalt.

Sarskilda egenskaper

Lance Spangler besitter inga egentliga speciella egen-
skaper forutom att han édr Vice VD i EuroPetrol och Arthur
Spanglers son. Han &r inte bevipnad och efter att han har
visat karaktdrerna allt han har hittat kommer han att sluta
ta initiativet och vénta pa att nagon skall rddda honom fran
situationen han befinner sig i. Lance dr en férkortning av hans
fullstinda namn: Lancelot Spangler.

Regeltekniska egenskaper

ATTRIBUT: Arvtagare +3, Bildad +2, Daligt Rykte -1,
Enkelsparig -2, Ledare +2, Lojal -2, Rikedom +2. SKICKLIG-
HETER: Ledarskap 6, Retorik 4, Undre Virlden 2, Upptrida 4,
Rorliga Mandovrer 2, Filosofi 2, Historia 2, Legender 2, Litta
enhandsvapen 4.

Marcus Hennessey
Chefsrevisor Europetrol

Marcus Hennessey dr en gammal och gra gubbe som har
hallt pa med siffror, inventeringar och utvirderingar sedan
langt innan Lance Spangler ens var patidnkt. Marcus Hennes-
sey kinner till ndstan allt som har med Europetrol att gora.
Marcus dr formodligen den enda personen i virlden som med

J”Mez'n name ist Spangler, Lance Spangler. ... Der\
alte Griesgram dahinten ist Marcus Hennessey, der

Chefbuchhalter unserer Firma, dann Sean Walters,

mein personlicher Assistent, und Nick Morrisson.

Nick st unser Sicherheitsexperte und Chef des

Werkschutzes.”

- Lance Spangler (Das Avalon Projekt, Wolfgang

Hohlbein)
Y e

sikerhet skulle kunna avgora om oljeriggen de dr pa dr Ava-
lon I eller inte eftersom Marcus har en detaljerad lista pa allt
som fanns pa Avalon I nir hon foérsvann. Marcus ér lojal mot
Spangler, bade Lance och Arthur Spangler, och kommer att
torsoka hjilpa Lance att gora det Lance vill ha gjort.

Sarskilda egenskaper

Marcus ir en sa kallad mook och har dérfor inga egentligen
anvindbara sirskilda egenskaper. Det dr med andra ord inga
problem att gora sig av med Marcus ritt tidigt in i scenariot.

Regeltekniska egenskaper

ATTRIBUT: Bildad +4, Gammal +2, Hdstminne +2, Loja-
litet -2, Reumatism -2, Synfel -2. SKICKLIGHETER: Retorik 2,
Redovisningskunskap 6, Datorkunskap 2, Sprak 2.

Sean Walters
Lance Spanglers personliga assistent

Som Lance Spanglers personliga assistent arbetar Sean
Walters med lite vad som helst. Sean ir utbildad sekreterare
och livvakt och har vissa medicinska kunskaper. Sean ir i
trettioarsaldern och dr foérhallandevis trogen och lojal sin
arbetsgivare.

Det dr Sean som har tagit hand om Andreotti och héller
dérfor sakta och sikert pa att komma under alvdrottningens
inflytande (se Morgans sérskilda egenskap som alvdrottning)
och kan dirfor borja agera lite ologiskt och konstigt under
slutet av scenariot.

Sarskilda egenskaper

Sean dr ocksa lite granna av en mook och har dirfor inga
speciella egenskaper. Sean kan dock lite granna om medicin

(avancerad forsta hjidlpen) och kan alltid komma med informa-




tion om att de bada Spanglers har varit vildigt fortegna med
information om Avalon I & II och oljeriggarnas syfte... for sa
mycket olja verkar de inte pumpa upp fran havsbotten.

Regeltekniska egenskaper

ATTRIBUT: Bildad +2, Enkelsparig -1, Forilskad +1, Lo-
jalitet -1, Likande Hinder +1, Medkinsla -2, Styrkereserv
+2. SKICKLIGHETER: Akrobatik 4, Automatvapen 2, Envishet 2,
Likekonst 2, Rorliga manovrer 4, Pistol 4.

Nick Morrisson
Sdkerhetschef Europetrol

Nick Morrisson ér en cynisk man i sina bista ar, trettio
nanting. Morrisson dr en tystlaten person som leder genom
handling istillet for att beodra andra att géra vad han vill fa
utfort. Som de allra flesta sikerhetschefer dr Morrisson till
viss del paranoid och uppskattar inte okénda variabler i sina
utrdkningar.

Nick dr egentligen inte lojal mot varken Lance eller Ar-
thur Spangler, men kommer fér den delen inte byta sida till
rollpersonernas utan vidare. Nick kommer att ta hand om sig
sjilv i forsta hand och andra i andra hand.

Sarskilda egenskaper

Nick Morrissons speciella egenskaper dr hans paranoja
och hans tillgang till information. Som sikerhetschef vet
Nick om vildigt mycket som pagar inom foretaget som man
inte kan utlisa i de officiella dokumenten och Nick har forsokt
att gora det till sin grej att veta mera om EuroPetrol dn bade
Lance och Arthur.

Regeltekniska egenskaper

ATTRIBUT: Besatt -2, God Pistolskytt +2, Histminne +2,
Impopulir -1, Klartinkt +2, Ledare +2, Snabbldrd +3, Tur-
sam +2. SKICKLIGHETER: Envishet 4, Forhora 4, Leta 4, Pistol
6, Taktik 4, Overtala 2.

Josh Peters
Nick Morrissons alltiallo

Josh dr en vanlig skyddsvakt som beodrades med till Ava-
lon av Nick Morrisson till att vara Nicks alltiallo. Josh har
inga egentliga kinslor for jobbet, forutom att det &r lite kallt,
utan nojer sig med att sitta och roka sina cigaretter och for-
soka gora sd lite som mojligt.

Sarskilda egenskaper

Josh Peters dr en mook. Punkt.

Regeltekniska egenskaper

ATTRIBUT: Butter -2, Intuition +2, Sorglos +2. SKICKLIGHE-
TER: Pistol 2, Filosofi 2, Overlevnad 2.

Morgan Andreotti
24 dr gammal student, terrorist och alvdrottning

Enligt EuroPetrol’s efterforskningar ér Morgan Andreotti
en tjugofyra 4r gammal student vid Birmingham universitet
dér hon studerar Engelska och Egyptologi. Hon ér dessutom
straffad for landfridsbrott och stérande av allmén ordning.
Spanglers team hittade henne nere 1 borrbrunnen och har be-
handlat henne f6r hennes nedkylning sedan dess. De har inte
en aning om hur hon dok upp dar.

Men Morgan ir inte detta egentligen. Morgan dr Alv-
drottning och har pa grund av lite missdden hamnat i den
minskliga virlden och har lite problem med att ta sig tillbaka
till Lyona ddr hennes hov och hennes folk bor.

Sarskilda egenskaper

Morgan Andreotti kommer inte att vakna till medvetande
tillrackligt mycket for att karaktdrerna kommer att kunna
kommunicera med henne. Hon kommer dock att vara tillrick-
ligt vid liv for att de karaktdrer som tittar henne i 6gonen
kommer att bli stortforilskade i henne och géra allt i sin makt
for att se till att inget ont hinder henne.

Morgan har denna effekten pa folk som ser hennes 6gon
dé hon till vardags dr alvfolkets drottning, och alvdrottningar
har lite speciella féormagor.




T10 systemet

Varfér T10 systemet?

Tja. For att det dr bra. Forutom det sa passar det in i sce-
nariot eftersom det handlar till viss del om vad som hinder
med Vistmark i dagens tid. Den dir alvprinsessan? Hon finns
beskriven i Vistmark som Alvdrottningen. Men, tillbaka till
T10 systemet. For er som inte vet hur det fungerar tinker jag
dra igenom det fort hir. Sa hall i hattarna.

Varden och handlingar

De olika virdena som varje “figur” har dr Attribut och
Skickligheter. For att "lyckas” med en handling slar man
ett slag. Ett slag slas genom att man rullar en T10 (tiosi-
dig tdrning) och ligger till virdet fran ett lampligt attribut
och en liamplig skicklighet. Det virde man kommer fram till
skall vara hogre dn det svarighetsvirde som spelledaren/
berdttaren har bestimt. En "normal” svarighet ligger pa nio
(9), men det finns en tabell hir under som beskriver svarighe-
ter, motstand och modifikationer.

Attribut och skickligheter

Ett attribut ligger pa mellan minus fyra till plus fyra i
vanliga (minskliga) fall, men kan fortsitta at bada hallen.
De allra flesta vanliga ménniskor har noll i varje attribut. En
skicklighet ligger pa mellan noll och nistan vad som helst.
Men de allra flesta skickligheterna blir inte storre &n plus sex
och riktiga hjiltar, genier och legender har kanske skicklighe-
ter pa upp till plus tolwv.

Obegransade slag

I vanliga (icke-stressade) situationer kan en “figur” inte
misslyckas med sina handlingar. Men i situationer dér det dr
stressigt finns det en risk att misslyckas, men man kan ocksa
lyckas vildigt bra. Om man vid ett obegrénsat slag slar en

SVARIGHET MoOTSTAND MODIFIKATION b
Rutin 3 +6
Enkelt 6 +3
Utmanande 9 +0
Knepigt 12 -3
Svart 15 -6
Mycket svart 20 -11
Ominskligt 25 -16
Absurt 30 -21
A\ e

&
"Verk i vilken texten eller delar darav ingdr ska mdr-

kas med texten “vissa delar dr © Krister Sundelin”.
Upphovsritt och publiceringsritt for de delar av tex-
ten som ingdr 1 ett sadant verk kvarstar hos Krister
Sundelin. Upphovsritt och publiceringsritt for resten
av det verk 1 vilken texten eller delar dirav ingdr
paverkas inte. Version 1.01, 2004-01-18"

- Krister Sundelin (T'10-systemet.rtf)
Y e

nolla har man fumlat och misslyckats med sin handling och
spelledaren bestimmer vad som hénder istillet. Om man di-
remot slar en nia far man fortsitta sla tirningen men ligger
till nian man just slog. Far man en nia till sa dr det bara att
fortsdtta. Om man slar en nolla efter den forsta nian sa bety-
der det inte att man har misslyckats.

Misslyckade och lyckade slag

Om man inte kommer upp till svarigheten pa slaget sa
har man misslyckats med sin handling, lyckas man déiremot
komma 6ver svarigheten (eller exakt lika mycket) sa har man
lyckats med sin handling. Far man 6ver tio mer @n svarighe-
ten har "figuren” utfért handlingen perfekt och spelledaren
méste komma pa vad som har hint.

Motsatta slag

Det kan komma tillfillen da figurerna (karaktirerna)
forsoker sig pa att gora nagot som nagon annan aktivt mot-
arbetar. Da slar bada varsitt slag och den som lyckas bist
har lyckats. Om det blir oavgjort star det stilla i kampen och
ingen har fatt ett forsprang fore nagon annan.

Mera om T10-systemet

Mera information om T10-systemet finns att hitta pa Kris-
ter Sundelins hemsida: http://www.foxtail.nu eller i ndgon
regelbok som har T10 loggon pa framsidan precis som det
hér scenariot.

Detta dr den kort korta versionen av reglerna. En lite
lingre (men fortfarande kort) version av reglerna finns i en fil
som heter T10-systemet.rtf och kan laddas ner fran Krister
Sundelins hemsida.




Datum:

2009-03-13

Fran:

Pollman (pollman@intersecure.de)

Till:

Fredrik Ljung (fredrik_ljung@intersecure.de), Mattias Henkel (mattias_henkel@intersecure.de), David Soert (david_soert@intersecure.de), An-
nika Holz (annika_holz@intersecure.de)

Arende:

Nya arbetsuppgifter och tidpunkter. Ref: Avalon II

God formiddag. Hoppas ni alla har sovit gott. Imorgon klockan 05.45 avgar ett cessna plan fran Hohlbein strax utanfér Hamburg. Detta plan kom-
mer att ta er till London dir EuroPetrol kommer att tillgodose er vidare resa till oljeriggen Avalon. Ni skall dér bli emottagen av Lance Spangler,
Vice VD f6r EuroPetrol som kommer att beritta for er vad det dr som har hint, och vad EuroPetrol behover oss for. Jag skulle gissa pa att inte alla
kommer att vara 6verlyckliga 6ver att se er dir. Jag vet inte hur mycket information ni kommer att behéva pa plats, men jag kommer att finnas vid
min telefon, eller sa vet min sekreterare var jag ir, sa det dr bara att ringa. Jag kan séiga sa mycket som att EuroPetrol har forsikrat oljeriggen Avalon
for en oeh6rd mingd Euro och enligt vad jag kan se har de rapporterat in, och fatt betalt for, fem olyckor pa de senaste fem aren. Om jag har forstatt
det ritt sa har besittningen férsvunnit fran Avalon, men Arthur Spangler var eohért tystlaten om varfér han ville ha er pa plats, sa kom ihag att ni

ar mina gubbar, inte deras!
Lycka till!
Pollman

i Jetliner Jeitung

Dienstag, deefzehnte Mars in die Jahre unsere Bott Fweitausendneun. 2009-03-13

22 besdttningsman saknas fran Avalon Il

LONDON - EuroPe-
trol har bekriftat att
deras oljeplattform ”Av-
alon II” skall ha rakat ut
for en olycka och att de
22 besittningsminnen
inte har aterfunnits.

Av dessa tjugotva be-
sdttningsmén skall tre ha
varit tyskar och EuroPet-
rol skall igar ha meddelat
alla de drabbades familjer
och anhériga. I 6vrigt har
EuroPetrol varit vildigt
tortegna
tion men hivdar att de

med informa-
skall komma med mera
information efter att de-
ras egna utredning av vad
som har hint dr klar. For
att visa hur viktigt det ar

tor toretaget dr det Vice
VD’n Lance Spangler som
personligen har hand om
utredningen.

Utredare fran Interse-
cure, forsdkringsforetaget
som forsikrar EuroPet-
rols oljeriggar, kommer
tormodligen att skicka
utredare till platsen.
Ingen forklaring

Det finns ingen bra for-
klaring till vad som skulle
kunna ha hint Avolon II.
Det har varit lugnt vader
1 hela omradet och oljerig-
gen genomgick en rigoros
sikerhetsundersokning
for sd lite som sex mana-
der sedan enligt Europet-
rols hemsida.

Snarlika oden
Avalon I

ligger pa
ndstan samma plats som
dess téregangare Avolon I
gjorde ndr den férsvann i
nordatlanten for tjugofem
ar sedan med 44 besitt-
ningsmén under en av det
arets starkaste stormar.
Detta har lett till ett antal

spekulationer pé internet.
Likadant spekuleras det
pa de europeiska borserna
om antingen Europetrol
eller Intersecure kommer
att klara av denna krisen
med kvarhallen likviditet.

Text: Martin Annander
Fot: Per Bengtsson



From: danann@hotmail.com
To: info@europetrol.de
22:59 CET, 2007-05-21
Subject: Avalon Oilrig

To whom it may concern. Continued drilling of the oilrig Avalon will lead to a disaster. Please dismantle
the oilrig now and evacuate the area. This warning will be sent to you two more time. Next spring somet-
hing bad will happen the oilrig and all persons onboard. Please take this warning seriously.

Zu ver es gehort. Weiter vervenden auf das ¢lborrmaschine Avalon wiirden in einem katastrof enden.
Bitte halt mit dem 6lborrmaschine 6l zu borren und aus die plats umgezogen. Wir wiirden ihnen diesses
achtung zwel mal noch schicken. Nichstes frithling wurden etwas schlect die 6lborrmaschine und die
manschaft geschehen. Bitte nehmen sie dieses achtung ernst!

Regards,
Tuatha De Danann

Regards,

From: danann@rocketmail.com
To: info@europetrol.de

09:16 CET, 2007-11-16

Subject: Avalon Oilrig

To whom it may concern. Continued drilling of the oilrig Avalon will lead to a disaster. Please dismantle
the oilrig now and evacuate the area. This warning will be sent to you one more time. Next spring somet-
hing bad will happen the oilrig and all persons onboard. Please take this warning seriously.

PS. Stop trying to close us down. You cant!

Zu ver es gehort. Weiter vervenden auf das 6lborrmaschine Avalon wiirden in einem katastrof enden.
Bitte halt mit dem 6lborrmaschine ¢l zu borren und aus die plats umgezogen. Wir wiirden ihnen dies-
ses achtung ein mal noch schicken. Nichstes frithling wurden etwas schlect die 6lborrmaschine und die
manschaft geschehen. Bitte nehmen sie dieses achtung ernst!

PS. Bitte versucht nicht uns zu stoppen. Sie kann es nicht!

Tuatha De Danann

From: danann@freemailusa.net
To: info@europetrol.de

09:16 CE'T, 2008-02-16

Subject: Avalon Oilrig

You have not taken our warnings seriously. We cant risk the continued drilling of the oilrig Avalon to
continue and will do our best to prevent the coming disaster. Please dismantle the oilrig now and evacuate
the area. This is the final warning. This spring something bad will happen the oilrig and all persons on-
board. You have been warned!

Sie hast nicht unsere achtungen ernst nimt. Wir kann nicht der Risiko von ein katastrof vertragen und
will unsere bestes tun es zu nullifieren. Bitte halt mit dem 6lborrmaschine 61 zu borren und aus die plats
umgezogen. Dies ist unsere letztes achtung. Dieses friihling wurden etwas schlect die 6]borrmaschine und
die manschaft geschehen.

Sie ist gemeldet!

Regards,
Tuatha De Danann




Fredrik Ljung

Hmm... har inte jag hort talas om Avalon innan. Var det inte ndgot
Jag satt och funderade pa? Tja i vilket fall som helst s har ju den
dir Arthur stora problem med Arthur myten. Dopa oljeriggar och
sin son efter en myt. For visst maste Lance vara en _forkorning av
Lancelot... Tja. Undrar hur det paverkar den stackars killen. Kan
det vara sd atl han tror sig vara Lancelot fran sagan? Han dr ju
arvtagaren till EuroPetrol... undrar om han har fantiserat om sin
mamma. Typisk Oidipus situation... och den hir gingen dr det pap-
pan som har startat det. Han kanske inte tycker om sin son eller sin
Sru... forutsatt att han har en... det kan ju ha varit en tillfillig for-
bindelse. Det dr majligt att piloten sa att det inte skulle vara daligt
vider hir ute men det ser verkligen ut som om det dr en storm pd
gang... fast vad vel jag om sadant. Kanske skulle friga David... eller
da far man bara en genomgdang om hur viderfronter uppstar. Men
det skall bl intressant att mota Lance. Undrar om han kommer att
bete sig som han borde enligt den gamle Freud. Det hir kan nog bli
ett kul litet experiment...

Karaktdrsbeskrivning

Fredrik visste vildigt tidigt vad det var han ville halla pa
med nér han blev vuxen. Han skulle bli en hemlig agent. Syo-
konsulenter pa de olika skolarna han gick till kunde dock inte
berdtta vad det var han skulle utbilda sig till for att den tyska
staten skulle anstilla honom med en licens att doda. Ungefir
halvvigs in i sin hogskoleutbildning till polis trottnade Fred-
rik och borjade ldsa lite sméakurser istéllet. Psykologi blev
Fredriks rdddning. Det visade sig att Fredrik hade en stor
talang pa att ldsa minniskor. Sa efter tre ar till pa hogskola
och med en doktorsavhandling med namnet “Interminsklig
kommunikation - den freudianska l6gnen” var Fredrik i stort
sett klar med vad han skulle bli som vuxen. Nu gillde det bara
att hitta nagon som skulle anstélla honom.

Det var en olycka som faktiskt anstillde honom. Pa vig till
en anstillningsintervju for “Mannfred Gottfried Mentalin-
stitut” blev Fredrik pakord av Pollman fran Intersecure. Nér
Pollman insag vilken minniskokinnare Fredrik var erbjod
Pollman honom ett jobb dir och da. Fredrik hade tillslut fatt
ett jobb som liknade en hemlig agent.

Det tog inte lang tid innan Fredriks talang ledde honom

Odrlig skulle jag vill inte vilja saga att han dr, jag
vet ju inte varfor han ljuger oss upp 1 anstktet, men
ljuger gor han.

- Fredrik Ljung

till Pollmans dreamteam, eller “Die Fantastichen Vier” som
Pollman kallar dem. Som medlem i detta dreamteam tar Fred-
rik hand om Intersecures svéraste och kinsligaste forsik-
ringsdrenden. Dessutom har han fatt lira sig att skjuta med
pistol och har en licens for att bidra vapen i tjanst i tyskland,
ett steg ndrmare James Bond.

Utseende

Fredrik Ljung #r kort. Vildigt kort. En meter och sex-
tiofyra centimeter lang &r precis sa att han syns i de flesta
ménniskors synfilt. For att kontra detta gar Fredrik alltid
kladd i vildigt fargstarka klader (dock smakfullt utvalda) och
ser till att han alltid har den senaste frisyren och 6gonfirgen
(kontaktlinser).

Kunskaper

Sju ar pa hogskola med lite olika kurser har lirt Fredrik en
massa om allt mojligt. Mest har Fredrik dock list psykologi
med inriktning pa hur minniskor beter sig mot varandra.
Efter tva ar pa polishdgskola dr Fredrik inte heller helt bort-
tappad vad giller undersokningar, utredningar eller for den
delen att springa hundra meter pa tio sekunder.

Vdnner och bekanta

For en person med en stor talang for att veta vad folk
menar och vill har Fredrik vildigt daligt med vinner och be-
kanta. Forutom de tre andra i Pollmans dreamteam; Mattias
Henkel - den levande datormaskinen, David Soert - Interse-
cures svar pa Stephen Hawkings och Annika Holz - ledaren
och den ofértrottlige utredaren, har faktiskt inte Fredrik sa
manga mera vanner eller for den delen bekanta.

Regeltekniska egenskaper

ATTrIBUT: Bildad +2, Genomtringande Blick +4, Impopu-
ldr -2, Liten -2, Medkinsla + 1, Rik + 1. SKICKLIGHETER: Biblio-
tekskunskap 2, Etikett 2, Filosofi 2, Pistol 2, Undersskning 2,
Styrkedemonstration 2, Forhora 4, Psykologi 4, Overtala 4,
Personkinnedom 6.




Mattias Henkel

Det finns ingen rationell anledning till att vi skall kallas ut till en
oljerigg som saknar 22 besdttningsmdin om det inte dr nagot annat
som har hant. Olyckfallsforsikringar, livsforsakringar och liknande
ar inte vad den hir gruppen sysslar med. Sd vad kan det vara?
... sabotage kan ju vara en tinkbar anledning. Miljoterrorism be-
kampas inte lika noggrant som militir och civil terrorism dven om
Frankrike inte bangar for att sinka Greenpeacebdatar. Hmm... Men
vilken form av sabotage hade limnat oljeriggen intakt, i alla fall
tillrickligt intakt for att man skall kunna landa pa den med en he-
likopter, men tillrickligt illa for att 22 besitiningsmdin skall saknas.
Kidnappning? ... fast da borde dterigen inte vi vara hdr... Jag tror
inte att Pollman vet mera dn vad han har sagt. I alla fall inget vi-
sentligt... Faan, jag borde ha googlat Europetrol innan jag hoppade
pa den hir fallfirdiga helikoptern. Oljebolag. Borrar olja. Viinta
lite... ldste jag inte ndgonstans att de trots mdanga oljeriggar inte fick
upp sa mycket olja? Jo faan... gubben som leder foretaget skall vara
en sanddr visiondr... undrar om det har med saken att gora...

Karaktdrsbeskrivning

Mattias Henkel var ett namn som nistan alla i Tyskland
kédnde till for fram tills tio ar sedan. Mattias var ett av Tysk-
lands hopp vad gillde friidrott och det var allmint kint att
Mattias skulle ta medaljer i det kommande olympiska spelet.
Mattias hade vunnit de nationella misterskapen och tagit ett
respektingivande silver vid de europeiska inomhusspelen.
Men sa hidnde olyckan. En lastbilschauftor backade 6ver Mat-
tias lilla snabba japanska bil och skadorna sag till att Mattias
aldrig mera skulle kunna stilla upp i professionella samman-
hang om han inte satsade pa Paralympics, och det var inte vad
Mattias hade tinkt sig.

Fullstindigt utan utbildning i annat @n att hoppa langt,
hogt och springa snabbt stod Mattias i stort sett helt ensam
mot virlden. Men skam den som ger sig. Rehabilitering, uni-
versitetsutbildningar inom it och nitverksdesign gav Mattias
tillbaka en del av sitt sjalvfortroende. Men én idag har Mat-
tias inte forlikat sig med tanken pé att han skulle sta overst

Inget hinder utan anledningar och tar man bara
reda pd anledningen sa brukar allt annat losa sig
ritt snabbt.

- Mattias Henkel

pé en prispall med hela virldens 6gon pa sig och en olympisk
guldmedalj runt halsen.

Mattias fick anstillning som datahanterare pa Intersecure
och férstod snabbt att han hade en talang att sortera igenom
enorma mingder med data och komma till slutsatser om vad
allt betydde. Mattias sag sambanden som andra helt missade
och detta gjorde honom intressant for Pollman som sag till
att Mattias borjade jobba i hans dreamteam, nagot som Mat-
tias aldrig har angrat att han gick med pa.

Utseende

Trots att det var tio ar sedan Mattias var en proffesionell
idrottsman har han kvar utseendet. EEn och attio lang utan allt
tor mycket underhudsfett ser Mattias rdtt bra ut.. om man
fixade till hans blanding av klddstilar och den ursikt till fri-
syr han har for tillfillet. Mattias haltar dock fortfarande ratt
gravt efter olyckan.

Kunskaper

Mattias kan data och databearbetning pa ett sitt som for-
modligen inte ens vetenskapen kan forklara. Finns det nagra
sammanband mellan olika skilda data kan Mattias hitta dem,
och foér det mesta snabbt.

Vdnner och bekanta

Mattias har inga egentliga vinner férutom Fredrik - den
minskliga 16gndetektorn, David - den levande uppslagsboken
och Annika, ledaren och den outrésttliga blodhunden. Nagra
bekanta fran idrottsvirlden och rehabiliteringen har han dock
behallt.

Regeltekniska egenskaper

ATTrIBUT: Klartinkt +2, Livskris -2, Rampfeber -1, Sjuk-
lig -1, Snabblird +2, Troende (logik) +2, Viljestark +2.
SKICKLIGHETER: Akrobatik 2, Datakunskap 4, Enigmas (inse
och anvinda samband) 6, Envishet 4, Filosofi 2, Lokalsinne
2, Simma 2, Sprak (Engelska/Spanska/Franska) 4, Supa 2,
Taktik 2.




David

Kaosteorin... vilket underbart tinkande... bara i vattendropparnas
rorelse pd plexiglaset kan det finnas mera information in i resten av
unzversum... Kaos mot Ordning. Det ir egentligen inget motsatspar.
Det dr nog dirfor alla blir sa bestorta nir saker och ting gar fel.
Och sd reagerar man fel. Kriver Intersecures allra bista nar det for-
modligen dr ndgot vildigt banalt som har hint. Jag menar 22 sak-
nade besittningmdan. Vad som helt kan ha hint. Alla kanske tog en
kutter och drog tll Irland? Eller hoppade i havet som ett gemensamt
beslut... Hur skall man kunna undersoka det... nej det mdste ligga
mera bakom detta. Mycket mera in vad Pollman och Europetrol
misstinker... eller mycket mindre. Jag tror inte att det hir uppdraget
kommer att ta sa lang tid. Antingen sd loser vi det pd en halviimme
eller sa gdr det inte att losa... Men det dr ju intressant. Pi under ell
dygn har Europetrol dragit 1 tillrickligt manga tatar for att fi hit
europas basta forsakringsutredningsgrupp och detta utan att varken
polis eller aklagarimbete verkar finnas pd plats... Jag dr lite ridd
Jor att detta dr ett fruktansvirt missanvindande av kompetens...

Karaktarsbeskrivning

David ilskade allt som hade med fysik, kemi och matte att
gora nir han gick i skola. Skoldanser, vinner ja till och med
flickor var mindre intressanta n att fordjupa sig mera i vad
som pagick vid MIT, harvard och de stora europeiska liro-
anstalterna. Sa det var ritt naturligt att David skulle plugga
naturvetenskap pa Uni istillet for nagot yrkestorberedande
program pa en hogskola. Efter atta ar med relativitetsteorier,
kaosmatematik och astrofysik som nagra exempel gick David
ut med en dubbel doktorsavhandling i bade fysik och matema-
tik. Men efter étta &r pa Uni var inte David sa virst sugen pé
att fortsitta med det teoretiska arbetet utan ville géra nagot
mera praktiskt. Men vilken praktiskt arbete kunde man fa
med tva doktorsavhandlingar som inte var teoretiskt?

En gammal mentor fran Uni hade svaret. David tog an-

Soert

JDet har fallet, precis som alla de andra vi har utrett\
kommer att losas nar vi ser den fulla algoritmen.
Forst dd kan vi losa det. Med andra ord mdste vi
ta reda pd alla okinda variabler och stilla dem mot
varandra.

- David Soert
Y e

stillning vid Intersecure och arbetade med att ta fram och be-
arbeta information i svara forsikringsfall. Davids allménbild-
ning pa de naturvetenskapliga omradena sag till att Pollman
tick ogonen pa David och det tog inte lang tid férrian David
var den del av Pollmans “Fantastichen Vier”.

Som medlem av detta dreamteam fick dessutom David
grundliggande vapenutbildning som David tyckte var mycket
roligare 4n vad han hade trott. Att han dessutom fick tillfille
att anvinda sina kunskaper péa de konstigaste och knepigaste
fallen var griadde pa moset.

Utseende

David ser helt normal ut, férrutom sin enorma skeppar-
krans. David gar girna runt i brunaktiga kldder, forstarkt
kavaj och manchesterbyxor med en tind pipa i munnen.

Kunskaper

Har det med Fysik, Mattematik eller nagot annat natur-
vetenskapligt att géra kan man lita pa att David vet vad det
handlar om. Under sina ar pa Intersecure har David ocksa
lirt sig hantera en pistol och en dator. Hur man inforskaftar
information visste David sedan sina universitetsstudier.

Vdnner och bekanta

De 6vriga tre i Intersecure’s "dream team” dr Davids enda
egentliga vinner. Fredrik Ljung - en duktig minniskokin-
nare, Mattias Henkel - en tystlaten intuitiv utredare och An-
nika Holz - en kompetent och effektiv informationssamlare
och ledare for gruppen.

Regeltekniska egenskaper

ArTriBUT: Bildad +4, Enkelsparig -2, Histminne +2, Lo-
jalitet -2, Snabblird +2, Synfel -2, Troende (vetenskap) +2.
SKICKLIGHETER: Bibliotekskunskap 2, Datorer 2, Envishet 2,
Filosofi 2, Fysik 4, Historia 2, Kemi 4, Matematik 6, Pistol 2,
Sprak (Engelska/Ryska/Italienska) 4.




Annika Holz

Hur fiar man for sig att dopa en oljerigg till Avalon? Det mdste
vara nagot fel pa vildigt rika personer. Kan de inte dtminstone hyra
in en konsult eller ndtt som kan vilja ut lite namn tll dem. Jaja...
Forsvunnen besitining... jag har svdrt att tro pd det. Ingen kan for-
svinna. Det dr ocksd det konstiga. For det vet vil dndd Europetrol...
eller Pollman for den delen. Det mdste finnas en annan anledning
tll att vi dr pd vig i denna skralltiga helikopter mot en oljerigg i
mitten av nordengelska sjon. Hmm... vad kan ligga bakom denna
morkliggning att besitiningen dr borta? En stor konstig olycka?
For det dr ju inte sd troligt alt de har tagit lrvet av alla... uhm vad
stod det 1 tidningen... 22 besdittningsmainnen. Vad kan hinda pd en
oljerigg da? Besitiningsmdn som spolas dverbord, explosioner... de
borrar ju trots allt efter olja... Nej... dd skulle de ha sagt det. Det
mdste vara ndgot mera hemskt... eller i varje fall ekonomaiskt eller
politiskt omajligt alt forsvara? Hmm... kan de kanske ha ett forsk-
ningslabb ombord dir de klonar mdnniskor eller liknande illegal
Jorskning och det var det som gick dt helvete...

Karaktdrsbeskrivning

Annika har édlskat deckarbocker sedan forsta gangen hon
satte tinderna i Agatha Christies bok Orientexpressen. Att
kunna sitta och bara fundera sig fram till I6sningen pa ett
problem beredde ett néje som inte ens histar eller sagor om
prinsessor kunde rubba pa. I skolan sckte hon sig till bokla-
sarklubben och ldste s manga sprak hon kunde. Trots att
Annika satt med ndsan 1 bockerna tog hon sig igenom skolan
med bra betyg och liste litteraturvetenskap pa Uni. Forst ef-
ter fem ar pa universitetet insag Annika att man inte blev en
detektiv pa att lidsa litteraturvetenskap och borjade leta efter
ett yrke ddr hennes intressen kunde komma till anvindning.

Annika skaffade sig en liscens att jobba som privatdetektiv
och fick jobb som assistent pa ett privatdetektivforetag. An-
nika hade sett Remington Steele och trodde inte att det skulle
bli sa glamourdst, men att det skulle handla om att leta papper
pé folkbokféringen var trakigare dn vad hon hade trott.

JAlla kommer att gora bort sig vid nagot tillfille och\
da kommer det alltid finnas nagon som har skrivit
ner det. Det gdr alltid att hitta papperspar till allt
som har hant.

- Annika Holz
Y e

[ ett sista forsok att bli detektiv sokte hon sig till
torsakringsbranschen och sokte jobb som utredare. Hon
boérjade som en enkel prao pa Intersecure och hann nistan
trottna pa yrket under de tva forsta aren, sedan fick Pollman
upp 6gonen for Annika och borjade testa henner férmagor.
Det visade sig ritt fort att Annika hade en fallenhet for att
samla in relevant information for de olika uppdragen och An-
nika blev snart befordrad till Pollmans dream team, eller die
Fantastichen Vier.

Pollman satte Annika som ledare 6ver gruppen och det har
fungerat bra de fem aren som dream teamet har funnits.

Utseende

Det enda som egentligen star ut i Annikas utseende ar
hennes vildigt vackra hiander. I 6vrigt ser hon hogst normal
ut. For att kontra detta har hon pa sig glasogon (for att se
smart ut) och gar kldadd i modedrikter fran HM.

Kunskaper

Annika dr duktig pa att ligga pussel. Hitta pusselbitarna
och kolla var de passar in. Men Annika &r ocksa uthéllig och
lite av en ledare i gruppen.

Vdnner och bekanta

Annika hade en hel del vinner och bekanta innan hon insig
att hon egentligen inte hade nagon anvidning av dem. De
enda hon egentligen bryr sig om just nu 4r hennes tre kol-
legor, Fredrik dr en duktig ménniskokidnnare, Mattias har en
ruggig talang for samband och David vet det mesta om den
moderna vetenskapen.

Regeltekniska egenskaper

ATTRIBUT: Berest +2, Bildad +2, Enkelsparig -2, Fumlig
-2, Klartinkt +2, Reumatisk -1, Styrkereserv +1, Viljestark
+2. SKICKLIGHETER: Datorer 2, Envishet 2, Ficktjuveri 4, For-
hora 4, Historia 2, Ledarskap 2, Pistol 2, Sprak (Engelska/
Spanska/Franska) 4, Utreda/Undersoka 6, Overtala 2.




