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USA
Ar: 1991

Detta har hant:

En man vid namn George Dawn, med stort
inflytande inom politiken, var chef for en
avdelning som forskade kring DNA. Men
denna avdelning var inte laglig. For héar
forsokte man skapa en Gvermanniska genom
att kombinera manskligt DNA med djuriskt.
| sin DNA forskning var man fore resten av
varlden. Men det hade anda inte gatt som
man forvantat. De “manniskodjur” man
framavlat hade visat stor aggressivitet eller
missbildningar. Vilket endast kan ses som
misslyckande.

Det finns dock en kvinna vid namn Sonja
Lee som funnit losningen pa ett av
problemen, men nagon timme innan hon
skulle bevisa sin teori fér hennes narmaste
chef sa fick hon reda pa att den eller de som
kom pa lésningen skulle mordas. Den enda
som skulle veta den rétta |6sningen skulle
vara George Dawn.

Hon bedlét sig for att fly, men Sonja blev
ertappad vid flyktforsoket. George forstod
att hon hade funnit Idsningen och forsokte
darfor genom hardfor hand f& henne att
berétta den. Sonja visste dock att hon skulle
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dodas sa fort hon beréttade sin teori sd Sonja
talade inte om vad hon visste.

Politikern ville bade déda henne och fa reda
pavad hon visste. Safor att vara saker pa att
Sonja ndgon gang skulle tala om lGsning
utan att hon skulle prata med nagon annan &n
honom galv sates Sonja pa et
mentalgukhus. De mdrdade Sonjas man,
men for att inte vécka onodiga misstankar s3
iscensatte de en bilolycka Ett problem
aterstod dock, Sonja Lee var en kand
forskare och kunde helt enkelt inte forsvinna
utan att nagon markte det. Darfor 1a man
folk tro att hon dog i cancer.

Pa mentalsukhuset blev Sonja patient X
bara for att ingen ska veta vem hon var.
Sonja Lee hade dock fott en son och &ven en
hard nackad person som George Dawn har
kandor (eller kanske inte). Han later sonen
som davar tva ar leva och skickar honom till
foster foréldrar i hopp att han ska fala i
glémska for omvéarlden. Sonens riktiga namn
var Robert Lee.
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USA, New York
Ar: 2013

Sonen har vaxt upp och & nu 24a&r gammal.
Han har blivit verksam inom databranschen.
Da han & extremt skicklig som
datorutvecklare. Hans fosterforddrar har
beréttat att han & adoptera. Foradrarna heter
Martin och Rebecca Jackson. Han heter
numera Robert Jackson.

Modern sitter dock fortfarande inne pa
mental 5 ukhuset efter tjugotva ar. Hon vet att
sonen &r vid liv for George har berdttat det
och han har hotat att doda honom om hon
inte talar, men hon tror honom inte langre
efter s lang tid. Det & ganska dumt for
George har trottnat pa al forlorad tid och
téanker verkligen moérda Robert (Lee)
Jackson.

Samtidigt har forskningen nastan kommit
ifatt Sonja Lees resultat men &r trots allt
nagot & ifran det. De har lyckats framavla
en manniska som inte visat aggressivitet pa
hela sexmanader, men som nu har visat
tendenser till detta.

De har lyckats med detta genom att ta en
viss del av ett lugnande medel och
kombinerat det med djuriskt DNA av en
varg, noshorning och en gepard. Med detta
har de befruktat ett manskligt &gg. Men det
& en langsam metod att |&ta ett barn vaxa
upp pa naturlig vag. Déarfor har man
speciella tuber i ett laboratorium som pa
mindre en ett ar kan fa ett gg att vaxatill en
vuxen man. De har dven pa konstgjord vég
fatt denna man att leva ett normalt liv utan
att han gav fétt veta om sina onormala
krafter eller sitt konstgjorda liv. Hans namn
ar Ron Taylor och @r bilmekaniker.

Ron har dock visat tendenser pa att vara
aggressiv, darfér har man diskuterat att tain
honom och fangsla honom pa samma sétt
som alla de andra varelserna pa det stéle de
inblandade kallar for Zoo. Det ska dock
tilldggas att han & det klart mest lyckade
experimentet av dem som har utforts av
dennatyp.

Dessa misslyckanden

bero pa

kan
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manniskans DNA lika val som djurets.
Déarfor behovs manga olika tester fran manga

det ménskliga DNA som kommer ifran till
exempel fiskare, uteliggare, toppolitiker eller
krigsveteraner. Det & sa den tredje
rollpersonen kommer in i handlingen. Han
heter Clark Gabel och &r en krigsveteran.
Clark Gabel kan det mestainom det militara.
Numera & han inte aktiv pagrund av ett litet
missode (se Clark Gabels bakgrund).

Vid ungeférlig tidpunkt som misslyckandet
med Ron Taylor &r ett faktum flyr Sonja Lee
fran sukhuset dar hon hdlls fangen. Hon &r
vid det ar laget 48 ar (hon var alltsa 24 ar nér
Robert foddes), men trots tiden som géit sa
minns hon allt om sin forskning.

Hon vet inte vad Robert nuvarande namn &r
for det har George aldrig talat om. Déarfor
soker hon upp en detektiv som verkar hillig,
en vid namn Andrew McDougal. Sonja visar
honom bilden pa sin son som hon fatt av
George for att pinas, men samtidigt som
Sonja gor det tittar hon ut genom fonstret.
Dé&r sar hon en svart Ford stanna utanfor
hyreshuset dar detektivbyran finns. Sonja
vill inte avddja sin kontakt man och far
brattom ut. Dar ute springer hon rakt ut i
amarna pa de agenterna som star under
George Dawn.

De tar in henne i bilen och &ker tillbaka till
mental§jukhuset med henne. Sonja tror anda
att hon lyckats med det hon ville, att fa
nagons uppmarksamhet.
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Del: 1. Vem behover ga till tandlakaren?

Datum: 2013-07-18

Rollpersonerna sitter i tandlékaren Leroy
Smiths vantrum. Det &r eftermiddag. Han har
tre andra tandlékare under sig. Dem &
nastan lika inblandade i Leroy Smith afférer
med George Dawn som Leroy gélv (se SLP
Leroy Smith). Dem heter Sam Wilkins, Tim
Morris och Jack Scott.

Plotsligt hors ett skrik inne fran ett rum. Om
inte spelarna blir intresserade av denna
anledning, sd sitt in tre man i svarta
kostymer som kommer springande fran ett
dolt rum.

Det var en kvinna som skrek nar hon av
misstag gick in i fel rum, déar pa ett bord
ligger ett av missfostren. Den ligger va
surrad och nedsovd. Den hade ett vitt lakan
over sig, som kvinnan sa tvunget skulle lyfta
pd D& fick hon se ett monster ligga med
stora huggténder, grova muskler och med
stora pulserande adror utanpa kroppen.
Monstret ansikte ser ut som om det vore
brant och den &r fri fran har.

Om rollpersonerna springer fram innan de
svartkladda mannen hinner fram kommer de
att se samma sak, annars om de Oppnar
dorren och smygtittar in kommer de endast
fa en glimt. Utgangen blir den samma, de
kommer att bli beskjutna av mannen i svarta
kostymer, antingen inne ifran rummet eller
ute ifrén rummet.

| béda fallen finns det flyktvagar. Det finns
namligen en dérr in i ett annat rum somi sin
tur leder till ett tredje och sedan leder det ut i
entrén och vidare ut i det friaa. Mannen
kommer att folja efter istdlet for att
genskjuta dem. Om rp:na inte hinner fore
agenterna till rummet d&r monstren kan de
helt enkelt att fly tillbaka ut till entrén.
Poangen &r att de ska fa det l&tt att fly fran
dem.

Nér de flyr ner for trappan som leder fran
tandl&karen ut till 6éppna gatan kommer de
att (nér de nar trappan som leder till den
lagsta nivan) se en man med en ljusbrun
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trenchcoat, jeans, svart t-shirt och svart
cowboy hatt med silverbard sta lutat mot
véggen. Han st&r innanfor ytterdorren, med
armarna i kors. Det & Simon som star och
vantar, for att kunna hjélpa dem. Han vander
sig mot de flyende rollpersonerna och
oppnar rocken. Simon tar fram sinatva H& K
MP5K och riktar dem mot rollpersonerna.

Duckar de sa skjuter han omedelbart mot
agenterna som kommer bakom dem, annars
ber han dem att ducka. Det troliga & att
rollpersonerna vantar pa vad som ska handa
och stér darfor stilla. Tackvare sin enorma
styrka sa haller han vapnen helt stilla utan
rekyl.

Né&r agenterna & skjutna séger han lugnt och
stillatill rollpersonerna:

"Stick héarifran, men hal ihop for jag
kommer att kontakta er. Jag tar hand om
detta innan polisen kommer.”

Om det inte sticker da kommer de att hora
polissirener. Sticker de inte d& sa far du
improvisera

Notera: Det star en svart Ford utanfor
tandlékare avdelningen.

Om de gor som han har sagt kommer de att
hallaihop och vanta tills han kontaktar dem,
annars kan de nyfikna spelarna undersbka
vad det var de s3g hos tandlakaren innan han
tar kontakt. Det kommer att handa detsamma
hos tandl&karen, men det kan bli ett rétt sa
intressant samtal om de véantar pa att bli
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kontaktade. De kommer é&ven att bli
kontaktade om de inte haller ihop men da en
och en. FOrsok da att f& dem bli atersamlade
hos nagon. Det basta stéllet att atersamlas ar
hos Bret Daniels. (Renheten i de olika
hemmen & skiftande. Clark & t.ex. en
slusk.)

Samlas de hos Ron eller Robert s kommer
Bret eller Clarks mobiltelefon ringa. Simon
kommer att kort beordra dem att samlas hos

Karta dver tandlakaremottagningen:

Vid varje dorr innanfor entrédorren finns det
namnskyltar och annat som férklarar vad det
ar for rum bakom dorren. (S§avklart finns
det ingen skylt for [Gnnrummet.)

2. Entré. Har finns det kladhangare och ett
blomsterarrangemang i plast.

3. Korridor. Har hanger det bilder pa kanda

legendariska idrottsméan och kvinnor. Langs
ner pa tavlorna finns det sma siffror. Dessa
siffror kan man stka pa och fa reda pa att
dessa méan och kvinnor fatt ge blodprov
givetvis pa order av Professor X.

4. Vantrum. Det & ett helt vanligt vantrum.
Med  skvallertidningar, dagstidningar,
broschyrer om hur man skéter sina tander
och andra mer eller mindre intressanta
bocker att |ésa.

5. Reception.

Hér inne finns det inte ett papper framme pa
borden. Det finns inget av intresse, inte ens
padatorn.

6. Detta & Leroy Smiths kontor. Pa
skrivbordet ligger mappen. Det finns bade
det ena och det andra pa datorn. Men det
behovs ju losenord till. Det & ju klart med
Roberts kunskaper behévs inte ens det, men
det forenklar det hela.
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Bret eller Clark. (Hur fick han tag pa det? Jo,
han | aste deras tankar med sin magi)
Samtalet:

Han kommer inte att berdtta vad han vet
eftersom han inte tror att nagon kommer att
tro honom. Simon kommer inte heller berétta
vem han & och vilken inbladning han har.
Simon beréttar endast |6senordet till datorn
och det ar: XDRSMITH.

1. Trapphus. Detta trapphus leder givetvis
vidare och inte bara till denna vaning och
lagenhet. Men resten av huset har mobler
och tomma lagenheter mest for syns skull.
Ingen bor dar.

(forts. rum 6) | skdpen finns alla mgjliga
tandlékare redskap. Det finns aven
beddvnings medel och liknande.

7. Detta & Sam Wilkins kontor. Han &r inte
lika insatt i konspirationen som Leroy, men
vet om den for annars skulle han inte fa
jobba har som tandl&kare. Sa darfor har han
inte alls lika mycket pa sin dator.

8. Detta & Tim Morris kontor. Han & inte
lika insatt | konspirationen som Leroy, men
vet om den for annars skulle han inte fa
jobba hér som tandlékare.

9. Detta & Jack Scott kontor. Han &r inte lika
insatt i konspirationen som Leroy, men vet
om den for annars skulle han inte fa jobba
hér som tandl&kare.

10. Toaett. En helt vanlig handikapp toal ett.

11. Lonnrum. Hér dsitter de fyra man som
kommer att attackera

12. Lunch och fika rum. Det enda som
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mojligtvis kan vara intressant har att det
ligger smulor pa bordet, en kniv och
skarbrade pa diskbanken &aven den med
smulor pa. (Smulorna & mest for att irritera
Robert) Sedan finns det lite annat som man
kan anvanda som vapen.

13. Brantrappa

14. Tom lagenhet

15. Operations och undersokningsrum. Detta
rum & dér monstret kommer att befinna sig i
borjan av scenariot.

I N
:

FI S |
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Del: 2. Varfér lagade du fel hal?

Nér de kommer till trapphuset ser de ingen
polistejp eller andra tecken pa att polisen
varit dar. Det finns heller inga skotthdl i
vaggar.

va dar & det last. (Det & det om de
kommer nattetid annars & det fortfarande
full aktivitet dar uppe och om de blir
upptackta igen sa kommer de ater bli
jagade.) Leroy Smith vet inte om att hans tre
agenter & doda &n, det kommer han forsta
vid ett nattligt besok av rollpersonerna.
Léset & inte speciellt svart for en van
dyrkare och det ska darfor ga ganska lé&tt for

den i gruppen som kan dyrka att fa upp det
d.v.s. Andrew McDougal. Det finns inget
sakerhetssystem. Val inne kan de letai varje
rum efter varelsen, men de kommer inte att
hitta den for den ar forflyttat till Zoo.

Det finns en dator i varje tandldkares kontor
och de har ett 16senord som géller for ala
datorer hdr. Om de har blivit kontaktade av
Simon vet de det, annars kommer de att fa
reda pa det senare.

Det kan se ut som om det inte finns nagon
information att hdmta h&, men en kvar
glomd mapp kan ge dem lite kott pa benen.




Den ligger pd skrivbordet i Leroy Smith
kontor.

| den stér det:
Information om dagens arbete 2013-07-18:

Tand understkning pa Robert Jackson 2013-
07-18. Notis: Setill att tand X & fungerande,
annars gor ett byte.

Beslutet om X:2 ska tas till Zoo avdogs.
Tand undersbkning 2013-07-18; aven X:2s
tand X ska fa en grundlig undersokning.
Bedlutfattare Professor X.

(Pa ett separat papper)

Ny patient

Namn: Clark Gabel
Undersokningskod: X167

Yrke: Arbetslos

F.d. yrke: Militar

Datum for undersokning: 2013-07-18

Andra undersokningar 2013-07-18: 8st

Den person som har beteckningen Professor
X & George Dawn och han forekommer hela
tideni datefilerna.

Plotdigt 6ppnas ytterdorren. Det & Leroy
Smith som kommer tillbaka fér han har
glomt att lagga mappen i arkiv skdpet och
efter dagens handelser med nyfikna
skoterskor vill han inte att nagon ska hitta
mappen (vanta med att sétta in Leroy Smith
tills de hittat mappen och l&st den). Om
rollpersoner laste dorren efter sig s kommer
han garaka vagen till sitt rum utan att ana att
det finns objudna gaster pa hans kontor.

Ar dorren ol&st nar han kommer drar han sitt
vapen (Glock M19) och smyger sakta in och
da hor rollpersonerna honom inte. Han
kommer att undersdka rum for rum. Har de
dessutom lamnat dorren 6ppen kommer han
att vara extraforsiktig.

Om Leroy far fast parp:navill han inte déda
innan dem sagt om vad dem sett och till
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vilka

Dodar rollpersonerna Leroy far dem leta
efter 16senordet (om de inte redan har det)
gavaeéeller hackasig ini datorn. Vilket bara
en i gruppen har kunskap om (gissa vem!).
Ge dem dock inte for mycket information pa
en gang. Det & alldeles for tidigt, men ge
dem s4 att fler fragor kan stéllas. Dessutom
bor SL vanta tills de nér arkivet pa Zoo tills
defar alafakta

Observera att ta sig in i datorn & inget
problem om de har |6senordet, men tank pa
att de @n sa lange inte vet vad de ska leta
efter. Detta & vad som kan vara intressanta
frégor just nu:

Vad &r tand X?

Svar: Om de lyckas ta sig in i datorn och
hittar sina tandkort kommer de att upptacka
att den tand som & maérkt med ett x har en
séndarei sig.

Vem ar patient X:27?

Svar: Det & ett sarkilt |6senord som behdvs
for att dem ska komma in pa denna sida och
|6senordet & RTX2. RT star for Ron Taylor
och X2 star for patient X:2. Om de skulle
komma in dar, sa ge dem information som
du anser ar berattigad.

Varfor Clark Gabel star separat pa pappret?

Svar: Det kommer endast upp hans redan
observerade data som stod i mappen. Detta
beror pa att han & en vadigt ny patient.
Salvklart stér det om hans "delaktighet” i
dodens dal projektet, men da maste man

o

stka pa” operation Dodensdal”.
Vad & undersokningskod X167?

Svar: Denna kod &r till for att tandldkaren
Ska veta vad han ska gora med denna patient
som & utéver det vanliga i detta fall ett
blodprov. (Blodprov hos en tandl&kare! ?)
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Vad ar Zoo?

Svar: De kan inte komma in pa den delen an,
pa grund av den klassiska orsaken ” atkomst
nekad”.

All information gd att skriva ut pa en
skrivare som star bredvid. Det & du som SL
som bestammer vad som de ska fa reda pa3,
sd om du tycker att de ska fa reda pa mer nu
an vad som star har ovan sa ar det givetvis
okej. Det & Robert som kan ta reda pa det
med sina magiska fingrar.

Om rollpersonerna inte fétt |osenordet
kommer Leroy Smith inte ait ge dem det
forsta taget, men givetvis under tortyr. Han
kommer fram tills han ger sig hela tiden
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hévda att han inget vet.

Notera att tio minuter efter inloggning
kommer sex agenter att storma in pa
tandldkare avdelningen och dem & inte
tysta. Det finns en brandtrappa intill Leroys
kontors enda fonster. Dem kan fly via den
om deinte tar strid (vilket det sistainte ar att
rekommendera). Papeka majligtvis att det &
de som gor inbrott och om polisen skulle
dyka upp ar det dem som far fangelse eller
vid dodsskjutning en eventuell dédsdom. De
befinner sig ju trots allt i Usa. Denna gang
kommer inte Simon till deras hjép.

Nér de flyr kommer de att bli jagade av
agenterna om dessa agenter lever. Har de
dodat agenterna & det bara att fortsdtta med
undersokningarna tills néasta géng av agenter
dyker upp och dem kommer att kommainom
fem minuter.

Del: 3 Nej, nu gar jaq till en annan tandlakare!

Nér de flytt fardigt, kan de dra ut séndaren
somfinnsi en av tandernai Roberts mun. De
kan troligtvis rékna ut att det & en till som
har en sandare i en tand (Ron Taylor) och
darfor vill bege sig tillbaka tandldkare
avdelningen. Det & forsent att gora det
denna natt, men vill de forsoka sa &t dem
goradet.

Efterdt blir de uppringda av Simon som
undrar vad de fick reda pa troligtvis &r det
inte mycket.

Om de inte vantade att han kontaktade dem
innan de begav Sig ivag for att soka
sanningen kommer han att berdtta det som
de inte &n saléange vet (av den informationen
som dem gick miste om).

De kommer sikert att fraga om deras
inblandning i det hela. Till denna fraga
kommer han att séga:

"Vissaav er har varit langre inblandade én ni
kan ana, andra har nyligen blivit bryskt
indragna. Ni alla kommer endast levande ur
detta genom att soka sanningen, finna den
och om magjligt avsldja den.”

Frégor kommer att stéllas, men han kommer
endast att svara att sbka sanningen och inte
lita p& nagon som inte tillhér gruppen. (Om
de da plotsligt far for sig att de inte ska lita
pa honom sa &r det deras problem, for trots
allt har Simon frivilligt hjalpt dem)

Vid ett tillfélle kommer samtalet att brytas
mitt i en mening. Det & nagon som har
klippt av telefonledningen till huset. Om de
tittar ut genom ett fonster kan de se en svart
Ford sta utanfor dar de befinner sig.

Det &r fyra agenter som har klippt av telefon
ledningen. Detta for att forhindra fler
avsldjande meningar. De springer snabbt in
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huset (inte ljudiést), detta hander 20
sekunder efter att man klippt ledningen.
Antingen flyr rp:naeller gar till mot attack.
Flyr de sd att agenterna inte hinner se var de
tog vagen & det ingen fara (de kan fly
genom en bakdorr eler fran  en
brandstege/trapp, det beror pa hos vem de
befinner sig hos), annars blir de jagade.
Denna gang anvander agenterna
ljuddampare.

Simon som star endast etthundra meter fran
platsen och ringer fran en telefon kiosk kan
se flykten.

Det finns manga sétt att ga vidare harifran,
men det mest troliga ar att de vill tillbaka till
tandlakaren, men de borde forsta att nagon
har gillrat en félla dar. Det stammer alldeles
utmérkt, for Leroy Smith tors inte meddela
George om sitt misslyckande utan och darfor
sitter fyra agenter pa tandlakare avdelningen
och vantar pa dem. (Det kan nu ocksa vara
sa att Leroy & dodad av rp:n@) Om Leroy
skulle meddela George skulle Leroy bli
frantagen ansvaret och eventuellt undanrdjd,
det vet han. Dessutom skulle George pa
mindre &n tva timmar radera ala spar av
verksamheten pa den vaning som tandlékare
avdelningen befann sig och sedan ”ta hand”
om de som sett alt. Sa det & inte for att
Leroy & r&dd for att hela operationen ar
avddjad, utan han ar endast radd om sitt eget
liv och det &r darfor han vill tahand om detta
pasitt eget sétt.

Det andra & att avvakta hos nagon annan
och véanta pa att Simon kontaktar dem. |
bada dessa fall har Ron Taylors sandare
dutat att fungera och darfor har agenterna
svart att folja efter dem.
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Samtidigt pa Zoo, brakar hela systemet
samman pa grund av kraftig € okning. Den
kom givetvis helt ovantat och pa grund av
detta kommer ala missfoster fria och gar
barsark pa alla som vistas pa Zoo. Ingen av
forskarna  eller  vakterna  Overlever
(Ja...néstan inga). Ett av. monstren lyckas till
och med fly fran komplexet. Mer om det
senare

De tva aternativ som stér nedan ar forslag
hur man kan fa Robert hem till sinaforadrar

1: Vid nagot tillfalle kommer de att stota pa
Roberts forddrar ute pa stan som & pa en
liten nattvandring (i ett forsok att hitta sin
"son”). Givetvis sd siger dem att dem varit
och atit middag eller liknande.

Dem kommer att forst forsoka fraga vad som
har hant med honom. Han ser trots allt sliten
ut. De kommer sedan att forsoka att fa alla
att folja med dem hemttill sig.

2: Rollpersonernas kommer kanske vilja
soka upp nagon de litar pa och darfor kanske
aker de till Roberts forddrar och ringer pa
deras dorr. Det tar en stund innan de
kommer, men till slut kommer de och 6ppnar
dorren.

| bada fallen bjuder foraldrarna in dem i
vardagsrummet. Sa fort dem kommer in
fragar Rebecca om de & sugen pa nagot,
kaffe, mat eller liknande. Hon maste
namligen lamna rummet ringa efter
forstarkning. Agenterna kommer sedan inom
tio minuter for att hjapa fosterforaldrarna att
tafast dem.

Del: 4. Mamma, den foljde efter mig far jag behalla den?

Néar de flyr kommer detta handa.

Varelsen som tidigare namndes dyker upp
vid detta tillfélle. Det & natt ndr detta
hander. Beskriv natten som lugn endast
nagra ute liggare syns till, en gatlampa
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blinkar, en l&tt rok stiger upp ur en kloak och
sommar natten & lite kylig. De kanner
antagligen att de inte kan vara hemma hos
nagon och darfor givit sig ut i natten eller s3
kanske de vill till tandl&kare avdelningen.

Pl6tdligt hor de ett vasande nar de gar forbi
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en grand och om de tittar in i granden ser de
réda 6gon som lyser i morkret och sekunden
senare forsvinner dem.

Om de har skaffat sig vapen, som &r fullt
maojligt, kan de skjuta in gréanden. Den enda
som & nagorlunda pricksaker med ett vapen
&r privatdeckaren. Aven om Clark Gabel kan
anvanda vapen sa & han mycket darrhant
Skjuter dem in i granden tréffar dem
ingenting. Gar dein den kommer far deseen
halvt uppaten méanniska med véldigt ditna
klader.

Sedan borjar jakten (det & rollpersonerna
som ska bli jagade). Varelsen hoppar ner
fran ovan (och det gor den aven om de inte
gjort ndgot av de ovanstdende). La dem
k&nna skrécken nér de ser en varelse som de
aldrig sett forut. Monstret sitter hukande och
tittar pd dem. Den har spretande tander at
ala hall som var och &n ser ut kunna slita
sonder kott. Varelsen har smala ondsinta

roéda dgon. Monstrets 6ron & spetsiga och
stora. Dens hudféarg skiftar mellan rott och
brunt. Monstrets armar & |anga och lika sa
benen. Langst ut pa de kraftiga fingrarna
finns klor (som varelsen greppar vaggar
med). Klorna & sma men kan sikert gora
alvarlig skada.

Denna varelse & forvanansvart intelligent
och kommer darfor att fly sd fort vapen

9
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riktas mot den. Den vet namligen vad vapen
kan gora for skada. Monstret kommer att
springa upp for en husvagg. For att sedan
jaga dem langs med husvéggen. Om de
skjuter djuret kommer de troligtvis att missa
p.g.a. monstrets snabbhet. (SL kan antingen
|&ta dem doda djuret eller |ata det fortstta).
De kommer hela tiden se varelsen innan den
forsvinner ur deras sikt. Nar de fatt slut pa
ammunition eller rakar springer in i en
atervandsgrand kommer monstret tréttnat pa
att jaga dem och ger upp.

Var de an géit eller vad de an har gjort &r det
dags for Robert Jackson att tréffa sin mor
som med Simons hjélp lyckats ater flytt fran
mental §ukhuset.

Rollpersonerna kommer att stota pa dem mitt
pa ljusa dagen ute pa gatan. (For troligtvis
har dem sovit en stund) Hon kommer att
hgda dem om inte annat kommer vd
Andrew McDougal stanna till av forvaning.
Medan Simon star lugnt och stilla utan att
sdga ett ord, kommer hon berétta vad hon vet
om Zoo. Vad an de fragar honom kommer
han att vara tyst.

Sonja Lee kommer att fraga om de vet vem
hon &r. Det vet de troligtvis inte, men om de
vet det sa fortsétt med det andra hon har att
berétta annars sa siager hon att hon &r
Roberts mor. De kanske vill ha bevis och da
séger hon att det kan hon inte ge, men att de
maste tro henne.

Vad hon vet och inte vet:

Sonja vet vad de gor pa Zoo (savklart),
men kommer inte att berdita hennes
inblandning mer @n just att hon var en
forskare. Istallet kommer hon att havda att
hon endast var en person som sg altihop.
Sonja kanner George Dawn endast till
utseende och vet darfor inte vad han heter.
Hon vet inte vilka andra som & inblandade i
nu laget, sd darfor vet Sonja inget om
Roberts fosterforéldrar.

Hon har information om var Zoo ligger, men
hon vet inte sékert om det ligger kvar dar

mmmm-m-m-m-m-vKV-VKV-VKVM-VKVEAWW-
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efter ala dessa ar. Fabriks omradet dar Zoo
ligger under ligger finns at vilket vaderstreck
SL an tycker & lampligt. Sonja vet ingenting
om vad som hant efter det att hon blivit
fangslad.

De kommer att [amna platsen dér de ar for

de vet att de & buggade med en sandare i
Sonja Lee hogra stor t& Simon kommer att
hota med sina vapen om de foljer efter eller
helt enkelt smita in i en annan dimension.
Men innan de g&r kommer Simon siga att
sanning finns pad Zoo i ett arkiv rum.

Del: 5. Nej, det far du inte! Vi gar och tittar pa djuren som finns pa Zoo istéllet.

Rollpersonerna anlander till fabriksomradet
dar Zoo ligger utan att veta si mycket om
Zoo, men de borde veta att det har
knutpunkten i dennadel av mysteriet. De bor
dven ha forstétt att det & har de ska stka
sanningen om dem sjélva eller fa svar pavad

som héander.

Ingangen hittar de i en tom fabriks sal. De
kommer att finna en lucka som ser ut att vara
en helt vanlig golvbrunn (fast modell storre).
Tar de bort locket ser de en stege som leder
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Zoo & det stdlle som gdva forskningen
pagick. Detta stélle ligger under en nedlagd
fabrikslokal.

Det finns fyra avdel ningar pa Zoo.

Avdelning ett:
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Det var hdr man framstallde DNA. Dessa
DNA formler var olika fran forsok till
forsok. Det vara en kombination mellan
lggon, ha och manniska eller 6dla
noshérning och manniska eller annat. Det
som var huvud ingrediensen & i alla fall




manskligt DNA. Denna avdelning har varit
Oppen sedan Zoo blev fardigt byggt 1986.
Avdelning tva:

Dér & avdelningen dar man |&ter varelserna
vaxatill sig och bli vuxna. Detta sker under
noggrann overvakning. Denna avdelning har
varit dppen sedan 1989.

Avdelning tre:

P4 denna avdelning hjarntvéttar man de
forsoksdjuren som de sétter ut i samhallet.
De far dem att tro att de levt i ett visst antal
& och att de har en bakgrund. Denna
avdelning har endast varit 6ppen i 10 & och
detta beror pa att det var da de borjade fa
manskligt utseende pa forsoksdjuren.

Avdelning fyra:

Den hdr avdelningen & en hard bevakad
avdelning for det & héar ala misslyckade
forsoksdjur blir instdngda for att studeras,
for att komma framtill vad det var som gick
fel.

Karta bver Zoo:

Det & helt morkt nar de kommer ner sa de
kommer att se ndgonting om de inte har
ficklampor med sig. De far annars ga och
fixaen eller flera.

En kal rok ligger (2dm hog) langs golvet
runt hela Zoo pa grund av den lacka pa
rorsystemet till maskinen som uppratthdll
livskraften & de missfoster som annu inte
var fullvuxna.

1: N& de kommit ner for stegen som leder
fran det tomma fabriks golv och ner till det
forsta rum ser de tre tunga jarndorrar som
Oppnas med varsin ratt som sitter respektive
dorr. En av dessa & redan lite pa glant (den
till vanster), de andra &r fast och orubbliga.

Den till hoger & fast svetsad och darfor gar
den inte att Oppna. Den rakt fram gar inte
heller att 6ppna. Det beror pa att fran andra
sida har skott avlossats for att doda ett av de
monster som kommit fria, men de har istéllet

tréffat dorrens vitala delar. S& nu gar den
inte att Oppnas. P& dorrens utsida syns
tydliga tacken pa eldstrid tack vare
utbockningar frén kulorna som tréaffat
dorren.

2: Detta &r ett sakerhetsrum. Normalt sitter
det tva hyrda sakerhetsvakter hér, men nar
rollpersonerna kommer hit & rummet tomt.
De kan se spar av blod leda ut rummet trots
roken som ligger pa golvet (detta galler bada
rummen).

Det som star har nedan gdler det forsta
sékerhetsrummet som de kommer till:

Ror de nagon gang den datorn som finns
inne i sakerhetsrummet. Kommer datorn tro
at de vill stdnga den yttre dorren som de
nyss passerade sedan kommer datorn att
kollapsa. Poangtera att den ar pa, vilket kan
fa dem nyfikna. Annars kan du sikert helt
enkelt |ata datorn stdnga dorren anda. Om du
vill kan gora det extra spannande 1& dem
hora ett dépande ljud fran
ventilationstrumman eller framfor dem |
gangen precis innan dorren stangs.

Det lilla rummet inne i skerhetsrummet &r
toalett rum.

GUANINE
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3. Detta & avdelning 1. Rummet & 30
ganger 30 meter STORT. Det har all
utrustning som finns att fa tag pa inom
genteknik, s gor en enkel beskrivning av
rummet. De kommer att hitta ndgot slemmigt
som ligger pa golvet. Det & ett slem spar
som leder fran rum 4 till detta rum och ut i
korridoren och sedan till vanster. Déar det
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nagra meter forsvinner.

4. Detta & avdelning 2 och rummet &r lika
stort som det foreganga rummet. Det finns
manga stora glasror som alla ar krossade i
rummet. | mitten av_rummet finns en stor
maskin  som ska uppréthdla de
livsnddvandigheter som behdvs for att
monstrerna ska kunna leva. | hogra delen av
rummet finns ett rum med en kontrollpanel i.
Den & forstord och fran ett sprucket ror
kommer den kalla dimma som ligger léngs
golvet.

Fran detta rum leder det slem som beskrivs i
rum 3. Det kommer fran ett av de tjugotva
rér som finns i rummet. Det rorsystem som
finnsi detta rum lacker, det & dérifran roken
kommer. Om SL vill kan det finnas négon
varelse kvar i tuberna.

Ett svagt bldtt sken kommer fran tuberna
som ger rummet ett mystiskt utseende.

5: Detta & en matsal. Har inne sitter en
Overlevande bakom servering disken. Precis
nér rp:na kommer in ser de en honom fly in i
koket.

6: Detta & ett storkok. Det finns metall
bénkar med |&dor i, rostfria bunkar, slevar
stekpannor och annat som finns i ett kok.
Mannen som flytt in i koket star lutad mot en
bank, men & vand mot dem. Han &r
skréckslagen. Pa en namnskylt pa brostet
star det doktor Steven Anderson. Né&r han ser
att det var manniskor som kom efter honom
borjar doktor Anderson tala
osammanhangande. Han berédttar om vad
som har hant men vander pd meningar,
hoppar 6ver ord. Kort sagt han har blivit
gaen.

Doktor Steven Anderson & den enda
levande personen som finns kvar bland
personalen...an sa lange. FOor nér han har
pratat fardig reser sig en varelse honom. Den
ar tre meter hdog. Den har en extrem stor
kroppshydda. Varelsens armar har en
omkrets pa 80 centimeter och pa handerna
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har den tio centimeters klor, som ser ut att
vara extremt vassa (och det & dem). Dess
huvud & enormt och i pannan sitter ett horn
stort som en noshdrnings. Varelsens tander
& manga och sitter tétt, &ven dem ser ut att
vara sylvassa. Dess hud & mérkbrun och
kroppen &r tackt med adror som ser sprangd
fyllda ut. Varelsen réda 6gon gléder likt
magma.

Né&r den rest sig upp hojer den sin vénstra
stora kloforsedda hand for att sedan sénka
den med sadan kraft och snabbhet att den
dliter  sonder Stevens hds. Vad
rollpersonerna an gor kommer den inte att
forfolja dem, flyr de sétter sig den ner och
borjar &a pa doktorn, skjuter de sa faller den
till golvet men den & inte déd (se nedan).
Tittar rollpersonerna efter kommer de att tro
att den &r dod.

7: Detta ar toalett rum. Har inne finns inget
av intresse, om inte SL tycker att det borde
finnas det.

8: El-fordelar central:

Detta rum & fyllt med apparater med
knappar och lampor som normalt lyser. Nu
sprakar endast maskinen till da och da. Den
ar trasig, men fordelar andalite el.

9: Arkivet:

Dorren kan 6ppnas antingen av Rons styrka
eller antingen Andrew flinka fingrar. Det gar
ocksa att skjuta upp laset, men ett pistolskott
ar ett extremt ljudligt sétt att 6ppna dorren
Har kan rollpersonerna frossa i hemliga
uppgifter. Det finns massor av papper om
Professor X (dock stér det inget om hans
riktiga. namn) och andra inblandade
personer. Det finns uppgifter om tester,
misslyckade och mindre lyckade. Allt &r
noggrant  katalogiserat. (T.ex. Robert
Jackson/Lee alla viktiga forehavande finns
hér)

10: Dessa sma rum & for dem som
Overnattat har. | rummet finns ett litet toalett
rum med dusch i (1,5* 1,5meter), en séng och




en garderob. De kan sdkert hitta nagot sa
som en hand, ett huvud, en massa blod eller
sa kanske ett monster. SL far improvisera
lite.

11: Detta & avdening 3 och hér
hjarttvéttades de "patienter” som skulle ut i
verkligheten.

| rummet finns tortyr redskap, maskiner som
kan manipulera en manniskas hjarna. Mitt i
rummet star en stol med |aderspéannen pa
Ron kommer fa ett derminne av detta rum.
Han forstar att han varit i detta rum och suttit
i stolen som befinner sig i mitten av rummet.

12: Detta &r ett extra sékerhetsrum som man
maste passera om man har nagot att gora
med "djuren”. Utanfor finns det stolpar som
kunde lésa av om nagon obehorig kom in
(dvs. om de som passerade inte hade ett
beréttigat passerkort i fickan eller pa
kladerna) da hordes ett larm, men inte nu.
Fast det kan vara ett spannande inslag att fa
tyst pa larmet sa att monstren inte kommer
till dem. Lat det tjuta om det finnstid till det.

13: Detta & avdelning 4. | dessa sma rum

och hélls
varandra.

forsoksdjuren  separat ~ fran

14: Detta & en nodutgang som leder till ett
nedlagt tunnelbane spar, som i sin tur leder
till ett nedlagd tunnel banestation.

N&a rollpersonerna Oppnar den tunga
jarnporten hor de ett morrande bakom sig.
Vander de sig om kommer ser dem monstret
fran koket. Den ar fortfarande hungrig och
har sniffat upp dem. Den vill dessutom ha
hamnd.

Dags for rollpersonerna att fly eller stanna
for att do.

15: Detta & stédskrubbar. Med allt vad en
stadare  behover. (Man kan kanske
improviseraihop ett eller fleravapen.)

Det kan vara en aning trakigt att ga i
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gangarna om inget hander darfor kan de hitta
en och annan avtuggad kroppsdel. Observera
att monstren har dodat varandra. Det finns
endast ett fatal monster kvar och dem kan
finnas lite varstans. | lufttrummor springer
det runt sma varelser (med klor och lysande
ogon) och i nagot rum kan monster ocksa
finnas. Men |4t det inte bli ett action scenario
utan |at det vara ett skréck scenario har i
Slutet.

Ner pa tunnelbanesparet kommer de
troligtvis vara skarrade av handelsen. De kan
hora monstrets kraftiga och mamedvetna
steg komma nérmare.

De har tva hal att springa, hoger eller
vanster. Det spelar ingen roll for de kommer
till en tunnelbanestation i vilket fall som
helst.

De hor ett vra fran monstret som forkunnar
att han inte & langt borta. (Om de stéangde
jarnporten har monstret nu slagit upp den.)
De hoppar upp perrongen. For om de inte
hoppar upp och istéllet fortsétter kommer de
snart till ett galler. Da blir de tvungna att
vanda om.

Tunnelbanestationen ser ut som vilken
mindre tunnelbanestation som helst. Det &
du som SL som far anvanda fantasin.

Nér de springer upp for trappan, som leder
upp fran morkret, far de ater hora ett vrd
ifrén monstret. De kommer att na trappans
topp. De kommer troligtvis springa mot
utgangen, men nér de nér den finns savklart
ett galler for utgéngen och de kan ju forstka
ta sonder det. Genom gallret kommer
dagsljus som gor att man ser klart anda till
trappan som leder ned till undervaningen.
Dem kanske téanker gomma sig. L&t dem da
gora det innan det som stér nedan hander.

De kommer att ser monstrets roda 6gon
narma sig i morkret. De kanske har gomt sig
eller star skrackslagna vid ingangen till
tunnelbanan. Da rp:na ser dgonen okar deras
puls.

D& kommer de att hora ett annat ljud an
monstrets flasande. Rp:na hor steg fran

]
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ndgon som narmar sig bakom monstret.
Monstret kommer att vanda sig om och ser
paen man i rock. Det & Simon som kommer
for att hjdpa rollpersonerna en sista gang.
Simon stannar. Han star stilla och ser
tillbaka pa monstret. Monstret blir rasande
av okand anledning och gar till attack mot
den nya” manniskan” som anlént (Simon).
Simon lyfter lugn upp sinaH&K MP5K och
skjuter mot monstret. Monstret faller till
marken efter en lang skott salva. Simon gar
fram till det nu for alltid stilla liggande
monstret.

Han sager:
"Det ni har sétt & resultatet av DNA tester
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som man gjort for att utvinna ett manskligt
vapen som ar sa snabbt, starkt och intelligent
att det ar svart att besegra De har inte
lyckats...an. Men det & bara en de av
sanningen och jag tror att vi kommer att ses
igen.”

Sedan borjar han svava samtidigt som vita
ljusflingor cirkulerar runt honom. N&r han
tilldlut & en meter dver golvet forsvinner
han i ett starkt bléndade ljus.

Nu kan de lugnt och stilla, for eller senare
kommer de ut. Har bor SL fraga vad de
kommer att gbra med all information de har.
Men vad de én gor kommer ingen att tro
dem, sadarfor....SLUT for den har gangen.

Tips och trix:

Det som kan vara ett problem i borjan av aventyret &r att fa spelarna att testa sina rollpersoners
personlighet och spela dem sa bra som mgjligt.

Exempel pa karaktars tester:
Ron Taylor:

Forsok sitta in saker som kan gora honom arg. Kanske nagon vadigt modig ficktjuv, en som
borjar brékanar han blir puffad av Ron eller nagot annat som kan irritera honom.

Robert Jackson kan ga pa hans nerver.

Under speltestet lyckades han bli irriterad pa sina nyfunna vanner och anda behalla en bra kontakt
med dem. Han forsokte dessutom gora alt for att inte sova. KAFFE!

Andrew McDougal:

Han gillar att ljuga och gor det nér det passar honom. Det & givetvis upp till honom nér det ska
handa. Han har ju ndgot att dolja trots allt. Dessutom kommer hans fore detta flickvan att dyka

upp.
Clark Gabel.

En och annan vietnames, irakier eller iranier gar va att sitta in, eller hur. SE UPP!! Dessutom

ska Clark forsokata kommandot i gruppen

Bret Daniels:

Han gillar nyheter och att utnyttja folk och det kan han géra ganska friskt i detta &entyr. Det

gjorde han ocksa under speltestet.

Robert (Lee) Jackson:

Sa fort smuts eller svett dyker upp ska han helst insistera pa att fa byta sina klader eller borja
stada. Han kan gnalla pa andra, men det som ska vara dvervagande & hans paranoia.

Immmm-m-m-m-m-vﬂ'-'ﬂ'-'ﬂ'm-’ﬂ'mmm-
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Handelser som kan handa under dventyrets gang:

Vid nagot tillfdle kommer Sara Ford (givetvis kommer hon att siga vad hon hette nar de
traffades) att dyka upp vid Andrew McDougals detektivbyrd Hon ar kladd i en rod mycket
vacker klanning (eller ndgot annat sexigt). Men gar det inte att |&ta henne kommatill Andrew, 13t
dem st6ta pa henne ndgon annanstans.

Sara kommer att saga att hon saknat honom. Hon kommer att forsoka overtyga Andrew att hon
var gift nér de traffades och att hon saknar honom plus en massa annat. Allt detta gor Sara for att
hon ska fa en extra beloning eftersom Sara har lokaliserar dem helt utan hjéalp. Nér hon gjort det
kommer efter cirkafem minuters kall prat en svart Ford stanna utanfor hyreshuset

Detta bor handa efter att deras sandare ténderna gétt sonder.

Ett tillagg:

Sandarna i tanderna ar illa daran p.g.a att de & relativt gamla (6man) sa de visar deras position
lite d& och da for agenterna Detta galler specifikt Roberts tand. Om de lyckas hitta séndaren i
Rons tand och far ut den sa & det bra. Men om det inte hander s kommer den anda att ga sonder
efter det andra samtalet med Simon.

Detta scenario &r likt manga andra en aning styrt. Men om spelarna gor annat &n vad som &r ténkt
sabor SL improvisera utifran informationen i scenariot. Dock gar det alltid att séttain Simon och
|&ta honom ledarp:nain parétt spar.

Tank pa att spelarna aldrig gor som SL har tankt! Saimprovisera med sunt fornuft!

Jag hoppas att ni som spelat Hemligheten med X &r sugna pa att fa veta mer. For det kommer ett
scenario dar man f&r veta mer om vad allt detta handlade om. DEN SOM LEVER...FAR SE!

Aventyrskonstruktor(er): Patrik Ljungberg, med en viss hjalp fran Martin Lindblom.

Tack till Matteus Laurent som hjélp till med korrekturl&sningen
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SLP!

Namn: Leroy Smith
Yrke: Tandl&kare och hemlig agent & George Dawn.
Alder: 42&r

Uppdrag: Han ska se till att allt gér som det ska pa hans arbetsplats d.v.s. ser till att alla som &
inbladade blir informerade om dagens ovanliga behandlingar t.ex. att stjdla DNA. Han ska se till
att alla som & forsedda med en sandare ska fa den undersokt och fa den bytt vid behov. Leroy
ska dven setill att utomstaende inte far se vad de haller pad med pa detta tandlakare stélle.

Han &r direkt ansvarig under George Dawn.

Bakgrund:
Den &r oviktig férutom nér han blev inblandad och det var ar 1999.

Personlighet:

Ar en vimsig person som l&tt glommer saker som papper, att ringa, att 1&sa. Det hander ofta att
han ofta aker tillbakatill sin arbetsplats efter arbetsdagen for att se'till att han g har glomt sadana
saker.

Leroy dlskar sin del av konspiration mot naturen och manskligheten. Darfor & det mycket svart
att f& ndgon information ifran honom. Han vet dock allt som gér att veta om denna konspiration,
fran Sonja Leetill patient X:2. Han kan &ven ge |6senordet till datorn.

Simon:
Alder: 2104
Y rke: Beskyddare/Halvéangel

Utseende: Han har langt brunt hér. Han & normalbyggd, trots sin enorma styrka. Han ar oftast
kladd i en brun trenchcoat och under har han jeans och t-shirt dar det star "wake up” i eld text pa.
Gar oftakladd i svart cowboy hatt med silver band.

Simons vetskap om forskningen:

Han har i manader varit en av de underlydande agenterna. Han har aldrig utfort ndgrailldad, men
har under den tiden luskat ut ett och annat om forskningen. Han var bland annat pa platsi Dodens
dal nar Clark Gabel pluton utplanades. Simon har nu fatt nog. Han kommer att dyka upp da och
dafor att berétta vad han vet for rollpersonerna eller for att hjalpa dem ur en knipa. Detta gor han
inte for oftafor.

Personlighet:
Han & lugn och metodisk, han gor inget férhastat. Han talar alltid med en lugn stmma.

Krafter:

Han & enormt stryktalig och stark. Han & pricksaker som fa med sina tva H& K MP5K. Men
dessa tva k-pistar skjuter inte vanlig ammunition utan den &r véldigt kraftig och kan penetrera
pansar om det sa behtvs. Simon kanner pa sig nar nagon vill honomiilla, som ett sjétte sinne.

Han kan uthérda kyla, varme, tortyr och smérta otroligt l&nge. Det & nastan som om han fortrangt




detta.

En udda formaga som Simon har &r att han kan ga in och ut genom de tre dimensionerna (se
vidare dimensionerna, i Fragan om X) nér han vill. Simon gor det nar han vill forsvinna plétsligt.
Han gor det dock inte for ofta (Han har andra krafter men dem anvander han inte i detta
scenario.) De andra dimensionen &r trots allt ingatrevliga vérldar. Han & dock noga med att gora
det nér ingen ser. Ett exempel & nér han precis gar runt ett horn.

Agenterna:
De &r alltid tystltna om deras uppdrag. Detta beror kanske pa att de betal as stora summor
De kommer ofta snabbt och lamnar platsen snabbt

Namn: Sara Ford (Catrine Smith)
Yrke: Prigégare; tillfallig agent
Alder: 29&

Utseende:
Hon &r en mycket vacker kvinna som ofta gar kladd i utmanade klader.

Personlighet:

Hon &r hansynd6s nar det géller betalda uppdrag, hon utfér dem till punkt och pricka. Sara flyr
séllan, men da hon gor det kommer hon ALLTID tillbaka for att avsluta uppdraget.

Sara & en skadespelarein i margen. Hon spelar sin personlighet som situationen kréaver.

Denna SLP & endast till for att géra Andrew McDougel lite forbannad nér sanningen nér honom.

Herr och fru Jackson:

De &r dltid glada ibland dverdrivet glada. De &r altid hemtrevliga, ibland lite 6verdrivet. Men
eftersom de saker de gjort genom aren skulle skicka dem direkt till den elektriska stolen om de
blev pdkomna sa & det otroligt lojala mot George Dawn.
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Rollpersonernatill SL. Det som star nedan skall inte spelarna kannatill.

Om det blir nodvandigt att Sla for fardigheter (d.v.s. om SL anser det) s& anvand en D20. Du
behover inte sla alla slag dolt, men vissa fardigheter vet inte spelaren att sin rollperson & samre
an vad han verkar t.ex. & Clark Gabel inte alls bra pa att skjuta. Han &r ju alkoholist.

Déarfor kan det vara nodvandigt att inte 1dta spelarna veta vad dem har i fardigheterna. Pa en
eventuell fraga vad dem annars kan. Sa relatera pa vad en annars medel Svensson kan och de
fardigheter som &r yrkesrelaterade.

Robert Jackson

Y rket:
Det &r det enda som &r sant med hans liv, for det har han astadkommit sjalv.

Bakgrund:
Hans mamma lever, hon var en mycket duktig forskare som lyckades for bra. Hon sattes pa
mental§jukhus for mer &n tjugo ar sen och glomdes bort. Ingen kommer ihdg henne nu, ja, nastan
ingen i varje fall. (se aventyrets bakgrund) Hans pappa mdrdades, men George iscensatte en
bilolycka.

Personlighet:
Han &r en pedant person. Robert lider av forfoljelse mani men det &r inte utan orsak. For allt han
gor avlyssnas éller filmas. | hans hus finns det buggar och mikrokameror.

Forddrarna:
Hans fosterforaldrar & agenter 8t George Dawn. De har lyckats hdlla det hemligt under alla dessa
ar, men det kan nar som helst avslgjas.

Just nu:

Att notera &r att Robert Jackson har en sGndare i en av sinatander som gor att man alltid vet exakt
var han befinner sig. Den behtver ses 6ver da och da, det ar darfor han & hos sin tandlgkare. Han
tror dock att det & en normal undersokning.

Fardigheter: FV:
Datorkunskap 20
| akttagel seformaga 15

Ron Taylor

Yrket: Hans yrke & en bluff. Ron kan laga bilar men verkstaden & en "kuliss’. Innan dess tror
han att han var arbetsl0s. Detta sista & fullkomligt fel, han har endast levt i sex manader.

Alla som jobbar pa firman &r forskare som ska se hur han beter sig i det civila. De noterar allt
som rér honom. De har givetvis noterat hans aggressiva féréndring.

Bakgrund:
Hans liv bluff for det liv som han levt borjade for cirka sex manader sedan. Han foddes vuxen i
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ur ett stort glasror. Hans far finns inte registrerad och inte mordet som han & sa 6vertygad om att
det har skett, eftersom det adrig hant.

Pa forsknings centrats databas ar han registrerad som X:2, dar finns alla hans uppgifter. Inklusive
defalska

Personlighet:

Hans personlighet &r lite luddig eftersom han egentligen bara har fatt sex manader att bygga den.
Den har dock utvecklastill det djuriskainom honom och déarfor har blivit |&ttretlig. Det forskarna
dock inte vet om & hans drommar, dem har de inte undersokt.

Krafter:

Han &r otroligt stark, men det vet han inte om. For styrkan blockeras nér han & lugn. Den
kommer fram nar han blir arg. Han kan till vélta bilar (och d& menar jag inte Fiat eller liknande,
utan storre bilar. Ron far dessutom ett djurs gattesinne for fara och han blir otroligt snabb.

Just nu:

Ron sitter och sover hos sin tandl&kares vantrum och vantar pa att fa kommain nar han somnade
var han ensam i vantsalen. Han maste ocksa fa sin sdndare som de satt i hans mun undersokt,
precis som de gjort med Robert Jacksoni alaar.

Det forskarna inte &r riktigt eniga om & om de ska lata honom finnas kvar eller om de ska sétta
honom pa Zoo, med de andra missfostrena. Darfér har George Dawn bedlutat att 1ata honom
hallas.

Fardigheter och annat han &r bra p&:

Han kan lyftadver 1 ton och vétatyngre bilar.
Fardigheter: FV:
Koraallafordon 17

Reparerafordon 19

Clark Gabd

Bakgrund:

Hans bakgrund har inte paverkats av George Dawn illda&d fram till for ett & sedan. D& Clark fick
order om att anfalla Dodens dal. Det var givetvis en otdlig George Dawn som ville testa ndgra av
sinamissfoster, som var fader till orden.

Nér soldaterna var pa plats sande han alla monster som var pa plats ner i dalen. Dar de slaktade
allautom tre soldater. Dessa tre skulle bli utmérkta DNA test objekt for framtida forsok.
Dettafick géavklart aldrig Clark Gabel veta.

Y rket:

Han & sedan fyra manader avskedad fran armen pa grund av psykisk instabil. Nu lever han pa
sma jobb som diskare, utslangare eller annat som han kan fa.

Det finns dock ett problem han ser ibland illusioner av irakier eller andra anti amerikanska
personer. Vid sddanatillfallen blir han valdigt valdsam. (se nedan).




Personlighet:

Han & extremt militarisk i sinnet, han hoppas att ndgon gang fa komma tillbaka till armen. Det
kommer han nog aldrig att f& Detta pa grund av att han da och da ser i syne. Clark ser ibland anti
amerikanska personer som ser extremt hotfulla ut mot honom. De stér ibland med dragna pistoler
eller kommer springande med en spréngladdning runt magen.

Han &r helt klart psykisk instabil.

Just nu:

Clark Gabel sitter hos en tandldkare som han adrig tidigare har varit hos. Detta beror pa att
militaren har bedlutat att kompensera honom for hans avsked och givit honom gratis tandvard
(hmm?). Detta & en ganska udda kompensation och detta beror pa att George Dawn har beslutat
att prova ett DNA fran en psykisk instabil person.

Det & planerat att Clark ska bli nersdvd och bli bestulen pa lite blod (undersokningskod: X167)
och sedan vakna upp i tron att han fatt tandvard. Nedsovningen &r bara for dven han ska fa en
sandarei en av hanstander.

Special information:
Trots hans militariska bakgrund & han ingen bra skytt langre, han har blivit darrhént.

Fardigheter: FV:
V apenkunskap 17
Skjuta med eldvapen 6
Militérstrategi 16

| akttagel seformaga 13

Andrew McDougel

Bakgrund:

Det borjade bra for Andrew, men nar han fyllt tjugo atta & hande det som inte fick handa han
blev domd for narkotika innehav. Givetvis sa hade det blivit placerat dar av ndgon. Denna ndgon
var en prigégare vid namn Sara Ford. Detta var hans flickvan vid den tiden, men att det var hon
som placerade narkotikan fanns inga bevis for. D& gick hon under namnet Catrine Smith. Hon
kommer att tillbaka under ett annat tillfallein i aventyret for att distrahera Andrew.

Hon kommer att snyfta, vara ledsen och be om ursakt for att hon lamnade honom. SE vidare SLP!

Personlighet:
Den finns inte mycket att siga om, mer an det som stér pa dem pappren som gestill spelare.

Just nu:

Aven dar stér allt som &r intressant i spelarens papper.

Fardigheter: FV:
| akttagel seformaga 14




Lasdyrkning
Datakunskap
Skjuta pistol
Polisfardigheter

Brett Danidls

Bakgrund:
Han har den bakgrund som star pa spelar pappret.

Personlighet:
Aven pé spelar pappret stér hans personlighet som &r intressant.

Just nu:
Han sitter och vantar pa att ngot intressant ska hdndai ett vantrum hos en tandl&kare vid namn
Leroy Smith (men vid det hér laget visste val du det redan).

Fardigheter: FV:

Akrobatik 17

| akttagel seformaga 15

L sdyrkning 6 (Han tror att han &r bra pa detta, men han &r det ju inte als)
Kontakter inom

media 15 (Han kénner folk inom media, men de flesta tycker att han & en
skvallerjournalist).

Notis: Om det & endast fyra spelare bor denna karaktéar forsvinna. MEN jag tycker anda INTE att
han & en utfyllnads karaktar. Han behdvs for intressanta konflikter och for att spelarna ska ha en
journalist att vanda sig till.
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Robert Jackson

Alder: 244

Om yrket:

Du & en 24 & ung man som verkligen
lyckats i livet. Du & en datautvecklare som
vet det mesta om datorer, hur man anvander
dem och hur man gor fér att tjana pengar pa
det. Man kan siga att det du inte vet om
yrket &r inte vért att veta.

Att ha lyckats sd som du har gjort & det fa
som har gjort. Du har en &s I6n pa
400.000dollar (vilket & nastan & 3000 000
kronor). Det & nog extremt fa som har det i
din alder.

Bakgrund:

Du har fosterfordldrar. De har sagt att din
mamma dog i cancer nar du var fyra ar och
att din far blev pa kord av en bil och dog nar
du var tre. De ligger begravda pa en av New
York ala gravgardar i en familjegrav. Du
har manga ganger varit dar och besokt den.

Du véxte annars upp i en lycklig och
kéarleksfull familj som kunde erbjuda en
mycket bra utbildning. Dina féréldrar heter
Martin och Rebecca Jackson och du askar
dom mycket.

Kladsel och utseende:

Du klér dig ALLTID i kostym och vill helst
altid vara ren och fin. Du har vakammat
blont har och blda dgon.

Personlighet:

Du & en pedant manniska som askar
ordning och redai alade former. Du blir I&tt
irriterad ndr du ser en skjortkrage ligga fel,
kl&der som inte &r extremt sl&ta och fina eller
om nagon inte har placerat sina bocker eller
dylikt i afabetisk ordning. Detta bor
vederborande forsta och rétta till. Nagot som
du verkligen inte tycker om & nér personer
luktar svett utanfor traningslokaler. Vilket
gor att du extremt sdllan géav springer eller
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stressar. Du planerar nogai forvég.

Pa senare & har du kant dig forfoljd av allt
och ala. Det hander ofta att du ser dig Gver
axeln eller ser efter om din post har blivit
kollad. Du & med all sdkerhet forfoljd av
CIA, FBI och andra organisationer. De i din
nérhet skulle saga att du har fel, men det ar
givetvis dem som har fel.

Pa grund av detta har du blivit en extremt
tillbaka dragen ménniska. Du litar inte pa
nagon langre, forutom dina forddrar och
dem alskar du hogt. Du brukar dessutom
bestka dem lite da och da

Just nu:

Du sitter i din privata tandl8kares vantrum.
Du har givetvis kollat hans bakgrund. Han
verkar okej, men lita inte pa nagon. Hans
namn &r Leroy Smith

| véntrummet sitter det fyra andra personer.
En av dem sitter och laser New York Times,
du ser inte hur han ser ut for tillfallet
eftersom han sitter gémd bakom tidningen,
men hans byxor &r illa valda. En annan sitter
och sover i sin stol, han ser ut som en medel
inkomsttagare. Hans réda skogshuggarrutiga
skjorta & daligt struken och du gillar det inte
als.

Den tredje av dem har kamouflage byxor en
gron t-shirt, han har tva dagars skaggstubb
eller om det &r tre dagar. Du undrar om han
verkligen tillhor det militéra, med tanke pa
hur hafsigt han har tagit pa sig sina klader.
Den fjarde mannen sitter och l&ser nagot ur
ett papper, da och da anvander han sin penna
for att skriva pa pappret eller andra. Han har
aminstone forsokt kla sig ordentligt, men
aven den ser en aning ostruken ut. Patrask
hela bunten.

Din utrustning bestér av en héftig Chryder,
datautrustning och andra lyxprylar. Din 16n
& ju trots alt du har en as |6n 400 000
dollar. (Motsvarar 3.000 000 kronor). Du
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Ron Taylor

Alder: 234

Bakgrund:

Din barndom kénns lite dimmig trots din
ringa dder av 23 &. Du minns att du véxte
upp i Utah framtill det att du fyllt 4 &r sedan
flyttade du och dinaforédrar till New Y ork.

Nér din far férlorade jobbet borjade han att
dricka och alt gick snabbt utfér. Han blev
altmer valdsamt hotfull och en dag blev han
mer an bara det. Du hade nyss fyllt 6ar (tror
du; for du vet inte riktigt hur gammal du var.
Du vill helst glomma honom) nér din far
dodad din mor. Han sitter nu 1 féngelse och
vantar pa dodstraff eller s har domen redan
avkunnats. Du gédv lyckades undkomma
genom att géomma dig 1 kéalaren bland
smutstvétten. Din far var aldeles for full for
att hitta dig, sa istéllet somnade han vid
matbordet. Vilket gjorde att du lyckades fly
till er granne for att ringa polisen.

Du blev sedan placerad pa ett barnhem, dér
du véxte upp lugnt och stilla. Barnhemmet
hette Skogsdungen. Vid tretton ars alder blev
du intresserad av bilar och motorer av allade
slag och pa den végen tankte du vandra.

Om yrket:

Nu ndr du & 23 & gamma & du en
bilmekaniker i firman Davis & Co. Déar har
du jobbat i sex manader innan dess var du
arbetd s eller jobbade pa olika stéllen som
diskare eller liknande.

Kl&dsel och utseende:

Du kléar dig ofta l&tt och ledigt, ofta i en
skogshuggarskjorta och jeans. Du har grova
anletsdrag. Du & Gver 210 centimeter 1ang
och & relativt stark. Men du brukar inte
styrketrdna utan du & bara stark. Du har
morkt har och bruna 6gon.

Personlighet:
Du gillar att mecka med bilar och trivs
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darfor med ditt jobb.

Pa senare tid har du markt att du &t blir arg
och ibland &ven for smasaker. Du kan bli arg
for att till exempel nagon lanar en
skiftnyckel av dig en halvminut, bli knuffad,
att ndgon tranger sig fore dig eller liknande.
Det har hant att du &ven blivit valdsam, vid
sadant tillfale (men du vill inte bli arg).
Vilket gor att du efter ditt utbrott garna ber
om ursakt.

Du lider av somnbrist och kanske & det
dérfor du &r salattretlig. Din somnbrist beror
pa at du har mardrdbmmar och de
aterkommer natt efter natt.

En av dina aterkommande drémmar:

Du Oppnar dina 6gon och ser dig omkring.
Du ligger i ett stort vatten fyllt glas rér. Var
ar du? Din kropp har slangar som sticker ut
lite har och var. Dessa slangar leder upp till
toppen av roret. Runt din mun har du en
andningsanordning. Var ar du?

Du forsoker se ut ur glasroret. Du kan se
man i vita rockar som gar fram och tillbaka
Over golvet.

En man gar fram till ditt ror och samtidigt
som han tittar in knackar mannen pa det.

— Du ska snart f& komma ut, sager han. Vi ar
sa nojda med vad vi har gjort med dig.

De berommande orden ger en lyckligt
varmande kansla.

Plotdligt borjar vattnet att §unka undan.

Du kanner dig glad.

Nar slangarna slapper fran kroppen gor det
en aning ont, men det gor inget for du ska
snart bli fri.

Du blir upplyft ur roret av metall armar och
placerad pa ett operationsbord.

Du kénner dig nervos, men anda glad.
Mannen i vita rockar star runt omkring dig,
de ler och den lyckliga varma kandan
atervander.

— Vi ar s nojda med dig, sager en utav dem.
Han tar fram en spegel och haller den
framfor ditt ansikte.
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Du ser att ditt ansikte &r forvridet. Ditt
hogra 6ga har fallit ned en bit och ditt
vanstra har placerats hdgre upp. Dar din
nésa borde sitta finns endast tva hal. Ditt
skinn &r slappt och verkar inte sitta fast pa
ditt ansiktsmuskler.

Du vill skrika, men kan inte.

En av mannen i vita rockar sager fragande:
-Ar du inte ngjd?

Du kanner dig radd, radd, radd,

radd..ou veknar kallsvettig. Du minns
drommen och vill inte somna om. Detta
kommer bli en Iang natt, igen.

Just nu:

Du sitter i din privata tandlékares vantrum
och sover. N& du somnade var du ensam i
vantrummet. Varfor du gar till denna
tandl&kare & for att du altid har gjort det.
Det & namligen sa att det gjorde dem som
bodde pa barnhemmet Skogsdungen. Det var
ett fint barnhem sa de hade rad med att
erbjuda det. Sa nu nar du & vuxen gar du dit
av ren vana.

Utrustning:

Du bor i en liten hyreslédgenhet. Du har en
fjorton & gammal Volvo som du da och da
far lov att laga Du har verktyg. Din
manadslon & medelmattig 2900 dollar. Du
har annars vardagliga hem utrustning, som
t.ex. TV, DVD och en enkel dator.

Fardigheter och annat som du &r bra pa:
Styrka, Kora och Reparera fordon
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Clark Gabd

Alder: 368r

Bakgrund:

Du vaxte upp pa en militérbas, eftersom
bade din far och mor var yrkesmassiga inom
militéren. Din far var overste och din mor
var mgjor innan de blev pensionerade. Detta
gjorde att du sé@v och dina tva broder
hamnade inom det militéra.

Du var en extremt duktig soldat och du
uppnadde snabbt kaptensgrad. Du gillade
stridens hetta men for ett & sedan fick du
Sparken.

USA 13g i krig med Irak fér minst tjugonde
gangen kandes det som. Du hade tappat
rakningen. Som beféd 6ver en hel pluton gav
du order om att anfalla en viktigt strategisk
plats som kallades for Dodens dal. Du
vidarebefordrade ordern till din underofficer.
De begav sig ivdg den 13 augusti 2012
klockan 15.00. Det var helt lugnt tills du
tappade kontakten den 14:e augusti klockan
22.18 sammadr.

Du kunde inte undersoka saken pa en gang
och fick vanta en hel vecka innan du kunde
skicka ut en rekognosceringspatrull. Du
minns fortfarande de bilder de tog med sig
tillbaka till l&gret. Dina mannar var slaktade
av nagot omanskligt. Minnet av de alla som
du beordrade ivag till en séker dod, kommer
altid att finnas kvar. Bildernafick du sei all
hast innan de blev klassificerade som
hemligstamplade, men trots detta ser du dem
i ditt huvud nédr du blundar. Lika klart som
om du hade dem framfor dig.

Om yrket:

Du & en avdankad krigsveteran som har
varit med i manga krig for Usa rékning. Nu
ar dock avskedat for att du & ”psykisk
instabil”, som l&karna sa. Detta uttryck gillar
duinte.
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Nu & du arbetsd6s sedan fyra manader. Du
tar dock sma jobb som diverse arbetare,
diskare eller andra jobb som inte har sa hdga
civilakrav.

Kladsel och utseende:

Du & ofta kladd i kamouflage kléder och
kangor. Du har morkt stubbat hér, tre dagars
skaggstubb och bruna 6gon.

Personlighet:

Du har sett doden i vitdgat mer dn en gang
och rads inte ett mota denne igen. Men
samtidigt vill du inte utsdtta dina nér och
karafor fara

Du har sett Irakier och annat anti
amerikanskt folk komma springande mot dig
med pistoler och spranglandningar runt
magen for att doda dig. Men de har inte
lyckats doda din amerikansk patriotiska gél.
Antingen har de insett att du & for svar att
doda eller s3 & de radda for dig. For de
forsvinner alltid sparl ost.

Trots att du & utanfor det militéra gillar du
fortfarande att anvanda militériska termer.
Du & ofta overtydlig i dina kommentarer,
som till exempel alltid om nagon soker ett ja
eller ng svarar du; "Svar ja’. (Om du g
kanner till nagra militariska termer spela
"bara’” Overtydligt och bestamt). Du é&r
dessutom en person som gillar att ta
kommando och leda andra

Né&r det kénns som jobbigast (och det hander
allt oftare) dampar alkohol smértan. Men nér
ditt liv vander uppat igen, d.v.s. nar militéren
tar dig tillbaka kommer du Sluta med att
dricka.

Just nu:

Som kompensation for att du fick sparken
har man bedlutat att ge dig fri tandvard och
darfor sitter du just nu hos tandlékaren Leroy
Smiths véntrum. Detta & ditt forsta besok
har.
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| vantrummet sitter det fyra andra
manniskor. En ser ut att vara en ganska rik
snobb. Han har en va struken skjorta, en dyr
kostym och tusendollars skor. Till och med
hans hér & prydligt, nastan som om det var
lagt stra for strd. Den andra personen sitter
och sover han ser ut som en
medelinkomsttagare. Han & ganska grov,
men absolut inte fet. Du tror att han jobbar
som byggjobbare eller ndgot liknande.
Tredje mannen sitter bakom en tidning sa du
ser inte riktigt hur han ser ut. Den fjarde
mannen sitter och iakttar alla rummet han
verkar vara en sadan som gor det till vardags
och sa som till yrket. Han & sdkert
journalist.

Utrustning:

Du lever pa en vadigt 1&g 16n och du &r
inneboende. Du har ingen vidare intressant
utrustning, forutom din stora samling av
vapen och militértidningar. Dessutom har du
oftabillig alkohol hemma

Fardigheter:
Vapenkunskap, Militérstrategi,
| akttagel seformaga,
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Andrew McDougal

Alder: 338r

Bakgrund:

Svensson-idealet préglade din uppvaxt och
redan vid tio &rs ader bestamde du dig for
att bli polis. Nar du var 21 & ansokte du till
polishogskolan, kom in och med hart arbete
gick du ut med hogsta betyg.

Du bestdmde dig vid studentexamen att alltid
sta for réttvisan, vara omutbar och att na
toppen. Allt var planerat.

Snabbt blev du de kriminellas fiende
nummer 1 och hade ett prickfritt register.
Dina kollegor sig pa dig med avund, medan
du snabbt steg i graderna, men sa hande det
som inte fick handa

Du hade nyss fyllt 28 ar och blivit befordrad
till kommissarie, livet lekte och allt var
perfekt. Dina drommars kvinna hade du
funnit. Hon var vacker, underbar och hon var
din. Hennes namn var Catrine Smith.

En kvdll ndr ni satt och myste i soffan
stormade fyra av dina kollegor in i din
l&genhet.

De letar genom ditt hus och hittar tva hundra
gram kokain. Du hade ingen aning om hur
det hamnat i ditt hem. Du blir avskedad,
domd till tre & fangelse. Din flickvan slutar
bestka dig redan efter tre veckor och nu vet
du inte ens var hon &r. Du bestdmde for att
soka upp henne efter ditt fangelse straff for
du alskade henne mycket, men hon gér inte
att finna. Du ville forklara for henne att du
var oskyldig. Givetvis vill du ocksa vetavem
det var som sag till att du kteini fangelse.
Det har gétt nu tva ar sedan du kom ut ifran
fangelset nu och du vet fortfarande inte vad
som hande natten for fem ar sedan. Pa grund
av alt detta har du svart att ta lan, fa
personer att vanda sig till din detektivbyra
och dina véanner har sedan lange véant dig
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Om yrket:

Du &r en detektiv med en egen firma som gar
daligt. Du hoppas pa ett genombrott i din
karridr.

For tva veckor sedan kom en kvinna upp till
dig. Hon hade risiga klader och sag ut att
vara runt fyrtiofem & gammal. Hon visade
dig ett foto pa en ung man som kanske var i
tjugofem ars dder. Den unga mannen pa
kortet var prydligt kladd, lite pedant.

-Han heter Robert Lee, hjdlp mig att finna
honom, sade kvinnan till dig.

-Normal taxan & 700 dollar i veckan, plus
omkostnader och du verkar inte ha rad, sade
du.

-Om du lyckas kommer ditt stora genombrott
i livet, sade hon och la kortet pa bordet.

-Ngj, du lilla damen sa funkar det inte i den
stora varlden, sade du.

-Du bor var forsiktig med vem du talar med
om detta, sade hon.

-Ngj, vanta nu lite... sade du men hon gav
dig en blick som visade réadda som fick dig
att avbryta meningen.

-Jag kommer tillbaka, sade hon.

Hon vande sig om och gick ut.

Givetvis kastade du kortet i din &nu inte
tomda papperskorg. Glomde det nagot vaga
erbjudandet tills nasta dag da du s3g samme
man pa omslaget pa en datatidning. Du blev
givetvis extremt nyfiken och kopte
tidningen.

Rubriken 16d; "Oturs barnet som lyckats’.
Du lade snabbt mérke till att mannen hette
Robert Jackson enligt tidningen. Han jobbar
pa ett foretag som utvecklade datorer. Hans
mamma hade dott i cancer nér han var fyra
ar och pappan blivit dodad i en bilolycka.
Det fanns bilder pa pappan och modern.
Kvinnan pa bilden i tidningen s3g ut som
kvinnan som du tréffat pa ditt kontor fast 25
ar yngre.

Du rusade upp pa ditt kontor och plockade
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fram bilden pa Robert Lee, Robert Jackson buggutrustning, en gammal ifran FBI. Den &r

eller vad han nu hette. hogst olaglig sd var mycket forsiktig nar du

Dagen darpad borjade du att leta reda pa anvander den. En rostig BMW fran 1998.

denna Robert Jackson. Du fann honom, men

nu vantar du pa att kvinnan ska dyka upp.

Det har gétt en vecka vid det hér laget. Du Fardigheter:

forfoljer honom varje dag. lakttagelseforméga, Lasdyrkning, Datorer,
Skjuta pistol, Nodvandiga polisfardigheter

Kl&dsel och utseende: (Kdrabil, undersokningsteknik 0.s.v.)

Du har begrénsad ekonomi vilket syns pa

dina klader. Du gar garna kladd i skjorta och

bekvama byxor. Du har bruntmorkt och kort

klippt hér och bruna 6gon.

I\ ‘
l“ COLTS IGONBAT &A

Du ogillar numera réttvasendet eftersom du :
blev oskyldigt démd. Du har p& négra & o o
totalt vant ryggen till det, vilket har gjort att - /
du har en tendens att ljuga lite da och da. Du
har &ven blivit ofdrsiktigt nyfiken.

AT,

705051828

Personlighet; 9 M_”“‘:H

Just nu:

Du sitter i en tandl&kares vantrum och déar en
viss Robert Jackson sitter. Han & en védig
snobb och lite av en perfektionist nér det
gdler kl&der. Dessutom & han en man som
ofta ser sig Over axeln.

| vantrummet sitter &ven tre andra personer,
en utav dem & en vakand journalist vid
namn Bret Daniels. Han har gjort sig ovéan
med de flesta som han har skrivit om. Ibland
rena smutskastningen.

Den tredje mannen har kamouflage klader pa
sig. Han har morkt stubba har och tre dagars
skaggstubb. Mannen ser ut att vara en fore
detta officerare och en man som kan ta
snabba och vettiga beslut. Han ser dliten ut.
Den fjarde mannen ser ut att vara nagon
slags grovjobbare och han definitivt dlitit ut
sig for han sitter och sover.

Du gdlv sitter gémd bakom en tidning.

Utrustning:

Du &ger en Colt commander, du har inte
licens och ont om ammunition. En fin
samling med dyrkar som du vet hur man
hanterar. Dessutom har du kommit Over
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Bret Daniels

Alder; 294r

Bakgrund:

Du har altid varit extremt nyfiken, &ven som
barn. Ditt intresse for att fa veta hemligheter
& extremt, men det har aven givit dig
problem. Tack vare eller pa grund av detta
intresse var det helt naturligt att ga journalist
hogskolan.

Du har akt pa en och annan hotelser, till och
med mord férsok pa grund av ditt yrke, men
du har altid kommit levande ut. Ditt hem
har brunnit tre ganger och blivit spréngt en
gang (givetvis fyra olika hem), men anda har
du mamedvetet fortsatt ditt letande efter
spannande &mnen att skriva om.

Om yrket:

Du & en extremt duktig journalist och
fotograf. Du hittar nastan alltid (i din
mening) roliga &mnen att skriva om, men
som oftast & du ute pa hal is. Du vet kanske
inte om det & en hamndlysten person du har
att gbra med, men det struntar du i.
Sanningen ska fram.... &en om du sedan
forvranger den sd att du kan tjana mera
pengar pa den &n om du inte gjorde sa.

Kl&dsel och utseende:

Du forsoker ofta se respektabel ut, men med
din halv daliga ekonomi sa funkar det inte sa
oftasom du vill. Men énda klér du dig oftai
kostym. Du har blont kortklippt har och blaa
ogon. Du har normal kroppsbyggnad.

Personlighet:

Din & extrema nyfikenhet gér att du inte
drar dig inte for nagot. Du tycker om att gora
lite vaghalsiga saker som till exempel att
kldttra pa utsidan av hus bara for att du vill
taen exklusiv bild.

Du tycker om att halla kroppen i topp trim,
for du vet aldrig nar du fér gora halsbrytande
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fotografering uppdrag.

Du gillar att utnyttja folk s& mycket det gér
dessutom. Du utnyttjar folk ibland for att
komma fram till ”"sanningen”, till och med
dina basta vanner (om du hade nagra). Du
vet ju att du kan och darfor gor du det. Att
du & béattre &n manga andra gor ju ocksa att
du enligt dig salv far utnyttjafolk.

Just nu:

Du har absolut inget att skriva om. Du har
idé torka.

Du sitter i vantrummet hos din privata
tandl&kare Leroy Smith och bléddrar i ett par
papper om en artikel som du ska snart |dmna
in. Den handlar om ranen som varje dag och
varje natt sker i New York. En aldaglig
artikel som fler & du har skrivit om. Du
hoppas dock att du ska falite pengar.

Du lyfter pa huvudet och ser att det finns
fyra andra personer i rummet. Det Sitter en
riktig snobb i rummet det syns tydligt.
Sédana personer & alltid roligast att
smutskasta pa, det siljer och det gor mest
skada for personen. Denna snobb ser dock
lite ung ut, kanske tjugofem &r. Sadana ar
mitt uppe i en karrigr och har férmodligen
inga dumheter pa sitt samvete dn, men har
det sakert om ett par ar.

Det sitter en annan man med grova
anletsdrag och kraftig kropp pa en stol och
sover. Det & nog en typisk medelmattig och
fruktansvért ointressant manniska. Den
tredje personen har kamouflage klader pa
sig, nagon slags militarisk fanatiker. Han kan
vara en aktivis av nagot slag eller en
avskedad officer som kan berdtta nagot
intressant. Hur som helst, en man som sékert
ar en ledarperson.

Den sista personen sitter gdmd bakom en
tidning, verkar vara en person som gillar att
l&dsa om andra manniskor. Sddana personer
ar ointressanta tycker du.
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Detta kommer att bli en trékig dag.

Utrustning:

Kamera utrustning for flera tusen dollar. En
dyrksats for att kunna komma in och snoka
paotilldtna stéllen. Manga anteckningsblock
och pennor!

Du har ingen egen bil da du rakat ut for en
bilbomb och vagar g skaffafler.

Fardigheter:
Akrobatik, Lasdyrkning, lakttagel seférmaga,




