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Ett litet forord ...

Vialkommen till Kodnamn: MABUS baste spelledare! Du haller nu i din hand sjalva
scenariohaftet. Forutom detta ska du ha fatt fem stycken karaktarshéaften samt ett hafte
med handouts och diverse texter. Dessutom kommer vi i man av tid att gora ett
appendix med snabbintroduktion till Over The Edge och faktamaterial om du kénner
att du behover extra palasning om nagot.

Aven om detta egentligen ar ett sa kallat systemlost scenario finns mojligheten att
anvanda regelsystemet till Over The Edge som vi lanat lite ideer fran. Det 4r i sa fall
en bra idé att ta med ett rejalt gdng sexsidiga tarningar till spelpasset. Motsvarande
vad som foljer med ett Yatzy-spel borde racka.

Upplagg

Detta hiafte ar indelat i fem kapitel. Kapitel I, som du laser just nu bestar av
instruktioner, forklaringar och korta sammanfattningar av karaktarer och scenario.
Kapitel II bestar av inledningstexter samt scenariots forsta scen. Kapitel III ar
scenbeskrivningar och handelser direkt relaterat till spelarna och Bas 12. Kapitel IV
innehaller tre mellanspel med olika anknytning till historien. Avslutningsvis kommer
sluttexterna i kapitel V.

Dokufiktion:

Kodnamn: MABUS ir baserat pa fakta. En del av denna fakta ar mycket egendomlig
och harstammar fran ganska markliga kallor. Ytterligare information ar fabricerad.
Resten ar ren fiktion och pahitt. Likheter med verkliga personer och handelser ar
oftast avsiktliga och aldrig illa menade.

Friform eller ’Dungeonbashing”

Kodnamn: MABUS iar ett “tva-i-ett”. Att spela en friformsthriller och slappa fram
karaktarsspelet gar alldeles utmarkt. Foredrar spelarna att utforska “Bas 12” och dess
mysterier likt ett Drakar och Demoner i "surrealistisk-post-kalla-kriget-miljo” gar det
precis lika bra. Som spelledare har du ansvar for att spelarna har roligt. Forsok ldsa
gruppen och anpassa darefter (eller fraga dem ...). Forhoppningsvis har vi gett dig de
ratta verktygen. I varsta fall inte. Da galler bara en regel: Hitta pa!

Lycka till!



Scenariot (i korthet)

Den mystiska Bas 12 ligger i Kaukasus berg inte sa langt ifran gransen till Azerbaijan.
Spelarna utgor en grupp terrorister” med uppdrag att iordningstdlla Bas 12 i
avfyrningsdugligt skick. ”Bas 12” hyste under kalla kriget tva stycken SS-18 missiler.
Under 80-talet avvecklades emmellertid basen samtidigt som en avdelning av
”Centrum for Extrem Forskning” ledd av Dr. Vladimir Gavreau forpassades dit.
Gavreaus forskning togs inte riktigt pa fullt allvar langre sen de misslyckade forsoken
med att frammana “lerjattar'”. Han var samtidigt obekvam att gora sig av med da hogt
uppsatta kontakter inom partiet (det kommunistiska alltsa) hyste ett stort fortroende
for honom. En isolerad avvecklad bas i bergen fick bli losningen. Vad inte manga
visste (framfor allt inte Gavreau) var att Bas 12 hyste TRE och inte tva silos. Helt
avvecklad var den alltsa inte. I den gomda Silo 3 stod fortfarande en SS-18 missil och
vantade. Detta var nagonting som morklades mycket effektivt och i forvirringen kring
Sovjetunionens fall hade det helt fallit i glomska.

De enda som nu kénner till existensen av den tredje silon pa Bas 12 nagonstans i
Kaukasus ar Faraonerna. Det ar ocksa deras fortjanst att morklaggningen agde rum
fran borjan. Det var sa att siga “en investering” for framtida andamal. Nu har tiden
kommit for Faraonerna att aterta tronen. Operationen pa Bas 12 ar en omstandlig
avledande manover. En gnista for att dra igang varldens fyrverkerier.

Spelarna tror (de flesta av dem) att de jobbar pa uppdrag av en fore detta terrorgrupp
som numera anslutit sig till den nybildade ”Arabiska Unionen” (mer om detta senare).
Uppdraget ar att damma av Bas 12 och rikta den kvarvarande missilen mot Jerusalem.
Darefter ska klartecken ges till hogre ort och ett politiskt utspel ska dga rum dér Israel
blir inforstadda i att de har en missil riktad mot sig. En av spelarna jobbar dock pa
uppdrag av Mossad” (Israels underrattelse och sékerhetstjanst) och har som uppgift att
avfyra missilen. Han beharskar dock inte sérskilt bra ryska och ar darfor beroende av
att resten av gruppen genomfor sitt uppdrag innan han kan skrida till verket. Han
maste dessutom fraga sig fram till hur saker och ting fungerar. Forhoppningsvis ar
spelaren forsiktig nog till att fa det att framsta som om han bara ar intresserad och
nyfiken. Om han lyckas blir det "The Bad Guys” som skjuter forst. Misslyckas han
blir det USA som skjuter forst i forebyggande syfte (se sluttexterna). Hur som helst
blir det som Faraonerna vill.

Det finns ett skeende som inleder scenariot samt ett par parallella historier och
avstickare ocksa, men det sparar vi till scenariotexterna ...

' Lerjatten, eller "Golem,” harstammar frén judisk mysticism och 4r nagonting man kan frammana som en
livvakt/slav/personlig krigare om man har de rétta ingridienserna och ett “rent syfte.” Uppenbarligen var ”den
kommunistiska saken” inte ren nog och experimenten misslyckades.

% Mossad betyder “Institutet” (hebreiska) och ir egentligen fran borjan smeknamn for ”Centralinstitutet for
Underrattelse och Sakerhet.” Vi kommer att anvanda Institutet i stallet for Mossad pa vissa stallen och ber dig vara
uppmirksam pa detta.



Oh ... Vilka ar Faraonerna?

Faraonerna ar en av de fa ting vi hamtat fran Over The Edge. I korthet kan man siaga
att Faraonerna ar en flera tusen ar gammal hemlig humanoid ras och konspiration. De
var fran borjan en harskarras i fejd med den ursprungliga manskligheten (kallad Glugs
1 Over The Edge). Den miansklighet vi kdnner idag ar en ras av krigarmutanter
skapade att tjana under Faraonerna. Krigarmutanterna lopte amok och utrotade néstan
helt den ursprungliga manskligheten pa Jorden. Faraonerna drog sig tillbaka och
forsokte hjalpa mutanterna att bygga en ny civilisation vérd att regera Over. Forsiktigt
och 1 hemlighet "guidade” Faraonerna den nya ménskligheten tills upplysningstiden
kom. Frihet, upplysning och rattigheter var termer de inte kunde greppa. Mutanterna
hade utvecklat ett samhille Faraonerna inte forstod. De beslutade sig for att sla till
“omedelbart” innan mutanterna utvecklades annu mer. "Omedelbart” for ododliga ar
dock inte samma som for oss. Vid det hér laget ar Faraonerna mycket forvirrade dover
vad som hant och fast beslutna att inte vanta langre. Majoriteten av dem haller sig
fortfarande gomda men nagra har aterigen kommit ut i dagsljuset for att kunna
kontrollera saker och ting mer direkt utan allt for manga manskliga mellanhander. En
av dessa ar MABUS".

Spelarna

Lds igenom karaktdrsbeskrivningarna ordentligt! Detta dr endast en summering.
Inom parentes stdr karaktdrernas arbetsnamn i fall vi skulle ha missat att dndra dem
ndgonstans.

Mirza Jugashvili (Boss)

Kommer fran provinsen Tjetjenien i sodra Ryssland. Jobbade inom sovjetiska armén
under Kalla Kriget just pa en sadan bas som scenariot utspelar sig. Leder operationen
och har koll pa vad som behover goras for att fa igang maskineriet igen. Han
behérskar dock inte datasystem sarskilt bra. Det ar darfor superhackern Rudi Lang ar
med pa uppdraget.

Rudi Lang (Experten)

Rudi kommer fran forna Osttyskland och tjanade redan da extra pengar pa att hacka
sig in i system och silja information. Affarerna tog ordentlig fart efter Kalla Kriget da
allehanda sovjetiska missiler borjade dyka upp pa svarta marknaden. Rudi hade
kunskapen som kravdes for att knacka och programmera om de gamla systemen.
Olyckligtvis fann en palestinsk organisation honom sa anvandbar att han medelst
utpressning blev tvangsrekryterad. Rudi har sedan dess tvingats jobba for flertalet
muslimsk-fundamentalistiska terrorgrupper. Han hoppas att en dag kunna fly, men
hyser 1 nulaget inget storre hopp om att lyckas.

Halil Al Sahfi (Den Skagglose)

Palestinier. Halil heter egentligen Fatma Al Sahfi. Hon tog sin kusins identitet efter att
han flytt till Europa. Fatma utger sig for att vara man for att lattare kunna stiga i rank i
de alltfor mansdominerade terrornatverken. Det ar inte sa att det ar omojligt att vara

* MABUS ir dessutom namnet pé den tredje Antikrist enligt Nostradamus.



kvinna. Bara svarare. Halil Al Sahfi utgor tillsammans med Iskender Majid gruppens
muskler. Det ar de som ska se till att Mirza och Rudi kan gora sitt jobb i lugn och ro.

Iskender Majid (Mr M)

Iskenders verkliga namn ar Levi Esher. Han jobbar for Mossad, Israels
sakerhetstjanst. Hans uppdrag ar att avfyra missilen. Han maste dock lata Mirza och
Rudi gora det mesta av arbetet at honom. Han maste dessutom lista ut hur han ska
slutfora det. Antagligen genom att vara pratsam och nyfiken och stédlla allehanda
fragor till de andra. Detta ar en farlig balansgang da han heller inte far bli avslojad.

G. Puchkina (Den Programmerade)

Hans verkliga namn ar Vasilij Andropov, men det ar en annan historia. Det enda
namn han vet nar scenariot borjar ar det som star pa hans ryska uniform (G.
Puchkina). Andropov var sovjetisk elitsoldat. Nar Sovjetunionen skulle upplosas
kallades flertalet soldater hem. Sa aven fartyget som Andropov befann sig pa. Pa
hemviégen lade de till vid 6n Al Amarja for en sista kvall tillsammans. Han blev
kidnappad och programmerad av MABUS och planterades efter en tid pa Bas 12.
Hans enda uppgift ar att vid en viss tidpunkt sdkra basen (=likvidera sina ryska
kollegor) och slappa in de Ovriga spelarna. Nar scenariot borjar ar han aterigen sig
sjalv. Dock helt utan minnen av vem eller vad han ar. Hans minns inte heller vem han
har varit under sin tid pa Bas 12.

Bas 12

Bas 12 ar en helt underjordisk bas for silobaserade SS-18 missiler. Ett enormt
komplex placerat precis nedanfor Kaukasus branter pa den Ryska sidan. Den
avvecklades som missilbas under 80-talet och ar darfor ganska daligt underhallen.
Forskarna som huserade dar de sista aren brydde sig namligen inte om luftslussar och
dylikt och fukt har darfor tagit sig in. Den vamjeliga men ack sa populara blekt grona
fargen har flagnat av har och var och enstaka fuktskador pryder vaggarna.
Kontrollcentralen inreddes till kontor utan att man stidade ut nagon av den befintliga
utrustningen. Man stéallde helt enkelt in ett antal skrivbord, arkivskap och annan
utrustning. Undantaget ar den dolda korridoren och Silo 3 som ar helt intakta da ingen
satt sin fot har pa tiotals ar. En oansenlig vit trabyggnad doljer numera ingangen till
basen. I handouthiftet finner du planlosningar over Bas 12* (med och utan den dolda
korridoren).

* Planlosningen 4r egentligen for en amerikansk Titan-bas, men vi hittade inga ryska/sovjetiska motsvarigheter.
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Inledningstext

Lds detta for samtliga spelare UTOM Puchkina dd han sd att sdga “vaknar upp” i
borjan av scenariot och inte har en aning om vad som hdnt de senaste tretton dren.

For tre manader sedan forsvann samtliga ledare for Mellanosterns och Nordafrikas
muslimska lander. Nar de efter nagon vecka aterkom pastod sig alla vara anslutna till
”Arabiska Unionen.” Nagot som ingen nagonsin hort talas om tidigare. Uttalade mal
var att bygga en gemensam militar organisation, atererovra Irak, storta Israel och
bygga ett stabilt och fredligt Mellanostern helt fritt fran vastmakters inflytande. Allt
gammalt vapenskrammel staterna sinsemellan var som bortblast och flertalet sa
kallade terrororganisationer upplostes eller anslot sig som fristaende militara enheter
till Arabiska Unionen. Detta har naturligtvis skramt upp véast och framfor allt NATO
som fruktar borjan pa ett nytt kallt krig eller varre. Diplomatiska forbindelser har
under dessa tre manader blivit allt mer anstrangda och vastmakterna har paborjat en
sallan skadad mobilisering av militara resurser.

For nagra veckor sedan borjade en mystisk maskerad man att figurera i media varlden
over. Han kallas kort och gott Mr Amid. Han gor allehanda kryptiska uttalanden och
forefaller ha hela arabvarldens stod. Framstaende statsman citerar Mr Amids ord.
Ingen kan dock saga var han kommer ifran eller vem han ar. Han forefaller varken
vara politiker, religios agitator eller ha nagon som helst ambition att styra 6ver nagon.
Han har blivit hela arabvarldens personlige radgivare. Mr Amid haller toppmoten med
saval mullor som stadschefer. Han har TV-program pa kanalen Al Jazeera och dyker
ibland upp i folkmassor under demonstrationstag och bonestunder.

Det ar nu ni kommer in i bilden ...

Ett uppdrag som detta tar man inte latt pa. Det 4r ett tungt ansvar som vilar pa era
axlar. Till en borjan kidndes det dessutom lite omstandigt och omotiverat. Ni fick dock
forklarat for er att det fanns oerhorda strategiska fordelar om operationen lyckades.
De taktiska missiler som Arabiska Unionen kontrollerar kan ju forvisso placeras och
avfyras mot de ratta malen. Men eftersom trycket fran Vast och Israel ar sa stort ar det
sannolikt att dessa skulle neutraliseras 1angt innan de natt sitt mal. En strategisk missil
avfyrad fran en bortglomd rysk bas ar daremot nagot ovantat. Nagonting som fienden
inte har 6gonen pa. Nu ar det ju inte meningen att avfyra nagonting. Inte pa en gang i
alla fall. Det handlar snarare om att iordningstalla Bas 12 till avfyrningsdugligt skick
sa att Arabiska Unionen far ett "hemligt hot” att lagga bakom sina ord.

Bas 12 avvecklades pa 80-talet och in flyttade en avdelning av Centrum for Extrem
Forskning. Nar Sovjetunionen upplostes vid arsskiftet 91/92 upplostes aven Centrum
For Extrem Forskning. En byggnad uppfordes runt nedgangen till den gamla
kontrollbunkern och Bas 12 blev officiellt en radarstation. Det finns dock en dold och
forseglad tredje missilsilo pa Bas 12 vars existens verkar ha fornekats och sedan fallit



i glomska. I den star det fortfarande kvar ett styck SS-18 och vantar. Det ar nyarsafton
(om man ar kristen vill saga). En mild vinter har hallit Kaukasus relativt snofritt. Det
har dock snoat den senaste timmen och ett vitt puder ligger pa marken nar ni forcerar
stangslet runt det gamla basomradet. Jeepen star nagon kilometer bakom er. Det ar
svart att se nagra tecken av den gamla missilbasen. Sarskilt som vegetationen atertagit
en del av de stora oppna ytor som ar sa typiskt for dessa underjordiska baser. En bit
bort kan man skymta stora radarantenner. Det enda av Bas 12 som fortfarande
anvands. En upplyst trabyggnad uppenbarar sig. Dess sken har lyst upp tillvaron de
senaste minuterna. En dorr Oppnas. En siluett uppenbarar sig. Vinkar. I basta fall ar
det var man pa insidan som slapper in oss. I samsta fall har han misslyckats och da lar
ni snart bli beskjutna ...

Valkommen till Bas 12

For nu samman spelarna. De befinner sig i byggnaden som utgor sjdlva
radarstationen. En ganska liten trdbyggnad. Vitmdlad. Forutom radarkontrollen finns
ett litet kok, tre mindre sovrum med var sin vdningssdang, toalett och dusch samt ett
befdlskontor. Allt som allt finns kvarlevorna av fyra personer i byggnaden. I
befdlskontoret stdr ocksd en sdang. Bakom vdggen ddr sdngen stdr (man fdr bdnda upp
eller krossa viggen) finns ett lonnrum. Golvnivdn hdr dr ett par decimeter ldgre.
Dessutom dr golvet av betong. Mitt i rummet finns ett par rostiga men robusta rdacken
och trappan ner till den ursprungliga Bas 12. Dorren dr igensvetsad. Det krdvs en
skdrbrdnnare och en frivillig.

Det kommer att ta en stund att forcera dorren med skédrbrannaren. Lampligt tillfélle
for spelarna att bekanta sig ...
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Ldtom oss nu stolpa upp exakt vad spelarna behover gora for att lyckas med
uppdraget. I bdsta fall listar de ut det mesta sjdlva, men hjdlp dem gdrna om de
glommer ndgot. En spdnnande effekt dr om du tar undan Puchkina i enrum och ldter
MABUS tala om for honom vad de ovriga spelarna glomt.

Checklista

Sla pa strommen Stromcentralen

Sla pa ventilation Annars blir det svart att andas pa de flesta stallena.

Lokalisera Silo 3 Efter att korridoren delat sig mot silo 1 och 2 star ett
metallskap. Om man bryter upp dorrarna och lossar de
kraftiga bultarna baktill gar det att flytta. Dar finns
tunneln till silo 3.

Forsiktighetsatgarder Finna stralskyddsdrakter och Geigermatare.

Frilagga silo3 Avlagsna grus, rost, vegetation etc. sa att luckorna gar att
oppna.

Sparka igang systemen Lista ut hur datorsystemen fungerar, kontrollera reglage,
sakerhetskontroll osv.

Sikta Stalla in missilens destination mot Israel och Jerusalem.

Aterrapportera Kontakta dverordnade och avvakta.

Allmant

Kodnamn: MABUS innehdller ganska lite renodlade aktionscener. Det finns dock sditt
att oka spdnningen lite om det kdnns nodvandigt.

Rattor kan ha tagit sig in genom ett luftintag eller Silo 2 och kalasat pa kablar och
allehanda utrustning. Rattor kan dyka upp pa ovantade stillen som i eller bakom
kontrollbord eller attackera spelarna nar de Oppnar skap. Overdriv inte! Ett par
rattincidenter” kan dock utgora en bra krydda. Tiden har ocksa gjort sitt pa vissa
stallen och platstycken eller metall-lister kan slappa fran sina fasten och asamka
spelarna blatiror eller varre. Sarkilt i Silo 1 och dess korridor da dessa fick ta mycket
stryk under Dr Gavreaus experiment med infraljudvapen.



Kontrollcentralen

Kontrollcentralen dr i princip intakt men med lite skavanker som foljd av att Dr
Gavreaus team anvdnt den som kontor, samlingslokal m.m. Diverse skrivbord och
dammig labbutrustning stdr lite hdr och var. Overgivna kaffekoppar, blanketter,
labbrapporter och enstaka vita rockar dr spridda over lokalen. Rdttor har gnagt,
kalasat och vandaliserat lite hdr och var. Det verkar som om alla bara reste sig och
gick ddrifrdn ndr Sovjetunionen upplostes.

Dr Gavreaus Rapporter
Det gamla bafalskontoret fungerade som Dr Gavreaus kontor. Har aterfinns hans
rapporter om de experiment som bedrevs pa Bas 12. Se handouts.

He’s not quite dead ...

Forr eller senare maste nagon eller nagra av spelarna upp till ytan for att roja runt Silo
3. Det visar sig att Puchkina missade en av ryssarna nar han lopte amok i inledningen.
Den unga ryssen satt namligen pa toaletten med sallskap av en tidning med sparsamt
pakladda flickor (se lasscen under rubriken “Ovrigt”). Han bevakar nu ingangen till
kontrollcentralen och kommer att skjuta pa alla som forsoker ta sig upp. For att losa
detta maste spelarna ta sig ut via Silo 1 eller 2 och likvidera ryssen.

Ekot fran det forflutna

I silokorridorerna lever ett markligt akustisk fenomen vidare sen Dr Gavreaus tid.
Vind som sipprar in fran luftintag passerar genom de markliga piporna i Silo 1 som i
sin tur fortplantar ljudvagorna till korridorernas ventilation. Resonansen i
ventilationen ar ett spoklikt dovt hummande ljud som paminner lite om avlagsna
propellermotorer. Forklara absolut inte orsaken till fenomenet. Beskriv bara ljudet.

Silo 1

De underliga roren

Lutade mot en vagg i Silo 1 star enorma orgelpipliknande ror anslutna till olika
motorer, luftkompressorer och kablar. Detta ar prototyper pa Dr Gavreaus soniska
infraljudvapen. Nagonting som liknar en otroligt rostig gammal byggkran star i silons
mitt (pa markniva kan man ocksa delar av kranen om man letar runt Silo 1).

Silo 2

Kortspel och klosmarken ...

I Silo 2 snodar det in genom ett stort hal i en av luckorna. Ett slitet gammalt trabord
och ett par illa atgangna stolar star mitt i silon. Pa golvet ligger korten fran en kortlek,
vodkaflaskor, nagra muggar och en hel del cigarrettfimpar utspridda. Vad som ar
aningen mer oroande ar de ganska sa stora klosmarken som man kan finna pa
vaggarna och siloluckans insida. Vad det an har varit for djur har sa maste det varit
stort.



Plantor i morker

I utrustningsrummet i anslutning till Silo 2 bedrevs forsok med att odla vaxter i
morker. Hela rummet ser ut att vara klatt i utomjordisk mogel och lavar. Luften
héarinne ar mycket fuktig.

Silo 3

SS-18 Satan
Lds for spelarna.

Dar star den. Den okanda SS-18. Natos kodnamn for den var Satan. Inte helt ofortjant
med tanke pa att den bar upp till tio kéarnstridsspetsar. Med sin langd pa mer an 35
meter nar den nastan anda upp till siloluckorna. Man kan undra varfor de inte anvande
samma kvalitetsfarg invandigt i baserna som pa missilerna. Trots alla ar som gatt ser
den nastan nymalad ut. Den sovjetiska hammaren och skdran som pryder missilen
vacker obehagliga minnen om en en svunnen tid. Det ar en otack kénsla att sta sa nara
nagot som kan skapa en sa omfattande odelaggelse. Kanske den kraftfullaste missil
som overhuvudtaget byggdes av nagon sida under Kalla Kriget.

Tic, tic, tic, tic ...
Detta gdr att anvénda i vilken korridor som helst, men vi foresldr korridoren till Silo
3. Detta forutsdtter sd klart att spelarna har en Geigermdtare med sig.

Nagonstans i korridoren ger geigermataren plotsligt utslag. Starkare och starkare
(oavsett om spelarna ror sig eller inte) for att sedan avta igen. Som om nagot
radioaktivt passerade dem.

Ovrigt

MABUS och Puchkina

Ibland stannar Puchkina upp i vad han for tillfallet haller pa med, satter sig ner och
blir fullstandigt okontaktbar for sin omgivning. Han upplever att han befinner sig 1 en
enorm uselt upplyst sal. Nagra vaggar ar inte inom synhall. Framfor honom pa en tron
sitter en skugglik gestalt. MABUS kommunicerar pa detta vis med Puchkina och
anvander honom som ett verktyg for att halla koll pa vad som hander pa Bas 12.
MABUS kan dessutom fa Puchkina att uppleva fruktansvarda smartor och epileptiska
anfall om han skulle végra att lyda order’.

En Walkman

En Sony Walkman av tidig modell upphittas av ndgon av spelarna. Kassetten som
sitter i dar mdrkt: ”SPELA MIG”. Meddelandet som spelas upp kan variera beroende
pd vem som finner den. Hdr foljer ndgra alternativ:

* Relationen mellan MABUS och Puchkina 4r inspirerad av Klannovell Ravnos baserad pa rollspelet Vampire: The
Masquerade. Har du last den forstar du. Las den annars om du orkar ...
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e Puchkina eller Halil kan fa information om att Iskender ar forradare och maste
avslojas.

* Puchkina kan fa ledtradar om sitt forra liv.

* Rudi far tips pa hur han kan fly.

* Nagot annat som far spelarna dit du vill

Jeepen

Om nagon eller nagra spelare skulle atervanda till jeepen kommer den att sta kvar pa
exakt samma stille. All utrustning som eventuellt lamnats kvar ar borta och jeepen
forefaller ha aldrats tiotals ar. Som om den lilla promenaden fran basen hade tagit ett
decennium ...
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IV

Denna sektion bestar av olika mellanspel skapade for att ge historien ytterligare djup
och komplexitet. Det ar inte livsnodvandigt att hinna med alla dessa, men det hade
varit kul. Vi har inte angivit nar mellanspelen 4ger rum utan det ar upp till dig att
avgora. Historien om krypskytten ar dock effektfullast om den kommer efter att
spelarna 10st problemet med densamme (se “He’s not quite dead ... i kapitel III).

’Alskling. Det ar perfekt.”

Ndr vi letade bilder och fakta om underjordiska missilbaser snubblade vi over
hemsidan for foretaget ”20:th Century Castles.” En amerikansk mdklarfirma som
specialiserat sig pd bunkrar och underjordiska baser. Vi kinde att detta var alldeles
for absurt och roligt for att bara forbises, sd vi beslutade oss att inforliva det i
scenariot pd ndgot sdtt. Kolla gdrna in www.missilebases.com for egen inspiration.
Det dkta paret i denna scen figurerar dven i sluttexten.

Vilj ut tva spelare. Instruera dem att sétta upp en liten improviserad scen for sina
medspelare. Som spelledare spelar du Méklaren och hjalper till att styra scenen. Bryt
nar spelarna bestammer sig for att kopa, eller nar det blir for langrandigt. I
handouthiftet finns tva exemplar av en reklampamflett for 20:th Century Castles som
du och spelarna kan ha till stod. Lycka till!

Setting

Oklahoma, USA. Aret ar 1999. Miklaren visar det akta paret runt i ’fastigheten.” Han
informerar, forevisar och ar allmant forsaljarméssig. Det dkta paret har mer eller
mindre redan bestamt sig for att sla till, men staller anda nyfikna fragor och diskuterar
sinsemellan.

Karaktarer
Miklaren (Spelledaren): Slemmig miklare, med alla arketypiska sérdrag.

Mrs Gloria Holdsworth: 42 ar. Deltidsarbetande (pa makens foretag) lyxhustru med
tva utflugna barn. Tycker att objektet ar mycket bra ur sakerhetssynpunkt. En vacker
dag kommer det stora kriget sdkert. Troligtvis nu till millenieskiftet.

Mr William Holdsworth IIT ("Willie”): 56 ar. Driver Amerikas mest framstaende
foretag for forpackningsmaskiner till nylonstrumpbyxor. Ser fram emot att kunna
anlagga en minigolfbana inomhus sa att han kan spela dven nar det regnar. Oroar sig
over att det ar ont om reservutgangar och kalkylerar i sitt huvud for eventuella
sprangkostnader.

17



Krypskytten

Detta dr historien om den ryska soldaten som beskjuter spelarna i scenen ”"He’s not
quite dead ...” Lds hogt for spelarna eller ldt ndgon av spelarna ldsa (text finns i
handouthdiftet).

Aldrig trodde han att en pinuppa skulle rddda hans liv. Menige Juri hade som vanligt
smitit undan den trakigaste delen av sin vakt for att tillsammans med Elena fantisera
sig bort en stund pa toaletten. Elena var popular hos de flesta av soldaterna. Det kunde
man forstd pa det vallasta tummade exemplaret av "Devushka Po Vyzovu”
(=eskortflicka) som lag gomd i ventilationen pa toaletten. Det var precis nar Juri
borjade narma sig klimax som han horde de forsta skriken. Och jag lovar: En av de
sista sakerna en soldat Onskar ar att bli dodad pa en toalett men slangen i ena handen
och ett erotiskt magasin den i1 andra. Han dvervagade snabbt sina mojligheter. Dold av
stridslarmet och skriken klattrade han med byxorna runt knéna genom toalettfonstret
och ut i den kalla ryska natten.

Att ligga och trycka i snon var bade obekvamt och ovardigt en soldat sa nar tysnaden
lagt sig smog Juri in till det lilla trahuset igen. Sakta ndrmade han sig i morkret och
behovde inte komma mycket ndrmare for att kdnna doften av blod. Den jarnrika
doften bars latt av snon. Han sag sina doda kamrater. Deras blod hade flutit samman
och det sag ut som om de 1ag pa en rod matta av flytande sammet.

-Det 4r inte vem som helst som gjort detta. Det ér proffs, tankte Juri.

Metodiskt flyttade han ut sina vanner. Under stor tystnad forsokte han ge dem lite
vardighet i sin dod. Bara Puchkina saknades. Antingen ar han gisslan, dadsman eller
sa hann han ocksa komma undan. Men det kvittade. Juri skulle hamnas de doda.

Det stora halet i vaggen var inte sardeles forbryllande. Nagon hade tagit sig ner i den
gamla basen. Varfor kvittar, men en sak var siker; De skulle inte komma levande
darifran. Sakta fortsatte Juri arbetet. Byggde en barriar, samlade alla vapen och all
ammunution som fanns, himtade Elena fran toaletten (hon skulle hedras for att hon
raddat hans liv). Juri skoljde bort blodet fran befélets plunta och tog sig en stor klunk.
Pa nagot satt maste han ju halla varmen.

Intervju med Mr Amid

Kor detta som en dialog. Antingen med tvd spelare eller med en spelare och du sjdlv.
Den norska kvinnliga frilansjournalisten har som enda vdsterldnning lyckats fd en
intervju med den mystiske Mr Amid. Ett spelarexemplar av replikerna finns i
handouthdiftet.

Journalisten (garna med norsk brytning): -Ar kameran pa? Funkar mikrofonen?
Da kor vi? Jag sitter har med den sakallade Mr Amid. Mannen som vant upp och ner
pa hela arabvarlden och forbryllat vast. Vem ar han? Revolutionar? Profet? En arabisk
Dr Phil? Vi kommer snart att fa veta. Sa Mr Amid. Varfor ar ni alltid maskerad?
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Mr Amid: -For att mitt ansikte och utseende ar oviktigt. Min harkomst ska inte
avgora huruvida folket lyssnar pa mig eller inte. Det ar mina ord som &r viktiga.

J: -Dina ord, ja. Du talar om forsoning mellan de arabiska folken. Ar du utsand av
Arabiska Unionen?

A: -Det skulle man kunna saga.

J: -Hur kommer det sig da att du undviker Vast- och NATO-fientliga uttalanden?
Arabiska Unionen har ju trots allt en mycket militant agenda agenda som bland annat
namner atererovrandet av Irak och Israel?

A: -Det ar inte mitt syfte att forarga nagon. Nar tiden ar inne kommer vi att uppna
vara mal. Det tjanar ingenting till att vacka ilska.

J: -1 Viast fruktar man att den Arabiska Unionen kommer att innebdra strypta
tillgangar pa olja?

A: -Kira du. Olja ar en handelsvara. Vi har inte sa mycket annat har, sa olja maste vi
salja for att overleva. Det ar dock viktigt att papeka att vi inte har nagot intresse av att
nagon annan skor sig pa vara naturtillgangar. Det ar dessutom upp till oss att salja till
vem vi vill. Det ar sannolikt att oljan snarare kommer att floda och sjunka 1 pris.

J: -Du figurerar i sa manga sammanhang och platser att det ryktas att Mr Amid i
sjalva verket ar flera personer och att det ar darfor han bar mask. Hur stéller du dig till
det?

A: -Jag forsdkrar, kéra du, att det bara finns en av mig. Jag finns dar det behovs. Det
kan forefalla intensivt, men jag reder mig.

J: -Har du ett privatliv? Familj? Vad har du gjort tidigare?

A: -Jag existerar inte privat. Min enda familj ar det arabiska folket och mitt forflutna
ar for komplicerat for att fortalja har.

J: -Du har kommit att utgora en symbol for enandet av arabviarlden. Vissa i vast har
dragit paraleller med nagra av dina uttalanden och Nostradamus skrifter. Ar du den
tredje Antikrist som beskrivs 1 profetiorna?

A: -Menar du allvar? Tror du sjalv pa sant? Nostradamus ord gar att tillampa pa sa
otroligt mycket att vem som helst skulle kunna vara en tredje Antikrist. Kanske till

och med du. Profetiorna har bara forefallit korrekta nar de jamforts med nagonting
som redan hant. Jag rakar dessutom kénna till ett och annat som han totalt missat.

J: -Som vada?

A: -Ingen kommentar.
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J: -Ditt namn, Amid, betyder ursprungligen “kung” eller "harskare” pa arabiska. Ar
detta ett medvetet namnval?

A: -Ingen kommentar. Jag tror att du och jag har pratat fardigt nu. Jag har ett mote att
narvara vid. Ursdkta mig. Trevligt att traffas!

J: -Tack sa mycket Mr Amid. Ater till studion ...
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V

Hur slutar det?

Att fd missilen startklar dr egentligen inget problem. Alla scener dr bara
underhdllning pd vigen. Vad som dr intressant dr huruvida Iskender lyckas ldra sig
tillrdckligt for att avfyra missilen och om de andra lyckas stoppa honom. Kommer
Puchkina att std ut med de andra? Kommer Rudi att fly? Ar gruppen beredd att gd
frdn vara varandras medspelare till varandras motspelare? Nedan foljer de troligaste
vdgarna:

Nagon eller alla flyr

Se ”Jeepen” i slutet pa Kapitel III. Det ar som om varlden aldrats runt omkring dem.
Ett ode landskap breder ut sig. Inte ett tecken pa liv sa langt ogat kan na. Spelarna
vandrar ivag i fjarran pa jakt efter livstecken. Vem som helst.

Iskender lyckas
Lds foljande och fortsdtt sedan med att ldsa ” Sluttext”

Man han natt och jamt identifiera det flygande foremal som plotsligt dok upp pa
Israeliskt luftrum innan det var for sent. Katastrofen var ett faktum. Skadorna
oandliga. Att finna en skyldig visade sig dock oandligt svart. Alla var lika forvanade.
Alla anklagade alla. Var det i sjalva verket ett vadaskott? Ett misstag? Ingen vagade
tro pa det och till slut brot det stora kriget ut mellan Arabiska Unionen och NATO.
Det slutgiltiga kriget.

Uppdraget slutfors som det ska
Lds foljande och fortsdtt sedan med att ldsa ” Sluttext”

Pa ett tidigt stadium kunde NATO:s satellitfoton bekrafta att Arabiska Unionen besatt
ett oroande stort antal strategiska missiler. Men det var inte det som var problemet.
Det var inte heller 6vermodiga talesman for Arabiska Unionen som rakade forsaga sig
och pasta att det inte var de strategiska missilerna som Vst skulle oroa sig for, eller
rykten om gomda baser over hela varlden. Problemet var att man som sa manga
ganger tidigare kom fram till att det basta forsvaret var att sla till forst. Intressant
tanke att Oversatta detta till en mer vardaglig situation. Om din granne pastar att hon
har en kniv. Skulle du da skjuta henne?
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Sluttext

-Vilken bra idé att gora snittar av de dar torra militairkexen mamma.
Lisa Holdsworth, 27 ar forsag sig fran brickan.

-Jo. Nagot maste man ju gora for att piffa upp dem och om alla godsaker ska racka
maste man dryga ut dem med nagot. Eller hur alskling?

Mr William Holdsworth III muttrade nagot ohorbart och atergick till sitt TV-tittande.
Han hade vid det hiar laget redan avverkat sin egen filmsamling ett flertal ganger. Nu
nar TV inte sinde nagot annat an sporadiska krigsrapporter aterstod bara Mrs
Holdsworths gedigna samling sapor. Han hade borjat med Falcon Crest och befann
sig nu halvvags genom Dallas.

-Sa synd att Andersons inte hann hit utan tvingades soka skydd i nagon kall och trang
bunker i Oklahoma City i stallet, fortsatte Mrs Holdsworth. Vi kunde haft det sa
trevligt. Du och Alan kunde blivit ena riktiga hejare pa minigolf. Kanske varlden
framsta nar kriget val ar over.

Ja, Millenieskiftet visade sig ju vara ratt sa ofarligt nar allt kom omkring. Paret
Holdswoth valde anda att behalla sin bekviama underjordiska bostad som
fritidsboende och passade dessutom pa att snygga till ytterligare och hamstra annu
storre forrad. For sakerhets skull. Och mycket riktigt: Det stora kriget kom till slut.
Barnen fick flytta hem igen och de levde lyckliga som en enda stor mycket isolerad
och ganska snart ratt sa uttrakad karnfamilj. Det finns en historia efter detta ocksa.
Men vi ber att fa aterkomma med det ...

17



