
Pierre Rabelais 
 

Grundfakta: 

Brujah (9e generationen) 

Född: 1497 Död: 1520 

Skenbar ålder: 23 år 

Faktisk ålder: 294 år 

Sire:  Gerhardt Scherfer 

 

Potence: 5 

Celerity: 3 

Protean: 3 

Obfuscate: 1 

Animalism: 2 

Fortitude: 2 

Presence: 2 

 

Bakgrund 

Du föddes 1497 som sjunde barnet i en skara med syskon som till slut blev femton barn stor. 

Hunger har du känt som människa, så övergången till kainit och den hunger du kände då, var 

ganska omärkbar. Du kan känna mycket lite, för du är så gammal nu, men du har nästan mer 

sympati för människornas plågor än kainiternas, kanske på samma sätt som vissa människor 

älskar djuren mer än människorna. Så visst kan du förstå revolutionerna, oron, hungern – du 

kan bara inte acceptera när den leds och drivs av Sabbat, som du hatar.  

 

Du omfamnades av Gerhardt Scherfer, en Brujah som arbetade för Adana de Sforza, grundare 

av Brujahklanen. Redan från början fick du en gedigen utbildning i varför Camarillan fanns, 

varför Brujahklanen hade en viktig roll att fylla, både som väktare av säkerhet och av 

kunskap. Alltför många av de andra klanerna försökte monopolisera kunskapen, medan ni 

ville att den skulle vara tillgänglig för anna. Ju mer sofistikerade människorna kunde bli, 

desto större nytta kunde ni dra av deras tekniska upptäckte och deras förbättringar av naturen. 

Du förstod och du ser dig som Idealisternas vapenarm. 

 

Du har hunnit med mycket, sett många förluster. Din Sire slets i bitar av en galen Tzimisce i 

sin monstruösa form, det var första kontakten med Sabbat. Du har inte gillat dem bättre sedan 

dess – de står för allt du finner vidrigt. Du avskyr kaos och de skapar kaos, de frossar i det, i 

ansvarslöshet. Med stor kraft kommer stort ansvar – och om inte de kan förstå det får du rätta 

till det åt dem. De är din fiende, för deras själva syfte är att störa ordningen i världen. 

 

Din familj dog när en lokal baron skulle sätta sig i respekt för några gelikar. Du har aldrig 

varit en som hämnats. Varför det? Det ger inte de döda åter. Ilskan och besten måste tyglas, 

hållas som en häst på korta tyglar och istället jobba för ett större syfte. Du har förstått att om 

man ska skapa ett tryggt samhälle måste man jobba på lång sikt med stora frågor.  

 

Det innebär inte att du inte kan ta för dig i enskild strid. Det har du gjort ofta, jagat sabbatpack 

genom Spanien och Frankrike och Tyskland. Och ibland hittar du unga vampyrer som inte fått 

någon hjälp i livet och försöker använda dina numera ganska omfattande kontakter till att 

sätta dem på fötter. En av dem var Yvette, en liten hjälplös flicka som lämnats av sin Sire. 

Henne hjälpte du till Lyon och hade en kort kärleksaffär med, utan att du fäste dig mycket vid 



henne. Du fäster dig aldrig vid någon. De kan vara döda imorgon. Det är bara en ren reaktion 

och det är dumt. Känslomässiga beslut får andra gärna ha – men du har inte den lyxen. Du har 

gett upp den, för att andra ska kunna ha den. Lilla Yvette växte så småningom upp och blev 

fin flicka, harpy i Lyon och senare i Paris. Hon hade ett litet utbrott mot dig och ”gjorde slut” 

– du kunde nästan inte låta bli att skratta och skaka på huvudet. Nu har hon till och med blivit 

harpy i Paris och blivit än vackrare. Kanske är det dags att ta upp den gamla affären, lust är en 

av de få känslor du tillåter dig, just för att den kan existera utan att man behöver binda sig 

emotionellt till någon. 

 

Du har spenderat i stort sett 200 år på resande fot genom Europa i jakten på Sabbat. Du ingår i 

ett coterie kallat Chasseurs Sauvage, med mestadels Gangrels, och ni utger er för att vara 

anarcher ibland och sabbatpack ibland (fastän er uppgift är att jaga dem) och är fruktade med 

rätta i de flesta städer. Endast Justicar-rådet och Camarillas grundare, samt ett par väl valda 

gamla prinsar (som t.ex. Prins Villon i Paris) vet att ni egentligen är en slagstyrka, ett vapen 

mot Sabbat som står under direkt kontroll av Adana de Sforza, den Brujahkvinna som var 

med och grundade Camarilla. Ni har druckit många Sabbatvampyrers blod – ofta har ni varit 

två som gått med dem, levt med dem, och sedan slagit till – alla nio i er grupp, från alla håll. 

På ett par sekunder, på en given signal, har alla i Chasseurs Sauvage slagit till. De hinner 

oftast inte förstå vad som hänt. Nio vampyrer. Det är du, en Lasombra antitribu, en Nosferatu 

och sex gangrels. Det är inte mycket som står emot er. 

 

Du har alltid trivts med Gangrels och i vildmarken. Ni har jagat mestadels i västra och 

centrala Europa och även hjälpt till att påverka världens skeenden där en prins blivit för 

mäktig, eller där det finns misstankar om Sabbataktivitet. Ni har dödat nästan hundra 

sabbatvampyrer under er tid och ni är ett sammansvetsat gäng av individer, kort och gott, en 

slags enmanstrupper som ibland samarbetar. Ni har stöd i era kontaktnät, bland folk som inte 

vet vad ni är, men som vet att ni står för ordning och trygghet. Ni låter er inte skrämmas av 

någon och ingen uppgift är för liten. Ni har arbetat hur länge som helst för att helheten ska 

bestå, för att hålla Camarillan säker. Ni är deras elittrupper, de som man inte talar om, eller 

visar för fienden att man har.  

 

Du har rest så oerhört mycket att du känner folk i de flesta städer i Europa, även om de flesta 

känner dig som anarch (ibland med sabbatsympatier), eftersom det är din täckmantel. Du ser 

ingen anledning att berätta för någon varför du gör det du gör. Det handlar inte om motiv. Det 

handlar om att inte kullkasta Camarillan, som är det enda som står mellan det ni kallar liv och 

ett totalt kaos. 

 

Revolutionstiden 

De senaste åren har du försökt stävja de Sabbatförsök som finns för att få revolutionen att 

blossa upp. Utan er hade allting gått käpprätt åt skogen. Nu gör visserligen människorna 

uppror, men det är utan stöd från Sabbat, vilket annars kunde satt hela landet i brand i en 

katastrof som varit mångdubbelt värre än det är nu. Ni har jagat infiltratörer, så du har vistats 

en hel del i städer nyligen, främst i Paristrakten. Du stannar sällan på samma ställe och har 

haft en del duster med varulvarna utanför Paris men de tre av dina bröder i Chasseurs som 

ligger därute i mörkret har talat med dem och ni har stillestånd just nu. Däremot lyckades ni 

inte hindra människorna från att gripa kungen. Du var där, du såg dem gripa Ludvig XVI, 

men du ingrep inte. Det är inte din sak att göra det. 

 

Du har fått order av Adana att ta dig över till Nya Världen däremot. Hon tror att det kommer 

bli värre innan det blir bättre och hon har ingen som kan hålla koll på det nya framväxande 



Amerika, den nya nationen. Många Sabbat som fördrivits har hamnat där och om ingen håller 

ögonen på dem kommer ni inom 100 år ha en ohållbar situation där.  

 

Du har pratat med Prins Villon och bett honom arrangera en resa. Hans bästa tips är en lokal 

Ventrue vid namn Phillippe vars Sire du kände väl. Han omfamnade Phillippe för att ta 

smällen när han gjort ett par farliga misstag, ett smart drag. Situationen löste sig dock och 

Phillippe fick leva. Han var lite för kär i det politiska spelet men sådana är de väl i 

Ventrueklanen antar du. Han är i alla fall i Paris och har en båt som ska till Nya Världen. Du 

har fått Villon att säga åt honom att du ska med på båten.  

 

Att du har jobb att göra, att du ska iväg österut, ut i vildmarken för att möta en Gangrel som 

lever med urbefolkningen, de som kallas Navajo, det är inget som de andra har med att göra. 

Det är kul att få träffa Yvette igen. Nån intelligent Tremere vid namn Leon ska också med – 

bara inte Phillippe blir för jobbig. Vill han gärna leka boss, det ligger ju i deras natur, 

Ventrues, så får han väl det, men om han blir jobbig får du väl sätt ahonom på plats. Han har 

ingen anledning att ta sig ton – det är svårt att ta nån på allvar som du har sett ligga på golvet i 

sina spyor när han precis förvandlats från dödlig till vampyr. Du var där, du såg det. Du var 

där när hans Sire var ung också. Det är inte precis som om Phillippe har gjort någonting för 

någon annan någon gång.   

 

 

 

Personlighet 

Du är dig själv. Varför vara nån annan? Du skiter i status, skiter i om de hatar eller älskar dig, 

för du fäster dig inte vid andra kainiter. Visst, du lever i deras värld, men om de visste hur 

mycket mörker som vilar utanför deras knutar skulle de inte hånle när du kommer lerig in i ett 

rum. Folk säger att du är ”hård och tuff”, att det är en image som du valt. Det är inte så du ser 

det. Folk får kalla dig vad de vill. Du är ingen buffel, det är inte så att du försöker skapa oreda 

eller inte vet hur man uppför sig. Det vet du visst det och det gör du. Du är minst lika 

intelligent, om än inte beläst, som vilken Tremere som helst. Du provocerar aldrig, ditt 

nyckelord är lugn. Du ljuger inte heller – säger hellre att folk inte har med saken att göra än 

att ljuga om dina avsikter. Du låter alla andra tjafsa tills de är trötta, sen säger du ditt, lugnt 

och sansat och med en röst som är sista ordet. Du bestämmer inte över andra, alla är fria att 

göra vad de vill, men ingen bestämmer heller över dig. Låt dem bråka, du kommer fortsätta 

göra din plikt. Alltid. Oavsett vem som offras. Du skulle aldrig dö för någon annan, precis 

som du inte förväntar dig att någon ska dö för dig. Det där är sentimentalt trams. Så fungerar 

det inte, man måste ta sina egna beslut och leva med konsekvenserna av dem. 

 

Om de andra 

 

Phillippe Girard Lourdes 

Han är en patetisk liten fjant som spelar ett spel där insatserna är högre än hans huvud når. Du 

var med när hans Sire embraceades, du har lite svårt att acceptera honom som ledare. 

 

Yvette Bourbon-Montseglienne 

Hon är jobbigt fjantig och har blivit än ytligare och tramsigare ju längre tiden gått. Du 

kommer ihåg när hon var en hjälplös liten flicka som tiggde dig om att inte bli lämnad – det 

var inte det enda hon tiggde om. Hon är snygg och bra i sängen, men herregud, hon får ju 

lugna sig lite. Hon är helt hysterisk ibland ju – beter sig som en liten barnrumpa! 

 



Leon Saxonne 

Vettig kille. Visserligen Tremere och du litar inte på dem – du litar inte på nån. Men han har 

lite hjärna och verkar ha en del planer. Om han bara struntar i att försöka vara me doch spela 

det där fjantiga politiska spelet kan han bli en bra karl. Tänka själv och allt det där. 

 

Frederique 

En ghoul du tagit dig för ett femtiotal år sedan för att hålla koll på de platser där du inte kan 

vara. Han har fått klara sig själv en hel del och du försöker att se till honom då och då, men 

han är en överlevare, precis som du. Han höll på med försäkringar och transaktioner och fick 

se en hel del. Han hade blivit av med fru och barn och hade inga band, dessutom var han en 

god jägare. Du tog honom till dig och förklarade vad du behövde och han ställde upp. Ni har 

en effektiv samarbetsrelation. Du beter dig inte som hans herre, snarare som en 

uppdragsgivare. Han är en bra spion, trogen och vettig. 


