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Grundfakta: 

Ventrue (8e generationen) 

Född: 1632 Död: 1669 

Skenbar ålder: 37 år 

Faktisk ålder: 159 år 

 

Sire:  Celeste Vivienne-Segúr 

 

Clan Weakness: kan bara dricka från adliga personer. 

 

Discipliner 

Dominate: 4 

Fortitude: 3 

Presence: 2 

Auspex: 2 

Animalism: 1 

 

 

Bakgrund 

Det ÄR inte alla förunnat att ha den insikt som klan Ventrue besitter. Det handlar om att de 

starkaste överlever – och ni är starkast. Har alltid varit så; redan från början tog ni makten, 

krossade de fåniga försöken klan Brujah genomförde i Kartago och lade grunden för det 

romerska imperiet. Karl den Store startade en blåblodig ättelinje för franska kungar, en 

ättelinje som du kan spåra din härkomst till redan som människa. Du hade blått blod när du 

föddes, blått blod när du blev kainit och du kommer ha blått blod i dina ådror när du dör. 

Ingen annan föda duger, du ska inte beblanda dig med pöbeln. 

 

Din Sire invigde dig 1669, när Frankrikes stjärna på nytt, ungefär 800 år efter Karl den Stores 

välde splittrades. Det fanns mycket att göra för en högadlig ung man som du själv och med de 

krafter han gav dig kunde du uträtta mer och mer, både för dig själv och så småningom för 

honom. Du hade en lång tid haft tvister med en granne om vem som ägde rätten till ett stycke 

mark och hans politiska manövreranden och kontakter vid hovet hade stört ut dig ganska 

rejält. Så fick du besöket och blev invigd, och en helt ny värld av verktyg öppnade sig. 

Äntligen kunde du få den hjälp du behövde för att spela bort de dödligas patetiska försök till 

manipulation. Nu stod allt så klart.  

 

Du skapade dig ett stort namn i slutet av 1600-talet och du blev snart accepterad av Frankrikes 

kainiter. Du och din Sire hade stora ägor ute i provinserna, ägor som gav er makt och 

inflytande i Paris. Med tiden spenderade han mer och mer tid i Paris och du fick sköta ägorna 

ute i provinsen. Problemet var att din Sire tappade greppet i Paris och kom i konflikt med 

klanens ledare, primogenmedlemmen Cartierre – och samtidigt föll det sig så att du förlorade 

stora landområden på grund av uppror och krig. Du undrar än idag om det var en slump eller 

om någon låg bakom, men sakta, sakta dalade makten för er. Utåt märktes det tack och lov 

ganska lite, ni lyckades upprätthålla en bra fasad, men undan för undan krympte ert imperium. 

På inrådan av din Sire satte du då upp en andra plats, i den Nya Världen, en liten koloni med 

mark och ett par plantager. Du försökte skaffa dig inflytande där, men lyckades inte så väl, 



mest beroende på avstånd – och på att de Ventrues som kommit dit redan, de var inte speciellt 

intresserade av att dela makten på fler. Ändå är det dit du måste söka dig om katastrofen står 

nära. 

 

Under tiden, hemma i Frankrike, bad din Sire dig ta över i Paris. Han hade kommit alldeles på 

kant med Cartierre, Ventrueprimogenmedlemmen, och därför lämnade din Sire Paris för att 

åka istället till Lyon och försöka styra upp saker därifrån. Detta var 1745, och du var livrädd, 

men lät det inte märkas, när du tog dig in i Paris socitet för första gången. Du har med tiden 

lärt dig spela spelet och framstår än idag som en av de mer inflytelserika och framförallt 

monetärt rika – även om sanningen är långt ifrån det rykte ni bär. Du är fullt medveten om att 

ditt rykte är större än du kan fylla – du skulle aldrig kunna backa upp ditt namn med handling 

eller inflytande. Givetvis spelar du spelet ändå med de kort du har kvar på handen – om ingen 

märker att ditt inflytande och din rikedom är svaga kort kommer de kunna spelas som om de 

vore trumfkort. Men allt oftare på senare tid har du märkt att folk inte lyssnar lika länge, att de 

ler och ger dig vänliga blickar men att ingenting händer. Du är orolig och faller allt oftare 

tillbaka på din trygghet, att du är ättling till de höga, att du är frälse, dvs av adligt blod och att 

du därför är satt att styra (speciellt i konflikt med andra klaner) 

 

Revolutionstiden 

Du har själv haft problem med Cartierre, Ventrueprimogenen. Han har aldrig accepterat dig, 

väl medveten om att din Sire (försvunnen sedan fyra år tillbaka) och du konspirerat mot 

honom för 50 år sedan. Han har sökt konflikt en eller ett par gånger men du har aldrig tagit 

den, alltid undvikit, flytt undan. 

 

Vad gäller den frustrerande revolutionen välkomnar du den nästan, även om det är förrädiska 

ord du aldrig skulle säga. Det kommer bli en tid då strukturerna luckras upp, då många 

försvinner – kanske en chans för dig att ta för dig. Så tänkte du 1789. Nu är det 1791 och du 

vet att du själv, om du ska överleva, måste fly. Människorna, dessa irriterande små flugor, 

alltid i vägen för era planer. Spelet vore enklare, men tråkigare, om inte de fanns. Nåja, du har 

planerat att ta dig till dina kolonier, plantagen i Virginia. Du har låtit det sippra ut att du har 

en primogenplats som väntar på dig i staden Charleston – men du vet att det snarare är ett mål 

du kan infria om 50 år, inte direkt när du kommer dit. Du har i alla fall sett till att det alltid 

ligger minst två av dina båtar i hamnen i Brest så att du kan ta dig dit.  

 

Med dig på resan tänkte du ta Yvette, en av harpyorna i staden. Hon verkar genuint kär i dig, 

även om hon givetvis inte kan visa det, harpy som hon är. Hon verkar ha gått på hela myten 

kring mannen och tror att du har enormt stor makt i Virginia. Bra. Låt henne tro det.  

 

Du har också bestämt dig för att ta med Leonardo Saxonne, en Tremere, trots era 

klanskiljaktigheter. Du har en life boon på honom när du räddade honom utanför ett värdshus 

där han begått maskeradbrott genom att fysiskt misshandla ett antal gardister. Ingen vet detta 

och du hjälpte honom till en position i staden, vilket gav dig ännu fler favörer från honom. 

Han sitter i ditt grepp som i ett skruvstäd och du vill givetvis ”hjälpa” honom komma undan 

revolutionen – så att du kan nyttja hans tjänster även i fortsättningen. Dessutom vet du, via 

din ghouls rapporteringar, att han sålt hemligheter till Österrikes krigsmakt, som förbereder 

sig på att gå in i Frankrike om revolutionen går överstyr. Det är bra, det är ett kort i 

rockärmen. 

 

Däremot var det inte din plan att ta med dig Pierre Rabelais, en våldsam och livsfarlig Brujah 

som du fullkomligen avskyr. Du minns honom från din tid som mortal, han kände din Sire – 



och helst vill du att han ska brinna i eldarna från Medborgarplatsen. Men Francois Villon, 

prinsen av Paris, har personligen sagt till dig i ett förtroligt samtal att du skall ta med honom 

när du lämnar Paris och att han ska följa med dig till den nya världen. Vad kan man göra av 

detta? Du vet inte, och det oroar dig. Du vill ta reda på mer, via alla kanaler du kan – din 

ghoul (som har kontakt med Nosferatu), eller via Yvette, som ju är harpy. Diskret bara, så han 

inte märker något. Du vet att han är farlig och våldsam – inte bra om han får veta för mycket. 

 

Du använder gärna din ghoul Sebastián, som är en positiv och framåtblickande intelligent 

man. Han är ett bra verktyg för att lösa kniviga problem och du har stor tillit till honom och 

har pratat med honom om att invigas så småningom, men ni har gemensamt kommit fram till 

att det är bäst att vänta, att du inte vill tappa ”dina ögon på dagen” än. 

 

 

Personlighet 

Du är en ledargestalt, logisk och resonerande. Du planerar, manipulerar och använder de 

verktyg du har, en riktig spelare i kainiternas värld. Du har, trots din relativa ungdom, gjort 

bra ifrån dig. Ditt problem nu är att dina resurser inte matchar det höga spel du spelar. Det är 

som att spela i högsta ligan och bara ha spelare från division 3 att tillgå. Du har därför ägnat 

det senaste årtiondet till att undvika konflikter, att alltid skjuta upp problem eller gå runt dem 

utan att någon någonsin kan syna din makt. Kort sagt – du lever på ditt rykte och folks minnen 

om hur rik du en gång var. 

 

Som person är du stabil och lugn, urtypen för en rik, vacker, framgångsrik adelsman. Alltid 

artig, alltid förstående, och kanske nästan med en lite arrogant snörpning på munnen som en 

hemlig symbol till andra av din rang. Ni är de högsta, de finaste, gräddan av allt som lever. 

Toppen på näringskedjan – och maktens pyramid.  

 

Du klarar av press väl och blickar framåt, planerar, löser problem, du är alltid artig och len i 

mun, även om pressen från att inte kunna backa upp ord med någonting tär lite på dig, du kan 

bli irriterad och snarstucken om du blir stressad, även om du oftast hämtar dig och omedelbart 

därefter återgår till ditt lugna beräknande yttre. Just det, den där auran av att verka lugn och 

sansad och väldigt, väldigt typisk för klan Ventrue, är din stora förmåga, ditt skydd. 

 

 

Om de andra 

 

Yvette Bourbon-Montseglienne (Toreador) 

En charmerande kvinna. Du har inte haft en kvinna på många år och om hon är kär i dig, låt 

henne tråna en smula, sen kan hon få dig. Lite intresserad är du nog egentligen. Hon är harpy, 

och som sådan är hon ett viktigt verktyg för att in i det sista hålla ditt rykte uppe. Du har sett 

till att lära känna henne och berätta stora visioner för henne om vilken makt du har som väntar 

i Virginia – du har bara inte velat lämna det sköna Frankrike innan. Hon vill med och du har 

lovat henne att du ska hjälpa henne till en god position där (vilket du givetvis inte kan). En 

vacker och framförallt adlig kvinna av hög rang och total kontroll på sitt liv. Det fascinerar 

dig och gör dig nästan lite berusad i hennes närhet.  

 

Leon Saxonne (Tremere) 

Du har, så länge du känt honom, utnyttjat honom. Genom yttersta vänlighet, artighet och 

korrekthet har du snärjt den här Tremeren väl. Du har gjort honom många tjänster, och ytterst 

räddat hans liv när han begick maskeradbrott. Du tycker han är ett verktyg, ett bra verktyg, 



men ett du kan förbruka om du måste – däremot är du alltid trevlig mot honom och alltid 

artig. Han vet vad som gäller, att det ligger stål under de lena orden. 

 

Pierre Rabelais (Brujah) 

Du vet att han är gammal, att han kände din Sire – och att han är livsfarlig. Det skrämmer dig 

att han har en hållhake på prinsen, Villon, och du måste få veta mer om varför han är här. 

Dessutom avskyr du Brujahs och hoppas kunna vända alla de andra mot honom. Det borde 

inte bli några problem, eftersom du kan spela på hur obildad han är gentemot Leon, och på att 

han är ett drägg från gatan till Yvette. Som om Brujahs styrka kan mäta sig med Ventrues 

intelligens. Fnys! Dessutom har du vissa indikationer från din ghoul som talat med Nosferatu, 

på att Rabelais är hemlig medlem i Sabbat och funderar på hur du kan bevisa det.  

 

 

Sebastián (ghoul) 

En ung lågadlig man med mycket hjärna och gott gry. Han är positivt inställd och ni har en 

avslappnad relation, även om det givetvis är du som bestämmer och sätter gränser. Han har 

tjänat dig väl i nästan 20 år nu och du är mycket nöjd med honom. Se honom som en riktigt 

god betjänt. Nästan vänskapligt, men alltid med en markering om att det är du som är 

mästaren och han som är tjänaren. Du har aldrig behövt prygla honom. 


