Fraternité dans le Sang

Scenario



Till spelledarna
(védlkomsttext)

Om Paris och Revolutionen
(hdr ska mer text in9

Om anvindandet av ghouls i spelet [OPTIONAL]

Det dr bra om du forklarar att spelarna innan scenariot borjar att de har varsin ghoul
som de kan ge instruktioner till att springa drenden dagtid. Om du kanner att du inte
klarar av att improvisera sddana uppdrag bér du minimera detta, annars dr det
utmarkta satt for dem att spionera pd varandra. Lat dock inte ghoulsens uppdrag bli
for komplexa, det &dr en extra krydda i scenariot, men inget som far ta 6ver eller ta for
mycket tid. Sebastian har bra kontakter med Nosferatu, och de andra har sina
kontakter. De kan alla anvanda sig av sina kontakter och sitt inflytande for att ta reda
pa saker. De kan spionera dagtid och ta reda pa allt mojligt. Givetvis dr det bra om
du portionerar ut hemligheter om de andra karaktdrerna i en lagom vettig takt - tank
ocksa pd den stora plotten, att de fyra samarbetar och inte kommer r&ja ndgonting
om det som ska hidnda i slutdndan.... Det &r dessutom du som bestimmer om det &r
lampligt att komma pa ndgot extra, nagot som driver intrigen vidare. Kédnner du att
du inte har kapacitet till det eller att det blir bokigt ~anvand inte mojligheten.

Om scenerna

Infor varje scen dr det nog inte en dum idé att ldsa upp tid och datum. Miljotexterna
ar egentligen inte alls tankta att ni ska ldsa upp innantill. De sk tjana som inspiration
- anvénd era egna ord istéllet, det blir battre. Om ni kdnner att det &dr svart kan ni
falla tillbaka pd dem. Forsok anvédnda er av en prolog dar ni beréttar lite om
stimningen - ta hjdlp av texten om revolutionen hér ovan.

Scensammanfattning

Prolog: Spelledaren berattar fritt ur "Om Paris och revolutionen”

Scen 1: Gruppen kommer fram till att de maste lamna paris tillsammans

Scen 2: mellanspel - dagen, inbrott i primogenens Cartierres bostad och hans déd.
Scen 3: Deras ghouls &r ute och skaffar passage ombord pa en av Phillippes batar.
Scen 4: Rapport om moérdad Ventrue. Dags att resa. En konflikt med gardet

Scen 5a Leon néar han var dodlig och kéar

Scen 5b Pierre nar Phillippe blir vampyr, verkliga anledningen till att det hande
Scen 5¢ Pierre och Yvette nar de alskade varandra

Scen 6: Konflikt p& baten om Frankrike, Osterrike och Kolonierna, forsta braket
Scen 7: Laget i Paris, Sebastian och Frederique diskuterar, Charles trostar Marie.
Scen 9: Scen i skogen, dar tva av de vilda jagarna samtalar med sabbat

Scen 10: Diskussion pa baten, Ventruen har spottat ut att Pierre ar Sabbat. Klimax!
Scen 11: Forraderiet borjar bli uppenbart. Ghouls moéter en nosferatuledare i en kallare
Scen 12: Karaktarerna anlander till Haiti dar de avréattas pa bal av Sabbat.

Nar ni delar ut rollerna infor de olika scenerna, lds upp namnen pa de olika rollerna
sd att namnen prantas in, eftersom det inte alltid dr helt sjalvklart vem som &r vem.



Hur forklarar man karaktarerna?

Om spelarna har svart att fa en overblick over karaktdarerna de ska spela, om de
kanner sig lite vilsna kan man hénvisa till arketyperna de representerar. Dessa bor
man tala om enskilt for varje spelare da det inte alltid &r alls uppenbart vilka
arketyper som doljer sig bakom varje karaktdr. Dessutom kan det vara en bra
overblick for er som spelledare att ha detta i atanke, vilka som doljer sig bakom
texterna (eller om ni inte minns allt i deras bakgrunder).

Phillippe dr den unge paldggskalven, den ambititse ndstan att jimfora med var tids
unge karridrpolitiker eller yngre affarsméan i mellanchefsposition.

Yvette dr den sjdlvsdkra inne-tjejen som dr mest social av ALLA.

Pierre &r den tysta, starka typen. Han som verkar ond, men som ibland gor bra saker,
om &n med harda och skoningslosa metoder.

Leon Saxonne dr den kénslokalla rationaliserande akademikern som ser allting
praktiskt.

Spelarnas ghouls dr tankta som sekundéara karaktdrer. De bor inte fa ut respektive
ghoul forran de ska spela forsta scenen dér de forekommer, dvs scen 3 (eftersom det
INTE &r uppenbart vem som &r vem i Scen 2). Det &r inte forran i slutet som man ska
forsta att det ar ghoulsen som dr huvudpersonerna.

Dokumentet “Under ytan” ér till f6r de spelare som vill veta lite MER om sina
karaktdrer, spelare som kdnner att de vill ta upp en mer avancerad approach for sina
karaktdrer.

Sanningen om Vita Ornen

Med ombord finns den nosferatughoul som forekommer i scenen dar mordet sker pa
Cartierre. Han dr allierad med de fyra ghoulsen. Kaptenen dr blood bonded till
Rattfdngaren, den ledande Nosferatun i Paris och den som hjélpt till med att sitta dit
karaktdrerna. Det kommer inte att gd att dominera kaptenen eller pdverka honom
med Presence. Han har fatt noggranna instruktioner om att han inte ska avsloja
nagot utan att han ska spela med.




SCEN 1

Den 21 juni, 1791

Solens sista strilar har girigt slickat takpannorna pd Rue St Martre och begett sig in i himlen
for att dterkomma i gryningen frdn Oster. Nu har morkret fallit och trots att det bara dr nigon
timme in i natten sd sitter tvd gestalter i tystnaden pd takviningen och dricker blod ur de
finaste kristallglas Paris kan uppbringa. En tjdnare, ling, mork, stiger ned och dppnar den
lilla tridérren med en axeltryckning och visar in tvd besékare. Bdda dr kortare dn mannen i
rummet. Den mérkhdrige i den svarta, langa rocken ser ut som en prist, eller en professor
fran Sorbonne. Han har en spetsig nisa och ett ofranskt utseende i anletsdragen. Den andra
dr dn kortare, men musklerna tillkinnager hans viltrinade kropp. Smidigt och ljudlost ror
han sig sjilvsdkert in i rummet, trots att hans klider ser ut att komma frin en annan virld dn
de tvd i rummets. Han dr lerig och har grova stovlar, och hans yllejacka skir sig mot sidenet
ndr han hilsar pd de tvd i rummet. De stelnar till for en sekund och sldr sig ner. Pd avstind
hors drillen frin de dvande milisgrupperna pi Marsfiltet inte si langt bort.

(paus)

Kung Ludvig X VI har forsokt fly och gripits. Prins Villon har pdbjudit alla kainiter som
behdver limna staden att gora det nu, for det kan komma bli svdrt om nationalgardet stinger
staden helt. Och dirfor dr man nu samlade hemma i ghoulen Sebastidns vining. Utanfor star
namligen de fyras tjdnare, samtalande tyst om sadant som tjinare talar om, nir mdstarna har
viktigare ting att dryfta - flykten frin Paris.

Information till Spelledaren

Scenen dr egentligen en introduktion, dar karaktdrerna ska fa ldra kdnna varandra
och besluta om vad som ska hianda. Anvidnd ghouls som kan komma in for att peta
dem i ratt riktning. De bor komma fram till att snarast ge sig av (batar seglar dock
bara i dagsljus). Man kan ta en bat fran Paris nerfor Seine och sedan ga pa en stor bt
som kan segla till kolonierna. Detta dr det man bor komma fram till. Det kommer ta
tvd dagar att forbereda flytten och & med alla viktiga varor. Lat karaktdrerna kdnna
pa varandra och var inte radd for att lata scenen ta en stund. Ta hjdlp av ghouls om
de inte klarar av att starta varandra. Lat det inte heller ga for ldngt - du kan bryta
scenen ndr du kdnner att de borjar bli lite varma i kldderna och sdga nét i stil med
“natten gick och de forberedde sig”.




Handouts Scen 1

Leon Saxonne

Nu ska du hit igen och forodmjukas, som en kndhund. Och den dir dckliga franska kvinnan &r hir och kvittrar som en sparv.
Om man bara kunde bryta nacken pa henne. Du &r irriterad och trott, du har precis gralat med din dumma slampa till ghoul,
och hon &r dérute och kvider just nu 6ver att hon inte fick ldsa mer om anatomin i manniskokroppen. Ska hon aldrig sldappa det
ddr. Du har inget mal med scenen, mer &n att inte 1ata Osterrikes &ra sldpas i smutsen. Du kommer s sméningom g& med pa
Phillippes férslag, du har inget val med tanke pa att han raddat ditt liv igen. Déaremot tinker du inte se detta som &nnu en
“rdddning” - du &r skyldig honom sé det rédcker. Du f6ljer honom av fri vilja den hir gangen.

Yvette Bourbon-Montseglienne

Usch, maste den dar dckliga, luktande Osterrikaren med? Kan han inte dka hem till sitt land? Du kan inte tinka och d& kan du
inte smora for Phillippe som du vill. Du vill veta vad han egentligen tiankt ge dig for position nar ni kommer fram: till
Kolonierna, men du tanker inte pressa det for langt om han inte vill siga nat nu - det &r lite f6r mycket folk, kanske bittre ta
den diskussionen igen. Men du &r nyfiken pa varfor dckel-tremeren fran u-landet Osterrike ska med, och varfor dr han hdr. Din
gamle &lskare. Varfor blir du sa kaotisk i huvudet nér han &r har? Vad du dn gor Yvette, mot inte hans blick, han ska INTE fa se
dig svag. Var kall mot honom, sd kall du bara kan. Lat honom fé& kinna att du hatar honom.

Pierre Rabelais

Jaja, s& var det dags. Nu ska de raljera och befdsta sina positioner. Lat dem héllas. Du tanker lyssna, sen kommer du i alla fall att
folja med. Om de haller pa helt tokigt med sitt snack sa far du séga till men ditt mal 4r att resa s snart som majligt och sa sdkert
som majligt med baten. Kanske bést att paminna dem om att ta med ordentligt med ménniskor att &ta av, eller en stor
befolkning med rattor. Och att ha lite bevipnad eskort, ifall piraterna kommer dagtid. I 6vrigt &r ditt mal att mest lyssna,
beritta sa lite som mojligt om dig sjélv och dina planer i den nya virlden, men se till sd att resan verkligen blir av.



SCEN 2

Den 21 juni, 1791, senare pa dagen

Det dr en av Paris finaste byggnader. I palatset bodde en ging Frankrikes skattmistare — nu
stdr det tomt, eftersom skattmdstaren avsatts av nationalgardet. Gargoylerna pd taket tittar
ner med forstenade pdsar med penningar i sina klor och utanfor stir dndd tvd vakter, en
adelsmans vakter.

Under huset, nere i det som var valven i detta bankpalats, ligger en krypta, dir
skattmistarnas familjer ligger begravda. Hir dr luften kylig och det ryker ur munnen nir
man andas, fastin det dr sommar diruppe, ovan jord. Hir, bortom kryptan, ligger en luxuds
singkammare bakom en dérr som stdr pd glint.

I rummet stdr fyra min runt sangen. Tre bér kapor och huvor, den fjdrde samma livré som
vakterna dir ute. De stdr tysta tills en av dem nickar...

Information till Spelledaren

I den hir scenen mordas Ventrueprimogenen Cartierre av fyra okdnda mén (en av
dem dr Sebastian, ghoul till Phillippe, och en annan Frederique, ghoul till Pierre. En
tredje dr en ung Nosferatughoul och den fjarde en av Cartierres egna ghouls. Detta
framgar inte av scenen utan dr nagot som kanske spelarna kan tanka tillbaka pa nir
scenariot ndrmar sig sitt slut, men du vill sdkert veta, som spelledare.

Lat gruppen genomfora mordet utan att Cartierre vaknar. Om de fragar vem det &r
de mordar sa beritta att det dr klan ventrues primogen i staden. Se till att de mordar
honom. Det bor inte bli nagra problem. Han ligger och sover djupt och det &dr dagtid,
tidigt i gryningen. Efterat kan du berdtta malande om hur mordet pa stadens framsta
Ventrue kommer att skaka Paris, och ge en klar signal att om det nagonsin varit tid
att lamna Paris sa dr det nu, for nu gar ingen séker.

Handouts
SCEN 2

Kapklidd gestalt 1 (Nosferatu ghoul)
Du har agerat lite utanfor dina befogenheter, men Réttfdngaren kommer inte ha nadgot emot det - tror du. Det &r for folkets
bésta och den hir Ventruen har aldrig gjort nagot gott. Det &r revolution nu, och Nosferatu star pa folkets sida.

Kapklidd gestalt 2 (Sebastian, ge till den som ska spela honom sen, men lit det inte framga att det dr med flit)
Det &r dags nu. Du trodde inte att han skulle f6lja med, men det gjorde han. Nu ska &ntligen problemet ur vérlden - det har
varit en svar kamp, men det &r nodvandigt och du har planerat det val. Nu ska han do.

Kapklidd gestalt 3 (Frederique, ge till den som ska spela honom sen, men lat det inte framga att det dr med flit)

Varfor skulle du tvivla. Det hér &r en naturlig fiende for dig. Visst, det ar farligt, men om man bara tar god tid pa sig kommer
allting 16sa sig. Han tror du gor det for att hjalpa honom - om han bara férstod att detta &r borjan till slutet, det slut du lingtat
efter sa.

Livrékladd gestalt

Varfor... men, varfor dr vii Méastare Cartierres boning? Borde vi inte - &r det inte... du har sa svart att fokusera (du &r
dominerad och paverkad av presence)... du stér fér revolutionen och vill givetvis ge makt &t folket, ditt folk - men, men -
morda sin herre? Det kan inte, det... hur? Nej - du kan inte lata dem gora det, du maste varna din herre, du maste hindra dem!



SCEN 3

Den 21 juni, 1791, sen eftermiddag

Miljo

Det dr en strilande sommardag och inte ens vakterna pd kajen ser sd bryska ut som vanligt.
Inte for att ni fyra bryr er sd mycket om vakterna, ni har varenda tillstand som behdévs. Den
linge, ginglige Sebastian, den vackre och vilklidde Charles i senaste hdrmodet och med
sammetsrocken — den tystlitne och observante Frederique och den spida, vina, bleka Marie
som gdr med blicken mot marken i sina svarta klider. Ni stir inte ut som mirkliga i
samlingen pad kajen, for den dr dn mer brokig. Det ir en ling kaj invid Seine, men givetuvis dr
det mestadels mindre bdtar som ligger hir. Myllret dr patagligt och de varor som Frederique
bir pd dr ganska tunga - inte for att han bryr sig.

Information till Spelledaren

Den har scenen har samma motiv som scen ett, men ska istédllet samla ghoulsen och
ge en liten bild av hur de agerar ihop som en grupp. Det bor vara en kort scen,
mycket kortare dn scen ett - eftersom ghoulsen bara &r bifigurer i det hér stadiet. Det
ar dessutom ett sdtt att visa pd alla forberedelser infor resan, men kanske &dr det
viktigaste att visa hur revolutionen ser ut.

Mala upp sd mycket bilder du kan, med allt frdn adelsmén som slédpas till giljotinen
eller som far ruttna gronsaker kastade pa sig, med folkets miliser, bevapnade med
provisoriska vapen och tillfalliga “soldatfarger”, i form av rodvitbla bindlar runt
drmen. Skitiga, fattiga ménniskor i hamnkvarteren. Tandlosa gummor som sdljer
tisk, kapkladda halvt forkladda adelsmdn som kopslér for att fa en plats pa en bat, en
ung pojke som far ett par rejdla orfilar for att ha forsokt stjdla ett d&pple. Doften av
fisk, mogligt brod, vin och ostar. Folk som ropar, skriker. Fortjusta skrik fran
gladjeflickor, gralande matronor, ilskna hantverkare. Forsok formedla bade myllret
av allt folk - Paris &r en storstad - samtidigt som du formedlar en desperation som
inte langre dr tyst utan formedlas 6ppet. Alla som bér fina kldder hanas och smyger i
kanterna av gatorna. Det &r en enorm fattidom som fatt en rost och bevépnas sig. En
annan scen du kan anvédnda &r en grupp méanniskor som star tysta och tittar pa ett
hus i ljusan ldga, utan att nagon ingriper. ”Det dr ju Baron Visselies hus,” svarar
nagon pa fragan om varfor ingen hjdlper till. Var noga med att inte ge en positiv bild
av hur det ser ut, formedla kaos snarare dn revolution och frihet.

Lat karaktdrerna argumentera lite, braka lite, men inte slass helt 6ppet. Det &r bara
bra om det verkar som om de inte dr helt 6verens i allt.

Mote med kapten Clarieaux

Gruppen kommer vid ndgon gang under scenen att mota kapten Clarieaux, en riktigt
fet man som star och &ter av en stor, vl lagrad ost som om det vore ett dpple, och
dricker vin medan han torkar sig om munnen. Han &r en slug jakel men han har sina
instruktioner. Hall en artig konversation med dem, forsok fa fram att sjomannen som
jobbar pa det stora handelsskeppet “Vita Ornen” 4r radda fér honom. Néar
karaktdrerna lagger ner varorna dr det viktigt att du i forbifarten namner att




lastrummet dr unket och doftar av rutten fisk och att de antagligen &r glada att det
inte finns ndgra vardefulla varor hér, eftersom det dr ganska gott om réttor i
lastrummet, gula 6gon som lyser mot dem - se bara till att det inte blir en stor grej,
att alla skepp har rattor ombord (dock har inte alla gula 6gon - se scen 9 for referens
till rattan)

Kaptenen kommer ta Sebastian i hand och nickar at honom nér de gar.

”Da ska vi se om inte planen gdr i las, méster Sebastian - lycka till i ert varv.”
(detta &r naturligtvis en hint till forrdderiet som kommer sd smdningom, men bor
framsta som en 6nskan om framgang for resan till Carolina)

Handouts

Sebastian

Ni ska ldamna varorna vid béten, tréffa kapten Clarieaux och dérefter ordna med en del utrustning for att lata era méstare sova
sdkert pa resan ut till havet, och sedan bestilla folk som kan hjélpa er biara 6ver era méstare nir de kommer. Du vill férsoka
skota de praktiska detaljerna sa sjalvklart som mojligt.

Marie
Varfor fick du inte bli ldkare? Att lamna Paris. Att du maste.... [hon pratar lite med sig sjdlv och funderar hogt 6ver varfor
Frankrike inte &lskar henne, nér hon &lskar Frankrike sa.]

Frederique

Varorna &r tunga. Att du ens gar med pa att bara dem. Lat Charles bira istéllet. Din méstare har bett dig paminna om att ni
maste ordna mat sd att de kan dta pé resan. Du funderar pa att ignorera det och 14ta Sebastian, som har ansvaret, fa sig en
omgang. Det dr en plan, bara du kan fa stilla ner lJadan ndgon gang

Charles

Det ar hirligt vader idag. Synd att beblanda sig med de andra, men eftersom Frederique bér alla varor och du bara dr med for
att se till att de andra skoter sig - och ta reda pa mer om deras respektive méstare om du kan, sa tycker du att dagen ar ratt
trevlig som den ér.



SCEN 4

Den 22 juni, 1791, en timme fore gryningen.

Miljo

Natten ligger som ett ticke dver det oroliga Paris. Enstaka nattvandrare lutar sig dd och dd
mot husviggarna for att krikas efter for mycket vin. Dd och dd hors klockorna som kallar till
brinderna — ett hus till som stdr i ldgor. Enstaka skrik, avligsna, fran Bastiljen, dir adeln
sitter fingslad. Patrullerna, fyra, sex eller dtta man, allteftersom de kinner — vandrar runt
med muskdter och pikar for att se till att ordningen uppritthills. De stannar i en port for att
misshandla en man som somnat dir, och for att stjila de pengar han har kvar. Sakta smyger
ett sillskap genom gatorna. Sex mdn och tvd kvinnor, alla klidda i diskreta kdpor. Fyra gdr
fore, vaksamt spanande och fyra efter, pd viig ner till hamnen och Den Vita Ornen, som ni
skymtar dir i mdnljuset. Snart dr ni dir och med tanke pd att en av de hogsta kainiterna i
staden, Ventrueprimogenen Cartierre, mérdades igdr, sd dr det inte en av er som inte kinner
en viss oro... om de kan doda honom, vem kan de dd inte annars morda???

Information till Spelledaren
Den hér scenen ska tjana som en introduktion till resan. Det kommer férekomma en
hel del dialog, men hellre &n att skriva ut allt som alla de méter kan tdnkas sdga
overlater jag det at spelledarens kreativa sida. Forslag pd moten du kan ldgga in pa
végen till skeppet:
e En prostituerad som forsoker silja sig
e En full fransman som tigger pengar
e En patrull med medborgargardister som forsoker stoppa gruppen - har kan
rekommenderas att du ldgger in en fysisk strid - bor inte vara ndgra som helst
problem att stoppa dem dven om de &r 12 stycken. Ingen av dem kan skada
Pierre allvarligt.
e Sjomédnnen som stéller lite besvirliga frdgor
e En grupp fattiga barn som tigger pengar och/eller hotar med att rapportera
dem infor vakten.

Om inte spelarna tdankt pa problemen med mat tidigare dr det dags att gora det nu.
De ska resa over havet och det tar mer &n en mdnad, s& det behovs rejdla mangder
blod. Om man &ter av bara sjomadnnen kommer det snart att bli problem att f& mat -
om man inte ska ha ihjdl dem. Notera att det nédstan inte finns nagra rattor pa skeppet
langre. Om ingen papekar det bor ndgon av ghoulsen gora det. En annan fraga &r
om ghoulsen ska med eller om de ska stanna - lat spelarna bestimma (de vet inte att
deras ghouls inte kommer f6lja med, oavsett vad som bestdm:s).

Téank ocksd pa att du spelar deras ghouls i den hér scenen. Gor dem gérna sd
osynliga som mojligt, att de hdller sig i bakgrunden, att de svarar snillt pa fragor
men inte tar nagon storre plats. Battre dd med andra som kommer in och pdverkar.

Béten avgdr pd morgonen, inte pd natten ndr det dr morkt, det &r for farligt. Darfor ar
tanken att karaktdrerna (spelarna kanske undrar) ska ga ombord nu, innan
gryningen, sa att baten kan ga loss sd fort som mojligt och undvika fartygen. Vita



ornen ska segla uppfor Seine och sedan ut 6ver havet. Det dr ett ganska litet skepp,
men ska klara av resan 6ver havet.

Om Phillippes spelare fragar, informera honom om att nej, kaptenen &r inte ghoul
och han dr inte heller blodsbunden. Han &r en vanlig, men lojal manniska (att han
sedan blodsbundits av Nosferatu numera dr en helt annan sak).

Handouts

Phillippe Girard Lourdes

Antligen pa vig. Du &r fasansfullt orolig 6ver det som hant Cartierre och det har kommit fragor hela natten, folk som borjat
prata i smyg om att det var du - du har ingenting med det hir att gora - du vill till Vita Ornen, NU, och du &r sé glad att din
ghoul Sebastidn har ordnat allting sa att ni kan aka direkt. Ni ska ombord snabbt och sedan aker baten sa fort det blir sa ljust att
sjomédnnen kan se.

Leon Saxonne
Du bérjar bli mer och mer misstinksam mot Phillippe - det pratas om att han har varit inblandad i mordet pa
Ventrueprimogenen under dagen - det vore osedvanligt korkat. I vilket fall &r det bést att vara riktigt forsiktig.

Yvette Bourbon-Montseglienne

Har han verkligen kunnat gora det? Ryktet gar att ndgon inom klanen mordat Ventrueprimogenen. Det ar ju hemskt om det &r
sa - skulle Phillippe? Kanske, han &r ju pa vig bort och verkar ovanligt nervos. Du maste ta reda pa mer, utan att stéta dig med
honom.

Pierre Rabelais

Om han har gjort det hér &r han dummare én jag trodde - det &r ju helt ofattbart befangt att morda sin egen ledare, men grollet
dem emellan har legat latent &nda sedan Celestes tid, innan du dédade henne f6r att hon var informant till Sabbat. Kanske dags
att halla ett extra 6ga och lyssna NOGA pa Phillippes ord och se om hon planterat nadgot i hans sinnen. Och du vill dessutom
halla ett extra 6ga pa sdkerheten tills ni 4r ombord, du har inte rad att lata er resa stoppas av nagon.



SCEN 5a

...Minnen...
Den 12:e december, 1596, klockan nio pa kvillen

Miljo

Kejsarpalatset i Wien. Vi befinner oss i en vacker tridgdrd, kanske den vackraste i Europa.
Kvadratkilometer av grismattor, viltrimmade héiickar och anlagda lundar med smd dammar
dir dnder forndjt simmar. Morkret har fallit, men det finns ett par strimmor morkblitt ljus
som trolskt kastar skuggor dver omgivningarna. Uppe vid sjilva palatset ror sig vakter fram
och tillbaka och kastar stora skuggor nir facklorna projicerar deras skuggor pd viggen som
jattar med hillebarder. Ute i en av de bortersta tridgdrdarna stir en dam, en vacker ung
kvinna, strax dver tjugo, med en griddvit lang kldnning, stora mérka 6gon och ett svallande
lockigt hdr som ramar in ett dngalalikt ansikte och ett par roda ldppar som verkar viska
besvirijelser ndr de talar. Mittemot stir en man som dr ndgra dr dldre, sammanbiten, sékande
efter ord. En vakt star med for att bevaka dem och en kammarjungfru strax bakom kvinnan. g
"Vad dr det, kire kusin?” utbrister den vackra dngeln.

(efter scenen slutar)
Den unge mannen vinde i vredesmod ryggen dt det stora palatset, vinde ryggen dt familjen
och it framtiden - ja sjdlva minniskorna och livet vinde han ryggen.

Information till spelledaren

Det hdr &r en scen fran Leons forflutna, nar han var doédlig - nér han slutligen blev
avspisad av Maria av Hapsburg, hans syssling, och nédr han i vredesmod svor att
aldrig kdnna ndgot igen. Lat den spelas ut, men inte ta alldeles for 1dng tid. Betona
magin i luften.

Maélet &r att visa att denna enda hiandelse dr det som gjort Leon till den han &r idag.
Efter den hir scenen vdnder han allt ménskligt ryggen och sdgar alla band med alla
han kdnner - och dedikerar sig helt till kunskap. Han klarar sig aldrig ur den
svackan och hans ménsklighet sjunker.

Bryt scenen antingen ndr Maria lyckas fa Leon att forsta att hon inte dr intresserad,
eller om han blir f6r jobbig genom att vakten kastar ut honom handgripligen.



Handouts

Leon Saxonne (spelas av Leons spelare)

Nu &r 6gonblicket hér. Ni har véxt ihop under flera manaders tid, och spenderat mer och mer tid tillsammans, kommit
varandra ndrmre och ndrmre. Last dikter, delat fortroenden, ja allt utom att fysiskt narma er. Hon vet vad du kidnner, det ar helt
Klart, och du tror att hon kénner likadant, men du vill ikvill sdga det som aldrig blivit sagt - orden “jag &lskar dig och vill dela
mitt liv med dig”. Och du vill hora att hon élskar dig tillbaks. Du har langtat sa efter det hiar 6gonblicket - och om allt gar som
det ska kommer du somna inatt med smaken av hennes lappar fortfarande som ett minne pa dina egna. Du har &lskat henne
sedan du sig henne, du beundrar varje aspekt av henne, skénhet, intelligens, hennes timida blygsamhet och hennes stora hjarta,
hennes godhet och hennes forstdelse. Hon méste forstd att den kérlek du kénner dr den sanna kirleken - att det dr skrivet i Odet
att ni tva skall vara tillsammans. Och du vill bli kysst ikvall.

Maria av Hapsburg (spelas av Yvettes spelare)

Vad kan han vilja? Du &r nyfiken pé vad din kusing - ndja, syssling, avldgsna kusin - vill egentligen. Det &r en av dina basta
vanner och ni har stort fortroende for varandra. Du dr inte en person som sa ofta pratar om kanslor, men det har varit litt att ha
en sa bra kompis som han har varit. Kanske kan du frdga honom om hur du ska gora med frieriet fran baron Schneider - du &r
ju kér i honom, men han &r egentligen inte av rétt bord. Du 4r en plikttrogen och hederlig flicka som har bade hog moral och
latt att skratta. Du forsoker alltid undvika konflikter och kan bli lite tystldten och ha svart att hitta ord om du pressas for hart.
Du 4r glad att du har din kiira kammarjungfru Liesl med dig - hon forstar dig sa val och hjdlper dig hitta orden. Men vad &r det
han vill, han ser néstan lite ledsen ut. Hoppas du kan trosta din gode vin, din kusin.

Vakten (spelas av Philippes spelare)

Det dr tur att du slipper leva med det dér livet som adeln har. Bara se pa deras patetiska karlekshistorier! Du dr dér for att
skydda hennes nad Maria av Hapsburg om det blir obehagligt. Det l4r det inte bli, dne hér parveln till yngling kan du nog lyfta
ut i rocken om det blir nodvandigt. Han dr mest patetisk och &r inte ens i hennes klass! Han &r ju patetisk! Du tanker inte ligga
dig i s& mycket, om han inte borjar bli alltfor agiterad.

Liesl, Kammarjungfrun (Spelas av Pierres spelare)

Ah, det dr s uppenbart. Den forbryllande unge mannen &r kir i hennes nad. Sa fel det kan bli, s& oerhért fel. Du maste hjilpa
hennes nad om hon har svért att finna ord. Hoppas att han forstar enkla vinkar, s slipper det bli opassande. Du far se till att
vakten hjalper till om han blir alltfor besvarlig.



SCEN 5b
...Minnen...

Den 9:e augusti, 1669, strax fore midnatt

Miljo

Det dr ett stort, kallt slott i nordostra Frankrike. Tystnaden har lagt sig over ndstan hela
slottet. Nistan. Lingst upp i stora salongen i den vistra flygeln har ett vackert, slipat
parkettgolv sélats ner av blod och spyor. I konvulsioner ligger en ung man pd marken, klidd i
finaste kldder av senaste modet, men nu i ett fruktansvirt tillstind. Tvd gapande hdl i hans
hals licker sma droppar av blod, som knappt mirks i den sorja som han krdlar runt i,
fortvivlat desperat i sina forsok att bli av med smiértan och illamdendet. En man och en
kvinna samtalar. Kvinnan dr uppenbarligen en adelsdam av hég bord, mannen verkar vara en
jagare eller losdrivare. En ung kvinna i som uppenbarligen dr en ung adelsdam som tjinstgor
som kammarjungfru forséker, nagot klumpigt, minimera skadorn pd golvet genom att torka
upp och erbjuda mannen nigot att dricka. De tvd som stir upp samtalar lugnt, nistan
forndjsamt betraktande mannens pligor.

"Du gor som du vill, Celeste,” siger han lugnt.

"Det g0r jag, Pieter,” svarar hon med en finalitet som inte inbjuder till debatt.

"Det ir din avkommal, gor som du vill,” siger han utan att bry sig.

"Han ska inte bli ldingvarig. Han dr bara ndgon att ha om jag ndgon ging mdste offra en
syndabock. Ett alternativ till dnnu en ghoul, men med lite mer mdojligheter till sjalvstindigt
tankande.”

"Om du siger det sd. Han verkar inte vara helt stark, han kvider dnnu mer dn du gjorde nir
jag sdg dig bli en av 0ss.”

Hon ler och ska just att siga ndgot till svar nir deras samtal avbryts av dnnu en konvulsion
innan mannen dntligen lyckas ta sig upp pd ena kndet, halvt stodd av tjdnstekvinnan.

Information till spelledaren

Detta dr scenen dér Phillippe far sin embrace. Mannen &r Pierre Rabelais, vars riktiga
namn dr Pieter Rausch. Tanken &r att ha en kort scen dven hdr, {for att belysa hur
fruktansvart illa Phillippe mddde, och hur det gick till ndr han drack av sitt forsta
offer (kammarjungfrun). Lat den spelas ut, men se till att Celeste och kanske dven
Pieter/Pierre ser till att Phillippe dricker av kvinnan - hon kommer att do, dock, for
han kan inte begrédnsa sin hunger.

Forsok méla upp en sd klar och tydlig bild du kan av hur enormt fysiskt och mentalt
jobbig sjdlva uppvaknandet dr, hur det kdnns ndr man kan hora blodet, nér varje ljud
ekar, ndr varje doft och smak &r tusen gdnger starkare, ndr man &r hjalplos och anda
ododlig, ndr varlden 6ppnar sig men du dnda helst vill d6. Forsok fanga kéanslan.

Bryt scenen nadr du kdnner att du uppnatt ratt stamning for Phillippe. Det 6vriga som
sdgs i scenen dr inte av intresse for scenariot (dven om det dr sant att Celeste ett par
hundra dr senare faktiskt avslojas som en ldcka till sabbat — hdrav hennes
forsvinnande - se Phillipes bakgrund)



Handouts

SCEN 5b

Phillippe Girard Lourdes (spelas av Phillippes spelare)

Du mér SA daligt just nu. Nanting hander i din kropp. Du ligger pa ett kallt stengolv. Det enda du vet &r att grevinnan, din
basta kontakt och politiska bundsforvant, Celeste, ville att du skulle komma hit. Nagon forsoker hjilpa dig, en vacker ung
kvinna. Och du har bara s& ont, som en kniv i magen och illamaendet haller pa att konsumera dig. Du kan inte prata ordentligt
eller for lange, da kriks du. Du mar riktigt illa och allt du vill 4r att smértan och illamaendet ska férsvinna och att hon ska
beritta vad det dr som hiander. Du minns att hon hélsade pa dig och sedan att du lag pa golvet. Och vem 4r den andre mannen,
han som ser ut som en simpel jagare. Du &r sa hungrig.... Nanting néra dig doftar s gott, hon &r s& vacker... s& vacker...

Pieter Rausch (spelas av Pierres spelare )

Jaja, hon far géra som han vill. Det &r en patetisk liten figur hon har hittat, det var inte mycket till man. Men eftersom hon
tydligen bara ska ha honom som offer i sitt politiska spel - 14t henne. Det &r inte din sak. Du har tinkt byta namn och jobba mer
i Frankrike de ndrmsta hundra aren och hon 4r en bra kontakt. Du vill se hur hon hanterar den hér situationen och forsoka fa
veta om hon gar at tlita pa och om hon kommer att

Celeste Vivienne-Segur (spelas av Yvettes spelare)

Du angrar néstan att du gav den hir mesige mannen evigt liv. Han klarade knappt av att skéta politiken som dodlig - hur ska
han som ett av Kains barn klara det? Naja, du fick tillstand att skapa en ny men var tvungen att gora det snabbt. Du ar
dessutom invecklad i en politisk intrig ddr du snabbt maste ligga 6ver en del ansvar pa andra - vem &r da bétte &n ens egna
avkommor? Du vill se till att f& honom anstindig s& snart som méjligt, utan att berétta alltfor mycket for honom - speciellt om
vad han blivit. Du fér se till att han far 4ta av kammarjungfrun, det ska nog ga bra - han maste ha mat och han &r viktigare dn
vad hon ér.

Eleanore (spelas av Leons spelare)

Du maste forsoka fa den vackre unge mannen att ma bittre. Han verkar vara i ett forfarligt tillstand och du vill helst bara torka
av honom, ge honom ett bad och ligga honom i din sdng - vem vet vad som kan komma utav det, han star uppenbarligen hogt
irang hos grevinnan sa han kanske kan bli nagon att satsa pa i framtiden? Naja, du ska i alla fall se om du inte kan gora ditt
jobb, stida undan och stodja honom lite, effektivt och bra.



SCEN 5c¢

...Minnen...

Den 17:e oktober, 1659, strax efter midnatt

Miljo

Salen glimmar av kristallkronor och diskreta ljus som sprider ett svagt sken dver de glinsande
balsalarna. Sorlet dr ligre dn pd en fest, ljuset blekare, men de dverdidiga balklinningarna, de
glinsande sablarna och militiruniformerna, den vackra musiken. Perfekta toner, perfekt mat -
som ingen dter, och karaffer med blodrétt vin och vinrétt blod som delas ut av perfekta
kammarherrar och vackra jungfrur. Bland dem ror sig alla stadens frilse, Ventrues och
Toreadorer, och ett fital andra, selekt inbjudna gdster av andra klaner.

I alltings mitt stdr drottningen av festen, Lyons nyaste harpy, Yvette Bourbon-
Montseglienne. Stadens furste Jacques Garsonne, ser ndjd ut déir han stdr bredvid henne. Alla
dr nojda, alla ler och nickar artigt mot henne och hon forstir att nu, forst nu, dr hon riktigt
accepterad. Nu litar de pd henne. Den dldsta harpyn, Marianne Proveur, siger ndgra ord till
tack kring festens arrangemang. Smakfullheten.

Sd bryter nigonting perfektionen nir en lerig gestalt i enkla liderstovlar klafsar uppfor
trappan och limnar brunsvarta spdr eftersig pd det polerade marmorgolvet. Hans hir dr
vildvuxet, hans skjorta trasig, lerig och med spdr av blod. Hans enkla liderviska droppar
regnovatten och han drar ett par jakthandskar av sig som ger sken av att han har stdtt till
armbidgarna i ndgons blod efter att ha badat i lera. Hans tinder dr blottade och han stannar
framfor festens drottning och de andra tvd, ler mot henne och blinkar. Alla tittar i avsmak,
och tystnaden dr som efter ett nedfallet stenblock:

"Hej dlskling, hur dr ldget? Det var ett tag sen, hur har du haft det?”

Information till spelledaren

Det hér dr scenen som beskrivs i Yvettes bakgrund, ndr Pierre kommer tillbaka efter
ndstan trettio ar och forstor hennes fest. Meningen &r hér att hon ska ga igenom
kdnslorna for den forodmjukelse, den irritation och den dngest hon hade da.
Samtidigt dr tanken att hon ska sldss mot den inre rosten som verkligen vill ha
honom. Bryt scenen nédr du kédnner att kdnslan &r pa sin topp, ndr du kdnner att
spelaren fatt komma in i kdnslan av total fordomjukelse - hos en person vars storsta
fruktan dr att bli 6vergiven.

Handouts

Pieter Rausch/Pierre Rabelais

Josses vad det fina folket kl4r upp sig d&. Du har varit ute och slagits med en varulv som stillde till problem. Han var seg, men du plockade
honom. Eftersom du var i trakten tankte du kanske ta dig ett litet bad och se till flickebarnet, lilla Yvette. Ett nyp och en ren séng att sova i &r
ju inte fel efter lite hart slit. Hon &r SA sét nar hon &r arg. Ju argare hon blir, desto mer vill du le, du tycker bara det &r gulligt, som ett litet bi.
De andra har &r ingenting for dig, de kan man nastan ignorera. Hanvisa till furst Villon i Paris eller be dem kontakta sin Justicar. Du &r har
for att retas lite med Yvette — bade for att hon &r sét nér hon blir arg, och for att hon &r roligare i sangen efterét nar hon fatt vara lite
forbannad. Men om de gar FOR hért &t henne s far du sdga at dem att ldgga av — eller kanske dra igen, du kan alltid komma tillbaka senare
inatt nir alla gatt hem.

Yvette Bourbon-Montseglienne

Ah, NEJ! Inte Pieter, eller Pierre, eller vad han nu kallar sig. Inte nu!? Din gamla &lskare, han som tog dig hit, hur vagar han férstora din
fest!?! Du 4r skitforbannad p& honom, du hatar honom (men varfor vill du mest bara bérja grata av lattnad da nar du ser hans fasta, trygga,
uppenbarelse?) och ténker saga det till honom. Det vérsta du vet ar att folk skrattar at dig — vad ska fursten saga? Och lady Marianne, hon



som 4r aldst av alla harpies. Du kanner dig mycket, mycket liten, ynklig och vérdelés — och kan absolut inte fa lov att visa det. Du vill bara
forsvinna — och ta ut all ilska pa Pierre.

Jacques Garsonne, furste av Lyon (spelas av Philippes spelare)

Det var en trevlig fest, fram tills nu. Vem tror hon att hon &r? Dra hit en... sén dér TYP till festen? Vad har de egentligen for relation? Har
hon en &lskare, en skitig landsvéagsstrykare till alskare? Du som precis tédnkte bjuda in henne till ditt privata haven och se om hon var
mottaglig for dina kanslor! Det har &r vidrigt, det har & motbjudande — och hon fortjanar knappt att fa vara kvar i staden — atminstone bor du
Gvertyga Marianne om att Yvette inte ska ha ndgonting med ansvar att géra. Uttryck ditt missnoje, ditt stora missnéje, och din total
besvikelse — du r skitforbannad (och en liten smula missndjd och svartsjuk) for att hon har en annan

Marianne Proveur (spelas av Leons spelare)

S fantastiskt opassande att ta hit sin dlskare hit! Och dessutom nar han varken &r av de adliga klanerna eller ens kladd for festen, rent lerig.
Det &r en skam. Du hr ju satt DITT rykte pa spel infor fursten och sagt att Yvette var redo att bli en av stadens harpies. Du maste se till att
fursten forstar att allt &r hennes fel, och férklara, i din vanliga nedlatande ton som du anvander mot BARN, att hon inte kan forvanta sig att
vuxna kainiter ska tolerera det hér beteendet, att det verkligen inte &r sdhar man beter sig, det borde hon forstd. Hon ska férdmjukas,
offentligt!



SCEN 6
Den 14 juli, 1791, mitt i natten pd Atlanten nagonstans

Milj6

Ni har limnat revolutionens Frankrike bakom er och dr pd vig till den Nya virlden i Vita
Ornen, men stormarna frin revolutionen verkade ha tagit fysisk form Gver Atlanten, for hela
forsta veckan undrade ni om ni skulle dverleva, skeppet kastades dag som natt i vigorna,
hjilplost, men ni har lyckats dverleva. Av de trettiosju sjomdn som dr med pd biten forutom
kaptenen har fyra dott i stormarna och ytterligare tvd dr sjuka i ndgon mirklig sjukdom - ni
har redan fitt svdrt att kontrollera er hunger. Hungern dr er virsta fiende. Vinden er ndst
virsta, for ni fir inte sova fritt pd dagarna, trots att ni sover lingst ner pd golvet i
lastrummet, intill packldrarna med tyger och hantverk som ska till kolonierna for forsiljning.

Ni dr ndgot mer dn halvvigs komna pd er resa och en diskussion har blossat upp nere i
lastrummet, kanske dr det hungern som talar. Det borjade med en irriterad kommentar om
biten och dess sjéduglighet.

(Efter scenen)

Hungern dr en virre fiende dn nagon annan. Besten kryper nirmre och nirmre ytan och
resan ir inte Gver pd linge dn... Den Vita Ornen seglar vidare mot friheten, men under diick
gror hatet och vreden.

Information till spelledaren

Har ar det viktigt att du borjar skruva upp tempot, dock inte for mycket. Det dr
meningen att de ska borja kdnna tempot. Lagg gédrna in lite besokare i lastrummet, en
sjoman som tittar in. Forsok plantera tankar i deras huvud, viska och sufflera dem
om du har en grupp som tycker om att agera ut i sitt friformande. Lat scenen halla
pa ett tag, men bryt innan de &r alldeles i luven pa varandra, innan det blir fysiskt.

Handouts

Phillippe Girard Lourdes

Ah, du &r s& hungrig. Men ingen fér 4ta upp sjomannen, det ricker med att tva redan &r sjuka! Hur vagar den fega lilla 6sterrikaren pasta att
kolonierna ar vérdelsa och att de inte klarar av nagot? Och hur vagar han vara sa oférskamd mot den vackra Yvette. Han ar minsann bade
smutsig och oduglig sjalv nar det galler praktiska ting, sa han kanske inte ska ta sig sddan ton. Han var ju inte precis i skick att ta hand om
ens sig sjalv och det var en FRANSMAN som raddade honom nér han begick maskeradbrott — ska du beh6va papeka det for honom. Och ta
reda p& vem det 4r som druckit s mycket att sjomannen blivit sjuka! Det &r sakert Pierre den forbannade djavulen, han borde veta sin plats!

Leon Saxonne

Du &r s& hungrig att du &r pa vég in i bestens varld — tur att du har viljestyrkan att halla igen, du &r den mest viljestarke man du kanner till
och ingenting kan ta kontrollen ifran dig. Men att den dar férbannade Ventruen Phillippe inte kan klara av att bygga ett rejalt skepp — de gor
BARA skit i det dar landet, bade i sjalva Frankrike och i kolonierna. Det var du som drack upp sjoméannen — men sé vadda, de ar ju 4nda bara
manniskor. Inget att bry sig om, séckar av kott som inte fortjanar nagot battre.

Yvette Bourbon-Montseglienne

Har han helt forlorat forstandet, den dir 4cklige, vidrige, outhérdlige dsterrikaren? Ah, vad du dr hungrig.... Och varfor skriker Phillippe sa —
det &r vil helt okej att dta lite av sjomédnnen? Det ar sikert Pierre som druckit for mycket, han dr en vild, galen.... Han... han... du kan inte
moéta hans blickar, du vill stélla dig under hans trygghet, men du méste hélla dig nara Phillippe — du retar dig mer och mer pa hans
outhardliga sjalvgodhet och hans vidriga satt. Om han bara kunde lova dig en primogenplats i Charleston! N&r ni kommer fram ska du slippa
ur hans slemmiga grepp en géng for alla. Satt dem pa plats, visa din sjalvstandighet.

Pierre Rabelais

Nu har de val andé gétt for 1angt? Ar de helt utan sjélvkontroll allihop? Kanske &r de bortskdmda, vana att alltid g& med full mage och inte
kanna hur besten ropar. Sjélv &r du lugn som en filbunke och tanker nog inte ingripa alldeles for mycket om inte ndgon gar dverstyr. Daremot
kan det vara ett bra tillfille att ta reda pa varfor Leon skickar sd manga hemliga meddelanden, och till vem. Dessutom vill du ha klara, raka
besked fran Phillippe vad det &r som géller for att 4ta av sjoménnen — helst vill du inte déda nagon, men det kan komma att bli nédvandigt i
sluténdan.



SCEN 7

Den 14 juli, 1791, mitt i natten i Paris nagonstans

Miljo

Ni sitter i en killare, en mérk killare pd en bakgata, det som tidigare var ett haven for
Frederiques midstare ndr han var hdr, Pierre Rabelais. Larmet pi gatorna blev for
dronbedovande nir Paris befolkning firade sin frihetsdag for bara tredje gingen. Fyrverkerier
och muskotskott, fester och mat - de firar diruppe, alla firar de. Av ndgon anledning valde ni
att inte delta, att dra er undan.

Ni har varit utan era herrar under tre veckors tid nu. Om allt gir som det ska dr de mitt ute i
Atlanten. Det dr mirkligt tyst och det kinns som om ni helt plotsligt inte vet vad ni ska gora
med er tid. Alla hanterar det annorlunda. Marie dr ledsen, fastin hon har en ny, vacker gul
klinning, istillet for det svarta hon bar innan. Frederique lyssnar pi Seabastidns tankar och
planer pd vad som ska hinda, nu nir revolutionen sikerligen dr pd vig att eskalera. Charles
verkar irriterad. Alla dricker av ett ljusrétt vin i en billig flaska. Det smakar illa, men gér
gott.

Information till spelledaren

Det hér dr tankt som en kort scen, en scen som antyder, men inte mer dn antyder, att
nagot dr pa gang, att det dr ndgot som inte riktigt stammer. Helst ska inte spelarna
sjdlva forstd att det dar ghoulsen som varit involverade i det som ska bli de vanliga
karaktdrernas slutliga dde.

L&t inte scenen halla pa for ldnge, eftersom den &r en renodlad stimningsscen for att
fa in kdnslan av tomhet, som drabbar en ghoul ndr hans herre forsvinner. Detta dr
deras 6gonblick av tvivel, de dr i granslandet dédr de borjat forsta vad det &r de har
gjort, men dar de inte kan tala om det 6ppet &dn.

Drycken de dricker aterkommer senare i scenariot (ndr de moter Nosferatuledaren).

Handouts

Sebastian

Du kanner att du mer och mer far ge vika for Frederique angdende ledarskapet i den har gruppen och det gillar du inte. Och du har valdigt
svart att erkanna att du sumpat métet med er kontakt Fouchet, eftersom du inte kdnde honom personligen — vilket du sa att du gjorde — utom
bara genom en gemensam bekant pa baren Grishuvudet, och den kontakten fick halsen avskuren igar. Du &r irriterad pa Maries gnallande
ocksa, riktigt irriterad. Ni har en plan att genomféra och den genomfor sig inte sjalv.

Frederique

Det 4r manga planer som maste ordnas. Snart ska ni ha méte med Fouchet och ni har inte skaffat fram kontakterna for att ordna allt. Om bara
de andra kunde sluta bjabba. Du har svart att tanka och du dricker rejalt, det ar du tvungen till, for att glomma att din dlskade mastare ar sa
1angt borta. Han behandlade dig alltid s val. Du saknar honom, trots allt. Du vill prata med Sebastian och kldamma ur honom nar ni ska fa
traffa Fouchet, och var! Du ar irriterad pa Charles som forsoker lagga an pa henne- du dlskar Marie, det ar hela bakgrunden till att du kom i
kontakt med de andra, att ni bdrjade prata. Hon forstar det nog inte &n, du har aldrig visat det....

Marie

Du &r sa ledsen, och du &r sd melankolisk, fér du klyvs av tva kanslor — och du kan inte berétta om nagon. Du &r ledsen Gver att din mastare
forsvunnit fran dig, och besviken pa dig sjalv bade Gver det du gjort och Gver att du ens saknar honom, for din andra sorg ar minnena av
misshandeln, valdet, nar han tog dig med véld och pratade tyska med dig, kallade dig Hapsburgs sangfagel och hora om vartannat tills han
bara hade en galen glod. Du hade en gang en drom, en drém om att hjalpa manniskor bli friska. Kan ingen hjlpa dig? Du &r ledsen och vill
bli trostad, men har lite svart att lita pa folk. Du tycker mycket om Frederique men Charles ger dig mer uppmarksamhet.

Charles

Stackars liten, vilka sméartor Marie gatt igenom. Faktum r att nu nar hon inte langre bar svart, som alltid annars, ar hon mycket vackrare.
Hon har ett fantastiskt ansikte. Du bérjar nog bli lite kér — men du vet inte hur du ska visa det. Hon &r inte som dina erdvringar, det hér ar en
kvinna du faktiskt vill respektera, vill visa karlek, vill lara kdnna. Du vill veta vad det ar for sorger som bor hos henne — prata med henne.
Och du &r javligt irriterad pa de andra tva som bara pratar och pratar om sin férbannade revolution. Visst, ni ar alla inblandade, men ni har
egna liv, egna 6den att ta hand om.



SCEN 8
Den 27 juli, 1791, i skogarna sydvést om Paris, nagra fa kilometer utanfor staden.

Milj6

Minens strdlar ndr knappt ner till marken och den tita undervegetationen sitter en spoklik
ton. Man kan ana vindens sus i triden och ljuden frin ugglorna som hoar, men just hir, i det
som varken dr en glinta eller en stig utan bara en plats, en stor sten omgiven av buskage, tréid
och en gigantisk rotuvilta sitter ett rovdjur pa huk, med klorna ute, 6gonen glédande roda. Vid
stenens fot stir ytterligare en gestalt, vintande, med lingt, morkt hdr och ett illmarigt leende.

Tod gister anlinder, med viss méda. En gigantisk puckelryggad man pd nira tvd meter,
under en brun kdpa som ser svart ut i mérkret, och en smal, tunn man med svarta handskar
som ser nidgot frustrerad ut.

(Efter scenens slut)

Nir giisterna gatt, vinde de tvd sig mot skogen och vintade. Marken rérde sig, och jorden
borjade koka. Ur marken kom ytterligare en linghdrig, kloférsedd Gangrel och ur skuggorna
dit ingen tittat forr steg en skallig, sjukligt blek gestalt med stirrande fiskliknande 6gon. Nu
var hela packet samlat - forutom dess ledare som var pd vig for att etablera sig i Nya Virlden,
och allt gick som det skulle. Snart skulle maktbalansen runt Paris vara forindrad.

Information till spelledaren

Scenen dr till for att ge en illustration hur Chasseurs Savage arbetar. Det kommer
bara vara uppenbart for de spelare som spelar Pierre och Yvette att man inte &r
Sabbat - de andra tvd kommer tro att alla fyra &r medlemmar i Sabbat (vilket dr
tanken, eftersom det kommer att leda in i ndsta scen med misstankarna mot Pierre).
Lat scenen spelas ut och nér diskussionen r klar kan du bryta.

For stamning, forsok mala upp en mystisk skog, sndrig, farlig. Det ska framgd att det
ar en miljo som inte “vanliga” vampyrer viljer, och en ndstan magisk omgivning.

Handouts

Berdierre, belgisk Gangrel och medlem i Chasseurs Sauvage (spelas av Yvettes spelare)

Du sitter pa huk pa rotviltan och véntar. Ni ska traffa tva ledare for ett lokalt pack, Svart Mane, och ni ska férsoka fa reda pa hur manga de
ar och bestamma ett méte med hela deras pack. De ska tro att ni bara ar tva, och att ni vill ga med i kampen mot dem. De har ingen aning om
att ni &r nio totalt, och att ni jobbar for Adana de Sforza, direkt under Camarillas inre cirkel. Ni & Camarillans hemliga vapen, en elitstyrka
som infiltrerar Sabbat genom att latsas vara dem. Men malet hér &r inte att slass ikvall, utan att ta reda p& mer om dem. Du vill veta fran din
kollega Gaugin vad som hander med er ledare, Pierre Rabelais. Han &r tydligen pa vag till Nya Vérlden, men du vet inte vad han ska géra
dar.

Gaugin, fransk Gangrel och medlem i Chasseurs Sauvage (spelas av Pierres spelare)

Du star nedanfor rotvaltan och vantar. En packledare och en packprést for Svart Mane, ett stort sabbatpack, &r pa vag. Du vill ta reda p& hur
manga de ar, vilka andra pack de samarbetar med, och férsoka ordna ett méte med hela deras pack sé ni kan utrota dem. Din kollega undrar
vad som héander med er ledare, Pierre Rabelais — han &r pa vég till Den Nya Vrlden for att ta sig till Philadelphia dar han ska inleda en
kampanj for att motverka det nya hotet frén Sabbat dar. Du har, som viceledare, fatt order om att ni ska félja honom dit om ett ar eller s, nar
ni rensat upp kring Paris. Men forst méste ni vinna Svart Manes fortroende. De méste fortsatta tro att det bara ar ni tva och att ni vill ansluta
er till deras pack.

Abelard, packledare for Svart Mane, Lasombra (spelas av Phillipes spelare)

Du &r har for att mota Chasseurs Sauvage (De Vilda Jagarna), resterna av ett pack som tydligen letar efter nagon att ansluta sig med. Du ser
fram emot deras ankomst och vill gdrna ansluta dem till ditt pack, men du & misstdnksam av naturen och du vill gdrna ha reda pa vilka de &r,
vem som leder dem och hur de kan bidra till kampen. Ditt pack, Svart Mane, bestar av tretton sabbatvampyrer och ni har kontakt med tre
andra pack runt Paris. Ni har blivit avskurna fran att kunna agera direkt mot staden, men uppviglar landsbygden sa att trupperna maste ta sig
dit — det var ditt pack som ség till att soldaterna kunde gripa Kung Ludvig XVI, det skryter du garna om. N4, du vill garna se till att de
beréttar mer om sig sjélva, sen &r de valkomna in i packet. Du behdver nytt blod, det har varit lite splittring.

Darius, pack prast for Svart Mane, Tzimisce (spelas av Leons spelare)

Du &r har med din packledare Abelard for att prata med tva nya potentiella medlemmar, rester av ett pack — de vill ga med er. Din packledare
vill gérna ha med dem och du forstar varfor, men du vill veta att de &r renlariga, att de tjanar Sabbat. Du &r hogeligen misstanksam och vill
helst inte ha med dem, och inte beratta nanting om era forehavanden om du kan undvika det. Varje pack far klara sig sjalva.



SCEN 9

Den 29 juli, 1791. Klockan elva pa kvéllen.

Miljo

Det dr fuktigt och varmt. Tryckande nistan. Ute dr det trettio gader, fastin det dr kuvdll.
Hungern river, besten vrilar i er. Kliderna dr i trasor, sjon har slitit sonder dem. Er hud dr
inte ldngre len, utan sliten av saltet, ni ser knappt annorlunda ut dn sjomédnnen. De tror att
ni dr sjuka, ni dr blekare in blekast. Ni har inte talat med varandra pd over tvd dygn. Idag var
ni tvungna. Ytterligare fem sjomdn har dott, ni har varit toungna att dricka av dem, néden
har inte haft ndgon lag. Men ni mdste bestdmma er om ni ska offra fler, eller om ni ska forséka
hirda ut. Det kan inte vara mer in en dag eller tvd kvar tills ni ser kusten, tre eller fyra tills
ni dr framme — och da har det dndi tagit for ling tid.

Stamningen dr sd tryckt att inte en enda av de fd rattorna vdgar sig fram och sjoméinnen talar
om att ondskan bor under dick, att djdvulen dr ombord. De siger sig ha sett honom, en mork
gestalt som smyger omkring, med ansiktet hos en bock — och de dr livridda for er. Kaptenen dr
lojal och siger inget, hdller dem i schack, men det bérjar bli svdrt for honom.

Det var det diskussionen skulle handla om - men snart var briket iging igen. Alla verkar
hata alla. Hittills har ni inte slagits. Hittills. Nu tar det hus i helvete — vad var det Phillippe
just sa? Att Pierre var Sabbat?

Information till Spelledaren

Nu maste du borja skruva upp tempot. Papeka att det d&r varmt och fuktigt (man &r
langt mer soderut &n ndgon vet). Driv upp tempot, viska ord i deras 6ron om de
spelar ut och friformar ordentligt. Forsok fa upp den hitska stimningen, de ska
kdnna att det ar ndgot som &r fel, kanske rentav borja diskutera det - om de kan
sansa sig. En sjuk, hdrd staimning.

De har nu 3 blod kvar i sin blood pool (utom Leon som har 6) och de &r alla ganska
utmattade.

Den hir scenen far i stort sett spelas till sitt slut, &ven om de borjar sldss. Ingen far
dodas egentligen, om du inte anser att det &r fullt befogat i den handling som
utvecklat sig, men annars kan de sldss om det kommer sd langt. Har ska alla
hemligheter pa bordet, skicka individuella ledtradar till dem (aterigen, viska i deras
oron, fd dem att rora pa sig, upp och agiterat prata som om de vore i ett lastrum,
anvand hemligheter fran karaktarernas bakgrund och ge dem plotsliga “insikter” -
att Pierre aldrig ndnsin dlskade Yvette, att Leon borjar se Yvette som Maria av
Hapsburg, att Pierre dodade Celeste, Phillippes Sire - mojligheterna dr manga).

Detta dr klimax-scenen. Tank pd det, forsok verkligen driva upp stamningen.



Handouts

Phillippe Girard Lourdes

Det aset! Nan har uppenbarligen forrddit er, det hir tar for lang tid och du litar till 100% pa din besittning. Dessutom har du
bett Leon kolla Pierres blod nir han sov innan - och han hade spar av Vaulderie, sabbatritualen som binder sabbats blod till
varandra. Han &dr sabbatmedlem, det aset, den forrdadaren!

Leon Saxonne

Du har undersokt forradarens blod. Han &r sabbat. Klara spar av Vaulderie - det &r ett tag sedan, men han har druckit av
sabbats blod. Du &r ddremot javlig forbannad pé Phillippe som smorar for den lilla horan till fransyska! Det far vara slut pa
tjanster nu, detta dr det sista. Och Yvette, hon &r... hon 4r Maria av Habsburg reinkarnerad. Hon maste underkasta sig! Ingen
ska sta mellan dig och henne nu, hon maste bli din. Och sabbatbrujahn héller du dig borta frén, fa honom att déda Phillippe sa
ar din skuld 6ver. Men det &r ndgot som inte stimmer - ni borde ha varit framme for lange sedan enligt dina astronomiska
berakningar.

Yvette Bourbon-Montseglienne

Du tianker inte ta den hér skiten langre! Alla har alltid hackat pa dig, du tianker inte finna dig i det hér. Forst ska du krdva av
den jdvla svikaren Phillippe att han talar om fér dig EXAKT vad det 4r han har for position i Charleston och vad han egentligen
kan lova dig. Du bérjar tro att allt bara &r en bluff! Och sen ska det javla svinet till Osterrikare ge FAN i att trakasserad dig! Han
4r inte vird nanting alls, underménniska! Och sen ska du kridva av Pierre att han erkénner att han &lskar dig, for det gor han och
det VET du! Han 4r bara for feg for att erkdnna det!!!

Pierre Rabelais

Att den jdvla inkompetenta idioten Phillippe vagar anklaga dig?! Du har sett din Sire slitas i bitar av Sabbat och HANS Sire blev
avrattad av din egen hand - vill han ha samma behandling. Du sadg honom bli till - du kan sldcka hans liv lika litt. Och du har
inte tid med den lilla fjantan till Yvette - hon fick en plats i Lyon for att du fjaskade for henne. Hon &r bara en leksak, du har
inte tid med henne. Hon &r utan vare sig bord eller &ra. Du bérjar bli forbannad - riktigt arg. Du &r inte sabbat - du har ddremot
druckit sabbats blod ménga génger, strax innan de dog.



SCEN 10

Den 1:e augusti.

Miljo

Det dr trettio grader i Paris, varmt och fuktigt. Dér ni dr, dr det iskallt. Det droppar iskallt
vatten frin viggarna och det ekar ljudligt for varje steg ni tar. Paris har mdnga katakomber,
fler dn Rom till och med. Rdttor i tusental bevakar varje steg, qula 6gon som dr er enda
ljuskdlla i det kompakta morkret, for deras 6gon gldder av kraften i det blod de besitter, det
blod de druckit av kains séner och déttrar. Och ni dr inte sikra pd att det bara dr rittor som
bevakar er. I luften hors fladdret av osynliga vingar och under er, i de bottenldsa brunnarna
som ni passerar plaskar det orovickande.

Nu dir det dags - ni ser ett svagt ljussken frin en dppning tjugo meter upp i en gigantisk sal,
dir tusentals, nej, tiotusentals av de gula dgonen lyser emot er. Ur ingenstans dyker de upp,
tvd monstrudsa varelser med blottade huggtinder. De for er in i rummet, dir tvd bankar dr
uthuggna ur berget, en pd varje sida. Pd ett litet tribord stir ett par flaskor med ljusritt
billigt vin.

Ni fors in, fosta med milt vdld av de tvd vakterna, klddda i trasor som tiggare. Framfor er,
mellan binkarna stdr en gestalt. Hans fysiska uppenbarelse dr inte stor och hans puckelrygg
vittnar om ett fysiskt handikapp, liksom hans forvridna ansikte. Hans ogon, lika gula som
rittornas, och hans raspiga med kraftfulla stdmma, skrdmmer er. Han nickar mot er, och
nickar igen mot Sebastidn, igenkinnande.

”Sd, du har tagit dina vinner att mota Rattfangaren, Sebastian...”

Information till Spelledaren

Det &r i den hér scenen som forklaringarna kommer. Rattfangaren, Paris ledande
Nosferatu, vill veta hur det gatt, och kommer 6verldmna mer ”"vin” som present. Om
nagon av de andra undrar vad vinet &r, sa beradttar Rattfangaren med sin raspiga rost
och med 6gonen plirande, att det &r det vinet som Sebastian bjudit pd, som gor att
slaveriets bojor forsvagas sa de vagar tianka sjdlva.

Han ber dem berédtta om hur de kdnner, och han berittar att imorgon kommer allt
vara over, snart dr det klart. Han berommer Frederique for att han forst borjade prata
med Sebastidn om revolutionen och berommer Marie for att hon vagar std upp for
sina rattigheter, och lovar henne att det kommer en tid nédr kvinnorna i Frankrike
kommer kdmpa sida vid sida med ménnen pa lika villkor, att han ska jobba for det.

Han kommer avsluta med att vélsigna dem och ge dem rodvitbld bindlar som tecken
pa att de d&r med i revolutionen. Bindlarna har ett svart stiliserad ratthuvud pa sig
som tecken pa att de &r en del av de ghouls som kdmpat sig fria. "Lange leve
revolutionen, Vive la revolucion och linge leve blodets brodraskap, fraternite dans le sang. Ni
dr fria, mina barn! Gd och gor gott samman med mdnniskorna, de fria méinniskorna. Ni dr av
deras sort.”



L&t scenen ta sin tid, spelarna har sdkert ocksa fradgor - nu kan det mesta fa svar,
utom pa vad som ska hinda med méstarna, mer dn att banden kommer brytas
imorgon.

Handouts

Sebastian

Du &r sa tacksam mot Frederique for att han dppnade dina 6gon. Du var en del av slaveriet, forodmjukelsen mot folket, mot alla ghouls i
varlden. Han fick dig att se och dina kontakter med Nosferatu, de enda som inte nyttjar de sina som slavar pa det sattet, s kunde ni lagga upp
planerna. Du lat Nosferatu skicka sina réttor till Vita Ornen att bevaka, lata kaptenen dricka deras blod s& att din herre inte skulle paverka
dem. Du sg till att féresla din herre diskret att anvanda sig av batarna for att fly till nya varlden — och du har pa Rattfangarens inradan
skickat dem till sitt de — det enda 6de han fortjanar, Phillippe den Vedervérdige. Han ska démas — av folket. Du &r ndjd med ditt vérv, det
har varit farligt och svart, men tack vare dina vanner &r ni nu lika fria som det franska folket. Ni har ocksa kastat oket fran era herrar. Leve
revolutionen.

Frederique

Antligen &r det 6ver. Dina band &r brutna och din mastares 6de &r hans eget igen. Du kénner att du férratt honom och &r ledsen for hans skull.
Han var en god herre, men han var likafullt din herre, som med tvang band dig till sig. Du hade foljt honom av lojalitet, men han valde den
hérda vagen och nu ar det hans straff. Du sag allt lidande som han kdmpade mot men du sag langre &n honom, att han var en del av
problemet, att han, som vampyr aldrig kunde vara en del av I6sningen. Nér Sebastian beréattade om sina kontakter och om hur de kunde
hjalpa till s forstod du, man méste bryta makten nerifran och upp, inte uppifrén och ner. Du &r sa glad att det ar 6ver nu, att du kan bérja
andas och se framéat. Precis som din mastare slogs for den hogre rattvisan pa sitt satt, for sitt folk, gér du samma sak for ditt. Du och
Sebastian lade planerna tillsammans — han stod for de flesta taktiska besluten — och sedan lat ni Marie, som du &lskar, och Charles folja med,
de fortjanade ett béttre dde. Till och med Charles, fastan han kan vara jobbig.

Marie

Tararna ar éver. Du har slutat sérja nu och banden ar inte svara att bryta. Det kanns precis som om det blod han gav dig har torkat och att det
spricker — och under dem finns ytan, den starka, glada, ambitiésa Marie som ville hjalpa Frankrike till en battre var, till ett battre liv. Du ar sd
lycklig och tacksam, du vill mest bara krama om denna vidrige men underbare figur som hjélpt er — och Frederique och Sebastidn som hjalpt
dig bli fri fran den har sjukdomen. Nu kan du &gna dig at att hjalpa andra.

Charles

Det ar oerh6rt — men du forstar antligen. Du har hela tiden undrat vad det &r det handlar om, varfor du gatt med pa det har, varfor du lamnat
den vackra Yvette, ar det for fulheten har? Men nu forstar du — det handlar inte om skonheten, ytan — det handlar om ratten att vélja. Hon tog
den ifran dig, Yvette tog din manlighet ifran dig, gjorde dig till sin slav, sin leksak, och Sebastian och Frederique 6ppnade dina dgon. Du vill
veta allt om hur det hér gick till.



SCEN 11

SCEN 10

Den 2:a augusti. Klockan 22.00

Miljo

Skeppet glider sakta in mot hamnen. Ni dr alla utmattade, pd grinsen till att falla i dvala av
blodbristen, for de senaste tre dagarna har alla sjomdn dott i mystiska sjukdomar - vissa har
till och med forsvunnit under dagen sd att det nu bara ir kaptenen och ni kvar. Det finns
inget att dricka och allting dr sd varmt, sd fasansfullt varmt, till och med pd nitterna. Luften
klibbar sig fast i er och trycker ner er mot diicket och det surrar av insekter som biter er, trots
att ni inte dr dodliga. Kaptenens blick stirrar blint in mot kajen och ni féljer den, in mot land
- dntligen framme.

Men ndgot dr fel... ni dr ju inte alls i Charleston, South Carolina. Det hir dr en helt annan
plats. Pd kajen lyser hundratals facklor upp och mdirklig mystisk musik hors, trummor och
rytmisk sing. Dir dansar man och lingst fram stdr ett halvdussin min i pristliknande klider
och hdjer armarna mot massan som dansar och sjunger for dem. Mdinga verkar bevipnade och
nu, nir ni bara dr tio meter fran kajen ser nu att Port-au-Prince, huvudstaden i kolonin
Haiti, vajar 6ver hamnkontoret.

Nu ser ni ocksd eldarna som tints. Fyra stycken, som om de vintat pd er, fyra bal av
gigantiskt format vintar pd att bli tinda och fyra mindre, framfor dem, dr tinda som signaler
pd att det snart dr dags. Bland ménnen och kvinnorna pd kajen trider fram ett par dussin,
alla med blottade tinder, Ljusets Serpenter, sabbats tjinare, vintar pd er. Vintar pd att ldta
er mota den morka revolutionen, méta den plats i den Nya Viirlden dir revolutionen dr klar.

(efterdt, ndr de spanns fast - hypnotiserade av Serpenternas 6gon eller palade genom
hjdrtat, beroende pd hur brakiga de &r)

Eldarna kommer brinna linge inatt, utbrister en pd bruten franska, for det dr fint blod vi fitt.
Vi tackar vdra brdder i revolutionen, vi tackar er, vdra offer, for att ni behandlat era slavar
lika illa som de vita behandlat de svarta illa pd den hir on. Det forrideri ni gjort mot ert folk,
kommer nu emot er sjilva. Den som griper till svird skall forgdras med svird - ingen av er dr
oskyldig. Tind eldarna, md andarna ta emot Frankrikes offer till friheten och blodets
brodraskap. Leve revolutionen, vive la revolucion, leve blodets brodraskap, vive le fraternité
dans le sang.

Information till Spelledaren

Scenen &r halvt om halvt en cinematisk scen, karaktdrerna kan gora bara sma saker
medan du madlar upp. Det gar inte att ge en fullstdndig beskrivning av allt som
kommer att ske. Skeppet kommer driva in mot kajen, ford dit av en Serpent of the
Light som nyttjar andekrafter och voodoo for att dra den dit. Alla ombord &r déda
och karaktdrerna kommer att infangas och brannas levande av tusentals vildsinta
haitier, som precis gjort ett av sina stora slavuppror, det som ledde till deras frihet sa
smaningom, som forsta land i Karibien.




En del spelgrupper kommer acceptera och spela med - andra ldr slass till sista
blodsdroppen (de har bara tva blod kvar nu, tre f6r Leon), men den enda som i
praktiken har en chans att undkomma &r Pierre, som dr ganska tuff. Om han hoppar i
vattnet och sticker direkt sa kanske han kan undkomma, eller smaélta in (han har trots
allt obfuscate och earth meld). Mojligen. Helst ska alla do, men om han gor en
hjélteinsats sa. Om han ddremot forsoker radda nagon dr det dodsdomt. Det finns
over 40 kainiter pa kajen och 6ver 150 ghouls, i princip hela Haitis odéda befolkning,
samt en massa voodoopréster och en folkmassa pa 2000 som fatt veta att djavulens
andar &r pa spokskeppet.



