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Focus of Vitae Infusion (level 2)



Bakgrund
Ack, det skona kejsardomet, s mycket vackrare dn det gristrask till land du befinner dig i nu. Plikten

dr din ledstjarna, annars skulle du inte varit kvar hér i Frankrike. Din karlek har statt till Osterrike-
Ungern s lange du levt. Innan du blev en av de lojala till Cirkeln i Wien var du dodlig och olyckligt
fordlskad i en Maria av Hapsburg, sysslingbarn till kejsaren. Men det var linge sedan; nu finner du de
dodligas fanigheter foraktfulla - deras patetiska stravan efter kortvarig personlig lycka och
gratifikation ger dig en fadd smak i munnen, och du dricker néstan med avsmak frdn dem. Du
foredrar djur - deras drifter dr primala och de forsoker inte dolja vad de vill. Méanniskor dr boskap
som ska skotas, och som fungerar vil som tjanare och slavar - men att borja tala om rittigheter vore
som att ge rattigheter och status at hundar eller histar. Det finns bara en réttighet och den rittigheten
ar Plikt. Plikt ger lydnad, lydnad ger ordning, och ordning skapar forutséttningar for kunskap.

Du har vistats nédstan hela ditt kainitliv i Wien och dess omgivningar, i chantryn och bland bibliotek.
En resa till Alexandria for att soka kunskap och ett par till Florens och Rom dr undantagen. Allt
forandrades nar Ludvig XVI tog sig en hustru fran Osterrike, Marie Antoinette - och du utségs att
vara den kainit som skulle folja henne till Frankrike och skota kontakterna med de Tremere som fanns
i Paris.

Trots nédstan 25 ar i Paris har du inte blivit speciellt god van med chantryts medlemmar. Du finner
deras slapphet foraktfull och deras dekadens motbjudande. De later noviser ldsa forbjudna bocker och
deras ménskliga tjanare far ta sig ton och komma med forslag, som vore det nagon slags demokrati i
chantryt. Du skakar p& huvudet 4t sddana vidrigheter. Som vanligt har Frankrike efterapat Osterrike -
fast samre i alla aspekter. Sjdlv har du skaffat dig bara en ung ghoul, en kvinna som &r en vidrig
fransyska men atminstone har estetiska behag och som kan tala tyska val. Hon var tydligen en skicklig
akademiker och pa vég att bli en av de forsta kvinnliga ldkarna - men sadana barnsliga
sysselsdttningar fick vénta, bestimde du. Varfor bry sig om att lappa de trasiga sdckar av kott som
maéanniskor bar pa, nédr de danda dr domda att do i fortid? Hon kan f& en &n storre dra i att tjdna dig och
se odddligheten pa néra héll. Med tiden kommer hon bli tacksam. Du vet.

Din forsta tid i Paris var svar. Du respekterar Furst Villon enbart for hans titel, ingenting annat och du
kom pé kant med Regenten Victor Valliere, en oduglig fransman, arrogant och inkompetent, och du
fick sjdlv ta dig en bostad utan kontakt med chantryt. Det fungerade, men var obekvamt och
opraktiskt, eftersom din mojlighet att studera var ytterst begréansad. Din frustration véxte, eftersom du
dnnu inte talade spraket. Det var da du tog dig en tjanarinna som kunde tala tyska. Kort dérefter sag
nagon - du misstianker Valliere - till att den bostad dér du bodde revs till marken for att nytt skulle
byggas. Du pryglade den ldttsinniga slampan till tjdnarinna i tre dygn for att hon inte tagit ut
bockerna ut byggnaden medan den revs pa dagen, utan bara sldpat dig till en kéllare i ndrheten. Nu
var du hemlos och utan material att arbeta med. Det kdndes hopplost och du sldpptes inte i ndrheten
av palatset ddr Marie Antoinette bodde.

Du holl faktiskt pa att g under, eftersom du dnnu inte lédrt dig att ordentligt dricka det motbjudande
franska blodet. Du gick i en valdsam vrede loss péd en grupp franska gardister en sen kvéll utanfor en
krog, som talade illa om Marie Antoinette. Detta flagranta brott mot forsta traditionen kunde fatt dig
dodad - men en lokal Ventrue, Phillippe Girard Lourdes, slidtade 6ver allt och lit folks sinnen glomma
det de sett. Du foljde honom motvilligt, undrande 6ver hans motiv. Han fortsatte glatt att ordna dig en
bostad och ett intrdde i det sociala livet. Du forstod att inget av det hiar handlade om vilvilja, utan
bara om att samla pa sig tjanster att kassera in senare, och du stod maktlos och tvingades tacka for
varenda gava han gav, vidl medveten om att skulden blev stérre och storre.

Men vandningen gjorde att du fann en plats i kainiternas samhélle igen - du har betalt en del av
skulderna (dock inte att han rdddade dig undan ett maskeradbrott) genom att ge Girard Lourdes
information om de svagheter som den lokala chantryledaren har - du har &nda inget till 6vers for den
som rev din bostad och forstorde ditt bibliotek. Du har borjat fa en egen position i staden.



Revolutionstiden

De senaste tre dren, under revolutionen, har du haft som ett privat, personligt projekt att skicka
hemlig militér och civil information till de mdnniskor som styr kejsardomet, sa att de ska veta varje
drag som Frankrike foretar sig. Du har i och med detta blivit en stor kund hos Nosferatu i Paris, en av
de fa klaner du respekterar for deras kunskap. Minst en gang i veckan har du hdmtat ett antal
dokument kring vad som sker i Frankrike, och du har betalt i pengar, blod och med ritualer. Du har
sedan skickat dokumenten till Kejsarens generalstab som en anonym spion.

Det &dr synd att du nu maste lamna staden. Alla kainiter har uppmanats att se 6ver flyktvéigar, nu nér
kungafamiljen forsokt fly men misslyckats och Marie Antoinette sitter insparrad. Frdn Wien kommer
ordern att fly, men inte genom kejsardomet utan visterut, tills allt lagt sig. Kriget kommer ndrmre,
Osterrike vill invadera for att ta 6ver makten och England stottar dem till viss del. Du har ”erbjudits”
att folja med Girard Lourdes till hans kolonier i den Nya Vérlden och du kan som vanligt inte tacka
nej - inte forran du inte langre dr skyldig honom ndgot.

Personlighet
Du var redan som ung ett stjarnskott pa den akademiska himlen och har alltid varit torstande efter

kunskap. Du skdms inte for din elitism och arrogans mot de ytliga och obildade, tvartom ser du det
som ett noje, ett av dina f3, att fa briljera med hur vil fortrogen du dr med allt ldrande. Du foraktar de
flesta som kan mindre dn du (alla), och du &r bitter pd hur ditt liv har blivit, att du inte fatt en
regenttitel dn, trots dina 6ver 200 dr. Du dr domd att umgas med de vidriga och obildade klanerna for
tydligen ar din dedikation och ditt geni for komplext for svart att forsta for andra Tremere.

Om de andra

Phillippe Girard Lourdes (Ventrue)

En inflytelserik och vil forankrad Ventrue i staden, som har goda resurser och &r mycket manipulativ.
Du avskyr honom f6r de hallhakar han har pa dig, de tjanster han gjort dig gor att du inte kan annat
dn att gora det han 6nskar - om han bara inte lindat in det s och forsokt fa det att 1dta som om han
ville ditt béasta.

Yvette Bourbon-Montseglienne (Toreador)

Maken till ytlig och foraktfull slampa far man leta efter! Hon &r en typisk produkt av Frankrike - bara
yta och ingenting ddrutunder. Hon tjafsar om status och skénhet, om Frankrikes storhet och andra
illusioner som om de vore verkliga.

Pierre Rabelais (Brujah)

Du har aldrig sett ndgot annat &n forakt i de vdldsammas klan. Men till skillnad frdn de andra &r han
atminstone gammal nog att kunna diskutera med, och du kan &tminstone umgas med honom nér han
visar upp sin intellektuella sida.



Yvette Bourbon-Montseglienne

Grundfakta:

Toreador (9e generationen)
Fodd: 1602 Dod: 1622
Skenbar alder: 22

Faktisk alder: 189

Sire: Michael Chandelour d’Orly

Discipliner

Auspex: 2
Presence: 4
Celerity: 2
Dominate: 1
Chimersty: 2



Du é&r en lysande stjarna pa den parisiska himlen, en harpy vid Villons hov, en glodande livsnjutare
och hérskarinna dver allt som ror sig socialt i Paris. Du frotterar dig vid de finaste festerna, ler
forbindligt at de méktiga och nedlatande &t de patetiska uppatstravarna (tills de lyckas naturligtvis).
Dina leenden dr beromda - du kan uttrycka varje enskilt kianslouttryck med bara ett leende.

Du kan inte forsta varfor folket klagar, varfor de fdniga sma méanniskorna (fanig ar ett av dina
favoritord, gdrna ackompanjerat av ett leende) ska braka sa?! Om de &r hungriga kan de vil kopa mat,
det finns hur mycket mat som helst. Och om de inte har nagra pengar - ja, da far de vil jobba. Det 4r
sant som arbetarklasserna och borgarna ska gora i alla fall - hur skulle annars livet kunna fortga? Du
forstar verkligen inte diskussionen. Upplopp och tjafs - ska inte det vara onodigt? Kan man inte bara
lugna sig s& ordnar det hela sig. En diskussion och du brukar kunna I6sa det mesta.

Din egen bakgrund minns du absolut. Du dr en Bourbon, 4ttling till Kungahuset av Frankrike, detta
drans och hjiltarnas land. Du 4r patriot in i sjdlen och ser hur Frankrikes storhet spritt sig till alla
lénder i Europa. Du dyrkar Paris, staden som gett dig allt, staden dér du spenderat 6ver 110 ar av ditt
liv. Frankrike har ndgot som inget annat land har - élan. Elan ar sjilen, folkviljan, den magiska kraft
som loper genom hela Frankrikes adel och kulminerar i kungafamiljen, dit du hor. Din fédsel som
dodlig har du & andra sidan fortrangt - det dr inget du nagonsin later komma 6ver dig, for da borjar
du bli tarogd - och du har svurit att aldrig, aldrig mer grata. Nagonsin. Du HATAR din mor, din fega
lilla dckliga zigenarmor. Men din far var en Bourbon som bodde i Alsace, vid gransen till Tyskland.

Intradet i Kains skara kom 1622 dd du métte din forsta kérlek, Michael. Han var som ljuset om natten
- hans ldppar, hans ndrhet, hans ofantliga makt som sog dig in likt en fjdril mot ljuset. Han strélglans
omgav dig, du drunknade i hans 6gon och du lovade honom liv, trohet och evighet - du var s& ung da
- och han tog dig till sig. Sedan var du od&dlig och natten var kall. Du har lart dig mycket sedan dess
- och du har aldrig forlatit din Sire for att han manipulerat dig. Du manipulerar, du blir inte
manipulerad. Din himnd kom for inte s& linge sedan - han har forlorat sin status som primogen i
Koln och maste nu borja om i en ny stad. Du dr mycket néjd med dig sjélv. Det tog 180 ar, men du fick
din hamnd.

Du spenderade dina tidiga ar i Tyskland, ensam, for din Sire lamnade dig. Du blev utfrusen ur
samhdllet som en ldgsta Caitiff (du &r dn idag riktigt hard mot dem som inte dr av de ddla klanerna
[Toreador och Ventrue] fo6r de har ingen stéllning, de dr ofrilse). Du var till slut ndstan trétt pa livet,
du forsokte verkligen fa vanner, ldra kdnna andra och f& en chans att ta dig uppét. Du lag vid
vagkanten, rddd och ensam mitt i natten vid den tyska grénsen. Det var ett gonblick som fér dig att
krakas vid blotta tanken. Du lag dar ndstan hela natten, men tog dig till slut, innan gryningen, till ett
vardshus vid vdgen dér du foll som medvetslos pa loftet i halmen.

Nair natten kom och solen kastat bort sina sista stralar vaknade du, men inte ensam. Det satt en annan
dér, valtranad, muskulds, lite drrad. Hans blick var granskande och hans leende sa vitt och vanligt att
du bara ville kyssa honom. Och det gjorde du. Han skrattade och drog omkull dig i héet och likt
maénniskor &lskade ni, tva kainiter pa ett holoft. Men sadant var livet med honom. Sddant skulle det
forbli. Han var en hard, erfaren veteran redan da, 1630. Pieter Rausch hette han, och han héll dig
gomd samman med sig i manga nétter. Han forde dig genom krigets Tyskland dér de danska hirarna,
och senare dven de svenska, hirjade mot katolikerna. Ni var &lskare &nda till Lyon, dédr han lamnade
dig for att han skulle pa ett uppdrag. Du ldrde dig dlska hans karghet, hans oberérdhet - du kunde
inte imponera pa honom med din charm, men du kunde inte heller géra honom besviken for att du
var den du var. Han accepterade dig, och det dr en kénsla du aldrig fatt ater. Du kidnde dig svag och i
avsaknad av kontroll - en vidrig kinsla. Métte du aldrig se honom igen. Du stannade i Lyon i ndrmare
30 ar och skaffade dig en position av egen kraft. Det kindes sa starkt, sa underbart nér du forst fick
fotfaste, gick pa fester, berdttade om din bakgrund som hogadlig och slutligen fick status och
acceptans.

Nar Pieter Rausch kom tillbaka var Frankrike ett annat. Trettioariga kriget var 6ver sedan linge och
Frankrike glodde av kirlek. Du élskade spelet, kampen om orden, de verbala striderna och njutningen
i att se andra skdmmas. Du hade klitt dig i finaste siden, med smycken och juveler. Han kom tillbaka i



ndstan samma kldder som du ldmnat honom. Mitt i en fest, en stor fest du ordnat dér Fursten av Lyon
var med, stod han dér, mitt i rummet och log mot dig, samma leende som en gang forfort dig. Alla
tittade pa dig, sedan pa honom i hans leriga kldder i dyngan han sldpat in pa ditt marmorgolv. Du
rasade mot honom, du kunde inte méta deras blickar. Du rodnade, och slog pa honom utan att han
rorde pa sig. Du skrek at honom att ldmna festen, att han inte var bjuden - och att du hatade honom.
Han bara log, skrattade lite glatt at dig och gick. Det gjorde alla andra ocksa. Du lag i din sdng pa
morgonen och grit over ditt forlorade slag, 6ver férodmjukelsen, ver vad han gjort mot dig. Sa
hoppade han upp pé balkongen och pratade med dig, kallade dig “lilla fjiril” och du &lskade med
honom igen. Efterat insdg du vad du hade gjort - och sa till honom med din iskallaste rost att han inte
var vdlkommen i ditt liv mer, att du inte ville se honom, inte ville hora av honom. Han bara log, sa
”okej” och gick. Han brydde sig inte. Han struntade helt i att han forlorat en av Frankrikes vackraste
kvinnor, en av dess hogsta fréilse. Och dnda var du hjilplos i hans armar. Du hatade honom - och du
dlskade honom.

Sedan lamnade du Lyon. Du kunde inte vara kvar. Du kom till Paris innan ditt rykte hann dit och nar
det kom hade du redan en tjdnst eller tva att kassera in, sa du kunde ddmpa det ganska vil. Du blev
kér i staden snabbt och bestdimde dig for att hir, hir skulle du stanna och bygga dig en plats - sakta,
genomtinkt och pa lang sikt. Aret var 1668.

Idag dr din stillning i Paris oomstridd, du &r en av sju harpies, en av de som styr det sociala livet,
skvallret och statusen. Du &r ndra véan till Violetta, Furst Villon's childe, och Villon sjdlv titulerar dig
med fornamn och kysser dig pa kind nér ni tréffas, som om ni vore gamla vanner. Du har varit s&
linge i staden att du radfragas mer &n kanske ndgon annan harpy. Primogenmedlemmar kommer ofta
till dig pa fester, berdttar om ett problem i rddet och ber dig sédga vad du tycker. Du samlar pa
godbitarna och anviander dem ndr du maste. Ingen skulle vdga rora dig for du har smuts pd ndstan
alla (utom Villon och hans childe, din van Violetta). Dina jaktmarker &r bland de storsta i staden och
du riknas bland de tio framsta i staden. Du njuter av den plats du natt. Varje natt &dr en fest, varje dag
ar en lang vantan. Folk hélsar pa dig, ler mot dig, och vill ha saker av dig. De dyrkar dig eller lismar
for dig for att de vet att du kan forstora deras karridrer med en viftning pa handen. Ah, s roligt du
har det! Du fnissar av glddje nédr du tdnker pa hur mycket alla behover dig - och vet att alla kainiter i
Paris beundrar och &dlskar dig. Det &r en skon kénsla.

Revolutionen och nuet

Ahhh, du blir s& arg pa ménniskorna. De &r s& faniga!!! Sa I6jliga, med sina imbecilla brak om nigot
helt ovasentligt. De far vil skdrpa sig lite! Nu har Villon beordrat alla att se 6ver sina flyktvagar, att
det kan bli nédvandigt att utrymma Paris, nu nér till och med kungen har fangslats. Du 4r s arg! Alla
dina planer, dina 110 ar av arbete, och nu ska alla skingras for vinden. Du som jobbat sa hart for att fa
folk att stanna i staden, sa att ditt inflytande ska 6ka allteftersom de snérjs in i dina nét. Du &r sa
frustrerad och kan verkligen inte forstd varfor de brakar. Ofrédlse som ska ha makt - varfér da? De kan
ju dnda inte forstd den stora bilden. Vad &r podngen? Usch, du maste lamna ditt livsverk och for forsta
gangen pa linge har du en klump i magen.

Du far folja med en av de som tycker bast om dig, en uppétstravande Ventrue vid namn Phillippe
Girard Lourdes, som har stora dgor i den Nya Virlden, i en stad som heter Charleston. Dar kédnner
han fursten och han har antytt att han har en plats i primogenen som vantar pa honom. Du &r hur
sndll som helst mot Phillippe just nu, du &lskar Phillippe just nu - for att du maste fa sd manga favorer
du kan av honom. Det &r otédnkbart att en kvinna av din rang, av din hoga adel efter det arbete du lagt
ner, ska behéva borja om.

Med ska ocksa nan obetydlig Tremere - han &r inte ens fransman och han luktar konstigt - kanske
mat? (yuck!) Han ar Osterrikare och bade otrevligt och opolerad - han har inte mycket vett, men de
lever ju lite i hdstdyngan i det dér landet. Och till din fasa ska dven din gamle dlskare med, nu under
namnet Pierre Rabelais. Du kommer vara pétvingat trevlig mot honom, for han vet saker om dig som
till och med du sjdlv ville glomma om du kunde. Att han ska med. Du &r fullt medveten om att han &r




en betydligt méktigare man &n han vill ge sken av - kanske kan du vanda det till din fordel. Kanske.
Om du végar, du dr radd for honom. Han &r sa méktig.

Personlighet
Du ser dig sjdlv som en mycket intelligent kainit som vet betydligt mer &n alla tror. Du har ett mal i

livet, att skaffa dig en position dédr du kan kontrollera alla aspekter av ditt liv och dar ingen kan hota
dig, utan att du fordenskull stravar efter for mycket ansvar. Om du bara far en bra position kan ingen
forsoka kontrollera dig och du kan styra ditt eget liv.

Du tycker om att folk fragar dig om du kan hjdlpa, dlskar att visa att du vet mer och kan mer och fa
visa hur enormt kunnig och kompetent du dr - dessutom &r det en hérlig kinsla att veta att du kan
vara herre (eller dam, snarare) over ditt eget liv OCH fa styra ndgon annans.

Samtidigt dr du extremt skarpsinnig och en professionell harpy. Du kan Iitt stdlla om dina kénslor till
det som behovs och dr i regel kolugn i stressade situationer - sa linge du sjdlv inte &r inblandad. D&
kommer en vidrig panik i dig &nda fran tarna.

(Hon har en stor emotionell sida indt som du kan ldsa mer om i “under ytan” - fraga SL)

Din syn pa de andra

Phillippe Girard Lourdes

Han é&r en framatstrdvande Ventrue som varit smart och inte placerat alla sina resurser, som enligt
ryktena ska vara stora pa ett och samma stille. Han har en ganska obetydlig stillning i Paris rent
socialt, &ven om han dr av mycket fin dtt. Ddremot sidgs det att han har en primogenplats som véntar i
Charleston och att han linge forberett att dra sig tillbaka dit. Du &r fascinerad 6ver hans langsiktighet,
det dr beundransvart. Du tyr dig till honom, hans svaghet 4r att han vill bli uppskattad och du ar
beredd att dlska honom - ditt mal &r att avtvinga honom sa méanga 16ften han kan ge kring din
position. Harpy, Keeper, Primogen rent av?

Leon Saxonne

En liten utstott dcklig Osterrikare som luktar illa. Han fér inte bo i chantryt for han har kommit p&
kant med den adliga franska Regenten (undra pd sdsom han beter sig). Han dr oborstad, trots att han
dr adlig (for det dr han vél? Du borde ha tagit reda pd det, hade varit bra att veta). Han smyger
omkring i societens utkanter och handlar massor av information av Nosferatu, traffar dem nastan
dagligen. Kanske &r det dar lukten kommer ifrén? Du avskyr denne lille Osterrikare, men som harpy
fosoker du dolja det - lite.

Pierre Rabelais

Pieter Rausch, din gamle &lskare fran 1630... du &r radd f6r honom, for av alla du triffat &r han den
ende du aldrig kunnat manipulera. Han bara ler, och nér han ler hatar du honom, men inombords
smalter du. Ditt sinne skriker NEJ men ditt hjdrta sdger JA och du hatar den kdnslan, kédnslan av att du
inte har ndgon kontroll nédr han dr i nirheten.

Charles

Din ghoul som du haft bara i ett tiotal 4r. Han har varit en trogen och vacker ung man under alla ar
och han har inte ifrdgasatt. Han séger alltid ratt saker och &r alltid dlskvérd, och mest av allt kédnner
han likadant som du gor néir det géller irritationsmomenten i livet. Han tycker ocksé att ménniskorna
dr, ja... faniga, helt enkelt!



Phillippe Girard Lourdes

Grundfakta:

Ventrue (8e generationen)
Fodd: 1632 Dod: 1669
Skenbar alder: 37 ar
Faktisk alder: 159 ar

Sire: Celeste Vivienne-Segur

Clan Weakness: kan bara dricka fran adliga personer.

Discipliner

Dominate: 4
Fortitude: 3
Presence: 2
Auspex: 2
Animalism: 1



Bakgrund
Det AR inte alla forunnat att ha den insikt som klan Ventrue besitter. Det handlar om att de starkaste

overlever - och ni &r starkast. Har alltid varit sa; redan frdn bérjan tog ni makten, krossade de faniga
forsoken klan Brujah genomforde i Kartago och lade grunden for det romerska imperiet. Karl den
Store startade en blablodig éttelinje for franska kungar, en dttelinje som du kan spara din hdrkomst till
redan som méinniska. Du hade blatt blod nir du foddes, blatt blod nir du blev kainit och du kommer
ha blatt blod i dina adror nir du dor. Ingen annan féda duger, du ska inte beblanda dig med p&beln.

Din Sire invigde dig 1669, ndr Frankrikes stjarna pa nytt, ungefar 800 ar efter Karl den Stores vilde
splittrades. Det fanns mycket att gora for en hogadlig ung man som du sjdlv och med de krafter han
gav dig kunde du utrédtta mer och mer, bade for dig sjdlv och sd smaningom f6r honom. Du hade en
lang tid haft tvister med en granne om vem som &dgde ratten till ett stycke mark och hans politiska
manovreranden och kontakter vid hovet hade stort ut dig ganska rejalt. S& fick du besoket och blev
invigd, och en helt ny virld av verktyg 6ppnade sig. Antligen kunde du f& den hjalp du behovde for
att spela bort de dodligas patetiska forsok till manipulation. Nu stod allt sa klart.

Du skapade dig ett stort namn i slutet av 1600-talet och du blev snart accepterad av Frankrikes
kainiter. Du och din Sire hade stora &gor ute i provinserna, dgor som gav er makt och inflytande i
Paris. Med tiden spenderade han mer och mer tid i Paris och du fick skota dgorna ute i provinsen.
Problemet var att din Sire tappade greppet i Paris och kom i konflikt med klanens ledare,
primogenmedlemmen Cartierre - och samtidigt foll det sig sa att du forlorade stora landomraden pa
grund av uppror och krig. Du undrar &n idag om det var en slump eller om nagon 14g bakom, men
sakta, sakta dalade makten for er. Utat mérktes det tack och lov ganska lite, ni lyckades uppratthalla
en bra fasad, men undan f6r undan krympte ert imperium. Pa inrddan av din Sire satte du da upp en
andra plats, i den Nya Virlden, en liten koloni med mark och ett par plantager. Du forsokte skaffa dig
inflytande dér, men lyckades inte sd vil, mest beroende pa avstand - och pa att de Ventrues som
kommit dit redan, de var inte speciellt intresserade av att dela makten pa fler. Anda ar det dit du
maste soka dig om katastrofen star néra.

Under tiden, hemma i Frankrike, bad din Sire dig ta 6ver i Paris. Han hade kommit alldeles pa kant
med Cartierre, Ventrueprimogenmedlemmen, och dérfor lamnade din Sire Paris for att dka istéllet till
Lyon och forsoka styra upp saker darifrdn. Detta var 1745, och du var livradd, men ldt det inte
mairkas, ndr du tog dig in i Paris socitet for forsta gangen. Du har med tiden ldrt dig spela spelet och
framstar &n idag som en av de mer inflytelserika och framforallt monetért rika - 4ven om sanningen &r
langt ifrdn det rykte ni bar. Du ar fullt medveten om att ditt rykte &r storre &n du kan fylla - du skulle
aldrig kunna backa upp ditt namn med handling eller inflytande. Givetvis spelar du spelet &nda med
de kort du har kvar pa handen - om ingen marker att ditt inflytande och din rikedom 4r svaga kort
kommer de kunna spelas som om de vore trumfkort. Men allt oftare pa senare tid har du mérkt att
folk inte lyssnar lika ldinge, att de ler och ger dig vénliga blickar men att ingenting hdnder. Du dr
orolig och faller allt oftare tillbaka pé din trygghet, att du 4r 4ttling till de hoga, att du &r fralse, dvs av
adligt blod och att du déarfor &r satt att styra (speciellt i konflikt med andra klaner)

Revolutionstiden

Du har sjdlv haft problem med Cartierre, Ventrueprimogenen. Han har aldrig accepterat dig, vil
medveten om att din Sire (férsvunnen sedan fyra ar tillbaka) och du konspirerat mot honom f6r 50 ar
sedan. Han har sokt konflikt en eller ett par ganger men du har aldrig tagit den, alltid undvikit, flytt
undan.

Vad géller den frustrerande revolutionen valkomnar du den néstan, &ven om det &r forradiska ord du
aldrig skulle sdga. Det kommer bli en tid da strukturerna luckras upp, d& manga forsvinner - kanske
en chans for dig att ta for dig. Sa tankte du 1789. Nu &r det 1791 och du vet att du sjdlv, om du ska
overleva, maste fly. Madnniskorna, dessa irriterande sma flugor, alltid i vidgen for era planer. Spelet
vore enklare, men trdkigare, om inte de fanns. N&ja, du har planerat att ta dig till dina kolonier,
plantagen i Virginia. Du har latit det sippra ut att du har en primogenplats som véantar pa dig i staden
Charleston - men du vet att det snarare dr ett mal du kan infria om 50 &r, inte direkt ndr du kommer



dit. Du har i alla fall sett till att det alltid ligger minst tva av dina batar i hamnen i Brest s& att du kan
ta dig dit.

Med dig pa resan tdnkte du ta Yvette, en av harpyorna i staden. Hon verkar genuint kér i dig, 4ven
om hon givetvis inte kan visa det, harpy som hon dr. Hon verkar ha gatt pa hela myten kring mannen
och tror att du har enormt stor makt i Virginia. Bra. Lat henne tro det.

Du har ocksa bestamt dig for att ta med Leonardo Saxonne, en Tremere, trots era klanskiljaktigheter.
Du har en life boon pa honom nér du rdddade honom utanfor ett vardshus dér han begatt
maskeradbrott genom att fysiskt misshandla ett antal gardister. Ingen vet detta och du hjélpte honom
till en position i staden, vilket gav dig &nnu fler favorer fran honom. Han sitter i ditt grepp som i ett
skruvstdd och du vill givetvis “hjdlpa” honom komma undan revolutionen - sd att du kan nyttja hans
tjdnster dven i fortsdttningen. Dessutom vet du, via din ghouls rapporteringar, att han salt hemligheter
till Osterrikes krigsmakt, som férbereder sig pa att gd in i Frankrike om revolutionen gér 6verstyr. Det
dr bra, det dr ett kort i rockdrmen.

Dédremot var det inte din plan att ta med dig Pierre Rabelais, en vdldsam och livsfarlig Brujah som du
fullkomligen avskyr. Du minns honom frén din tid som mortal, han kidnde din Sire - och helst vill du
att han ska brinna i eldarna fran Medborgarplatsen. Men Francois Villon, prinsen av Paris, har
personligen sagt till dig i ett fortroligt samtal att du skall ta med honom ndr du lamnar Paris och att
han ska folja med dig till den nya varlden. Vad kan man gora av detta? Du vet inte, och det oroar dig.
Du vill ta reda pa mer, via alla kanaler du kan - din ghoul (som har kontakt med Nosferatu), eller via
Yvette, som ju dr harpy. Diskret bara, sa han inte marker ndgot. Du vet att han &r farlig och valdsam -
inte bra om han far veta for mycket.

Du anvinder gédrna din ghoul Sebastidn, som &r en positiv och framatblickande intelligent man. Han
dr ett bra verktyg for att 16sa kniviga problem och du har stor tillit till honom och har pratat med
honom om att invigas sd smaningom, men ni har gemensamt kommit fram till att det &r bast att vinta,
att du inte vill tappa ”dina 6gon pa dagen” an.

Personlighet
Du &r en ledargestalt, logisk och resonerande. Du planerar, manipulerar och anvidnder de verktyg du

har, en riktig spelare i kainiternas vérld. Du har, trots din relativa ungdom, gjort bra ifrdn dig. Ditt
problem nu &r att dina resurser inte matchar det hoga spel du spelar. Det dr som att spela i hogsta
ligan och bara ha spelare fran division 3 att tillgd. Du har darfor dgnat det senaste artiondet till att
undvika konflikter, att alltid skjuta upp problem eller g runt dem utan att ndgon ndgonsin kan syna
din makt. Kort sagt - du lever pa ditt rykte och folks minnen om hur rik du en gang var.

Som person dr du stabil och lugn, urtypen for en rik, vacker, framgéngsrik adelsman. Alltid artig,
alltid forstaende, och kanske néstan med en lite arrogant snérpning pd munnen som en hemlig
symbol till andra av din rang. Ni &r de hogsta, de finaste, graddan av allt som lever. Toppen pé
niringskedjan - och maktens pyramid.

Du klarar av press vil och blickar framat, planerar, 16ser problem, du ér alltid artig och len i mun,
dven om pressen fran att inte kunna backa upp ord med ndgonting tar lite pd dig, du kan bli irriterad
och snarstucken om du blir stressad, 4ven om du oftast hamtar dig och omedelbart darefter atergar till
ditt lugna berdknande yttre. Just det, den dér auran av att verka lugn och sansad och vildigt, valdigt
typisk for klan Ventrue, dr din stora formaga, ditt skydd.



Om de andra

Yvette Bourbon-Montseglienne (Toreador)

En charmerande kvinna. Du har inte haft en kvinna pa manga &r och om hon &r kar i dig, lat henne
trdna en smula, sen kan hon fa dig. Lite intresserad 4r du nog egentligen. Hon &r harpy, och som
sadan dr hon ett viktigt verktyg for att in i det sista halla ditt rykte uppe. Du har sett till att ldra kdnna
henne och beritta stora visioner for henne om vilken makt du har som véntar i Virginia - du har bara
inte velat limna det skona Frankrike innan. Hon vill med och du har lovat henne att du ska hjilpa
henne till en god position dér (vilket du givetvis inte kan). En vacker och framférallt adlig kvinna av
hog rang och total kontroll pa sitt liv. Det fascinerar dig och gor dig néstan lite berusad i hennes
ndrhet.

Leon Saxonne (Tremere)

Du har, sé linge du kiant honom, utnyttjat honom. Genom yttersta vanlighet, artighet och korrekthet
har du snérjt den hér Tremeren vil. Du har gjort honom ménga tjénster, och ytterst raddat hans liv nar
han begick maskeradbrott. Du tycker han dr ett verktyg, ett bra verktyg, men ett du kan forbruka om
du maste - ddremot dr du alltid trevlig mot honom och alltid artig. Han vet vad som géller, att det
ligger stdl under de lena orden.

Pierre Rabelais (Brujah)

Du vet att han dr gammal, att han kénde din Sire - och att han &r livsfarlig. Det skrammer dig att han
har en hallhake pa prinsen, Villon, och du maste fa veta mer om varfor han &r hér. Dessutom avskyr
du Brujahs och hoppas kunna vénda alla de andra mot honom. Det borde inte bli ndgra problem,
eftersom du kan spela pd hur obildad han &r gentemot Leon, och pa att han &r ett drégg fran gatan till
Yvette. Som om Brujahs styrka kan méta sig med Ventrues intelligens. Fnys! Dessutom har du vissa
indikationer fran din ghoul som talat med Nosferatu, pa att Rabelais &r hemlig medlem i Sabbat och
funderar pa hur du kan bevisa det.

Sebastian (ghoul)

En ung lagadlig man med mycket hjdrna och gott gry. Han ar positivt instédlld och ni har en
avslappnad relation, &ven om det givetvis d4r du som bestimmer och sitter granser. Han har tjanat dig
val i ndstan 20 ar nu och du &r mycket n6jd med honom. Se honom som en riktigt god betjant. Nastan
vanskapligt, men alltid med en markering om att det &r du som &r méstaren och han som é&r tjdnaren.
Du har aldrig behévt prygla honom.



Pierre Rabelais

Grundfakta:

Brujah (9e generationen)

Fodd: 1497 Dod: 1520
Skenbar alder: 23 ar

Faktisk alder: 294 ar

Sire: Gerhardt Scherfer

Potence:
Celerity:
Protean:
Obfuscate:
Animalism:
Fortitude:
Presence:
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Bakgrund
Du foddes 1497 som sjunde barnet i en skara med syskon som till slut blev femton barn stor. Hunger

har du kidnt som ménniska, sa 6vergangen till kainit och den hunger du kidnde d4, var ganska
omérkbar. Du kan kdnna mycket lite, for du &r sa gammal nu, men du har nidstan mer sympati f6r
ménniskornas plagor dn kainiternas, kanske pd samma sitt som vissa médnniskor &lskar djuren mer dn
ménniskorna. Sa visst kan du forsta revolutionerna, oron, hungern - du kan bara inte acceptera nar
den leds och drivs av Sabbat, som du hatar - de dodade din Sire, och dn virre, de star for kaos,
forstorelse och obalans. Du &r lugnet sjdlv, strévar efter balans i naturen, du &r jagaren, lejonet. Du
haller ordning - och de &r en hjord av antiloper som stampar ner allt.

Du omfamnades av Gerhardt Scherfer, en Brujah som arbetade for Adana de Sforza, grundare av
Brujahklanen. Redan fran bérjan fick du en gedigen utbildning i varfér Camarillan fanns, varfér
Brujahklanen hade en viktig roll att fylla, bade som véktare av sikerhet och av kunskap. Alltfor
manga av de andra klanerna forsokte monopolisera kunskapen, medan ni ville att den skulle vara
tillgénglig for anna. Ju mer sofistikerade ménniskorna kunde bli, desto storre nytta kunde ni dra av
deras tekniska upptéckte och deras forbéttringar av naturen. Du forstod och du ser dig som
Idealisternas vapenarm.

Du har hunnit med mycket, sett ménga forluster. Din Sire slets i bitar av en galen Tzimisce i sin
monstrudsa form, det var forsta kontakten med Sabbat. Du har inte gillat dem béttre sedan dess - de
star for allt du finner vidrigt. Du avskyr kaos och de skapar kaos, de frossar i det, i ansvarsloshet. Med
stor kraft kommer stort ansvar - och om inte de kan forsta det far du ritta till det at dem. De &r din
fiende, for deras sjdlva syfte &r att stora ordningen i vérlden.

Din familj dog nér en lokal baron skulle sétta sig i respekt for nagra gelikar. Du har aldrig varit en som
hamnats. Varfor det? Det ger inte de doda ater. Ilskan och besten maste tyglas, hallas som en hést pa
korta tyglar och istéllet jobba for ett storre syfte. Du har forstatt att om man ska skapa ett tryggt
samhdlle maste man jobba pa ldng sikt med stora fragor.

Det innebir inte att du inte kan ta for dig i enskild strid. Det har du gjort ofta, jagat sabbatpack genom
Spanien och Frankrike och Tyskland. Och ibland hittar du unga vampyrer som inte fatt nagon hjalp i
livet och forsoker anvidnda dina numera ganska omfattande kontakter till att sdtta dem pa fotter. En av
dem var Yvette, en liten hjalplos flicka som ldmnats av sin Sire. Henne hjdlpte du till Lyon och hade en
kort kirleksaffar med, utan att du faste dig mycket vid henne. Du faster dig aldrig vid ndgon. De kan
vara doda imorgon. Det dr bara en ren reaktion och det &r dumt. Kénsloméssiga beslut far andra

gdrna ha - men du har inte den lyxen. Du har gett upp den, for att andra ska kunna ha den. Lilla
Yvette vixte s smaningom upp och blev fin flicka, harpy i Lyon och senare i Paris. Hon hade ett litet
utbrott mot dig och ”gjorde slut” - du kunde néstan inte lata bli att skratta och skaka pd huvudet. Nu
har hon till och med blivit harpy i Paris och blivit &n vackrare. Kanske &r det dags att ta upp den
gamla affdren, lust 4r en av de fa kénslor du tillater dig, just for att den kan existera utan att man
behover binda sig emotionellt till ndgon.

Du har spenderat i stort sett 200 ar pa resande fot genom Europa i jakten pa Sabbat. Du ingér i ett
coterie kallat Chasseurs Sauvage, med mestadels Gangrels, och ni utger er for att vara anarcher ibland
och sabbatpack ibland (fastdn er uppgift &r att jaga dem) och dr fruktade med ritta i de flesta stader.
Endast Justicar-rddet och Camarillas grundare, samt ett par vl valda gamla prinsar (som t.ex. Prins
Villon i Paris) vet att ni egentligen &r en slagstyrka, ett vapen mot Sabbat som star under direkt
kontroll av Adana de Sforza, den Brujahkvinna som var med och grundade Camarilla. Ni har druckit
manga Sabbatvampyrers blod - ofta har ni varit tva som gatt med dem, levt med dem, och sedan
slagit till - alla nio i er grupp, fran alla hall. Pa ett par sekunder, pa en given signal, har alla i
Chasseurs Sauvage slagit till. De hinner oftast inte forsta vad som héant. Nio vampyrer. Det dr du, en
Lasombra antitribu, en Nosferatu och sex gangrels. Det &r inte mycket som stdr emot er.

Du har alltid trivts med Gangrels och i vildmarken. Ni har jagat mestadels i vdstra och centrala
Europa och dven hjilpt till att pdverka varldens skeenden dér en prins blivit f6r méktig, eller dér det
finns misstankar om Sabbataktivitet. Ni har dédat ndstan hundra sabbatvampyrer under er tid och ni



dr ett ssmmansvetsat giang av individer, kort och gott, en slags enmanstrupper som ibland samarbetar.
Ni har stod i era kontaktnét, bland folk som inte vet vad ni dr, men som vet att ni star for ordning och
trygghet. Ni later er inte skrdmmas av nagon och ingen uppgift dr for liten. Ni har arbetat hur linge
som helst for att helheten ska bestd, for att hdlla Camarillan sidker. Ni dr deras elittrupper, de som man
inte talar om, eller visar for fienden att man har.

Du har rest sa oerhort mycket att du kédnner folk i de flesta stidder i Europa, &4ven om de flesta kdnner
dig som anarch (ibland med sabbatsympatier), eftersom det dr din tickmantel. Du ser ingen anledning
att berdtta for ndgon varfor du gor det du gor. Det handlar inte om motiv. Det handlar om att inte
kullkasta Camarillan, som &r det enda som star mellan det ni kallar liv och ett totalt kaos.

Revolutionstiden

De senaste aren har du forsokt stdvja de Sabbatforsok som finns for att fa revolutionen att blossa upp.
Utan er hade allting gatt kdppratt at skogen. Nu gor visserligen ménniskorna uppror, men det dr utan
stod fran Sabbat, vilket annars kunde satt hela landet i brand i en katastrof som varit mdngdubbelt
védrre dn det dr nu. Ni har jagat infiltratorer, sa du har vistats en hel del i stdder nyligen, framst i
Paristrakten. Du stannar séllan pa samma stélle och har haft en del duster med varulvarna utanfor
Paris men de tre av dina broder i Chasseurs som ligger dédrute i morkret har talat med dem och ni har
stillestdnd just nu. Daremot lyckades ni inte hindra madnniskorna fran att gripa kungen. Du var dér,
du sag dem gripa Ludvig XVI, men du ingrep inte. Det &r inte din sak att gora det.

Du har fatt order av Adana att ta dig over till Nya Varlden ddremot. Hon tror att det kommer bli virre
innan det blir bittre och hon har ingen som kan halla koll pa det nya framvéxande Amerika, den nya
nationen. Ménga Sabbat som fordrivits har hamnat ddr och om ingen héller 6gonen pa dem kommer
ni inom 100 &r ha en ohéllbar situation dar.

Du har pratat med Prins Villon och bett honom arrangera en resa. Hans bésta tips &r en lokal Ventrue
vid namn Phillippe vars Sire du kidnde vil. Han omfamnade Phillippe for att ta sméllen ndr han gjort
ett par farliga misstag, ett smart drag. Situationen 16ste sig dock och Phillippe fick leva. Han var lite
for kar i det politiska spelet men sadana dr de vil i Ventrueklanen antar du. Han é&r i alla fall i Paris
och har en bat som ska till Nya Véarlden. Du har fatt Villon att sdga &t honom att du ska med pa baten.

Att du har jobb att gora, att du ska ivdg Osterut, ut i vildmarken for att mota en Gangrel som lever
med urbefolkningen, de som kallas Navajo, det &dr inget som de andra har med att gora. Det &r kul att
fa tréffa Yvette igen. Nén intelligent Tremere vid namn Leon ska ocksd med - bara inte Phillippe blir
for jobbig. Vill han gdrna leka boss, det ligger ju i deras natur, Ventrues, sa far han vél det, men om
han blir jobbig far du vl sitt ahonom pa plats. Han har ingen anledning att ta sig ton - det &r svart att
ta nan pa allvar som du har sett ligga pa golvet i sina spyor ndr han precis forvandlats fran dodlig till
vampyt. Du var dér, du sdg det. Du var dér nér hans Sire var ung ocksa. Det &r inte precis som om
Phillippe har gjort ndgonting f6r ndgon annan ndgon gang.

Personlighet
Du é&r dig sjdlv. Varfor vara ndn annan? Du skiter i status, skiter i om de hatar eller dlskar dig, fér du

faster dig inte vid andra kainiter. Visst, du lever i deras vérld, men om de visste hur mycket morker
som vilar utanfor deras knutar skulle de inte hdnle nir du kommer lerig in i ett rum. Folk séger att du
dr “hard och tuff”, att det 4r en image som du valt. Det &r inte s& du ser det. Folk far kalla dig vad de
vill. Du dr ingen buffel, det &r inte sa att du forsoker skapa oreda eller inte vet hur man uppfor sig. Det
vet du visst det och det gor du. Du &dr minst lika intelligent, om &n inte belést, som vilken Tremere som
helst. Du provocerar aldrig, ditt nyckelord &r lugn. Du ljuger inte heller - siger hellre att folk inte har
med saken att gora dn att ljuga om dina avsikter. Du later alla andra tjafsa tills de &r trotta, sen séger
du ditt, lugnt och sansat och med en rost som ér sista ordet. Du bestimmer inte 6ver andra, alla &r fria
att gora vad de vill, men ingen bestimmer heller 6ver dig. Lat dem braka, du kommer fortsitta gora
din plikt. Alltid. Oavsett vem som offras. Du skulle aldrig d6 for ndgon annan, precis som du inte
forvantar dig att ndgon ska do for dig. Det ddr &r sentimentalt trams. S& fungerar det inte, man maste
ta sina egna beslut och leva med konsekvenserna av dem.



Om de andra

Phillippe Girard Lourdes

Han dr en patetisk liten fjant som spelar ett spel ddr insatserna dr hogre dn hans huvud nar. Du var
med nér hans Sire embraceades, du har lite svart att acceptera honom som ledare.

Yvette Bourbon-Montseglienne

Hon &r jobbigt fjantig och har blivit &n ytligare och tramsigare ju ldngre tiden gatt. Du kommer ihdg
ndr hon var en hjilplos liten flicka som tiggde dig om att inte bli lamnad - det var inte det enda hon
tiggde om. Hon &r snygg och bra i singen, men herregud, hon far ju lugna sig lite. Hon &r helt
hysterisk ibland ju - beter sig som en liten barnrumpa!

Leon Saxonne

Vettig kille. Visserligen Tremere och du litar inte pd dem - du litar inte p&d nan. Men han har lite
hjarna och verkar ha en del planer. Om han bara struntar i att férsoka vara me doch spela det dar
fjantiga politiska spelet kan han bli en bra karl. Ténka sjdlv och allt det dar.

Frederique
En ghoul du tagit dig for ett femtiotal ar sedan for att halla koll pa de platser ddr du inte kan vara.

Han har fatt klara sig sjdlv en hel del och du forsoker att se till honom déd och d&, men han &r en
overlevare, precis som du. Han holl pa med forsdkringar och transaktioner och fick se en hel del. Han
hade blivit av med fru och barn och hade inga band, dessutom var han en god jiagare. Du tog honom
till dig och forklarade vad du behtvde och han stéllde upp. Ni har en effektiv samarbetsrelation. Du
beter dig inte som hans herre, snarare som en uppdragsgivare. Han &r en bra spion, trogen och vettig.



Sebastidn, Ventrue ghoul

(Ghoul till Phillippe, spelas av Leons spelare)

Fortitude 1, Dominate 1

Det finns alltid sé&tt att 16sa saker. Sjdlvklart vet din méstare alltid vad som behover
goras. Och vet han inte, sa har han ju dig till att 16sa det at honom - det &r bara att
kavla upp drmarna och hugga i - det finns alltid 16sningar, p4 alla problem. Aven de
knivigaste och farligaste problemen kan man l16sa om man arbetar tillsammans!
Nyckelord: Positiv, intelligent problemldsare

Charles, Toreador ghoul

(Ghoul till Yvette, spelas av Pierres spelare)

Presence 1

Du dr sd irriterad pd all pobel som driller omkring i den hdr javla staden. Man borde
gora som din fantastiska hdrskarinna sdger, tvinga dem att skaffa ett jobb och lite
vettiga kldder. Eller prygla latheten ur dem. Hur ska du kunna ge din dlskade
harskarinna den sofistikerade miljo ndgon i hennes stédllning kréaver om du hela tiden
maste ha lera och folk skrdpande kring fotterna?

Nyckelord: littirriterad, arrogant, aggressiv

Marie, Tremere ghoul

(Ghoul till Leon, spelas av Yvettes spelare)

Auspex 1

Varfor ar allt s hemskt? Det dr bara morker 6verallt och du ar 1ast i en liten, liten
garderob. Kan ingen sldppa ut mig? Mamma? Var &r alla? Det &r bara s hemskt med
allting, hur ska man orka med all sorgen? Det gor sa ont nédr han hatar dig, nar han
sldr dig, nar han ror dig. Det &r bara blod 6verallt, vad hande med manskligheten?
Nyckelord: Ensam, Sorgsen

Frederique, Brujah ghoul

(Ghoul till Pierre, spelas av Phillippes spelare)

Potence 1, Celerity 1

Det finns mycket som behover goras. Du har fatt extra resurser och du kommer gora
det som maste ske. Man ska inte stressa - hellre ta det lugnt, andas en gang extra och
lata tiden gora jobbet. Metodiskt, langsamt. Da kommer ingen marka ndgot forran
det ar forsent, forrdn allting gdr i 1ds. Det d&r mycket du lart av din Herre, men
tdlamodet dr ndgot av det viktigaste, det som alltid raddar ditt eget liv.

Nyckelord:lugn, metodisk, sansad




Under vtan pa Leon Saxonne

Information for spelaren om vad som ligger i karaktirens undermedvetna

Leon har ett stort problem - han foraktar det han vill ha men inte kan fa. Han
foraktar kvinnor, for han kan inte fa dem, och han foraktar méanniskorna for att han
inte ldngre dr en av dem. Han foraktar Ventruen for hans makt och Brujahn f6r hans
styrka men egentligen handlar det hela om en stor osékerhet hos en médnniska som
hela sitt liv varit tvungen att lyda, att géra som andra vill. Han har aldrig kint att
han sjdlv dr vdrd ndgot - och forsoker kompensera genom arrogans och elitism och
genom att trycka ner andra for att forhéva sig sjdlv.

Under vtan pa Yvette Bourbon-Montseglienne

Information for spelaren om vad som ligger i karaktirens undermedvetna

Yvette fortranger sin sanna bakgrund som dodlig. Hon foddes som odkting nar
hennes mor, en fullblodszigenerska blev tagen av den tyska lantgreven som namns i
bakgrunden. Lantgreven, hennes far, gifte sedan om sig med en kvinna som var
dnka. Kvinnans TIDIGARE man var en Bourbon, men han hade alltsa dott. Namnet
hade hon dock kvar, om dn ingen av respekten. Det dér har Yvette fortrangt. For
henne &r det sa viktigt att “vara” nagon att hon ar helt 6vertygad om att det ar sd.
Hon &r sd radd, ett litet barn inuti, och om hon pressas till gransen kommer det brista
- men innan dess kommer hon bara visa sin perfekta sociala yta - som kallnar till is
ju mer pressad hon blir. Och hon &r inte fransyska, hon &r tysk. Men det skulle hon
aldrig erkdnna - fastan hon vet att Pierre Rabelais vet det.

Under vtan pa Pierre Rabelais

Information for spelaren om vad som ligger i karaktirens undermedvetna

Pierre dr ungefdr sddan som han verkar. Han &r en desillusionerad gammal
krigsveteran pd méanga satt. Han har svart att kdnna empati f6r individer, men ar
fortfarande idealist i storformat - han kan kdnna enorm plikt mot “madlet”, att skapa
en organiserad, strukturerad viarld dar hemligheten om vampyrerna kan skyddas.
Han &r hard och tuff, en riktig Clint Eastwood i den bemérkelsen. Han vet vem han
ar och har hittat det han &r gjort for. Han foraktar inte ens folk for att de dr smartare
dn honom eller vackrare - han foraktar ytlighet, eller snarare, han foraktar folk som
inte tar saker och ting pa allvar nér det dr kris utan klanger vid en massa onddiga
saker. Han dr pragmatisk realist och rejdlt cynisk. Det finns kort sagt inte nanting
under ytan pd honom, han &dr balanserad i det han gor. Han dr INTE en slagskdampe.
Han kan slass, men undviker det om han kan. Han slosar inte med krafter och inte
med ord heller. Lat dem hélla pd, sa lange det inte stor de viktiga sakerna som
hander.




Under vtan pa Phillippe Girard-Lourdes

Information for spelaren om vad som ligger i karaktirens undermedvetna

For det forsta - han &r kdr upp over 6ronen i Yvette. Presence dr en méaktig disciplin
och parad med hennes adliga &tt (han har ju ett stort, halvt dolt forakt for alla icke-
adliga) dr det ndgot som tilltalar. Att hon har inflytande och &r harpy ligger henne
inte heller i fatet precis. Sa han &r svartsjukt kér och vill att hon ska fortsitta be
honom om saker. Han har tendenser att kunna bli sadist, att pldga andra. Det
framggar lite i relationen till Leon Saxonne, tremeren, och lite i hur han njuter av att se
Yvette vilja vara honom nédra men inte vdga. Kénslan av att ha kontroll &dr livsviktig
for Phillippe.

Vad géller hans personliga situation sd &r ldaget virre dn vad han vill erkdnna - han
forsoker ju blicka framdt och se positivt pa saker och ting. Han &r inte rik ldngre, har
inte en enda hektar mark i Frankrike som inte &dr beldnad eller sdld. Han har ingen
Sire att luta sig mot och han far inget stod fran den egna klanen. Han vill verkligen
bort och borja pa nytt. Och vad béttre dn att ta med sig tva personer till som kan ge
honom den start han 6nskar. Han utnyttjar folk hansynslost och han tycker verkligen
att det ar helt naturligt, att det d&r sdnt man ska gora, och att de som inte gor det dr
korkade. Att han hatar Brujahn beror dels pa klanen, dels pa foraktet for icke-adliga,
och dels for att Brujahn inte visar honom respekt, inte bekraftar hans rykte.

Just ordet bekréftelse &r ett nyckelord. Det dr enormt viktigt for Phillippe att kdnna
att han gor bra saker, att folk i omgivningen talar om for honom att han &r briljant,
intelligent, duktig. Han stravar efter att lyckas, for hans sjdlvupplevda varde
kommer genom andras uppskattning. Han har inte férmagan sjalv att blicka inat, han
rationaliserar alltfor mycket.




