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Inledning

Ett par forsta ord...

Nir idén till Efter Nu kom upp under en sen natts arbetande med ett helt annat scenatio, var
tankarna ritt flummiga. (Ungefir si flummiga som de brukar vara klockan fyra pi morgonen
efter en hel natts arbete). Jag forestillde mig tanken att skapa ett framtidsscenario som skulle
sla alla tidigare framtids-cyber-ultra-scenarion pa fingrarna. Oftast brukar ett cyberdventyr
utspela sig i en mork framtid runt 2.000-3.000 e.Kr., men jag ville gd ett par steg lingre och lita
mitt scenario ta spelarna lingre bort - miljoner ar till och med. Och resultatet blev detta ASF-
scenatio som du nu haller i din hand.

Tanken pd hur jorden och minniskorna bérjar se ut och utvecklas efter 10.000 tals ar ér
spannande och intressant, och jag har forsokt géra verkligheten sd trovirdig som méjligt, dven
om det hidr och var brister i logiken... Sjdlva andemeningen med allt detta tidsresande ir
diremot ganska enkel. Jag vill visa hur otroligt lite alla detaljer i virlden i dag egentligen spelar
roll - hur lite vi egentligen bér bry oss om att Clinton har sex med en praktikant, eller att
virlden héller pa att bli helt galen. ”Vad gor det om hundra ar”, dr kirnan i resonemanget, och
att vi, dven om vi lyckas gbra ndgot sd extremt som att utplina oss sjilva med atombomber,
inte gér nigon skillnad i ett universum med biljoner planeter. Ambitionen ér att ge en liten
tankestillare, helt enkelt...

Upplagget

Scenariot dr indelat (helt logiskt ) i sex delar, som alla tar upp var sin del av var kommande
framtid. Varje del genomsyras av en viss stimning och kinsla, som bér komma fram ganska
vil. Dirfor inleds varje del med en kort beskrivning av den sinnesstimning jag vill férmedla till
spelarna.

Direfter foljer en vildigt snabb sammanfattning av hindelserna i kapitlet, en bakgrundshistoria
och slutligen en mer ingiende beskrivning av hindelser som foérvintas intriffa.

Om framtiden

Givetvis vore det oméjligt att till fullo beskriva varje detalj av framtiden, och det finns inga
garantier for att spelarna inte borjar forska i saker som inte alls behandlas i scenariot.
Improvisationsférmédgan hos dig som spelledare méste ddrfor ligga pa topp, for att du skall
fylla i alla de luckor som jag glomt/inte tagit mig tid tll/inte ansett viktiga att tdppa till. S&
linge du haller dig till huvuddragen av framtidsbeskrivningarna dr det fritt att gbra i princip
vilka utsvivningar som helst.

Lathund for karaktarerna

Karaktirerna varierar i innehdll och du kommer fi dras med en grupp bestiende av béide
nationalister, bisexuella, militira, telepatiska, odédliga och stereotypa roller, for att dra
handlingen framat.

Mycket i karaktirerna dr kvalificerat skitsnack om Lewinskyaffiren, Gulfkriget, och
amerikanska fotbollslag, si jag har dirfér gjort en sammanstillning 6ver de fakta som kan vara
intressanta att ha i bakhuvudet. (Detta hindrar givetvis inte att du ldser karaktirerna bade en
och tva ginger)

Joe Madison: Patriotisk amerikan fran Chicago. Kursetta och atlet i storsta allminhet.
Tjanstgjorde i Gulfkriget som flygbombare och bel6nades med medalj. Utbildad till astronaut.
Har en del problem med mangkulturen, men skyller pa Clinton. Plikttrogen och ambitiés.

Samuel Jeffersson: Lik Madison, men de har aldrig triffats. Aven han tjinstgjorde i
Gulfkriget men i marinen, och dr ocksa utbildad till astronaut. Bisexuell (Vilket kan leda till
komplikationer med fyra min strandsatta i framtiden...). Ocksd mycket plikttrogen och
initiativtagande. Ser upp till Madison.

Terry Adams: Bricklig man med koordinationssvérigheter. Besitter psykiska egenskaper, och
kan ldsa folks tankar (telepati) och ldsa tingens historia genom att beréra dem (psykometri).
Anstilld vid sidkerhetstjinsten i USA, men har agerat spion fér i princip alla stater med
anseende (och pengar).



John Quincy Harley: Miljoner ar gammal, utomjording och utposterad som vakt sedan
kolonisationen av jorden for linge, linge sedan. Tillhor en jitte-super-ultra ras och kan gora i
princip vad som helst, si linge det innefattar honom sjilv. (Kan byta utseende, flyga, bli
sjdlvlysande, tja fantasin sdtter grinserna). Han har tréttnat pa sin uppenbara odédlighet och
orkar inte vakta den allt mer utflippade jorden. Drivande karaktir.

Kortfattat ser det ut sa hir: Spelargruppen bestar av tre olika typer. Madison och Jeffersson ir
stereotypa och foérutsigbara och bygger sina liv pd en massa sméd detaljer och virderingar i
samhillet som kommer kdnnas ritt meningslosa lingre fram i tiden. Adams ar likgiltig till det
mesta och har inga moraliska spirra utan suktar bara efter egna fortjinster. Harley dr
komplicerad, insiktsfull, djup och bitter. Han dr inte likgiltig utan dr en betraktare frin utsidan,
som ser allting f6r vad det dr - om 4n med en viss pessimistisk underton.

Jaha, da kor vi!

Foérhoppningsvis gar allt vdgen, alla mér bra, och alla har roligt. Lycka till. ASF dr med dig,
precis som vanligt.

Fredrik Engstrom, 1998



1 — Ett ovanligt uppdrag

1998

Handling

Spelarna kommer till militarbasen for att fi reda pd att ndagon skickat et meddelande fran framtiden (2190)
#ill 1998 och ber om bjilp av ndgra tappra amerikaner. Spelarna blir kryofiysta i flytande kvive for att tinas
upp efter 190 ar...

Bakgrund

Inte sd mycket bakgrund behévs. Virlden ser ut precis som den gjorde igir, dvs allt 4r som det
brukar. Det dr host, nagot blasigt och kyligt osv...

Stamningen

Stimningen vid dventyrets borjan dr taktfast och sdker. Alla militdrer och andra karaktirer i
nirheten av nedfrysningsplatsen uppfor sig enligt regelverket; stramt, kortfattat och sikert.
Den allminna kinslan ir att den amerikanska krigsmaskinen 4r strst och miktigast i vérlden,
och att man, precis som alltid har situationen under kontroll. Madison och Jefferson kommer
med andra ord trivas alldeles utmarkt.

Aventyret bérjar

Spelarna blir himtade var f6r sig i hemmen av svarta regeringsbilar som kér dem till en
gemensam militir flygplats ddr alla méts. Innan nigon hinner sdga nagot skuffas de in i en
helikopter, och flygs i vdg i hejdundrande hastighet av tystlatna piloter, som inte vill och inte
kan berdtta mer dn att de blivit beordrade att flyga dem till militirbas 57 i en 6ken utanfor
Dallas.

Militarbas 57

Spelarna anldnder till militirbasen i gryningen, dvs runt klockan sju pa morgonen, och landar
med helikoptern i mitten av en stor kaserngird. En stab med militirer kommer springande
dem till métes, skakar hand och f6r dem mot en stérre central byggnad av betong. Efter att ha
passerat en kvick sikerhetskontroll f6rs de allihopa in.

Bunkern, som bara har en véning 6ver marken, dr ganska fantasilost uppbyggd, med trikiga
korridorer i stil och sten och med en lukt som inte tilltalar. De fors in pd en kort
likarundersékning hos militirlikaren Goyle, som tar blodprov, EKG och annat smétt och gott
for att forsikra militdtledningen om att de klarar av 190 ars sémn i ett isblock...

Under tiden provresultaten utvirderas fors de nedit ett par vaningar till samordningscentralen
- ett stort rum med kartor och modeller 6ver landskapet djupt ned pa botten, som nu
temporirt blivit en forelisningssal med overheadprojektor och hirda pinnstolar. Hir méts de
av major Doggs, som hilsar dem vilkomna och bjuder dem pa en slurk Whisky eller nit annat
stirkande innan de far sitta sig ned.

Meddelandet fran framtiden

Doggs gir fram till overheaden och slir pa och pd viggen visar sig en bild pd ndgot som ser ut
som en stor parabolantenn - ett av NASA:s radioteleskop (ndgot Madison och Jeffersson
forstar direkt). Doggs borjar genast beritta och forklarar att vad de ser pa bild ir ett av de nya
teleskopen i Mexiko, som regeringen idger. Under lingre tid har dessa teleskop anvints for att
utforska de ultraldga vagbanden bland radiovagorna fran yttre rymden och man har nyligen
gjort ett stort genombrott. Bland det vanliga bruset av bakgrundsstrdlningen i universum har
man hittat nidgot som liknar en morsekod. Till att borja med trodde man att detta var ett
utomjordiskt meddelande, och hemligstimplade det hela, men nir man tydde koden, som
visade sig vara skriven pi engelska enligt det vanliga morsealfabetet, férstod man att sd inte var
fallet. Sanningen var dnnu mer fantastisk. Meddelandet var sint till Amerika frin Amerika ar
2190, ndgot som kunde bevisas genom att analysera ett 6kad midngd myoner kring just de
frekvenser som inneh6ll meddelandet.



Meddelande siger att Amerika pa 2190-talet befinner sig i stor néd och kriver att man skicka 4
av sina bist trinade min in i framtiden for att hjilpa till. De upprepar flera ganger det viktiga i
att det sker omedelbart, och lovar att kunna skicka dem tillbaka till jorden igen nir uppdraget
ir firdigstallt. I meddelandet foreslds det att man anvinder Kryo-tekniken, dvs fryser ned
minnen i is fér att tina upp dem i framtiden helt intakta.

Spelarna sitter férmodligen och gapar och bubblar av frigor, men Doggs ir inte si paldst pa
fysik och kan inte svara helt pd de vetenskapliga frigorna dven om han kanske férséker (dir
kom jag undan frin det...).

Pa frigor om kryotekniken dr siker, kan han férsikra dem om att den ér helt palitlig.
Kropparna bevaras helt intakt. I dagsldget finns ingen méjlighet att frysa upp dem levande,
men han antar att man i framtiden har den tekniken.

Dags att rddda amerikanska liv!

Aven om de ir nigot konfunderade accepterar de nog uppdraget. Om inte far du lita Doggs
hilla ett tardrypande tal om hur manga amerikanska liv som kan riddas, och att folket kriver
att de gor sin plikt for sitt land... Adams kan sikert ana vissa ekonomiska fortjanster pé att silja
material frin framtiden, och Harley tvekar inte att fa ta ett steg framit.

Kylskapet

Nir redogorelsen ar firdig och den medicinska rapporten inte redovisar ndgot underligt férs de
ned till kryokammaren. Hissen édker ett tjugotal vaningar ned och de kommer ut i nigon form
av bergvalv. (Den hir delen av bunkern var ursprungligen tinkt att anvindas f6r forvaring av
defekta kirnstridsspetsar i vintan pa forstoring)

Viggarna ir oregelbundna och ett blatt sken lyser upp korridoren och spelarna. En enkel
korridor mynnar ut i en stor kassavalvsdérr som dr en meter tjock, typ. De gir in och kommer
in i en stor, miktig sal, som sikert 4r 20 meter i tak och har en diameter pa 40. P4 motsatta
viggen hinger en gigantisk amerikansk flagga och en massa bevipnade vakter stir uppstillda
hirinne.

Mitt i rummet star fyra konstruktioner som liknar sarkofager, men glinser i stal och har ett lock
av plexiglas. Kopplat till varje frys dr en ling slang som I6per upp i taket, for att spruta in det
flytande kvivet.

Efter en kort och pampig ceremoni (hitta pa sjilv), ombeds de alla att ta av sig sina klider och
beordras sedan ta plats i varsin fryslada. Nar de vil har lagt sig ned siger Doggs nigot fint, typ
“Far vil, ni finns i vira amerikanska hjirtan f6r alltid” eller nagot i den stilen. Glaslocken
svinger tyst pd och ett tyst klick hérs varpa det dr tyst en sekund. Sedan sitter de enorma
pumparna igang, och spelarna hinner bara héra ett kort brummande, innan de kinner en
otrolig smirta och hur allt blir vitt. De somnat...



2 — En vantande framtid
2199

Handling

Spelarna vaknar forvirrade upp efter 191 ar i samma bergrum som de lamnades i. De mits av tre man, som
verkar vara en Rorsning mellan afrikaner och kineser, och for upp, genom en tunnelbana och fir se pd
Sframtiden. Efter en bilfird kommer de upp till ett musenm dér deras minnen scannas och man tar DNA-prov
Srdan dem. Sedan skickas de ivig - tillbaka tror de, men istallet framit i tiden

Bakgrund

Spelarna befinner sig i staden Texas, en stor stad som omfattar i princip hela den forna staten
Texas. Under ett mindre kirnvapenkrig mot Kina i bérjan av 2.000-talet skadades Europa svirt
vilket har lett till att Amerikas befolkning expanderat tiofalt. Nistan varenda kvadratmeter av
marken i Nordamerika dr utbyggd, och nationen har dven utokat till 67 stater genom att ta
kontroll pa Kanada, Mellanamerika (undantaget Kuba) och hela Sydamerika. I Kina pagir
numera inbordeskrig sedan flera ar tillbaka med lokala kdrnspringningar dagligen.

Folket tillhor mestadels afroasiaterna, och dr mérkhyade med asiatiskt sneda 6gon. Till storsta
delen dr de Muslimer, vilket dven ir statsreligionen, men minga grupper tillhér kristendomen
och buddismen, dven om de utgér en liten minoritet. Den muslimska halvmanen finns pi alla
uniformer.

Eftersom Amerika varit férskonade fran krig, och da det inte lingre finns ndgot stérre hot mot
nationens sikerhet, har mycket pengar istillet gatt till kulturen. Kulturen dr ocksé anledningen
till att spelarna Gverhuvudtaget tagit sig till framtiden, da de skall anvindas (eller snarare kloner
av dem) till en utstillning om minsklighetens historia, som ir Texas stralande bidrag till
virldsutstillningen 4r 2.200.

I samhillet finns en del utstotta individer, som tillhér samhillsgruppen albis. Hir aterfinns
obotliga mentalsjuka, alkoholister, missbrukare och albinos. Att vara firglos dr att vara utanfor
samhiillet.

Stamningen

Texas 2199 dr en stad som strilar av hogteknologi och uppfinningsrikedom. Spelarna skall i
kinslan av att de har kommit till en avancerad och utvecklad framtid. Tank dig ungefir en
korsning mellan Demolition Man och Blade Runner.

Valkommen till framtiden

Nir spelarna vaknar upp dr det med stora smartor. Till en bérjan kan de inte rora sig, men far
hjalp att sitta sig upp i sina kryotankar av armar vid sidan av dem. Till en borjan ser de
ingenting, men nir det klarnar tittar de ut Gver samma bergsrum som férut, med tva undantag,
Det dr dimmigt av den kondenserade isen, och runt om dem stir méinniskor som de inte sett
forut.

Tre personer dr samlade i mitten av rummet. De dr mérkhyade och har asiatiskt utseende, och
ar ikldidda ndgon form av reflekterande, tunna silverkliader. Deras hér dr tunt och nistan vitt,
men de verkar inte vara dldre dn 30 ar. P4 brostet av sina uniformer har de en liggande
halvmiéne som symboliserar den muslimska statskyrkan.

Sa fort nagon av spelarna yttrar nagot ord hilsar de dem vilkomna och bértjar hjilpa dem upp
ur frysarna. (De dr ganska stela efter att ha legat pa samma sitt 1 190 ar...). De fryser si de
skakar dir de stir nakna pd stengolvet, men nigon av dem ger dem varmt att dricka (typ
buljong) och ger dem klider att ta pa sig (fér Ovrigt ser kliderna ut ungefir som
framtidsmannens. Tunna och vida, i ndgot plastmaterial, som skimrar nigot i lystérsljuset).
Kanske utbryter en konversation, men tink di pa att de tre méin som finns hir ner inte vet
nagot mer dn att de skall eskortera dem till stadsmuseumet i mitten av staden, och att de inte
vet nagot om deras framtida uppdrag. De idr glada och vinliga, och pratar i en nasal, ljus rost.



Upp till staden

De férs genom liknande korridorer som de sett férut bort till hissen som ser ndgot mera cyber
ut. Massa knappar och blinkande lampor och si, och som lyssnar pi rostkommandon. T
plan”, sdger en av minnen och de rér sig blixtsnabbt upp. Det dr knappt att man marker att
hissen r6r sig alls.

De fors sedan ut till nigot som liknar en tunnelbana (vilket det ocksd dr - avsedd for att
transportera militart material till olika delar av staden), och efter att vintat i ungefir en minut
pé en plattform anlinder ett cylinderformat tdg, som svévar i tunneln. Inga skenor hir alltsa.
Téget ot sig snabbt (typ 300 km/h) och stannar plotsligt vid en annan plattform. De stiger ur,
gir in i en hiss och dker upp mot staden. De tre minnen ir tystlatna.

Ankomsten till Texas

Texas dr en stor stad, en STOR stad, och att beskriva den i detalj vore inte bara onédigt utan
ocksd totalt oméiligt. Det enda som dr viktigt ndr spelarna kommer till staden ér att de far en
kinsla av att std framfor en stad som bade ir cyberteknologisk och levande. Férslagsvis kan du
ldsa upp foljande text f6r dem sa fort de kommer ut, men vill du hellre ligga fram det pa annat
sitt, sd var si god:

"1 samma stund som hissdorrarna Gppnas slis ni av en djup aromrik lukt som fir er att rycka till och
verkligen vakna ur er frusna somn, men det hade inte bebivts. For framfor er breder en av de mest imponerande
stéider ni ndgonsin sett ut sig i hijd, bredd och djup. Frin marken striicker sig fantastiska byggnader tusentals
meter upp i luften och miljoner fonster gnistrar i skymningsluset. Pa marken och pa broar kring husen ror sig
tysta, svavande farkoster i vansinnig hastighet. Detta dr Amerika - detta dr framtiden”

Runt om kring pd marken gir minniskor, som alla liknar de tre minnen. De gir lingsamt,
nistan slipande, som om de hade all tid i virlden. En del har tydliga cybernetiska implantat i
ansiktet och pa armarna. Det finns inga vixter i ndrheten och marken bestir av nigot
keramiskt, glinsande material. Dir svivarbilarna aker 4r marken plastliknande.

En av de tre minnen vinkar till sig vad som verkar vara en taxi (typ Fifth Element), och skuffar
in spelarna 1 den. Det verkar inte finnas nigon férare men en av minnen trycker in ett par
knappar pd sin armdator och taxin kér ivig med rasande fart. Utanfor virvlar staden forbi och
man kan se héghus pa héghus som tivlar om héjden i staden och de verkar stricka sig odndligt
langt bort.

Nagonstans pd vigen passerar de ndgot mindre fint kvarter dir albisar i form av albinos och
nedknarkade vrak super till eller tigger pengar. De tre mannen skakar pa huvudet, och vill helst
inte svara pa ndgra frigor om dem.

Snart stannar taxin och spelarna stiger ur. Framfér dem stir vad som verkar vara en mycket
gammal byggnad i sten, men som trots detta stricker sig 6ver hundra vaningar upp i luften.
”Stadshus Anno 20107, star inskrivet med stora tryckbokstiver 6ver ingingen. En ling trappa i
marmor leder upp till ingangen.

I Entrén hinvisas de snabbt till en hiss och vaningsriknaren accelererar snabbt upp till vaning
270.

Intendenten

Nir hissen 6ppnas kliver de nistan direkt in i ett fladigt kontor. Stora fonster ut mot gatan gor
rummet luftigt och 6ppet. Golvet ticks av ndgot mjuk och bekvimt plastmaterial, pa viggarna
hinger hologram och i taket sitter en lampa som avliser solljuset utanfér och riktar om och
forstirker sitt ljus da och da for att rummet hela tiden skall vara lika ljust.

Mitt i rummet star ett skrivbord bakom vilket det sitter en man fullt i fird med att knappa in
ndgot pa en minimal dator. Mannen ser i princip ut precis som de andra minnen, men han ir
dldre och hans ansikte pryds av ett vilansat skdgg. P4 huvudet dr han skallig. (Egentligen dr
skdgget bara ett implantat i statussyfte - eftersom hérvixten 4r si mycket mindre nu) Till
datorn som han arbetar vid finns det ingen skdrm, men pa sig har han ett par spejsade glaségon
som antagligen fungerar som ndgon form av 3D-projektorer. (De ser ut som Oakly-
solglaségon. Typ.) Nir spelarna fors in av de tre miannen reser han sig snabbt upp och slinger
av sig glas6gonen. Han vilkomnar dem med ett brett leende och presenterar sig som Kiro.
Snabbt visar han spelarna tillrdtta i fyra mycket bekvima stolar (med bidde massagefunktion
och stjartvirmare). De andra forblir stiende.



Efter en ling radda vilkomstfraser borjar han sa smitt gratulera dem till ett lyckat uppdrag,
och han hoppas att resan har gitt bra. Han férséker att undvika att beritta f6r mycket om
framtiden f6r dem, men om négon stiller en direkt friga kanske han ”forsiger” sig.

Uppdraget

Efter en stunds allmint smaprat siger Kiro att det dr dags f6r dem att utféra sitt uppdrag. Han
ber dem kavla upp drmarna pa sina tréjor. Sedan ger han varje spelare ett diadem av silver, med
en massa elektronik och blinkande lampor som han ber dem sitta pad sig. Nir detta vil dr gjort
trycker han pé ett par knappar pi sitt skrivbord och ett svagt surrande ljud hérs frin diademen.
Ljudet tystnar snabbt och han samlar kvickt in diademen igen. Direfter tar han ett blodprov pa
dem alla med hjilp av en kanylfti spruta.

Om nigon av spelarna fragar vad katten han sysslar med (vilket de vil lidr gora), tittar han
forvinat pd dem och siger att det dr material for utstillningen. Detta gér antagligen att
spelarna ser ut som dnnu storre fragetecken, och nir han mirker detta férklarar han snabbt om
virldsutstilllningen och Texas bidrag (se bakgrund). Han berittar att han, med hjilp av deras
DNA och minnen (som togs ut genom diademen), skall bygga organiska robotar, som skall
vara en del i 1900-tals delen av utstillningen. Robotarna kommer helt sakna kinslor, sa det dr
ingen etisk konflikt i det hela.

De andra delarna ir redan firdiga, med DNA frin andra arthundraden, men eftersom det varit
sd mycket kdrnsprangningar pa slutet av 1900-talet 4r all DNA efter det alldeles f6r radioaktiv
och fo6rstérd for att kunna anvindas. Den andra DNA:n har ju hittats i sedimentlager, djupt
ned i marken och inte berorts av radioaktiviteten. ’S4 ni forstir forstds att det var en svir sits
vi hade hamnat i”, sdger intendenten lite skimtsamt.

”0Och vad gor vi nu...?”

Detta kdnns antagligen som ett stort antiklimax f6r spelarna och de blir kanske upprérda Sver
arrogansen de bemétts med. Intendenten foérklarar att det dr dags f6r dem att dka hem och att
de dr tacksamma for deras tjanster. Om de vill kan de snabbt fa se de firdiga delarna av
museet, annars fors de direkt ned till den tekniska avdelningen (i samma hus) for att skickas
hem.

Museet

Det finns inte sa mycket att siga om sjidlva museet. Det dr inrett i ett antal stora rum, som man
kan titta in i med hjilp av envigsglas. Hir finns ett flertal scener frin bl a Antikens Grekland,
Egypten, Medeltiden, Vikingatiden och 1700-talet. I varje scen finns ett antal ménniskor i olika
tidstypiska situationer. Det dr bide osmakligt och fascinerande pd samma gang.

Tidsmaskinen

I den tekniska avdelningen finns si mycket cyberteknik, robotar och annat avancerat att
spelarna ndstan blir yra. Efter att ha passerat genom nagra korridorer kommer de in till ett
storre rum med datorer som ticker hela viggarna. Vid dem stir tvd biologiska robotar i
forskarutstyrsel redo.

Mitt i rummet star fyra cylindrar med en stor 6ppning mitt pa. Fran cylindrarna gar kablar upp
till taket, och fordelas sedan 6ver rummet. Detta dr vad Kiro kallar ”tidsmaskin”, men
egentligen dr det bara en mer raffinerad variant pd kryofrysen, som liser fast personen i
cylindern i ett kraftfilt som bevarar kroppen helt intakt tills det bryts. Kiro 6vertygar dem om
att det dr bast att de gar in i cylindrarna. Det 4ar MYCKET viktigt f6r historiens fortsittning att
de verkligen gar in, f6r om de inte gor det kan knappast scenariot fortsitta. Kiro tror verkligen
att denna maskin skall fungera, och sitter full tillit till tekniken, fér det dr de besked han har
fatt. Han dr ddremot stringt beordrad fran hégre ort att se till att de far tillbaka. Varsagod, var
innovativ, men ir det omdjligt att Gvertyga dem far Kiro 16sa det med vald. (Det finns flera
vakter med laservapen som ir beredda att hjilpa till)

Nir alla kommit pa plats sluts ett kraftfilt kring dem, och de biologiska robotarna monterar
snabbt ned cylindrarna, kér bort dem och placerar dem i ett annat bergrum djupt, djupt under
marken. Dir fir de sova gott. Ett bra tag.



3 — Pa flykt fran hemvarlden

35.492

Handlingen

Spelarna vaknar upp pa rymdskeppet Gorgon och miter pa en mycket ntvecklad typ mdanniskor. De tvingas fly
ur skeppet i en jaktskyttel och blir attackerade och sondersprangda.

Bakgrund

Minskligheten har kommit lingt - mycket lingt. Evolutionen har tagit stora spring och det
minskliga intellektet 4r nu vida 6verstigande spelarnas. Rymdskeppet Gorgon ir ett av tre
skepp som deltar i en gigantisk evakuering av hela jorden. En komet dr pa vig att utplina allt
liv, och det dr dirfér manniskorna har byggt dessa enorma ”Noas ark”. Vart de ér pa vig, vet
de inte, men de hoppas att en dag kunna atervinda till moder jord, ndr ovidret dragit forbi.

Tiderdkningen dr annorlunda, och man riknar nu dren frin det tillfille d4 man identifierade
den férsta kometen, Pjotr. I raidande stund dr det 398 efter Pjotr.

Gorgon har dock svarigheter da det har blivit triffat av atskilliga asteroider och kometrester.
Energisystem haller pd att kollapsa och det dr dirfor spelarna vicks ur sin hypersomn. Vad
som egentligen hinder dr att skeppet dr attackerat av ndgon skum och maktig alienras, som vill
g6ra allt for att forstéra f6r minskligheten, da de kdnner sig hotade av dessa evakueringsplanet.
I komet och asteroidregnet gdmmer sig skepp som bidrar till att férstora stackars Gorgon ute i
rymden.

Stamningen

Stimningen dr tryckande, avvaktande och kuslig. Forsta halvan, uppvaknandet priglas av
skrick och panik a2’ la Alien, och paniken bor spridas under flykten och striden med
rymdkapseln.

Godmorgon igen!

Madison och Adams vaknar plotsligt upp ur sin dvala i kraftfiltet av en kraftig small och de
kidnner hur det skakar till under dem och hur de faller framlinges ned pa ett golv av svart
metall. Kort direfter vaknar dven Jeffersson och Harley.

Ganska kvickt mirker de att de INTE befinner sig i det stenrum som de férvintat sig att de
skulle dtervinda till. Rummet de befinner sig 4r morkt och det enda som ger nédgot ljus 6ver
huvudtaget dr ljuset fran kraftfiltsbehdllarna, som avger ett blatt, kallt ljus. Lamporna pa
spelarnas behallare ir sldckta, i och med att kraftfiltet brutits, men lings med viggen it bada
hall kan de se ett ordkneligt antal bla sken, fran andra behallare. Aven pa andra sidan av
rummet, sikert 50 meter bort kan man ana sma bl ljuspunkter.

Raderna av ljus ligger i flera viningar, bide uppat och nedit. Rummet ser i princip ut som
insidan av ett 4gg, och vid varje vining gir en svingd ging bortit at bida hallen. I mitten av
rummet 4r alltsa ett stort hdlrum och ett ricke skyddar spelarna fran att trilla ned.

Hela tiden kinner de hur marken vibrerar nigot och hur man kan héra ett ligfrekvent
brummande fran rymdskeppets motorer. D4 och dd mullrar det till och marken borjar skaka.
Pa andra sidan av rummet ser de hur det bla ljusen slocknar hir och var och de bérjar vil ana
att nagot annat héller pa att vakna frin dessa behallare.

I de Gvriga av dessa behallare finns en hel del mindre ddggdjur infrusna, men de finns nere mot
bottnen pa rummet. I nidrheten av rollpersonerna dr det manniskor i tuberna — men minniskor
fran 35.000-talet. Om spelarna forsiktigt kisar in i kraftfiltet pd ndgon behallare ser de att
minniskorna inte dr sig lika. De dr nistan 2,5 meter linga och mycket smala. Huden 4r blek
och matt och 6gonen ir stora, vattniga och svarta. P4 hinderna har de bara fyra fingrar.

Nir alla vaknat och diskuterat klart med varandra om var katten de dr nigonstans kommer
nagon antagligen pa idén att de kanske borde borja gi. Skrim dem da och dia med mer buller
och skakningar och ljus som slocknar i nirheten. Plotsligt kan nigon komma springande i
korridoren ovanfér eller under dem, och de kan héra hogfrekventa skrik (som kommer av
minniskornas sitt att tala).



Dorren och korridoren

Nir spelarna vandrat tillrdckligt linge i en riktning kommer de fram till en dorr. Det finns bara
EN dorr, si om de gar at olika hall, kommer de fér eller senare moétas vid denna dorr.
(Rummet 4r ju elliptiskt) Problemet dr dock att dérren ligger ett par vaningar ned, och den
transportplatta som for till dérren verkar helt kaputt och man kan se sladdar sticka ut at olika
hill, vilket indikerar att den knappast gér att laga. Enda sittet att komma ner 4r att anvinda den
noédstege som sitter en bit ut pa viggen. Tank pd att det dr hogt och att du hir kan kasta in en
rysare genom att lita hela skeppet skaka till ordentligt nir en spelare skall ta tag i stegen...

Vid dérren, som for Gvrigt dr stor, hég och svart, finns en mindre plattform, och sa fort nigon
stiller sig pa denna Gppnas dorren med ett tyst sus. Ljus strtébmmar in i rummet frin en
korridor utanfér och personerna blir blindade f6r en sekund innan de kan se ut.

Dir ute springer en hel hord av minniskorna genom en svingd korridor. Vart de dr pa vig
eller vad de gor framgar inte, men alla springer 4t samma hill, och skriker med de hogfrekventa
ljud som spelarna hort férut. Alla ignorerar spelarna totalt dir de stér i dorren.

Om de forsoker pikalla uppmirksamhet genom att ta tag i nigon av varelserna férséker de
forst tala med dem pa sitt eget, hogfrekventa sprak, men nir de foérstir att spelarna inte
begriper alls, ligger de en hand pa ndgon spelares panna och ”suger ut” den information om
spraket som de behéver och kan sedan, till spelarnas férvéining, prata flytande amerikanska, om
an med vissa svirigheter.

Antagligen utbryter en ndgot forvirrad konversation. Nir de fragar vilket ar de ér svarar
minniskan givetvis 398, och det tar ett tag innan de lyckas fi honom att forsta att de anvinder
den kristna kalendern. Efter att snabbt ha fragat skeppsdatorn om rdd kan han ge dem svaret.

Troligen frigar de ocksd VAR de 4r ndgonstans, och férs da under tystnad genom korridoren
och bort till ett stort halvcirkelformat rum med stora panoramafénster. Dir utanfor ser de
jorden pa avstind och hur en jittekomet dr pa vig i rak kollisionskurs. Det dr sannerligen en
miktig syn. Nir de vinder huvudet at andra héllet ser de tva stycken gigantiska rymdskepp,
med otroliga motorer i kurs bort frin jorden och kometen. Runt omkring detta skepp ligger en
hel hord av smd skepp — skepp som dr till f6r att evakuera si minga som m&jligt fran det
skepp spelarna befinner sig pa — Gorgon.

Flykten

Den minniska som fort dem till fénstren bryter in och forklarar att dven de maste fly. Flera
asteroider triffar skrovet, och héller pa att sld ut energif6rsérjningen, nagot som ganska snart
kommer leda till att skeppet gar under.

Nir de kommer ut i korridoren igen dr det nidstan tyst — de flesta har redan hunnit till sina
skyttlar, och de gor bist i att springa om de skall kunna fi plats. De anlinder ganska snart till
en stor och rymlig hangar, dir ett fital rymdskepp (2’ la ndgon limplig sciencefictionserie) star
uppstillda. Precis nir de kommer in lyfter ett av dem och flyger ut genom en lucka i skrovet.

Deras minniskovin lotsar in dem i en av skyttlarna (det ryms ungefir 10 personer) och sitter
sig pa forarplatsen. Efter en kort stund har han fatt iging farkosten och de flyger langsamt ut
genom luckan i skrovet och kommer ut i den fria rymden. Vil pd utsidan inser spelarna hur
groteskt stort skeppet Gorgon 4r 1 hundratals vaningar och ofantligt stor yta.

De ser ocksa hur asteroider gang pa gang slir emot skrovet och hur stora eldsflammor slar ut
hir och var. Skeppet ir svart skadat, men det verkar nistan som om det dr asteoiderna sjilva
som soker sig till skeppet, ndstan som om de hade ett medvetande.

Action!

Pl6tsligt kan ndgon av dem ana konturerna av tre rymdskepp i astereoidregnet. De dr svarta
som natten och syns knappt dir de langsamt rér sig genom stensamlingarna. Skeppen ir
ungefir lika stora som spelarnas rymdskyttel.

S4 fort ménniskan far syn pd dem ger han spelarna en skrimd blick. ”Vi maéste lita de andra
skyttlarna komma undan, och ridda de andra av mitt folk.” Han vinder skeppet rakt mot
fienden och slir pa de tyngre motorerna som fir skeppet att accellerera osannolikt snabbt mot
de morka skeppen.



Madison och Jeffersson kan, om de vill férséka hjilpa till med styrninga och avfyrning av
vapen (det finns faktiskt en hel del vapen pd skeppet, inklusive energimissiler och
laservapen...).

Scenen kan sedan sluta pd flera sitt. Antingen tar Madison och Jeffersson kontroll 6ver
skeppet nir de insett att de 4r underldgsna och férséker fly. Spelarna blir dd ganska snabbt och
brutalt nedskjutna bakifran.

Annars sker en actionfylld strid. Spelarna kan gott fa ihjil ett eller flera av skeppen, men det ir
inte sd sannolikt att de vinner. De dr underligsna i antal, och Madison och Jeffersson ir
knappast vana vid att kora rymdskepp frin 35.000-talet. Aven hir blir de nedskjutna och
springs i bitar. (Inte sd mycket att gora...)

Alternativt kan du ge scenen ett snopligt slut genom att lita dem bli springda i luften av en
asteorid de inte sett. Kort sagt: De exploderar hur katten de 4n férsoker gora. Snacka om ldst
lage...



4 — Fri fran dimensionerna
Obestimbart 35.000 — 3.000.000.000

Handling

Ingen direkt bandling. Spelarna befinner sig i total tombet och det drijer ett tag innan de plotsligt hittar ett hal
ut och faller tillbaka till universum.

Bakgrund

Spelarna har halkat in i den femte dimensionen, dvs utanfér bade tid och rum. Egentligen
borde de ha dott i kraschen frin kapitel 3, men eftersom John Quincy inte kan d6, undkom de
alla sitt 6de, och landade allihopa i detta pseudouniversum.

Stamningen

Tombheten genomsyrar detta korta kapitel. En total kidnsla av ensamhet och uppgivenhet borde
infinna sig utan din hjilp. Kanske ocksd en mdjlighet att pusta ut och prata om vad som hint,
och vart det kommer ta slut.

Vitt och tyst

Runt om kring dem 4r det totalt tyst och bara vitt. Det dr om&jligt att sdga vad som dr upp och
ner, for overallt ser det likadant ut. De svivar inte utan kan gi omkring som de vill - inklusive
uppit och nedat. Men dd de bara har varandra som referens verkar det snarare som om de
andra sjukner nedét nir en person forsoker ta sig uppat osv. Det dr totalt tyst - inga

Nir spelarna borjar mirka att allt dr ritt skumt inleder de kanske en konversation och férséker
klura ut vad som har gatt snett, var de ir etc.

Efter en stund - nir de borjar lugna sig - uppticker nigon plotsligt en liten svart prick i fjarran.
(Det dr forstds svart att sdga att den dr fjdrran - den skulle kunna vara precis framfor ansiktet
pd dem, det finns ju inga perspektiv eller djupforhéllanden.) Pricken framtrider tydligt,
eftersom det 4dr det enda som skiljer sig fran de andra, och spelarna beslutar sig sikerligen for
att g dit.

Ju nédrmare pricken de kommer (eller 4r det den som kommer nidrmare dem?) desto storre blir
den. Fran att ha varit en knappnalsstor svart prick vixer den till en cirkel och blir stérre och
storre. Plotsligt kan ndgon se en mingd vita flickar i det svarta. Ndr detta hinder 4dr det for
sent att vanda tillbaka, och cirkeln vixer nu, oavsett om de stannar eller inte.

Nu kan man bérja ana att de vita flickarna dr galaxer och stjarnor och cirkeln vixer snabbare
och snabbare for att tillslut omsluta dem totalt. Runt dem 4r det svart och framfor dem svavar
hoper av galaxer. Det kinns som om de faller, zven om det hir inte finns ndgon gravitation.

De r6r sig med grotesk hastighet mot en hop av galaxer som visar sig innehalla runt 20
enskilda galaxer och fortsitter sedan falla mot en av spiralgalaxerna - vintergatan. De faller
snabbt mot en av de yttre spiralarmarna och kdnner hur de borjar sakta in nir de faller mot en
stor r6d stjarna, in i ett solsystem.



5 —Titanernas dod

ca 3.000.000.000

Handling

Spelarna faller ner pa Saturnus mdne Titan, som dr den sista utposten for det som dr kvar av manskligheten.
Allting ar dott och livlist men ndr solen borjar ga ned bakom Saturnus reser sig ur vattnet underliga varelser,
som lapar av det sista solljuset. Harley kommer underfund med att han besitter storre krafter dn han forst anat
och kastar dem allibopa dnnn lingre fram, mot det oundvikliga sintet...

Bakgrund

Efter tre miljarder 4r bétjar den sol som vi en ging sett pa jorden d6 ut. Den vixer forst upp
till en r6d jitte, och har pa sin vig slukat alla inre planeter, inklusive Jorden och Mars. Istillet
har det hint sig s att den enda planet, eller himlakropp med férutsittningar for liv dr Saturnus
mine Titan - en liten stenig plats, med lite vatten. Hir har resterna av minskligheten levt en
lingre tid, men allteftersom resurserna har blivit urholkade och stralningen frin den alltjimt
vixande solen Okat, har livet sa sakteliga borjat d6 ut.

Det enda som egentligen aterstar 4r en del plankton i vattnet och de stora, manniskoliknande
varelserna, som silar plankton och lever pd solljuset. De 4r helt gréna, och ndgot
genomskinliga, nistan tre meter linga, och med sma kammar i munnen istillet f6r tinder for
att kunna sila planton. De dr de sista spillrorna av vad som en ging var minniskan, och ir
ganska tragiska varelser. P4 kvillarna och morgnarna tar de sig upp pa land for att lapa i sig
solljuset nir stralningen inte dr sd hég, och atervinder sedan till djupen.

Stamning

Vid det hir laget borjar nog spelarna pa allvar inse att det inte finns nigon dtervindo, att vad
de nu ser ir en tragisk rest av minskligheten, som lugnt skéter sin livscykel. Hindelserna bor
ske lugnt och melankoliskt och utférligt. Lt spelarna insupa hela atmosfiren och forstd att det
egentligen inte finns ndgot hopp. Inte f6r dem, och inte f6r varelserna framfér dem.

Pa stranden

Spelarna svivar in i solsystemet och ligger genast mirke till hur stor solen dr. Jorden ér helt
férsvunnen och som uppslukad av den gigantiska, réda solen, som trots att den dr si stor lyser
med ett matt, trott ljus. Lingsamt faller de mot planeten Saturnus och mot en av médnarna i
omloppsbanan. Planeten dr ganska bld och paminner om jorden, men det finns inga gréna
partier.

De faller genom atmosfiren och landar pd en stenig strand. Vid deras sida finns ett stort och
lugnt vatten och bakom dem fortsitter bara stranden bort mot héga berg, lingt borta.
Ingenstans verkar det finnas nigon vixtlighet och allting héljs i ett rétt sken. Solen 4r snart pa
vig ner (eller snarare; Saturnus dr pa vig framfér manen) och det borjar skymma. Lat spelarna
ta det lugnt en stund och kinna sig strandsatta innan du fortsitter.

Varelserna

Nir solen nistan helt har gatt ned och det enda som dterstir dr en svag skymt av solen
kommer varelserna upp ur vattnet (se bakgrund). Spelarna blir kanske skrimda, men varelserna
g6r dem inget ont. De ligger sig bara pa stranden i det sista solljuset och sluter 6gonen.
Langsamt borjar stjarnhimlen synas, och det blir med ens mycket kyligt. Varelserna reser pé sig
och vadar laingsamt ned i vattnet igen.

Om inte Harley har upptidckt hur kraftig han ir, si ta med honom i enrum och beritta f6r
honom, att han nu kidnner sig sd stark att han skulle kunna ta allihopa dirifrin och ta dem dnnu
lingre fram i tiden till ndgon annan plats. Nér han ger dig tecken om att han vill fara berittar
du hur allt vitnar f6r 6gonen pa dem och hur de kinner att de lingsamt r6r sig framat. Nir de
Oppnar 6gonen igen dr det kolsvart omkring dem och bara ett fatal stjdrnor lyser upp
omgivningen.



6 - Slut med tid och rum
5.000.000.000 eller annu senare.

Handlingen

Spelarna nar sin sista utpost och svivar in till ett av de palats dir alla universums sjalar dr samlade infor
universums undergang. De sitter ned, dter en bit mat och tittar sedan pa Big Crunch - hur universum krymper
thop till ingenting och dor.

Avslutningsvis dterforenas Harley med sina fordldrar och sliktingar och fir bevittna hur bans ras startar dnnu
ett spektakel.

Bakgrund

Efter att ha levat i sisaddr 20 miljarder dr borjar det bli dags f6r universum att packa ihop och
dé6. Fortfarande finns spillran av ménskligheten kvar, men alla, som en gang varit ménskliga har
redan détt, och det enda som finns kvar ér ett eko, en skugga av alla de ménskliga sjilar som
vintar pd att fa fortsitta.

De minskliga sjdlarna har samlats i ett sjdlarnas palats i nirheten av universums centrum och
hir dts en sista maltid innan allting gar under f6r gott.

Stamningen

Ja, hur mar man en timme innan universums underging? Var lugn och metodisk i dina
beskrivningar och lit spelarna driva sig sjilva framat. De dr nog upptagna tillrdckligt med sina
egna perspektiv. Slutet pa universum skall sjilvklart vara maktigt.

Pa trappan till palatset

Universum kidnns plotsligt vildigt tomt. Till en bérjan verkar det bara vara kolsvart dair
spelarna flyter omkring i virldsrymden, men ndr blicken klarnar ser de hur tre ynka stjarnor
fortfarande lyser pa himlen och hur det, i ljuset frin dem, flyter ett gigantiskt palats.

Palatset 4r stort, men dess form gir inte att beskriva. Hela tiden verkar det som om det
férindras, hur det skiftar i firg och hur det nidstan pulserar fram och tillbaka. Det enda som
hela tiden ir sig likt 4r porten in i palatset, som ser ut att vara gjord av trd, och som ir ofattbar
stor. Upp till porten gir en kort trappa i sten.

Utanfor porten stir det nagon, men det dr inte forrin de borjar ta sig upp for trappan som de
kan se vem det ér. Det ser ut att vara en dldre man iklidd en ling vit sdrk med utsmycknigar i
guld pd. P4 huvudet har han en biskopsmdssa och 1 handen en krikla och hans ansikte ticks av
ett stort vitt skdgg. Man kan inte se hans fotter under sirken och han svivar en decimeter 6ver
marken.

”Ni dr sena”, siger han snabbt nidr de kommer. ”Jag trodde inte att det var ndgra kvar déirute.”
Spelarna blir antagligen ruskigt konfysa och tror antagligen att de métt Gud eller en dngel eller
nagot annat heligt, men sa dr inte fallet. ”Vi dr allt som finns kvar, och vi vintar fortfarande”,
svarar han pd frigan om vem han ir eller var de ér. Fragar de vad det dr de vintar pa visar han
in dem genom porten och sdger. ”’De andra sitter fortfarande i den stora salen. De flesta har
redan gett sig av, men kungen och drottningen finns fortfarande hir.”

Den sista maltiden

De kommer in i palatset, gir ned for en kort trappa och kommer ut i en stor sal, som ir sd hog
att man inte kan se taket. P4 viggarna brinner facklor som kastar underliga sken och rakt
framf6ér dem, pa viggen mittemot finns stora firgade fénster som stricker sig dnda upp mot
taket.

Mitt i rummet star ett lingbord och hir sitter ett fatal manniskor och dter. Pd kortsidan sitter
kungen och drottningen i var sin tron och prydda med kronor, och lings sidorna pd bordet
sitter knektar och en narr. Vid fénstren star en ung flicka och tittar ut.



Spelarna kan sld sig ned och dta en bit mat om de vill (de har ju faktiskt inte étit en smula pa
sisaddr 5 miljarder dr, si de lir ju vara ganska hungriga.) Annars kan de tala med kungen eller
nidgon annan av personerna i salen, men alla pratar pd samma gatfulla sitt om slutet pi
universum.

Efter en kort konversation ropar flickan frin fénstret: ”Nu borjar det!”, och alla reser sig fran
sina platser och rusar fram till fonstren for att se ut.

Slutet pa universum

Utanfor fonstret kan man se universum. Till en bérjan kan man bara se mérkret, men snart kan
man ana hur det borjar lysa i fjirran, ndstan som om det vore gryning, men spelarna inser, att
vad de egentligen ser dr universums utkanter som ndrmar sig hastigt. I en ring nidrmar det sig
och lings ringens kanter lyses hela universum upp och man kan plétsligt ana hundratals, eller
tusentals palats i ljuset fran eldsligorna i cirkeln. Palatsen ligger i en ring kring universums
centrum, och ndr ljuset blivit tillrdckligt starkt kan man se, att det i mitten av universum -
precis i centrum - flyter omkring ett antal gigantiska troner, i vilka det sitter varelser som inte
gar att urskilja men som stralar ut ett varm och gult ljus.

Harley kinner igen dem som sina forildrar och syskon, och inser antagligen att han bor ta sig
till dem innan allt tar slut.

S4 fort han limnat rummet (genom att flyta ut genom foénstret) hors ett dovt muller som vixer
i styrka, samtidigt som ljuset nu borjar bli sd starkt att det bldndar.

Foréldrarna

Hatleys forildrar hilsar honom vilkommen med djupa och innetliga rGster, och omfamnar
honom. ”Hur har det gitt min son”, fragar hans far. Oavsett vad Harley svarar siger hans far
”Helt enligt planerna, da.”

I samma 6gonblick dér universum i ett gigantiskt slurp, nir den sista molekylen trycks ihop till
ingenting och forsvinner. Spelarna dor forstis, men Hatley har sitt medvetande kvar. Allt 4dr
tyst och morkt. Han kidnner sig helt ensam och utelimnad. Han kan inte kdnna att hans far ar i
nirheten eller ndgon annan slakting utan kdnner sig totalt ensam.

Slutet? Eller boérjan...

Nir det har varit tyst ett slag och Harley borjat tappa hoppet hors plétsligt hans fars rést som
talar till honom. ”Da g6r vi ett nytt fors6k” sdger han och Harley kdnner hur han blindas av
ett otroligt ljus, hur det mullrar otroligt hégljutt och hur han méts av en tryckvag och virme.
Och universum bérjar igen.

Och dir var scenariot slut. Adj6 och tack.

<SS LUT?>



Terry Adams telepatiska meddelanden

Valfri militir

... Vad ar det som hander. Aldrig tidigare har Doggs hallt sa har tyst om ett projekt. Det dr ndstan si man
birjar misstinka att det dar ndgonting skumt pa gang. Vilka dr de bdr ménnen egentligen, och till vilket
underligt uppdrag kan nagon ba anvindning for dem? Den dldre mannen verkar helt felplacerad. Vad dr det
Doggs haller pa med?

Major Doggs

... Sd detta dr den grupp som tusentals Amerikanska familjer skall sitta sitt hopp till. Det vore fel att pasti
att de ser mycket ut for virlden, men om Pentagon har valt dessa mdn som vart lands elit, da dr det sakert sd.
Vore det inte gott med ett glas Whisky?

Ndgon av de tre framtidsminnen

«..bmm, vilket mote! Har star jag framfor fyra mén som sovit i 190 ar. Vad mycket de har missat och sd
mycket de har framfor sig. Men sd konstiga de ser ut, ndstan som albisar eller ndagot dnnu vérre. Jag hoppas
innerligt att intendenten blir ngjd. Han bar sett fram emot det héir motet sa linge.

Mauseiintendenten

...vilka praktexemplar. Helt perfekta och mycket vackra. Jag kommer att vinna pris for det hir!

Ndgon av minniskorna pa Gorgon

Det gar inte. Du vet inte vad du gor for fel, men deras medvetande 4r helt omdjligt att tringa
ini

Utomjordingar i fiendeskeppen

Utan att fa nagon kinsla av vad det dr f6r medvetande du har métt, kinner du hur du fir ett
svar och hur du kdnner hur ditt sinne blir totalt utstuderat. De vet allt om dig, kinner du. Du
vet inget om dem...

Titanerna

I deras medvetande finns inget egentligen att himta. I deras hjirnor pulserar bara instinkterna
och en diffus lingtan efter sol och vatten. Tomheten ekar i deras medvetande, men de ir
definitivt manniskor. I alla fall mer eller mindre.

Vem som helst pa sjilarnas palats

Din hjirna nistan exploderar. Runt dig skriker miljoner roster i kor. De skriker om glidje och
sorg, om hat och kirlek, men allra mest skriker de om vintan. Och de skriker sd hégt att du
inte stir ut — du haller dig fér 6ronen, skriker och férséker slippa taget, men de slipper dig
sjdlmant, och du sjunker utmattad ihop.



Joe Madison, 28

En solig dag den 5:e Juli 1970 foéddes du, en liten knubbig pojke in i
mojligheternas land; Amerika. Dina foréldrar dlskade dig och du ilskade dem,
dig sjilv och din nation.

Du vixte upp i Chicagos utkanter i en villa nira ett skogsomrade. Runt om
kring fanns en hel del andra barnfamiljer och du hade alltid nigonstans att ta
vigen. Nar det var vackert vider ute kunde du och dina vianner spela fotboll pa
den stora dngen utanfér ditt hus och nir det regnade satt ni allihopa inne i ditt
stora vardagsrum och iscensatte stora slag med dina krigsmodeller frin andra
virldskriget.

Som liten var du valdigt pratglad och ville alltid fa sista ordet, nigot som
fortfarande hinger kvar. Att orden innebar makt hade du snabbt forstitt, och
da du hade litt for att lisa och skriva foll det sig naturligt for dig att tala
mycket. Och ju mer du lirde dig av det amerikanska spriket, desto vackrare
lj6d det 1 din mun. Din far var professor i historia vid universitetet i Chicago
och bokhyllorna i ditt hem var fyllda med bade gammal och ny litteratur, och
varje kvill innan du skulle somna liste du forst ett utdrag ur bibeln och sedan
ett kapitel ur nigon bok med vackra parmar som du hittat i biblioteket pa
undervaningen.

Du bérjade skolan nir du just fyllt sex och visade dig mycket duktig och kunde
arbeta fore manga av de andra eleverna. Pd rasterna spelade du fotboll eller
baseball och tack vare dina starka ben och kraftiga armar kunde du ofta briljera
med linga slag och hirda sparkar. Skoltiden var verkligen positiv och
stimulerande.

En kilometer genom skogen fran ditt hus fanns en fantastisk flygplats for
militirflygplan och pa helgerna, nir du inte ldste, gjorde lixorna eller umgicks
med vinnerna i det lokala fotbollslaget, smog du girna dit och satt pa utsidan
av de hoga elstingslen och sig planen landa och lyfta. Det maktiga,
6ronbedévande ddnet, och synen av de stora metallfiglarna, som gjorde sin
plikt for sitt land gjorde dig stolt.

Nir du frigade din far om planen berittade han for dig om dess betydelse for
att skydda landet, och hur viktigt det var att hélla fienden borta. I Sovjet bodde
kommunisterna och de kunde nir som helst attackera Amerika for att ta ifrdn
er era pengar och liv. Du skrimdes av din fars berittelser, men de gjorde
platsen vid flygfiltet tryggare och du spenderade mycket tid dir — girna
tillsammans med vinner eller flickor som du lirt kinna. Inom dig brann en
glod att ocksa fa gora din plikt — att forsvara landet mot kommunisterna och
att fa flyga i de fantastiska planen. Om kommunisterna kom skulle ni kunna
forsvara er, for en sadan dar fantastisk luftarmada kunde vil knappast nagot
land bemistra. Du ville bli pilot.

Dina ar 1 skolan var lyckliga och du ser tillbaka pd dem som de bista aren i ditt
liv. Malet lag klart och synligt framfér dig, men du visste att det skulle krivas
mycket av dig, sa du studerade flitigt och intresserat. Det var alltid en glidje att
visa upp betygen hemma, och det kindes bra nir din far klappade dig pa axeln
och sa: ”Fortsitt sa min son. En dag kommer du att vixa upp till ndgot stort”.



Stiandigt lag dina betyg pa topp och dina forildrar var mycket stolta, férutom
en ging. En ynka ging koérde du pa ett fysikprov och var tvungen att géra om
provet. Kanske hade du Overskattat din kunskaper och trott att du skulle
komma undan utan att plugga? Dagen innan hade ditt lag gitt hem med segern
1 en match 1 fotbollen med dina vinner och pa kvillen hade du varit med
Sandy, och gjort det for forsta gangen. Det var hennes forsta gang ocksa, och
du var lyckligare 4n manga ganger férut, men att bli underkind tog hart och du
beslutade att ge igen, och valde fysik som huvudimne bara for att visa att du
kunde bemistra det. Och faktiskt var det sd att den hirliga logiken och det
klara resonemangen som omgav fysiken kindes underbart, och fysiklektionerna
blev plotsligt kristallklara och intressanta. Aldrig mer korde du pa ett fysikprov.

Under ditt sista ar blev du redaktér f6r skoltidningen och gjorde en mycket
hyllad argang tidningar dir du bland annat skrev om den illegala invandringen
och gjorde en mycket uppskattad analys om stabiliteten i Sovjet.

Ungefir en manad efter din examen tog du virvning och blev snabbt antagen
till en utbildningen inom flygvapnet. Utbildningen var pd 5 ar, men du blev
inkallad fortare 4n du trott. I borjan av 1991 blev du inkallad som stridspilot i
Persiska Viken och tjanstgjorde som flygbombare under hela Gulfkriget.

Dina uppdrag var oftast i grinslanden och inte speciellt farliga. Mestadels
handlade de om att slippa ner férnédenheter och proviant till de stridande
enheterna, men du deltog ocksa i ett underbemannat uppdrag for att sla ut en
pansardivision pd vidg mot nagra av era specialtruppers topphemliga
kontrollbaser. Nagon hade lickt ut uppgifter om de hemliga enheterna och
torratt den amerikanska flaggan. Om du ndgon gang skulle hitta honom hade
du inte varit barmhartig. Hursomhelst gick uppdraget 6ver forvintan och ni
atervande hem till stort jubel, och erh6ll allihopa en tapperhetsmedalj for era
bedrifter. Sillan har du wvarit s3 stolt. Si snart du aterkommit till Amerika
avslutade du din utbildning och det var aldrig nagot tal om att du skulle passera
med nagot annat dn hogsta betyg,.

Under ett ar anvinde du din flyglicens for att fa anstillning som pilot vid ett
privat flygbolag som ordnade dventyrsresor i Grand Canyon till snuskiga priser,
och du trivdes bra med detta jobbet. Trakigt nog gick firman i konkurs, nir det
visade sig att dgaren fifflat med skattepengarna och démdes till fingelse.

Utan pengar och arbete sokte du dig istallet tillbaka till det militira, och fick det
glidjande beskedet att NASA behdvde duktiga piloter till framtida rymdfirder,
och du tackade blixtsnabbt ja. Ett jobb som astronaut skulle till och med vara
bittre dn att vara stridspilot. Tanken pa att gora plikten mot ditt land i rymden
var vildigt tilltalande.

Under de senaste aren har du darfor utbildat dig till astronaut — en utbildning
som snart borjar gd mot sitt slut, och dven om du hela tiden har tivlat mot de
bista, har du gang pa ging visat att du ir den mest kvalificerade 1 din grupp.

Nagot du didremot har blivit upprérd Gver dr att de tva kineser som ocksa
deltar i utbildningen. Visserligen har de bagge tva amerikanska medborgarskap,
men att lita tva kommunistyngel fi ta del av forsvarshemligheter kinns
magstarkt. Du resonerar som sa, att om det blir krig de nirmaste aren kommer
det ju vara Kina som inleder det. De ir den enda stora kirnvapenmakten kvar
som utgor ett hot, och med si minga minniskor skulle de mycket vil kunna
tro att de har en chans mot det amerikanska férsvaret.



Mangkultur i all 4ra, men 4r det verkligen ratt att kineserna skall kunna utgora
en del av det amerikanska forsvaret. Har man bott i Kina, har man ju trots allt
haft en kommunistisk uppfostran, och faktum kvarstar, att Kina inte har
samma fina manniskosyn som 1 ditt land, och det dr ocksa oroviackande.

Kanske dr det Clintons liberala politik som har gett upphov till denna
likgiltighet — det vet du inte — men dr det hans beslut si respekterar du det.
Aven om du hellre skulle ha sett en republikan vid makten ir han inda din
president och om han beslutar att forsvaret skall vara upplagt pa ett visst sitt sa
rittar du dig efter det beslutet. Han har folkets basta for 6gonen.

Hiromdagen fick du ett brev med posten, skickat fran Vita Huset och skrivet
av presidenten sjilv. Mikta férvanad liste du brevet och fann att du blivit
utvald till ett mycket hemlighetsfullt uppdrag. Vad saken giller vet du inte, men
du ser det som en idra, att fa visa din trofasthet mot ditt land, och du accepterar
stolt. Under de dagar det tagit att forbereda sig har du dven tagit dig tid till att
kolla upp de 6vriga medlemmarna i projektet infér ditt méte med dem.

Samuel Jeffersson: Verkar vara en trevlig man, som liksom du tjanstgjort
under kriget 1 Persiska viken, men inom marinen. Har genomgitt astronaut-
utbildningen och idr nog lika kvalificerad som du, trots att han dr nagot yngre.

Terry Adams: Fran sikerhetstjdnsten. Pa bilden du fitt ser han opalitlig ut.
Han ir vil inte spion?

John Quincy Harley: Aldre man som foljer med pa grund av nigon teknisk
expertis. Verkar vara en mycket respektabel amerikan som sikerligen fortjanar
din respekt. Var och i vilka krig han tjanstgjort kinner du inte till, men det vore
intressant att fa reda pa.



Vita Huset 1998-10-28
Washington
Presidentkansliet

Mr Madison.

Undertecknad skriver till Er i egenskap av folkets valda president 6ver
Amerikas férenta stater och som nationens sprakliga féretrddare. Detta
brev dr konfidentiellt enligt kon. §4.3-4.7 angiende nationens sikerhet
och det bor uppmirksammas att brott mot denna sekretess kan och
kommer att beivras enligt kon. {4.8 angdende landsforraderi.

Under de senaste dagarna har forskare vid NASA:s radioobservatorium
gjort iakttagelser, av en sort som ej tidigare patriffats. Dessa iakttagelser
féranleder detta brev, och féranleder ett uppdrag, i en kategori som inte
gar att finna i var historia; inom ett helt nytt omrade.

Till detta uppdrag ér ni, Joe Madison, uttagen att delta och det behovs
knappast en piaminnelse om att det dr Er plikt att acceptera ett uppdrag,
som kan fOra, inte bara Er, utan hela det Amerikanska folket, till ett
bittre liv. Bade nu och i framtiden.

Era order dr att snarast méjligt instilla Er vid militdrstation 57, s6der
om Dallas (se bif. Karta) dir Ni kommer erhilla ytterligare information
och méta Samuel Jeffersson, John Quincy Harley och Terry Adams, som
ocksd blivit utvalda att utféra detta uppdrag.

Livet pd minga Amerikanska familjer vilar i Era hinder, och det dr min
forhoppning att uppdraget gar enligt planerna, pa det att vi alla gir en
trygg framtid till motes.

Bill Clinton, President of the U.S.A.



Samuel Jeffersson, 27

Du kallades dnglabarn nir du féddes, och din mor berittade ofta om hur
vacker du var nir du lag pa sjukhussingen; nastan skallig, men med en liten
lock av blont har mitt pa huvudet, och med de blaaste och mest oskuldsfulla
ogon nigon sett.

Du vixte upp i en forort till Houston i sodra Texas och var lyckligt lottad med
att ha stora gronomriden, sjoar och fotbollsplaner i din nirhet och
uteaktiviteterna blev snabbt en viktigt del av ditt liv. Redan nir du var tre ar
bérjade din far lira dig knepen inom fotbollen och minst en gang varje dag
trinade du 16pning pa dngen utanfér er villa. ”Min lilla atlet”, kallade din far
dig, och sdg stolt till att din trining fortsatte.

Din far var fortidspensionerad veteran fran Vietnam, och det fanns ingen i din
nirhet, som du hade sé stor respekt for. Bara det faktum att han gjort en sa
stor plikt mot sitt land, att han forlorat vinsterhanden, gjorde att du stod annu
stramare 1 givakt for flaggan och for nationalsingen. Att gora sin plikt var det
finaste man kunde gora, enligt din far.

Nir du bérjade skolan insag du att virlden var sa mycket storre dn du trott. I
geografin fick du lira dig om andra kontinenter och andra linder, vilket
fascinerade dig. Du hade alltid trott att Amerika var hela virlden, men dina
nyvunna kunskaper fick dig att andra dig.

Virlden var sia mycket farligare dn du trott. Din far hade ofta pratat om
kommunistspoket, och grymheterna 1 Sovjetunionen. Du hade alltid tagit det
som sagor och skrickberittelser, men nir din fréken pekade ut Sovjetunionen
pé kartan och berittade att det faktiskt fazns kommunister i det stora landet i
oster kinde du en stark oro. Det var inte bara i Vietham som ondskan bodde,
utan dessutom i bade Sovjet och Kina. Det skrimde dig.

En kilometer genom skogen frin ditt hus fanns en fantastisk flygplats for
militirflygplan och pd helgerna, nir du inte trinade, liste lixor eller umgicks
med vinnerna i det lokala fotbollslaget, smog du girna dit och satt pa utsidan
av de hoga elstingslen och sig planen landa och lyfta. Det maktiga,
oronbedévande ddnet, och synen av de stora metallfiglarna, som gjorde sin
plikt for sitt land gjorde dig stolt. Om kommunisterna kom skulle ni kunna
forsvara er, for en sadan ddr fantastisk luftarmada kunde vil knappast nagot
land bemastra.

Nir du borjade pa college var det en rolig tid du gick till métes, men ocksa en
tid fylld av tragik och sorg och svirigheter. Din far hade precis avlidit i
hjarnblédning och plotsligt stod hela familjen utan forsérjning. Hade det inte
varit for dina goda talanger 1 fotboll hade du kanske aldrig haft rad att
6verhuvudtaget aka till college, men tack vare ett saftigt idrottsstipendium fick
du en vilkommen mojlighet till en hogre utbildning — och en plats som
kvartsback i fotbollslaget. Din mor flyttade till en liten ligenhet i Houston, dir
hon bor dn idag, och hjirtat vigde tungt i ditt brost nir er villa saldes till en
svart familj frain New York. Du hade egentligen inte nigra férdomar mot
svarta, men att veta att 4 negrer bodde i ditt hus och gick pa din dng, fick dig
inda att kinna avsmak. Ert hus var vil 4nda virt ett bittre 6de?



Under collegetiden gick du ocksa igenom nagot av det virsta i ditt liv, nir du
plotsligt markte att det inte bara var hejarklackstjejerna som fiangade ditt
intresse utan ocksa de muskuldsa idrottsminnen. Forst ville du fortringa alla
sidana kinslor och Ilitsades inte om dem, men nir du kinde hur
pinsamheterna i duschrummet efter triningarna blev allt virre, var det svart att
blunda. Det tog ett tag for dig att acceptera att du faktiskt var bisexuell, men
numera resonerar du som sa, att du har mojlighet att vilja ur en grupp som ir
dubbelt sd stor som alla andra, och det maste ju vara positivt. Och eftersom du
inte hade nagra forhallanden med varken min eller kvinnor under collegetiden,
var det heller inte nigon som héjde pa 6gonbrynen.

Skoltiden var i dvrigt mycket positiv. Matematiken foll dig 1 smaken med sin
perfekta ordning och disciplin, och du studerade dven en del fysik, som gick
som en dans tack vare din litthet f6r matten. Aven historia var ett imne som
tilltalade dig, och da i synnerhet den amerikanska delen. Inbordeskriget var

mest spannande och overtygade dig om att en karridr inom militiren var vad
du ville ha.

Du blev redaktor for skoltidningen under ditt sista ar pa skolan och sag till att
styra upp en tidning, som verkligen holl pa att forfalla at ett vinsterinriktat
hifte, med fientliga artiklar om USA:s regering och avskyvirda reportage om
Amerikas férsvar. Den tidigare redaktéren hade rotter pa Kuba — nagot som
du grivde fram i arkiven och gjorde en stor sak av i ditt foérsta nummer. Och
han fick sitt rittmatiga straff for att ha smutskastat ditt fidernesland. Bara en
manad efter din artikel relegerades han frin skolan och du sig honom aldrig
met.

Du tog examen med toppbetyg 1 princip allting, och erbjéds nistan 10.000$ i
stipendium fran bade MIT och ett av Texas storsta fotbollslag, men du
avbojde, och skickade dagen efter examensfirandet in din ansdkan om att ta
virvning 1 amerikanska férsvaret. Egentligen hade du tinkt dig en tjinst inom
flygvapnet, men blev istillet placerad i flottan, vilket var minst lika bra. Som
soldat pa ett hangarfartyg kom du i kontakt med de maktiga flygplanen dven
om du aldrig fick méjlighet att flyga dem.

Strax efter din 20-drsdag blev du inkallad till tjdnstgoring i Persiska Viken
under kriget mot Irak, och du grimde dig 6ver att din far inte var med, f6r du
visste hur stolt han skulle ha varit av att se dig i din flottistuniform. Visserligen
var du inte ddr for att forsvara ditt eget land mot kommunismen, men det
kindes bra att veta att du gjorde hela virlden en tjinst genom att bekdmpa
galningen Saddam Hussein.

Nir kriget var 6ver och USA stolt gitt hem med segern kallades du édter hem
och besl6t att monstra av for ett tag. Egentligen hade du planerat att sla dig till
ro ett tag och gora civiltjdnst i nirheten av Houston, men bara ett par veckor
efter din hemkomst blev du kontaktad av NASA, som efterfraigade kompetent
personal till astronaututbildning, och att du stod hogt pa listan 6ver kandidater,
och pd en siadan forfrigan kunde man ju knappast tacka nej. Att triningen
dessutom skulle ta plats i Houston, gjorde det hela dnnu bittre.

Sa under de senaste aren har du utbildat dig i ett av de svaraste och mest
arofulla yrken man kan tinka sig och du har aldrig angrat att du tagit denna
inriktning. Du har studerat fysik och matematik och utmirkt dig som mycket
duktig, och du har trinat under extrema férhallanden — pa havsbotten, i
tryckkammare och i nistan syrefria rum — men aldrig har du tvekat pa att du



har hittat din plats. Har far du verkligen en chans att gora din plikt for ditt
land.

I ar har dina studier blivit ndgot mindre intensiva och du har fatt tid att ta igen
lite vad giller samhillspolitiken. Aktuellt just nu dr ju Clintons sexaffirer och
du 4r minst sagt upprord 6ver medias hantering av fragan. Saknar tidningarna
och TV-kanalerna helt respekt for staternas President — han som vigt sitt liv at
folkets basta. Alla manniskor kan géra snedsteg, men att ha sex ér inte nagot
sadant — det dr en rittighet och inget man bor skimmas for eller forlata 1
media. Att det 6verhuvudtaget uppmarksammas ar for dig ofdrstdeligt. Vad
media istillet borde forska i dr huruvida Kenneth Starr verkligen 4r amerikan,
och varfér han pa detta sitt vill férrida och fortala sitt land. Ar han kanske
ryss? Det dr sidana som han, som media borde f6rfolja — landsforridare.

For ett par dagar sedan fick du ett brev hem, som verkligen stallde ditt liv pa
anda. Du kiande hur hjirtat spratt till ndr du pa kuvertet sag att avsindaren var
Vita Huset och ndr du vil férstod att det var ett personligt brev fran
presidenten, som bad dig att géra din plikt, svimmade du nistan av glidje.
Hogre dn sa kan vil ingen man na? Vad ditt uppdrag gar ut pa vet du inte, men
du har dgnat de senaste dagarna it att ta reda pa fakta om de andra min som
skall f6lja med pa ditt uppdrag:

Joe Madison: Mycket stilig karl. Tjanstgoringsarkivet visade att Madison
tjanstgjort i Gulfkriget som flygbombare, och hans meritforteckning i Gvrigt
visade att denne man antagligen fortjdnar respekt. Han har dven, liksom du,
genomgitt astronaututbildningen dven om du dr nagot mer kvalificerad dn han
ar. Kan sikerligen bli en god vin och mer.

Terry Adams: Tjinstgoringsfilen pa Adams var hemligstimplad och du vet
inte mer om honom dn att han dr en hojdare fran sidkerhetstjdnsten, kanske
spion. Ryktet har gitt om att han heter nagot annat i verkligheten. Inte f6dd i
Amerika. Han ér vil inte ryss?

John Quincy Harley: Vem denne man 4n dr sd ir han inte militir. Enligt den
information du fatt av honom verkar han vara mycket gammal, uppat 80
kanske, men vad han jobbar med och varfér han dr placerad pd det hir
uppdraget ar holjt i morker.



Vita Huset 1998-10-28
Washington
Presidentkansliet

Mr Jeffersson.

Undertecknad skriver till Er i egenskap av folkets valda president 6ver
Amerikas férenta stater och som nationens sprakliga féretrddare. Detta
brev dr konfidentiellt enligt kon. §4.3-4.7 angiende nationens sikerhet
och det bor uppmirksammas att brott mot denna sekretess kan och
kommer att beivras enligt kon. {4.8 angdende landsforraderi.

Under de senaste dagarna har forskare vid NASA:s radioobservatorium
gjort iakttagelser, av en sort som ej tidigare patriffats. Dessa iakttagelser
féranleder detta brev, och féranleder ett uppdrag, i en kategori som inte
gar att finna i var historia; inom ett helt nytt omrade.

Till detta uppdrag 4r ni, Samuel Jeffersson, uttagen att delta och det
behévs knappast en paminnelse om att det dr Er plikt att acceptera ett
uppdrag, som kan fora, inte bara Er, utan hela det Amerikanska folket,
till ett battre liv. Bide nu och i framtiden.

Era order dr att snarast méjligt instilla Er vid militdrstation 57, s6der
om Dallas (se bif. Karta) dir Ni kommer erhilla ytterligare information
och moéta Joe Madison, John Quincy Hartley och Terry Adams, som
ocksd blivit utvalda att utféra detta uppdrag.

Livet pd minga Amerikanska familjer vilar i Era hinder, och det dr min
férhoppning att uppdraget gar enligt planerna, pa det att vi alla gir en
trygg framtid till motes.

Bill Clinton, President of the U.S.A.



Terry Adams, 32

Som ung var du ett brickligt barn. Nar du kom till virlden 1966 var det med
stora svarigheter. Navelstringen strop dig nastan till dods, och det var tack
vare sjukvardens kompetenta personal, som du fortfarande lever. Trots att din
hjirna var utan syre i nastan fyra minuter, 6verlevde du, nigot som forbluffade
bade doktorer och dina forildrar och blev en lycklig 6verraskning, inte minst
tor dig. Tyvirr gick du inte menlos ur denna din forsta upplevelse, och har
inda sedan din fOrsta timme pa jorden haft svart att helt koordinera din vinstra
hand. Aven om det blivit bittre med ren har du 4n i dag problem med
greppférmagan och precisa rorelser.

Du vixte upp i en liten smastad ett par mil utanfér Winnipeg i Kanada, dér du
med din spida kropp inte hade niagon stérre mojlighet att hjilpa till med de
dagliga uppgifterna pa majstilten eller i ladugéarden. Istillet anvinde du tiden at
att rita och mala bilder, som snart tickte nastan varje vigg 1 ditt rum. Att ge
utlopp for kinslor madde du bra av, men att du, med din svaga hand, inte
kunde lira dig spela pa familjens piano gjorde dig férbittrad.

Skoltiden var pa sitt och vis en dans pa rosor. Du hade inga problem att lira
dig att ldsa eller att klara av nagra av de andra uppgifter som din lirare gav dig,
men du hade desto svarare att fi vinner. Eftersom du var si spinkig och
okoordinerad var du inte limpad for de idrottsaktiviteter som pojkarna dgnade
sig at, och du umgicks mest med klassens flickor eller satt f6r dig sjilv med
dina ritblock och kritor. Det hinde att de andra barnen var elaka mot dig, och
retade dig for ditt handikapp, och du visade ofta upp ordentliga kinsloyttringar
som svar pi smidelserna. Aven om du inte hade haft nigon chans i en
knytndvsstrid fick gick du dnda oftast vinnande ur situationerna, for din tunga
var vassare an en kniv och dina syrliga svar pa férolimpningar var det ingen
som kunde bemota.

Manga vuxna sig dig som en vildigt kinslosam ung man, och det var férvisso
sant, men de kinde inte hela sanningen. Det var inte bara sa, att du hade en
utvecklad férmaga att ge utlopp for dina egna kinslor utan ocksa en fallenhet
for att snappa upp andras kinslor. Du kunde utan problem avgéra om en
person var ledsen eller lycklig, arg eller glad, vilket visade sig vara en alldeles
utmarkt f6rmaga att utnyttja nir det blev dags att finna kirlekspartner — det var
aldrig svart att se vilka som tyckte om dig och vilka som inte gjorde det.

Efter att ha klarat dig igenom grundskolan med relativt goda betyg, sokte du
dig in till Winnipeg for att lira vid en teaterskola. Kinslan av att fa flytta
hemifran och skoéta livet sjilv, var vilkommen, och att fi std pa egna ben
kindes skont, 4ven om du saknade de lugna och fridfulla triden i alléerna kring
ditt hus. Det var svart att fa ro till att teckna i den stora staden.

Din karridr som skadespelare var kort men intensiv och lustfylld. Du briljerade
1 de roller du fick, oavsett om de var sma och betydelselsa eller bar upp hela
torestillningen, och blev snart mycket omtyckt och erkindes som en blivande
talang. Tack vare dina kidnslomissiga formagor var det litt att gbra regissorer
och andra skadespelare till lags och du gillade din sits pa teatern.

Kanske var det teaterns kollektiva tinkande och varma kinslosvall, som fick
dina mentala férmagor att utvecklas dn mer, kanske inte. Din férmaga att tolka



minniskors kinslomaissiga tillstind vixte sa till den grad att du snart kunde
exakt vad deras tankar rérde sig kring. Overallt, dven i de tystaste lokaler kunde
du hoéra tankarna — hur ett sorl av sjalar hela tiden samtalade runtomkring dig.
Det blev snabbt en plaga, och du skrimdes 6ver hur enkelt du kunde se
igenom det minskliga intellektet och sig ingen annan rad an att ga till en
psykolog med dina problem. Fér dina forildrar berittade du ingenting.

Att bes6ka en psykolog var ett jobbigt steg att ta och dn jobbigare blev det nir
det visade sig att han bara ansag dig som galen. Han sa det inte till dig, men du
liste hans tankar och forstod vad hur du sig ut i hans 6gon. Inte forrin du
med kraft bevisat din formaga och avlast bide honom och personalen ville han
tro dig, och nir han vil forstatt att dina krafter inte var pd latsas blev han ridd
och ringde efter hjilp. Det tog ett par minuter innan du férstod att den ”hjilp”
han faktiskt skickat efter var poliser, som malmedvetet stegade in i lokalen och
forde bort dig och satte dig i1 hiktet. Det dréjde dock inte speciellt linge innan
du fick limna polisstationen for att istdllet f6lja med bevdpnade och
uniformerade min till en militir anliggning i sdédra Kanada, dir du bemoéttes
med Oppna armar och som en gudasind gava. Aldrig tidigare 1 ditt liv hade du
kint dig sa uppskattad.

Hosten 1982 skolades du tillsammans med militirer och forskare djupt ner i
underjordiska lokaler, och fick den bista behandling du hade kunnat tinka dig.
Genom traning och forskning lirde du dig att begrinsa dina telepatiska krafter
till att fokusera pa enskilda manniskor och stinga ute andras tankar nir du inte
onskade lisa dem. Dina lirare fruktade dig i tankarna, liksom de medaljprydda
minnen fran underrittelsetjansten, men de sa aldrig nagot.

Under utbildningen upptickte du och vetenskapsminnen ocksa att du besatt
innu en férmaga. Du hade inte bara kontakt med de minskliga sinnena utan
ocksa med djuren och tingen och du kunde, genom att koncentrera din inre,
lisa deras historia. Hela virlden var plotsligt som en 6ppen bok for dig, och
ingen kunde hindra dig frin att lisa den. Nu kunde du ldsa bade tingen och
minniskornal

Du flydde frin den militira anldggningen i borjan av januari 1983. Flykten var
enkel, men vilplanerad. Det var inte svart att fa tag pa 16senord eller koder till
lasen, de fanns i de ansvarigas tankar, och du var snart ute i Kanadas friska
vinterluft, och efter nagra dagars liftande och vandrande var du tillbaka i
Winnipeg.

Till en bérjan tinkte du forséka komma tillbaka till teatern, men du insdg snart
att militdren skulle komma och leta efter dig dir, och det stod klart for dig att
inte ens Winnipeg skulle utgéra en tillrickligt bra tillflyktsort, och du sag,
genom ett antal datorintrang, till att skaffa tillrdckligt med pengar for att flyga
till Europa.

Under attiotalets andra hilft jobbade du pa Sicilien at nagra lokala
gangsterrorelser, som gav dig bra betalt och gjorde livet enkelt. Dina psykiska
tjanster kom ofta till anvindning, och du markte hur lycklig du blev over
makten och pengarna, en kinsla som var helt ny for dig. Nir din arbetsgivare
bérjade tappa greppet och polisen kom allt nirmare, bytte du helt enkelt sida,
och salde dyra uppgifter till sikerhetstjdnsten som ledde till att en maingd
smapavar inom rorelsen kunde gripas. Du visste vilken trang sits du satt dig 1,
och att dodshoten mot dig skulle hagla titt men tanken pa de stora
ckonomiska fortjansterna 6vertygade dig att ta beslutet.



Den italienska sikerhetspolisen virvade dig och dina férmagor och under ett
par ar arbetade du pa den brottsbekimpande sidan, nigot som dessvirre inte
var speciellt l6nsamt. For att aterigen fa kdnna pengarnas tjusning, och for att
fa rad till de droger du borjat anvinda, salde du hemligstimplat material om
italienska forsvaret till Grekland och Albanien. Nir du mirkte att dina
arbetsgivare borjade ana vad du gjort, flydde du till Storbritannien.
Spionarbetet hade gjort dig férmdégen, och du kinde, att detta var en
sysselsittning du skulle behalla.

Under attiotalets slut och nittiotalets forsta halva reste du darfor runt 1 stora
delar av virlden pa uppdrag for den ena siakerhetstjansten efter den andra. Med
hjilp av telepatin och din medfoédda talang f6r skadespel, tog du dig smidigt
runt mellan linderna, bytte identitet med jimna mellanrum och flydde vidare
till ndgot annat land. Fran Sovjetunionen salde du ritningar och kartor pa
kirnvapen till Kina och USA, fran Israel sialde du ut tunga luntor med
diplomatiska hemligheter till Egypten och Jordanien, och under Gulfkriget
agerade du dubbelagent, och forsig bade Irak, USA och Kuwait med viktiga
(och dyra) upplysningar.

Till och fran har du fatt moraliska dilemman, som nir du salde ut positionerna
tor tva hela férband av Nato:s specialstyrkor till Milosevic under kriget i
Jugoslavien. Tva timmar senare var de springda i smabitar. Du grit i linga
floder hela kvillen, och férbannade dig sjalv for att du férmatt dig till nagot sa
djavulsk, men nar du sansat dig insag du att du inte gjort nagot virre an nagon
annan. Hade Nato:s styrkor 6verlevt hade det varit bosnierna som f6rblott pa
slagfiltet, och inte kunde nagon pasta att det skulle vara bittre.

Sedan sommaren 1998 har du jobbat for den amerikanska sikerhetstjansten,
och anvint dina férmagor for att identifiera sdkerhetsrisker, nagot du fatt
mycket bra betalt f6r. Under veckan har du forstitt att nagot stort har varit i
gorningen pa ditt kansli — med anknytning till NASA och hiromdagen fick du
brev direkt fran Vita Huset som kriver din nirvaro vid ett topphemligt
uppdrag. Da det verkar ligga mycket pengar i projektet har du beslutat delta,
och du har de senaste dagarna anvint dina kontakter pa kansliet f6r att ta reda
pa mer om de 6vriga deltagarna i detta uppdrag:

Madison och Jeffersson: Tvi astronauter, som tidigare jobbat inom forsvaret.
Bada tva ar riktigt perspektivlsa patrioter, med, vad de tror ir, landets basta
for 6gonen. Antagligen nigot dumma och litta att manipulera. Du har hort
rykten om att nigon av dem dr homosexuell, men du vet inte om det ir sant,
eller vem av dem giller.

John Quincy Harley: Du ir forvinad att du inte hort talas om denne man
forut, men av vad du har hort och last av dina kontakter verkar han vara en
dldre man 6ver 70. Vad ni skall med en sadan gamling pa ert uppdrag vet du
inte, men du antar att han har nigon form av sakkunnighet eller erfarenhet av
denna typ av uppdrag,.



Vita Huset 1998-10-28
Washington
Presidentkansliet

Mr Adams

Undertecknad skriver till Er i egenskap av folkets valda president 6ver
Amerikas férenta stater och som nationens sprakliga féretrddare. Detta
brev dr konfidentiellt enligt kon. §4.3-4.7 angiende nationens sikerhet
och det bor uppmirksammas att brott mot denna sekretess kan och
kommer att beivras enligt kon. {4.8 angdende landsforraderi.

Under de senaste dagarna har forskare vid NASA:s radioobservatorium
gjort iakttagelser, av en sort som ej tidigare patriffats. Dessa iakttagelser
féranleder detta brev, och féranleder ett uppdrag, i en kategori som inte
gar att finna i var historia; inom ett helt nytt omrade.

Till detta uppdrag dr ni, Terry Adams, uttagen att delta och det beh6vs
knappast en piminnelse om att det dr Er plikt att acceptera ett uppdrag,
som kan fOra, inte bara Er, utan hela det Amerikanska folket, till ett
bittre liv. Bidde nu och i framtiden. Det kan dessutom utlovas stora
ekonomiska fortjinster till Er personligen for att inte tala om ett fortsatt
arbete inom den amerikanska sidkerhetstjansten.

Era order dr att snarast mojligt instilla Er vid militdrstation 57, sder
om Dallas (se bif. Karta) dir Ni kommer erhilla ytterligare information
och méta Joe Madison, John Quincy Hatley och Samuel Jeffersson, som
ocksd blivit utvalda att utféra detta uppdrag.

Livet pd mdnga Amerikanska familjer vilar i Era hidnder, och det dr min
férhoppning att uppdraget gar enligt planerna, pa det att vi alla gir en
trygg framtid till motes.

Bill Clinton, president of the U.S.A.



John Quincy Harley

Det var battre forr — sa brukar du resonera. Det ir ett uttryck som manga aldre
minniskor av idag anvinder, men nir man sitter det i ditt perspektiv blir det
nirmast absurt.

Exakt nir du féddes vet du inte och det spelar heller ingen roll. Vid den tid du
dok upp pa jorden fanns dnda inte nagon fast tiderikning att sluta sig till.

Du minns édn 1 dag hur det sag ut och hur det kindes dd ni kom hit. Planeten
var sa livfull och grén, att den slog manga andra virldar pa fingrarna med sin
skonhet. Livet hade precis himtat sig ater efter ett stort kometnedslag, som
utplanat de tidigare hirskande jattedjuren, som idag kallas dinosaurier. Linge,
linge hade ni 6vervakat hur livet atervant och hur en ny era inletts med
mindre, smidiga djur, som 6verlevt utplaningen och utvecklats till nya arter.

Ni landade nidr ni visste att situationen var ritt, och ni var sikra pa att miljén
skulle vara optimal for er skapelse, som ni avlat fram under langt
forskningsarbete. Du var ung dd, men tillrickligt erfaren for att hjalpa din far
att plantera in varelserna i de djupa regnskogarna. Helt oforstorda var de dir de
satt 1 triden och betraktade er. ”Varfér gor vi sa hir”, fragade du din far, och
sag honom 1 6gonen. Du var mycket ung. "Dirfor att det dr vad vi dr. Darfor
att vi kan”, sa din far, och du kinde hur kirleken till livet strilade frin honom.

Likvil som du minns hur ni kom dit och glidjen Over att er plan verkade
fungera, minns du smartan nir din far berattade for dig att han skulle limna dig
och att du skulle bli ensam kvar. Givetvis f6rstod du hans beslut — forstod att
det vid en sadan har viktig hindelse, maste finnas nagon kvar att vaka 6ver
resultatet, men att det skulle bli du hade du inte vintat dig. Med blandade
kinslor sig du hur din familj for ut ur solsystemet. Du kinde en flerbottnad
saknad efter dem, men samtidigt en stor glidje 6ver att se ditt slaktes skapelser
ta form.

De forsta miljoner aren gick snabbt f6rbi. Varelsen hade bérjat ga uppritt och
hade till viss del bérjat lira sig anvinda redskap. Fortfarande holl de till 1 de
djupa djunglerna, men de blev fler och fler, och du insag, att berdkningarna
varit korrekta, och att det ni planterat in skulle vixa upp till planetens hirskare.

Kinslan av att pd detta sitt ha skapat livet var underbar och du drémde ofta
om hur vacker jorden skulle bli nir varelserna vuxit upp och fitt medvetande.
Vad du diremot inte forstod, var varfor dina foréildrar forsett djuren med s
korta liv. De levde bara ett tiotal 4r och dog sedan, och de var tvungna att hela
tiden foroka sig for att arten inte skulle d6 ut, men det verkade inte bekymra
dem. Deras liv verkade sa enkla och behagliga. Du undrade i ditt stilla sinne nir
det skulle bli din tid att ga till vila.

En av de mest fantastiska upplevelserna var den dag da du horde deras forsta
ord. Visserligen var det mest gutturala liten, men att de forsokte kommunicera
med dig var uppenbart. Varelserna hade sedan linge anvint redskap och
verktyg for att finga djur och skaffa mat, och en del av dem hade nyligen
bérjat timja elden. Samtidigt hade de flyttat in 1 grottor och pa viggarna
malade de underbara konstverk, som du inte kunde lata bli att hjilpa till med.



Till och fran stred de med varandra, och dédade kallsinnigt med de vassa
flintféremalen, och du anade en glod 1 deras 6gon som du inte sett férut och
som skrimde dig, men du antog att det var en del av planen, och du gjorde
ingenting for att stoppa dem.

Under arens lopp forandrades klimatet och kontinenterna, och i takt med att
varelsen blev allt mer specialiserad kiande du hur kylan var i antigande. Pa stora
mammutar och timjda elefanter hade skapelsen firdats runt i virlden. De hade
dragit fran jordens centrum — fran ekvatorns varma trakter — ut till virldens alla
hoérn. De fanns 6verallt, och hittade pa varje plats nya sitt att anpassa sig, och
du markte hur de forindrades beroende pa vart de flyttade. Fran att ha varit
kolsvarta, som rymden sjilvt, blev de nu bade rdda, vita och gula och du
fascinerades 6ver detta skadespel av farger.

Nir istiden kom tog du dig tillbaka till jordens centrum, och holl dig ifran
minniskorna under ett par hundra ar. Utvecklingen gick si fort nu, och du
kinde hur du boérjade tappa Gverblicken. Pa kort tid hade de blivit flera
miljoner; de hade olika sprik och borjade anvinda allt mer raffinerad teknik.
Du var bade orolig och férvintansfull.

Nir istiden dragit sig tillbaka och landmassan ater borjade vixa upp ur vattnet
atervinde du till ménniskorna, men det var allt mer sillan du sag till dem och
de stannade for att tala med dig. Pd nagot sitt verkade de frukta dig, och de
undvek dig medvetet. Kanske var det pa grund av ditt utseende resonerade du
och bytte skepnad till minniska sjilv — for att kunna smalta in och for att
kunna anpassa dig till deras samhille. Det var lingesedan du valde att dndra din
form sa totalt, och sedan dess har du burit mansklighetens ansikte.

Sedan verkade det som om allt hinde pa en gang. Minniskan borjade smalta
koppar och jirn och borjade samla sig 1 stider. De boérjade tolka och forsta
stjarnhimlen och skapade sina egna historier om planeterna och deras
funktioner. Aterigen kinde du att vad du skapat faktiskt var nigot gott och
nédvandigt och du atervinde for ett tag till den minskliga civilisationen och
levde tillsammans med dem. Under nagra hundra 4r madde du bra, och kinde
hur litt livet var att leva. Manniskan var sannerligen pa vag uppit.

I Egypten byggdes de fantastiska pyramiderna, och du hjilpte till dir du kunde,
men den avancerade matematiken klarade minniskorna utan din hjilp. Aven
om de var langt ifrin dina kunskaper, var det dnda fantastiskt att se hur ett
djur, som klingt i triden kunnat utvecklas till ndgot sa hogtstaende.

Antiken passerade, och nir romarriket f6ll var du inte fOrvinad.
Storhetsvansinnet var for utbrett, och det hade blivit for ohallbart i
relationerna mellan manniskorna. Girigheten och maktlystenheten vixte
oroviackande, men du hade sedan linge tappat hoppet pa att kunna géra nagot
at det. Det kindes som om den minskliga toppen var nadd, och som om det
hirifrin bara var pa vig nedat.

Kanske hade du ritt, f6r nar medeltiden kom verkade det ndstan som om allt
var slut. Overallt krigade mianniskor om landomraden, inkvisitionen drog fram
liksom pesten, och mitt i detta inferno kunde du inte ana en enda strimma av

hopp.
Och inte blev det bittre. Lidandet och den minskliga grymheten tog nya matt

tor varje ar som gick. Nir de tekniskt overligsna manniskorna upptickt att det
fanns underlidgsna gelikar pa en annan kontinent utplanade de deras hela kultur



och folk och spirrade in dem i reservat precis som de gjorde med kreatur.
Kungar och drottningar styrde med jarnhinder och sinde tusentals att d6 1 krig
och i fingelsehalor. Hopplosheten 1 ditt brost visste inga grianser. Ni ville ju sa
vil, och dndd hinde detta. Varfér? Till och fran borjade du 6nska att du kunde
limna jorden och siga upp dig fran vakttjanstgéringen, men du visste att det
inte var moijligt.

Sedan kom virldskrigen, det andra virre dn det fOrsta. Grymheterna och
overgreppen slutade med det hemskaste av alla — bomben som slipptes over
Japan, och som dodade tusentals. Att de dog var inte det virsta — det var
vetskapen om att minniskan nu var sia utvecklad att hon kunde férstéra sig
sjilv, som skrimde dig.

Kapprustningen, Vietnamkriget, Israel, Jugoslavien, du vet inte vad som ir
virst under de senaste aren. Visserligen har det lugnat sig ndgot, men du
kinner att det nog bara dr lugnet fére stormen. Forr eller senare kommer
ballongen att spricka. Vilket fasansfullt misslyckande!

Under 1990-talet har du wvarit bosatt i USA, och jobbat vid olika
vilgorenhetsorganisationer. Du har tagit pa dig skepnaden av en gammal man
och kallar dig John Quincy, efter en av de fa amerikanska presidenter du funnit
sympatisk. Under arens gang har du kunnat bygga upp ett mycket stort
kontaktnit som stricker sig dnda in i Vita Huset, och du har flera ganger
besokt presidenten.

I'ar ar det 1998 och du har funderat mycket. Forst nu borjar du inse varfér din
far skapade varelserna med sa korta liv. De slipper sidana perspektiv som du
har fitt. De slipper se hur virlden kokar sénder och hur destruktiva krafter
planerar jordens undergiang. Nir de lever sina korta liv finns det alltid en
mojlighet att det blir lyckligt. De kan somna in och d6 utan miljoner vetskaper
om virldens hemskheter, och utan de gigantiska perspektiven. Bara vetskapen
om att de skall d6, gor antagligen deras liv mer innehallsfyllda — dd kan de
glidjas dt det enkla faktum att de lever. Nir ar det din tur?

Genom dina kontakter i Vita Huset, och med presidenten, har du fatt reda pa
att ett uppdrag som gar ut pa att skicka minniskor in i framtiden snart skall ga
av stapeln, och du har fatt tillstind att f6lja med. Bara ett par hundra ar framat
skall ni 4ka, men det 4r hundra ar mindre av terror och otidckheter, som du inte
vill se. Det dr ett par hundra ar nirmare slutet pa din tjanstgéring som vakt.

Du vet inte si mycket om de andra som ir placerade i projektet annat dn deras
namn; Samuel Jeftersson, Joe Madison och Terry Adams, men det spelar
ingen roll. Allt du vill r att sova.

Du ar trott.



