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29/2 1979

Pappa har en klocka med digitala siffror som visar exakt rétt tid pa sekunden. Han gick runt
och jamforde med alla klockor ombord och upptackte att flera gick fel. Sen forsokte han fa
kaptenen att stélla om dem sa att det nya aret kan bérja nér det ska.

-Manvill juinte borja 80-talet med en massa fel, sa han till kapten.

Jag sag tre man med vita kostymer idag. De tittade pa mig och sedan borjade det rinna tarar
fran deras 6gon. Sen gick de ivag. Jag sag dem titta pa andra pa béten ocksa. Sa fort de fick se
ett barn borjade det rinna fran deras gon. Jag tror att de r ldrare som &r pa semester och
saknar sina elever. Min froken sa namligen att hon skulle sakna hela var klass nu nér det blev
jullov.

Mamma och pappa &r ute och &ter med nagra andra vuxna. Det &r lite laskigt att sova sjélv i
hytten. Alla ljud blir liksom hogre och otackare. Jag tanker sova med lampan tand, sa jag ser
om det hander nagot farligt.

God natt dagboken! Vi ses i morgon ...

Valkommen!

Tack till dig som spelleder detta scenario! Vi kan redan pa forhand séga att det bitvis
kan bli lite knivigt. Delvis for att spelarnas karaktérer hela tiden kommer att utvecklas
under scenariots gang och delvis for att flera handelser bara géller enstaka spelare.
Sista dagen kan framforallt bli svar att styra upp. Spelarna kommer antagligen att yra
runt en hel del var for sig for att sedan ta det sista steget i sin utveckling och fullt ut
tro att de & gamla mytiska varelser. Svarigheten blir framforallt att hitta ett flode utan
for manga avbrott. Vi vill dven passa pa att be om ursakt for var rip-off pa The
Shining gallande pojken pa trehjuling under Dag 3. Det rér sig mer om ett internt
skamt an ett avsiktligt plagiat.

Tack &n en gang!

Bjorn Stegerling Torbjérn Johansson
Johan Waldén LoellaMartensson
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| korthet

Ulla har vunnit en novelltavling. Forsta pris & en nyarskryssning for fyra personer i
Roda havet. Hon har valt att ta med sig sin fastman Anders samt hans tva vanner.
Lennart och Agne. | gélva verket har 6det fort de fyra samman av helt andra orsaker.
Inom dem slumrar namligen synnerligen gamla mytiska personer. Under sista delen
av Dag 4 kommer spelarna helt att ha adopterat personligheterna av Lilith, Adam,
Kung Salomo och Samael.

Scenariot & i gavaverket en bluff. Den verkliga historien utspelar sig 1999 och l&ses
upp av spelledaren mellan de aktiva delarna av scenariot. Detta ska naturligtvis inte
spelarna kannatill forran historien far sitt slut efter Dag 4.

Om Lilith (och de andra)

Lilith (Ulla)

Lilith har bland annat beskrivits som Adams forsta gemal, Barnamordaren,
Forforerskan, Demondrottning, Samaels gema, Demonmoder och Leviathan. Vissa
kabbalistiska kallor havdar dessutom att det fanns tva kvinnor vid namn Lilith (nagot
som jag inte téanker ga djupare in pd). Lilith tar Ullai besittning och utfor nattetid dad
som framst "the Book of Zohar" beskriver. Lilith ar frigjord och |&ter sig inte trampas
pd Enligt "Alphabet of Ben-Sira" lamnade hon trots allt Adam efter vad som
antagligen ar historiens tidigaste val dtaktsforsok.

Eva (Ulla)

Eva & Liliths raka motsats. Aven Evas influens kommer att synasi Ulla. Eva & som
Ulla fast mer. Eva & angerfull, salvanklagande och tror att allting gar att stélla
tillrétta bara hon & snall. Angesten dver Liliths d&d och Anders otacksamhet och
bufflighet & nagonting som kommer att bli mer patagligt hos Ulla varje gang Lilith
tappar sitt grepp om henne. Eva kommer inte att ndmnas i Ullas karaktérshéfte. Hon
ar inte en egen personlighet som Lilith. Eva representerar bara ett okat avstand till
Lilith ndr dennafoérlorar sitt grepp om Ulla.

Adam (Anders)

Adam drivs av skrack och angest. Till skillnad fran Anders minns dock Adam hur
Anders valdforde sig pa Ullafor nagot & sedan och angrar detta djupt. Det var ju trots
alt vad han sav gjorde mot Lilith. Skillnaden var bara den att hon sade ifran, vilket
har gett upphov till alt for mycket ondska sedan dess. Insikten om att han gav
faktiskt ar upphov till detta driver Adam att pa nagot sétt forsoka stélla alt tillrétta
igen. Adam kommer forst att hysa en enorm skréck for Lilith och forsoka hdllasig sa
langt ifran henne som mgjligt. Vandpunkten kommer nar han far en uppenbarelse fran
Gud som skickar tre anglar ner till Jorden for att hja pa honom.

Samael (Agne)

En gang harskare dver den Femte Himlen. Denna angel férdrevs nar han végrade
dlska manniskan lika mycket som sin Gud. Samael & aven kand som Frestaren,
Ormen i Paradiset, Leviathon m.m. Samael/Lilith och Eva & verkliga biologiska
fordldrarna till Kain. Narheten till Lilith vacker hans krafter till liv igen. Lyckas han
bara 6vertyga henne att stanna hos honom och lamna Adam/Anders kommer han
aterigen kunna forpesta jorden med sina pahitt och sitta Ashmodai (en konkurerande
demonkung som &ven han gjort ansprak pa Lilith) pa plats.
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Kung Salomo (Lennart)

Kung Salomo & inte bara kénd for sin enorma visdom. Han var dessutom en
byggmastare av rang och uppforde stora tempel till Guds éra. Han var uppenbarligen
populér hos flickorna. Legenden sdger att han hade 700 hustrur och 300 bihustrur
innan han dog. Lilith ska i en drém ha forfort Salomo och sedan fétt Ashmodai, en
demonkung. Samma demon lurade senare Salomo av tronen och lamnade honom i
oknen. Aven om han lyckades &terta tronen & det knappast ndgonting som han
kommer |ata handaigen.

De tre anglarna (SLP)

Nér Lilith 1amnat Adam skickades de tre anglarna Sanvi, Sansanvi och Semangel af
for att dvertala henne att komma tillbaka till Adam. Det ar faktiskt deras syfte &ven
denna gang. For att smatain i miljon pa M/S Taniniver manifesterar de sig som tre
stycken védlkladda afroamerikanska méan med frisyrer  likt  jéttelika
skumgummitennisbollar. Deras vita kostymbyxor klammer & pa rétt stéllen och
skjortkragarna & sa stora att de sakert skulle klara en landning av ett mindre jumbojet
utan alvarligare skador. Platdskorna hojer dem en bra bit dver marken och ger
intrycket av att de ar runt tvameter langa. Anglarna kan sléngasin lite hér och var och
da och da efter behag. De spelar ingen viktig roll férrén Anders uppenbarelse dag 3.
Under dlutscenen & de tillsammans med spelarna de enda aktiva karaktérerna
ombord.

Instruktioner och verktyg

Kapitlen (Dag 1-4)

Det & under dagarna alt rollspel ager rum. Infér varje dag far spelarna supplement
till sina karaktérsblad som beskriver deras version av aktuella handelser, eventuella
mal och saker som bor goras under dagen samt personlighetsférandringar.

Kickar

| karaktarssupplementen kommer det ibland finnas instruktioner pa saker som
spelaren ska gora. Anledningen till att de stér i karaktarssupplementet & for att en
handout avbryter rollspelandet for den person som far den fram tills den &r fardiglast.
Som spelledare maste du styra upp dessa kickar sa att de inte slarvas bort eller dyker
upp vid fel tillféle. Du kan antingen férklara for spelaren att han/hon ska spela ut sin
kick vid ett forutbestamt tillféle eller komma Gverens om ett hemligt tecken eller en
klapp paryggen som startar det hela nar det ar lampligt.

Handouts

Sma héndelser eller syner har vi valt att gora handouts av for att bibehdla
overrasknings-effekten. Handouts finns i héfte 2. De & alla férsedda med datum for
héndelsen (i scenariot alltsd) samt en rubrik som gor den |&tt att identifiera.

Barcelona 1999

Detta & en aternativ historia som avbryter episoderna pa baten. Barcel onaepisoderna
ar skrivnai monologform och kan lasas upp antingen av spelledaren eller en eller flera
spelare. | héfte 2 finns ett extra exemplar av de fyra episodernai fall du véljer att géra
den sistnédmnda varianten.
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Baten

Spelarna befinner sig pa det jattelika kryssningsfartyget M/S Taniniver. Baten, dess
passagerare och besdttning ar viktiga framforallt for att skapa den dér hérliga kanslan
av guttiotal som vi ala dlskar. Heltéckningsmattor, oranga plaststolar, omotiverade
trapaneler pa elektronisk utrustning. Fantastiska féarger som “avocadogront”,
"blekorange" och "plyschbrunt”. Se M/S Taniniver som ett interaktionsverktyg. Sléang
in vad som helst som gor att spelarna har roligt. Tank pa att de riktigt skumma
sakerna inte intréffar forran dag 3. Innan dess ska omgivningen bete sig och forefalla
vara som vanligt.

Vill ni ha lite miljinspiration rekommenderar vi en titt pa foljande filmer och TV-
serier:

Love Boat
The Shining
Shaft

Boogie Nights
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Dag 1
28/12

Dag 1 handlar mest om att bekanta sig med baten och ha sa kul som mgjligt. Vi har
spolat forbi pastigningen och sparkar igang rollspelandet ett par timmar efter att M/S
Taniniver har kastat loss.

Ekolodet har reagerat pa ett jattelikt foremal under baten. Forst verkade det vara en
undervattensklippa, men nar baten aldrig gick pa grund och foremalet fortsatte att
befinna sig under baten forefaller det snarare vara en jattelik U-bat. Den jattelika
farkosten befinner sig hela tiden rakt under baten och far i samma riktning som den.
Detta oroar forstas besattningen som har kontaktat den turkiska armén. For att inte
skramma slag pa passagerarna har Kapten valt att lagga locket pa. Det florerar dock
ett ansenligt antal rykten om det stora svarta som fardas under baten. | sjalva verket
ror det sig om Leviathan, den jattelika serpenten som dras till nérheten av Samael.

Handelser

Guidad rundtur

Eftersom spelarna & forstapristagare i en tavling erbjuds spelarna en guidad tur pa
béaten tillsammans med "kapten" (kapten & dock inte siker pa vilken sorts tavling och
bryr sig inte heller for den delen). Kapten passar &ven pa att paminna om middagen i
"a la Carte-restaurangen” som ingar i priset. De har ett bord bokat till kI 19.00
foljande dag (29/12).

Under baten

Ett flertal handelser gar att relatera till féremalet under baten. Besattningsman som
tisslar och tasslar, hemliga gester till Kapten osv. Detta & som mest patagligt under
rundturen da spelarna hela tiden befinner sig néra kapten. Annars &r va det tydligaste
tecknet pa skumheter nér tre beséttningsman hissar ner en fjarde i en livbat langs
skrovet for att ta en narmare titt. Om nagon undrar vad de hdller ror det sig givetvis
om nagonting helt annat, till exempel en teddybjorn som trillat 6verbord eller en
eventuell sprickai skrovet.

Digitalklockan

En synnerligen upprord man yrar runt med sin dotter och forsoker féorma savél
restaurangernas hovméstare som stewarden pa soldack att stdlla rétt klockorna
ombord. Han har gélv en digitalklocka som minsann visar exakt korrekt tid och flera
av batens klockor gar fel. Att de & osynkroniserade med varandra & enligt mannen
det mest upprérande.

-"Vi maste ju fira det nya aret med en korrekt nedrékning och en gemensam
synkroniserad skal", tycker han.

Party, party
Klart spelarna ska festa loss ordentligt forsta natten. Ge dem en ordentlig helkvall pa
nattklubben. Slang in allt du kan ténka dig. Ju mer guttiotal och plysch desto béttre.
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Barcelona (del 1)
27/12 - 1999

Den Lilla Puben (lases hogt av SL)

-Fan, va schysst att befinna sig i Barcelonal Nu ska kapitalet bestraffas och skallas
med slagord. Hotellrummen far bli HQ. Dags for lite rekognisering av morgondagens
stridsfalt. Gatorna verkar rétt dvergivna. Enkla att memorera, det borde inte bli nagra
problem nar kapitalets lakejer missbrukar sin makt.

-Fan, vad varmt! Borde vara dags for véatskekontroll. Nan' polare pa natet tipsade
Danne om en lite kdllarpub dér likasinnade samlas for att diskutera och filosofera.
Den &r lite svart att hitta, Vanster, hoger och vanster igen... Men Danne verkar hitta
ndgorlunda... En kalarpub. Liten, skitig och den motsvarar inte riktigt
forvantningarna. Billig 6l och hyfsad musik (fast ingen 6l & Danne, han &r ju Straight
Edge. Bara vatten for honom).

Verkar mest vara lodisar och losers harinne, fast det & ju inte deras fel att samhallet
ser ut som det gor. Men de dér som ramlar in genom dorren? De &r visserligen tyska
men kampen & ju global. Kan de ménne vara likasinnade...? Jod3, de verkar vara pa,
lite svart att forsta vad de sager bara. Fan vad glada de verkar och bjuder pa drinkar
gor de. Mysko smak, men vafan. Gratis sprit, ju! Josses vad starkt, allting snurrar... till
och med Danne verkar lite smafull. Nu ska vi vidare till nagon form av méte i
hamnen. La3anga gator, snurrigt varre. Men tyskarna hittar. Oj, en bét. Sliten och dan,
men den flyter ju i alafall. Stort hdl dar frammme i féren, pa vanster sida. Babord
tror jag det kallas? Upp och in! Vafan? Ljus och musik. Stroboskop. Kroppar, varmt
och svettigt. Mer drinkar. Tyskarna bjuder pa halstablett mot hesheten och torrheten i
halsen. Vild dans. Danne dricker lask. Han verkar hatrevligt.
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Natt 1

Under natten tar Lilith 6ver Ulla och forfor de dvriga spelarna. Hon bérjar med
Anders som blir klar fér snabbt som vanligt och somnar (de har aldrig varit sarskilt
kreativa eller nyskapande i sangen). Nar han somnat l&mnar hon deras hytt for att
besoka Agne som vantar pa henne (han ar delvis under Samaels inflytande). Darefter
forfor hon Lennart i sémnen. Hon vaknar till liv utanfor Lennarts hytt och tror sig ha
gatt i somnen. Hon mins endast vagt sin akt med Anders. Anders och Agne minns
tydligt natten medan Lennart vaknar efter en drom om Ulla och marker att han har
ejakulerat.

Dag 2
29/12

Ulla

Ulla minns att hon hade sedvanligt dalig alskog med Anders. Hon forvanas dock lite
dver att det var hon sjalv som tog initiativet. Det maste vara for att han alltid somnar
direkt efter. Hon ville nog ha lite lugn och ro. Anders tenderar att bli lite hogljudd
och jobbig nar han har druckit. For évrigt minns hon bara att hon kvicknade till i en
av hyttkorridorerna. Hon tror att hon har gatt i sémnen.

Lilith kommer att ta Ulla i besittning ytterligare tva ganger under dagen. Forsta
gangen nar hon Overtalar kocken i restaurangen att blanda &ppelmos i Anders mat.
Den andra gangen ar om hon deltar i danstavlingen.

Lennart

Lennart har dromt vata drommar om Ulla igen. De har dock aldrig varit fullt sa
verkliga tidigare. Han kanner sig generad trots att ingen rimligtvis kan veta vad han
dromt. Han kommer att vara smatt besatt av Ulla hela dagen och halla sig sa nara
som mojligt och helst inte sléppa henne med blicken. Han kommer dven under dagen
att upptacka en plotslig attraktionskraft gentemot det motsatta kénet. Kort och gott:
Samma personer som igar nobbade Lennart gar nu frivilligt fram till honom och
startar en konversation.

Agne

Agne minns tydligt Ullas nattliga visit. Han l1ag vaken och vantade pa henne. Hur hon
kunde veta att han vantade eller varfor han visste att hon skulle komma har han ingen
aning om. Karleksakten de hangav sig i var nagot av det vildaste Agne nagonsin
upplevt. Det kdndes som om reptilhjarnan tog over helt. Det var nastan en
overnaturlig upplevelse. Annu markligare &r att Agne inte kanner den minsta skuld,
trots att det ar Anders flickvan och att det strider mot alla Agnes vérderingar. Han
kanner sig snarare nojd med sig sjalv. Han ar aven glad 6ver att Ulla ar sa god pa att
spela som om ingenting hade hant. Hon beter sig nastan helt som vanligt.

Anders

Anders borjar dagen pa daligt humor och kommer avsluta den med ett utbrott. Han
har last Ullas novell och undrar var hon fatt inspirationen till de vagade
sexskildringarna. Hon har aldrig sjalv visat prov pa nagon storre kreativitet i sangen
vad Anders kan minnas. Han misstanker att hon antingen ar otrogen eller har stulit
manuset fran nagon annan. Han hyser ett stort forakt for Ulla och kommer att
behandla henne illa hela dagen. Att Lennart glor pa henne hela tiden, att Ulla verkar
skamsen dver nagonting och att Agne bara sitter dar och flinar hela tiden gér honom
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inte pa nagot satt gladare. Tanken &r att reta upp honom sa mycket att han till slut
blir vansinnigt arg.

Handelser

Middagen
| priset Ulla vunnit ingdr en middag for henne och hennes vanner pa M/S Taninivers
finaste restaurang. De kommer att bli vdl mottagna och behdver inte betala for
nagonting.

Kunglig karisma

Lennart upptéacker att han dver natt helt plétsligt klassas som attraktiv. Om han gjorde
flortforsok dagen innan kommer flickorna som da nobbade honom att komma fram till
honom och starta en konversation. Tydligen gar det ndgot rykte ombord att Lennart
skulle varaen kéndis eller tillhéra en kungafamilj.

Danstavling

| samband med middagen kommer en tangotéavling att &ga rum. Om Ulla dvertalar
Lennart att dansa med henne kommer de att vinna. De kommer att fullstandigt
dominera dansgolvet, som om de vore en del i en musikalfilm. Detta borde forvana
framforallt Lennart da han egentligen inte kan dansa 6verhuvudtaget.

Kickar

Anders far utbrott (pa SL:s tecken, kom 6verens om ett tecken med Anders)
Anders har fatt instruktioner om att vara sur och |&ttretad tills du som spelledare ger
honom ett sarskilt tecken. Detta startar ett vredesutbrott. Spelarna kommer inte att
kunna lugna ner honom péa nagot sétt. Det & endast genom att aterigen ge honom det
hemliga tecknet som han kommer att lugna ner sig. Detta kan du gora lite da och da
Né&r det passar for du honom helt enkelt in eller ut ur ett raseriutbrott. Anvand detta
med gott omddme och inte for tidigt under dagen.

Ulla bjuder upp

Ulla kommer att vilja dansa under Tangotéavlingen. Anders och Agne kommer
troligtvis att tacka nej. Lennart kommer nog ocksa att tacka nej, men i det hér fallet
ska Ulla helst inte ge sig. Hon kommer att tjata tills han ger med sig. De kommer att
dansa som om de inte hade gjort annat i sina liv. Allting & perfekt. Alla stiger &t
sidan. Lennart for som en gud. Det hela slutar med att hela restaurangen jublar och
appladerar (utom Anders) och de vinner tavlingen.

Ulla pudrar nasan

Under middagen ursaktar sig Ulla for att ga pa toaletten. | sjdva verket talar hon med
hovmastaren. Hon ber honom siga a kocken att blanda dppelmos i Anders sas
(ndgonting som Anders &r alergisk mot).

Agne frossar

Agne kommer inte bara att &a mat han adrig tidigare vagat rora vid. Han kommer
ocksd att unna sig det dér lilla extra. Han kanner helt plotdigt till hela vinlistan. Han
som bara dricker folkdl eller hembrant annars. Efter middagen kommer han att
avnjuta en jattelik cigarr och en stor konjak. Under danstévlingen kommer han att
inmundiga ansenliga mangder dyra drinkar och knapra pa farska notter.
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Handouts

Anders mar daligt (Anders)
Anders borjar kénna sig dalig i magen. Han kommer att behdva dra sig tillbaka. Dela
garna ut denna handout innan Ullas och Lennarts dansnummer.

Barcelona (del 2)
27/12 - 1999

Feeding Frenzy

-Josses! Danne & verkligen igang! Han verkar inte bry sig s mycket om ideologi
langre. Ar det inte en grogg han har i ndven? Och en hamburgare? Sprit och kott?
Och... en cigg? Nga, han var ju lite val stel innan. Men vad gor de dér tva blondinerna
med honom? Tva? det & ju ett helt gang. De flockas runt honom som flugor till en
sockerbit. Det dar & vél lite val vagat? Nu tar de av honom tréjan. Och de tar av sig ...
Var kom grédden ifran? Kanske baren?

-Var ar jackan? Just det, tyskarna tog hand om den. Fan vad mysigt Danne verkar ha
det, man borde kanske glida upp och bli med pa ett hérn? Taen dl till och va som en
manniska. Maste kissa. Schysst, hér &r tyskarna, de bjuder pa ¢l, fan va den skummar.
Nagot gegg pa botten. Skit samma, botten upp!

Seduction
-Men vad har Lisa fér sig? Hon som & feminist och allt. Sa vagat har hon aldrig
dansat innan ... Hon strippar ju nastan. Och med tva stora negrer... Fast jag & ju inte
san, likarétt & alla, man & ju inte rasist heller. Nu gnider hon sig mot dem, vad néra
de dansar. Paminner om en két katt. Men... Var tog de vagen? Gott! Toa etten. Det hér
vill jag se!

Dér & Calle och tyskarna, de bjuder pa nagot. Piller? Knark? Vafan, en gang &r ingen
gang och man lever ju bara en gang. Fan va snurrig jag ar! Sex pa toa mitt bland
folket. Allafar se. Allafér pasar. Men &r inte det Lisa som ligger dar i mitten...? Fan,
man skulle haft en kameral Rena porrfilmsstuket. Satan vad skoj det hér ar! Man
kanske kan vara med?
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Natt 2

Lilith révar bort samtliga barn pa baten. En liten gosse undkommer dock med ren tur
(och en trehjuling). Nagonting som hon tvingas ratta till under dagen pa ett ganska
slarvigt vis som efterlamnar mindre ledtradar. De bortrovade barnen kommer att
finnas i M/S Taninivers maskinrum efter att Lilith gjort slut pa de som arbetar dar.
Ingen som tittar efter dar kommer att lagga marke till nagonting sarskilt. De kommer
att atervanda och rapportera till kapten att allting ar normalt i maskinrummet.

Dag 3
30/12

Alla barn har rovats bort. Spelarna blir vackta nar skeppsvakten knackar pa for att
undersoka deras hytter. Rollspelandet tar vid nar Lennart och Agne méter upp med
Ulla vid poolen. Anders ar jattesjuk och dyker uppe n liten stund senare, nar han
tycker att Ulla varit borta for lange. Tragedin med de férsvunna barnen verkar inte
berdra nagon av karaktarerna namnvart.

Ulla

Ulla trottnar pa att pyssla om Anders som ar lika otacksam som vanligt. Hon beger
sig for att bada i stallet. Hon kommer att vara mycket promiskuds i sin framtoning
och stélla oblyga fragor till alla som rakar vara i narheten. Hon flortar ohammat med
Agne och Lennart och ger Anders vassa pikar titt som tétt. Hon kommer &ven att
namna hans inkompetens som &lskare och avrada alla fran att utéva sex som Anders.

Lennart

Lennart mar urbra. Han kanner sig ganska lugn (beter sig nastan som om han vore
stenad). Han kommer att spendera en stor del av dagen sittandes i en solstol med en
drink i sin hand, njutandes av solen. Han borjar se kameler. Slang in kameler lite da
och da nar du beskriver nagot for spelaren. Anvand ditt goda omddme dock. Ett par
ganger racker. Det ska inte flippa riktigt mycket forrén nasta dag.

Agne

Nar Agne vaknar upptacker han stora varande sar pa ryggen. Agne kommer att inleda
en konversation med Anders angaende Ulla. Han kommer att forsoka fa Anders att
tala lika illa om Ulla som han tanker. Agne kommer sedan att férsdka pressa Anders
mot att dumpa henne, ga och ragga pa brudarna vid baren, hana henne och sa
vidare.

Anders

Anders kommer forst att ma ganska daligt. Ulla tréttnar pa att pyssla om honom och
gar och badar i stallet. Efter en stund stiger febern och han far en uppenbarelse. De
tre anglarna dyker upp i hytten och talar till honom. De blir dock avbrutna av Agne
och Lennart som kommer in i hytten och undrar om Anders vill félja med till poolen.
Efter ett tag kommer han att inse att Ulla har for avsikt att stanna utomhus och roa
sig hela dagen och stiger darfor upp ur sangen for att leta reda pa de andra.
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Handelser

Ulla badar naken

Né&r Agne och Lennart kommer till poolen ser de Ulla ga upp ur vattnet och svepain
sin helt nakna kropp i en badrock och ga bort till en grupp solstolar och sitta sig. Hon
knyter badrocken daligt och den aker upp da och da sa att man med jamna mellanrum
far sig en god titt. Ulla verkar varken skammas €eller bry sig.

Pojken pa trehjulingen.

En liten pojke i fyradrsdldern med glasdgon trampar forbi pa en trehjuling i hog fart.
Detta torde forvana samtliga pa béten ganska rejalt da alla andra barn &r férsvunna.
Pojken rundar ett horn och Ullas handout tar vid. Hon ursdktar sig och forsvinner en
kort stund.

Trehjulingen utan pojke

Den oOvergivna trehjulingen ligger omkullvalt bakom ett horn. Inget spar av pojken
syns forutom resterna av hans glastgon som ligger hopknycklade pa golvet jamte
trehjulingen.

Agne lacker

Agne har rejdla sar pa ryggen ungeféar vid skuldrorna. Hur har de kommit dit? De var
inte dar igar ... Agne kommer inte att forsta vad de andra pratar om om de skulle ta
upp amnet. Vilka sar? Agne kommer i fortsdttningen (fram tills Samaels
uppvaknande) att |acka varig vétska efter sig vart han an gar.

Kickar

Lennart bygger med klossar

(pa SL:s tecken. Kom 6verens med Lennart om vilket)

Helt plétsligt kommer Lennart att soka upp lekrummet pa déck X och sétta sig och
bygga med tréklossar. Han kommer, om han inte blir hindrad, att spendera en god
stund med att bygga vad som forefaller vara ett dlott eller ett palats.

Agne frestar Anders

Agne kommer att pressa Anders till att tala illa om Ulla. Vécka misstankar om
otrohet. Uppmana Anders till att se sig om efter nagonting béttre. Ulla &r ju inte direkt
nagonting att hangai julgranen.

Handouts
Bakom kamelen ... (Lennart)
Denna handout lyder kort och gott: "Bakom kamelen stér en familj och spelar

shuffleboard.” Delas med fordel ut vid poolen nér Lennart & som mest avslappnad.

Ulla urséaktar sig (Ulla)
Nér pojken pa trehjulingen trampat utom synhdll lamnar Ulla séllskapet en kort stund.
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Barcelona (del 3)
27/12 - 1999

Striden

-Men vafan har killen for sig? Fattar han inte att vi maste enas mot Overmakten? Vald
mot vald och anarki &t allal Nu borjar han knuffas ocksa. Vafan sager han? Jag fattar
inte ett ord. Raus? Raus pa dig gélv, javla idiot. Killen! Jag har nitat snutar utan
problem, sa passa dig.

(En snabb knytnave i nyllet)

-Hur kéndes det, va? Ska val lara dig att inte mucka med en veteran. Nu borja visst
allamucka, komigen dg, nu skani fa stryk!

Smérta. (-Rakt i pungen!!!) Pungen exploderar. Méste ligga ned. Jag ligger redan.
Josses, stroben far alt att se ut som en drom. Ar det en drém? Lever jag? Ar jag dod?
Kollamanen... Manen? Nej, det & en discokula. D&r & Danne. Blod éver hela nyllet!
Nej, chokladsas. Vad gor hon med hans...? Vem fan trampade mej pa néaven? Vafan,
maste krakas, maste pa toa, allt snurrar. Vad alla ser konstiga ut. Flytta pa er!

(INlegala kéngsparkar i skrevhojd.)

Kemisk Karlek

Allt & som en drom, vem kunde tro att det kunde vara sahar? Hander 6veralt, jag kan
kanna hur het han &r. Hans andedrakt smeker min nacke. Hans tag om min midja, en
smeksam hand pa vag upp mot skrevet, hans hand pa mitt kon. En sadan kanslal
Varmt och svettigt, djupa tungkyssar. Allting gar sa snabbt, jag vet. Min puls slér
snabbare an en apa med en hammare. Jag har hdrt honom kld av sig, jag kan se hans
jeans pa golvet. Han diter av sig kalsongerna, det sista hindret for njutningen. Jag vet
att han & naken, hans hud brinner i mot min hud. Jag vill bara smeka honom, halla
honom.

Han bdjer mig fram och jag tar spjarn mot handfatet, jag vet att vi inte & ensamma,
jag hor ston fran de andra basen. Jag vet att nagon tittar genom glipan i dorren men
det gor mig bara katare. Jag kanner hur hans lem stér mot min bak. Jag vill vandamig
om och ta den i munnen men han haller mig hart. Jag kan inte 13ta bli att sténa hogt.
Han sétter sig pa toastolen i samma rorelse som han sparkar upp dorren. Jag knabojer
framfor honom och later honom fylla min mun, aldrig har jag sugit en sadan stake,
adrig sd intensivt. Snart 6verrostar han stonen fran toaletten bredvid. Han & sa néra
att spruta mig i ansiktet. Sa plotsligt med mer kraft an jag visste var majligt, vander
han mig om och trénger sig in. Ett dgonblick av smérta, en oandlighet av njutning.

Det tar inte manga sekunder innan han kommer. Avslappnat dunsar han ner pa

toastolen igen, smeker min bak, drar mig till sig och séger: ”-Nu & det din tur”. Sa
bojer han sig fram och tar min kuk i munnen.
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Natt 3

Ackompanjerade av restaurangens husband bussar Lilith sin lilla barnaskara pa M/S
Taninivers Ovriga passagerare samt besattningen. De enda som skonas &r spelarna.
Kropparna dumpas till en borjan i livbatarna och darefter i allehanda lediga
utrymmen. Inga kroppar ligger framme och alla spar av motstand ar effektivt
undanrdéjda.

Dag 4a)
31/12

Ulla

Ulla star pa dack i ett blodigt nattlinne och betraktar sitt verk. Hennes barnarme' star
uppradad pa dack och invantar order. Hon vet dock inte riktigt vad hon ska beordra
om eller varfor. Ulla ar fast besluten om att aldrig mer lata Anders komma nara
henne igen. Baten verkar dessutom befinna sig en bra bit 6ver marken. Flygande
narmare bestdmt. Det ar nu Ullas personlighetsbyten borjar. Som spelledare
bestdmmer du nér hon ska byta karaktdr. Kom éverens om ett hemligt tecken eller
liknande. OBS! Hon vet fortfarande inte att hon ar Lilith sa forsag dig inte.

Lennart
Kommer att drabbas av allehanda suspekta syner. Han har drémt om 6knar, palats
och kameler hela natten och kanner sig synnerligen forvirrad. Att kameler dyker upp
lite har och var hela tiden aven efter att han vaknat gor kanske inte saken battre. Att
nagon under natten parkerat M/S Taniniver mitt i en 6ken gor inte Lennart mindre
forvirrad.

Mata Lennart med visioner och h&gringar. Troner, kungakronor, privata harem eller
betjanter som da och da dyker upp med ett krus vin. Han kanske rentav har en
personlig radgivare.

Agne

Agne har i en drom sett barnaskarans framfart och tycker av nagon anledning att
detta &r bra. Han kommer att leta upp en kostym i forsta basta hytt och sétta pa sig
denna. Sedan bescker han en av skeppets barer for att hamta en flaska vin och tva
glas. M/S Taniniver verkar befinna sig i en enorm grotta. For sékerhets skull slapper
han anda loss alla livbatar.

Anders

Nar Anders vaknar kladdar han oengagerat ner ett antal namn pa en papperslapp.
Anders ar fylld av skrack for Ulla. Han minns dessutom att han valdférde sig pa
henne for nagot ar sedan. Han inser att allting &r hans fel och att det ar han som har
startat allt det hemska som nu hénder. Han vet dock inte vad han ska gora at det utan
vill helst bara fly. Han har aven forstatt att Ulla antagligen inte ar helt mansklig.
Dessutom har nagon parkerat M/S Taniniver mitt i en djungel.
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Handelser

Gomda kroppar

Hér och var kan man hitta rester av M/S Taninivers beséttning och vuxna passagerare.
Det & dock langt ifrén ala. Ovriga kroppar befinner sig ute pa drift i livbatarna som
Agne har dlédppt ut i havet.

Barnen
Liliths barnarme star snyggt uppstalld pa soldack med ett tomt ansiktsuttryck. De &r
fullsténdigt okontaktbara och rér sig inte ur flacken.

Husbandet

Husbandet fran restaurangen & kvar ombord. Man kan se och hora dem nar man
passerar igenom den delen av bdten. De har dock bytt stil helt och spelar ganska
skréniga freeformimprovisationer i stéllet for den lattsmélta cocktailjazzen eller
dansmusiken. De kommer aldrig ndgonsin att avbryta for paus.

Fest?

Nattklubbens bord fylls hela tiden pa med tomglas och fulla askkoppar. Det & dock
ingen dar. Det verkar nastan som om det pagar en fest som inte verkligheten riktigt
kanner till. Om man stannar tillrackligt 1éange kan man se glas tdmmas av sig gélva.
Varje gang man vander sig om har nagonting férandrats. Skillnaden blir givetvis som
mest pataglig om man passerar nattklubben lite da och da.

Stormen

Nagon av spelarna kommer for nara relingen. Plotdligt slapper karaktérernas
snedvridna bilder om att baten ar ndgonstans den inte borde. M/S Taniniver befinner
sig fortfarande i havet. Hon gungar och kranger kraftigt i stormen som ingen har lagt
mérke till tidigare. Nagonting sliter upp skrovet med ett ljudligt brak. M/S Taniniver
borjar tain vatten.

Kickar

Agne bjuder pa vin

Agne gor ett forsok till karleksforklaring till Ulla. Det kan bli nagot svart da hennes
tillstand & minst sagt instabilt. Anders och Lennart kan ocksa bli hérligt stérande
moment med sina hogst patagliga syner.

Ulla &r skitzad

Ulla pendlar mellan ilska, hat, fortvivlan, angest, desperation m.m. Som spelledare
styr du hennes humarskiftningar med hjép av tecken eller liknande. Den ena sidan av
Ulla (Lilith) & fylld av hat och forakt, sérskilt for Anders. Den andra sidan (Eva)
haller pa att brytaihop 6ver det fruktansvarda brott som hon har begétt under natten.
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Handouts

En armé av apor (Anders)

Néar Adam fortfarande tror att M/S Taniniver befinner sig i en djungel belagras dacket
av en arme av apor. Anders lagger marke till att han har ett svard i sin hand. Han
maste halla Aporna borta till varje pris. Anders kommer inte slgppa denna vision
innan stormen tar éver. Han kan daremot réka ge sig pa sina medspelare da de ocksa
liknar hotfulla apor. Detta & dock ingen storre fara da svéardet han haller liksom
aporna endast befinner sig i hans huvud.

Sandstorm (Lennart)

Né&r Lennart fortfarande tror att M/S Taniniver befinner sig i en 6ken. En sandstorm &r
pa vag mot baten. Sandstormar &r farliga. Allamaste ta skydd till varje. Det & ont om
tid.

Vad vacker karaktarerna?

Efter att SL beskrivit stormen och att baten borjar fa slagsida ar ett lampligt tillfalle
att ge dem den sista delen av deras karaktarshaften. Lat det ta lite tid om du vill. Har
ni kul n&r ni leker "skepp i storm som tar in vatten" finns det ingen anledning att
forstora en sadan scen direkt.
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Dag 4b) (Uppvaknandet)
31/12

Det ar alltsa nu slutscenen tar vid. Det finns inte mycket att saga egentligen. Alla
spelare far tydligt definierade mal som ska styra deras handlande. Undantaget ar
Lilith/Eva som styrs mer av drifter och instinkter. Karaktéarerna kommer nu att
forvandlas till motspelare i stéllet for medspelare. Spelledarens uppgift blir att se till
sa att ingen av karaktarerna lyckas med sina mal och samtidigt sénka skeppet for
dem. Efter beskrivningen av karaktarernas mal foljer ett antal spelregler for
uppstyrandet av spelarnas interaktion.

Ulla (Lilith/Eva)

Som spelledare styr DU Ullas skiftningar mellan Eva och Lilith. Kom 6verens om hur
ni ska l6sa det pa basta satt. Namnet Eva finns inte omnamnt i spelarens beskrivning.
Eva paverkar bara Ullas personlighet medan Lilith ar en annan person. Lilith/Eva
har inga mal utan styrs av drifter och instinkter. Eva dras till Adam (Anders) medan
Lilith dras till Samael (Agne). Lilith kan &ndra form. Hon har dock ingen riktig
kontroll 6ver denna formaga &annu. Den styrs snarare av hennes humor. Som
spelledare kan du ge henne en annan form vid tillfalle. Kom bara ihag att Eva inte
har samma formaga. Varje gang Lilith slapper sitt grepp om Ulla intar hon aterigen
mansklig form.

» Lilith styrs av hat, hamndbegér, frihetskanslor och misstanksamhet
« Eva styrs av angest, skam och undergivenhet

Lennart (Kung Salomo)

Kung Salomo vill stoppa Lilith och skicka henne dit dar hon hér hemma. For att
kunna gora detta maste han uttala de tre anglarnas namn (Sanvi, Sansanvi och
Semangelaf). Nar han val samlat ihop alla namnen maste han ta sig nara nog for att
uttala dem sa att Lilith hor. Detta ar inte latt da bade Samael (Agne) och Adam
(Anders)vill stoppa honom.

Agne (Samael)

Samael vill ha Lilith for sig sjalv. Hennes nérvaro har borjat vacka hans krafter till
liv. Han kan kontrollera foremal med viljan (detta vet inte spelaren) och har full koll
pa samtliga platser och personer pa baten. Detta géaller bara nar Ulla kontrolleras av
Lilith. Sa fort Eva tar 6ver forlorar han alla sina krafter. Som om detta inte vore nog
kan han inte skada Adam (Anders) eftersom han ar en del av Lilith. Att doda Anders
vore att doda Lilith. Han maste alltsd verbalt dvervinna Adam. Problemet ar att
endast Lilith dras till Samael. Nar Eva har kontrollen har Adam dvertaget.

Anders (Adam)

Anders traffar pa de tre anglarna som dvertygar honom om att han ska aterférenas
med Lilith for att uppna den ursprungliga méanniskan "Adam Kadmon". Han behover
bara vidrora henne sa skoter de gudomliga makterna resten. Problemet &r att aven
Samael vill at Lilith. Samael har dessutom krafter och en otrolig demonisk charm pa
sin sida. Adam har forvisso stod fran tre anglar, men dessa far inte blanda sig i aktivt
i uppgorelsen. Skulle de gora detta kommer Samael 6gonblickligen att forinta dem.
Adam maste alltsd ocksa overtyga Lilith verbalt. Detta ar nast intill omojligt da hon
dras till Samael. N&r Lilith slapper och Eva tar dver andras forutsattningarna dock
kraftigt. Eva dras till Adam och Samael forlorar alla sina krafter.
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Spelregler for interaktionsstyrning

Lilith (Ulla)
Kan andra form (styrs av SL), dras till Samael. Styrs av hat, hdamndbegar,
frihetskanslor och missténksamhet

Eva (Ulla)
Drastill Adam. Styrs av angest, skam och undergivenhet

Salomo (Lennart)

Har inga formagor eller influenser. Se dock till att hdla honom i liv. Skulle han
komma Over en anglarnas namn sitter den hér killen pa en atombomb. Han maste
dock ta sig nara nog och uttala namnen sa att hon hor dem.

Samael (Agne)

Kan kontrollera foremal med viljekraft. Styrs helt av SL. Lat honom inte lyckas med
exakt det han vill eller for ofta. Tanken ar att han till en borjan vara omedveten om att
han har dem och sedan inte riktigt kunna beméastra dem. Samael & dessutom allseende
vad géller platser och personer pa baten. Han vet dltid var ala ar. Samaels krafter
forsvinner varje gang Lilith forlorar sitt grepp om Ulla. Samael kan inte skada Adam
eftersom det vore att skada Lilith. Han kan inte heller skada énglarna sa lange de inte
aktivt deltar i konflikten. Anglarna har dock funnit ett kryphal. Man kan stélla frégor
till dem. Safort ndgon av dem sjélvatar ett initiativ i kampen &r de kérda.

Adam (Anders)
Kan inte skadas av Samael. Har moraliskt stéd av anglarna.

Anglarna
Kan som sagt var inte delta offensivt i konflikten. De kommer dock att héngai baren i
nattklubben hela tiden och svara pa fragor om nagon bestker dem.

Spelledaren

Som spelledare styr du Ullas personlighetsbyten, Liliths formbyten, Samaels krafter.
Du bestdmmer &ven hur bra Salomo lyckas med sin mission, om han hittar anglarnas
namn, vilka hinder han traffar pa osv. Dessutom hdller ju béten pa att sunka och
jattevagor skoljer med jamna mellanrum dver décket.

Var finns anglarnas namn?

Du valjer sjalv om Salomo ska finna namnen pa ett eller flera stallen. Har ar nagra
exempel pa nagra varianter. Tycker du att du har en battre l6sning star det dig fritt
att anvanda den.

Anders och Ullas hytt
Anders kladdade nyvaken och knappt medveten om det ner nagra eller alla anglarnas
namn pa en papperslapp. Dennalapp finns fortfarande kvar i hytten nagonstans.

Mannen med digitalklockan

Kroppen efter mannen med digitalklockan (dag 1) finns ndgonstans pa baten. Nar
Salomo (Lennart) finner den sargade kroppen kommer det att horas en raspig rost
inifrén mannens kropp. Nastan som om nagon hade stoppat in en bandspelare i
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mannen efter att han dott. Efter nagon sekunds vasande kommer rosten att rabbla
nagraeller ala anglarnas namn ett par ganger och sedan tystna.

Den desperata @ngeln

| ett kritiskt lage ndr Samaels inflytande 6ver Lilith dominerar néstan totalt gér en av
anglarna ett desperat forsok att |6sa det hela. Han visar sig for Salomo (Lennart) och
ger honom ledtrédar eller kanske rentav nagra eller alla namn. Han kanske till och
med |[amnar 6ver Anders papperslapp. Detta & egentligen i forsta hand en avledande
manover for att distrahera Samael. Eftersom éngeln helt plétdigt aktivt blandar sig i
uppgorelsen forintas han darefter pa lampligt sétt.

Tvattlappar

Detta & nagot langsokt, men samtidigt ganska sa kul (tycker vi). Varje angel har sitt
namn inbroderat pa insidan av sina kavajer. Det &r bara att 1&sa innantill. Forutstter
forstas att man lyckas komma nara nog.

Hur slutar det?

Det dlutar nér det & som roligast. | ett totalt kaos. Helst med alla pladdrandes i mun
pavarandra. Ingen av spelarna ska lyckas med sinamal. Lat dem daremot varariktigt
néra flera ganger. Naturen kommer till slut att ta ut sin rétt och sanka M/S Taniniver.
En storm som denna skulle kunna krossa dven ett jattefartyg som Taniniver pa samma
sétt som ett anglok demolerar ett tandstickshus. Pa sétt och vis de kanske till och med
hade tur som fick chansen att halla ut sa lange som de énda gjorde. Sank bétjaveln och
kor den avslutande Barcel ona-episoden.

Barcelona (del 4)
27/12 - 1999

Slut

-Vafan vill Steffe? Han rycker mig i armen och férsoker saga ndgot? Ser han inte att
jag ar upptagen? Vad blek han &r. Slappna av grabben, dansa med brudarna. Slapp
efter och glid med strémmen.

-Fan va véck jag &r. Allting snurrar. Alla ser konstiga ut. De dér ser ut som snutar,
uniformer och allt. Va fan, det & snuten! Var & de andra? Grisen ar har! Allt &
blinkande ljus och héga ljud.

Discobelysningen och musiken byts mot saftblandare och sirener. Jag fors under
panikartade former av baten och in i en pikébil. Forhor och angest. Drogrus och
kalldusch. Spyor och karuseller. Férsvunna ID-handlingar, inga pengar och osynliga
nycklar. Hotfullt, mjukt. Allting blandas.

-Var & de andra? Vad & det for sprak? Spanska? Tyska? Tyskarnal De har prylarna,
maste forklara. Golvet rusar upp mot ansiktet. Svart.



