FORENKLAT ROLLFORMULAR

Namn |Egil | Attribut
Ras | Miinniska | Styrka Psyke
Kén |Man | Talighet Vilja
Yrke | Tjuv | Rorlighet Syn
Bildning Personlighet |I| Horsel @
Fardigheter Virde Specialiseringar Ovriga fardigheter Virde  Specialiseringar
Beréttarkonst [PP]]| 12 Q|Ljuga Skumraskaffarer 150
Dansa [RP] 50 Slagsmal 13 O
Fingerfardighet [R]| 120 Klubba 11O
Fiske [P] 50 Dolk 80
Forfora [PP] 50 Stridsvana 90
Forhora [P] 50 @]
Gyckla [RP] 50 O]
Gomma [RP]| 150 @]
Hoppa [R] 80O O
Kasta [R] 70 @]
Klattra [R] 8O O]
Kora vagn [R] 6O @]
Ledarskap [PP] 50 O]
Marsch [T] 6O @]
Matlagning [P] 50 Sekundéra Attribut
Ockultism [B] 50 Lojalitet 5 Tro 8
Rida [R] 60O Heder 6 Generositet 9
Sjunga [PP] 50 Amor 7 Rykte 1
Skidor [R] 60 Aggression 11 Tur 12
Skadespel [PS]| 150 Quadosh 0 Samorism
Smyga [P]| 100 Svarighetsgrader
Speja [PS] 50 Mycket latt Obl1Té6
Spel & dobbel [P] 8O Latt Ob2T6
Spara [PS] 50 Normalsvart Ob3T6
Supa [T]] 16O Svart Ob4T6
Soka [PS]| 110 Mycket svért Ob5T6
Undervisning [P] 50 Extremt svart Ob6T6
Undvika [R]| 100 Stridsrelaterade varden
Viardera [B]| 100 Grundskada Hugg |Ob1T6 | VINIT 7
Overlevnad [PP]| 10 O |Slummen Grundskada Kross | Ob 1T6 Insikt 5
Overtala [P]| 13 Q|Ljuga Grundskada Stick |Ob1T6 | Forfl. 8m
Narstridsvapen Fardigh. Fattn. Hugg Kross Stick BRYT SI  Vikt
Knytnive 130 1H |- +0 - - 1/2| -
Pak 10| 1H |- +Obl1T6+1 |- 10 {3/3[13kg
Dolk 8O| 1H [+1 +1 +Obl1T6 5 [1/2]03kg
Q Ob Ob Ob /
Avstandsvapen Fardigh. Réckvidd Kort Normalt Langt Mktlangt Vikt
| Q] - m |Ob |Ob |Ob |Ob |
Chockvirde Blodningstakt l:l Utmattning
Trauma Smirta Blodforlust 0 000000
0 000000 0 000000 0 OOO0000000 000000
+0b1T6 QOO000 +0blT6 QQQQQ0 +0b1T6 QOOQ000000 | +0blT6 QQQQQQ
+0b2T6 QOO000 +0b2T6 Q0000 +0b2T6 Q000000000 000000
+Ob3T6 QQO000Q +0b3T6 QQQQQ0 +0b3T6 QOO0000000 | +0b2T6 QQQQQ0Q
+0b4T6 Q00000 +0bdT6 QQQQQ0 +0b4T6 QOO0000000 000000
+Ob5T6 QQO000Q +0b5T6 QQQQQ0 +0b5T6 QQOQ000000 | +0b3T6 QQQQQQ
+0b6T6 QO0000 +0b6T6 QQQQQ0 +0b6T6 QOO0000000 000000



Egil

Egil ar en ovardad medelalders man; smutsig och med trasiga klader. Han har levt i
Jhamalo Tamatz i storre delen av sitt liv och tillhér nédra nog Bla Tandens inredning. Sitt
levebrdd tjidnar han mestadels genom smastolder och tiggeri, men under aren har han
hunnit med bade inbrott och ran, och dessutom — i sin ungdom - varit stratrévare i
Asharien.

Att vara kriminell sa lange och pa sa begransad yta som omradet i och kring Jhamalo
Tamatz och den ashariska gransen faktiskt utgér ar en svar konst och kraver nagonting
extra. Och, det &r just vad Egil har. Till skillnad fran manga andra av de aldre kriminella
i staden ar inte Egil exceptionellt skicklig, smart eller smidig, men han besitter en annan
tamligen ovanlig och underskattat forméga: han ser ut som alla andra. Nastan alla som
traffar honom kommer finna nagot vagt bekant éver hans drag, som sag man en vans
slakting eller nagon man rakat stota till pa torget. Daremot kan néstan ingen som sett
Egil i férbifarten dra sig till minnes hans utseende, eller ens kunna peka ut honom om
de traffat honom pa ett vardshus.

Naturligtvis beror inte detta fenomen enbart pa Egils utseende, eller brist pa distinkt
sadant, utan kanske mer pa hans enastaende formaga att &ndra kroppssprak,
rorelsemoénster och dialekt i en handvandning och darigenom snabbt uppslukas av en
massa.

Det bor dock papekas Egils férmaga ar helt och hallet naturlig, och saledes har sina
begransningar. Precis som andra manniskor kommer Egil bli igenkadnd av dem han
samtalat med om de far syn pa hans ansikte och inte kunna gémma sig undan en
forfoljare bland tre andra ménniskor. Ar det daremot lite skum belysning och Egil
undviker 6gonkontakt skall det mycket till f6r att nagon skall fasta sin uppméarksamhet
vid honom.

Som en bieffekt av Egils anonymitet har han mer eller mindre sjilv glémt bort vem han
ar. Efter ar av forstéllanden kan Egil lika lite som andra dra sig till minnes vilket som ar
hans ursprungliga, "riktiga”, satt att tala, rora sig och agera. Dessutom har
sjalvfortroendet och det sociala livet blivit nagot lidande — nar de flesta inte kommer ihag
honom fran ett manvarv till ett annat ar det svart att fA nya bekanta. Och, som det
sociala livet &nda &r minimalt, har de sociala normerna inte heller stor makt 6ver Egil.
Han rakar sig sallan, tvattar sig och byter klader mer séllan, anvander ovardat sprak och
anstranger sig nastan for att inte vara trevlig mot nagon.

En annan egenskap som sprungit naturlig ur féorutséttningarna ar en viss mytomani.
Och naturligtvis: vem kan déma honom? Skulle ndgon komma pa hans bluff, kommer
Egil latsas vara ndgon annan nésta gang de mots och undgar saledes alltid de varaktiga
negativa effekterna som vanligtvis blir en konsekvens av uppdagade lé6gner. Sa van som
Egil blivit vid 16gnen, har den ocksa — precis som de olika rollerna — till viss del tagit 6ver
honom. Eftersom det aldrig spelar nagon roll kan han ljuga trots att det egentligen inte
finns ndgon anledning till det, saval som i situationer dar det kan finnas anledning att
inte gora det. Darmed inte sagt att Egil maniskt maste ljuga: det 4r mer sa att ndr han
inte tadnker pa vad han siger, sdger han det han inte tanker.

Vad galler heder och moral kommer Egil knappast omsjungas i hjaltekvdden — han har
inte manga bekanta och pengar ar en mycket rimlig anledning att forlora nagra av de
han har. Kort sagt kan man, i hans 6gon, aldrig fa sd4 mycket pengar att det ar vart att
dela med sig om det inte &r absolut nédvandigt.



