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presenterar

Manis Arv

Ett scenario av Erik Frumerie
Musik av Erik Frumerie

Karaktirer:

Roberto Mannoni — Gustay Edman
Fred Rogers — Magnus Alm
Manuel Hernandez — Fredrik Engstrom
Hassan Muhammed Ber — Erik Frumerie

Tack 11l Fredrik som outtomlig kunskapskdlla och Magnus, Henrik, Patrik och Gustay
for provspel

Jag vill tilligna detta scenario till alla som forsiker gira varlden till en mer kérleksfull plats
att leva i.
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Ett par forsta ord

Hir sitter du nu med manga timmars slit i handen. Scenariot har linge varit
patinkt och férhoppningsvis var tiden nu mogen for det att komma fram. Mitt
senaste scenarioalster skrevs for manga ar sedan vid det hir laget och detta
gjorde givetvis att hela skaparprocessen for detta scenario blev mycket
trogstartad. Jag har alltid varit intresserad av religitsa berittelser och efter en
diskussion med Fredrik Engstrom, en lika kunnig mianniska inom omradet som
jag dr intresserad, bestimde jag mig for att gora slag i1 saken. Fredrik forsag mig
med bra bocker 1 dmnet och sedan var forarbetet igang. Malsittningen med
scenariot har hela tiden wvarit att det skall till si stor del som mojligt vara
grundat pa bibliska berittelser och riktig fakta. Till slut blev kanske mindre av
scenariot faktiskt anknutet till bibliska berittelser dn jag forst hade tinkt, men
jag dr dnda mycket n6jd med slutprodukten. Férhoppningsvis kommer det i
alla fall att fa ndgra minniskor att tinka till lite men sa linge folk har roligt nir
de spelar si ir jag n6jd. Jag skall avsluta detta forord med att scenariot inte
hade blivit som det blev utan mycket stéd, uppmuntran och feedback fran
mina forfattarbréder i ASF, och dé 1 synnerhet Magnus Alm.

Scenariot i korthet
Kapitel I
Aventyret borjar i Rom dir de fyra spelarna triffas pa en herrtoalett pa den
vilgorenhetsfest dir de befinner sig. Pa toaletten fir de en uppenbarelse av
angeln Rafael som ger dem i uppdrag att soka efter guds fyra nya underverk.

Kapitel IT

Spelarnas férsta anhalt d4r Egypten dir de beger sig till Siwaoasen for att hitta
sig en guide och hyra sig kameler. Frian Siwaoasen rider de en dag norrut ut 1
den libyska o6knen. Under natten Overaskas de av en kraftig storm som
skrimmer bort deras kameler och dédar deras guide. De finner skydd i en
grotta som visar sig innehdlla det forsta evangeliet. Nir de beger sig fran
grottan tillbaka mot Siwaoasen moéter de demonen Asmodaios som utger sig
for att vara en munk. Han har ledtriden till nasta evangelium som visar sig
finnas i Jerusalem.

Kapitel I

Det tredje evangeliet visar sig finnas i klagomuren. Efter spelarna fatt tag pa
evangeliet och med en harsman undkommit stadens polis fir de en lustig
drom. Spelarna konfronteras med Lucifer som frestar dem med att ge dem
nagot de vill ha mot att de svir sin tro till honom.

Kapitel IV

Efter den oticka drémmen s6ks spelarna upp av tre katolska prister som vill at
de tva evangelier som de hittat. Om inte spelarna ger dem frivilligt s anstiller
pristerna tre ranare som stjal evangelierna frin spelarna. I en ny uppenbarelse
far spelarna veta att evangelierna finns i Vatikanen tillsammans med de tva
sista. Vil i Rom blir spelarna tvungna att forsoka ta tillbaka evangelierna som
finns 1 ett bibliotek vid Petruskyrkan. Efter att ha tagit tillbaka evangelierna
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beger sig spelarna under Petruskyrkan. Dirifran blir de med gudomlig kraft
forflyttade till en sal fylld med ben.

Kapitel V

I salen hittar de tva sista evangelierna och konfronterar Asmodaios. Han
planerar att tillintetgéra spelarna, men 1 sista stund dyker Rafael upp och riddar
dem som inte salt sin sjal till Satan.

Att tinka pad
Hir tinkte jag ge nagra bra tips infOr scenariot. Det kan vara limpligt att ldsa
igenom hela scenariot innan du tittar pa detta kapitel.

Asmodaios

Asmodaios ir en demon och har dirfor vissa 6vernaturliga formagor. Han kan
givetvis vara pa flera platser samtidigt, veta precis vad spelarna dr och anta flera
skepnader. Den enda skepnaden spelarna ser dr dock den som den silverharige
munken. Om spelarna bestimmer sig for att 6verge Asmodaios nigon ging
under dventyrets ging sa kommer han inte att stéra dem igen forrin i
slutscenen.

Miljobeskrivningar

Pa grund av de manga platser som besoks 1 scenariot dr ofta
miljobeskrivningarna ganska skrala. Detta betyder dock pa intet sitt att du som
spelledare inte skall vrika pa ordentligt. Scenariot som sadant lampar sig vildigt
bra for ordentliga och stimningsskapande miljobeskrivningar fér varje plats
spelarna kommer till. Vrik pa hur torrt, varmt och kargt det dr i 6knen, eller
om hur sma och gemytliga roms grinder ar.

Sidohindelser

Virlden ir i gungning. Mirakel haller pa att ske. Detta skall mirkas inte minst
pa spelarnas omgivning. Lat onaturliga hindelser hinda runt spelarna redan
fran det att de kommit till Egypten. Exempel pa saker som kan hinda ar:

- Nagon gang nir nagon spelare skall tvitta hinderna sa kommer det blod
istillet for vatten fran kranen. Bra tillfille kan till exempel vara morgonen
efter drémmen.

- Nir spelarna kommer till Siwa och pratar med ndgon i bybefolkningen far
spelaren veta att en vit kalv har fotts. Enligt bybon har detta inte hint
sedan Muhammeds dagar.

- Nagon kan fa for sig att en av gargoylerna pa Petruskyrkan r6r sig.

- Otroligt brutala askvader kan komma fran ingenstans for att sedan
torsvinna lika fort.

- En dag kan platsen dir spelarna befinner sig pligas av en hord av
grishoppor/paddor/bin/myror etc.

- Nir spelarna gar i en folkmingd kan de st6ta ihop med ndgon som gar
baklinges som om det vore helt naturligt. Girna en gammal gumma sa att
scenen blir mer overklig.

- Lat spelarna hitta en liten oas i 6knen. Vattnet i oasen ar oerhért salt och
helt odrickbart.

- Lat ett barn friga en spelare om nédgot. Lit barnet sedan svara tack sa
mycket med en grov basrést, kanske pa ett annat sprak.
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Detta dr bara ett axplock pa vad som kan hidnda.. Det viktiga ér att spelarna
kinner att 6vernaturliga saker dr i antdgande. Lagg giarna till drivor med egna
pahitt f6r en maximal spelupplevelse.

Evangelierna
Evangelierna som spelarna hittar dr de ursprungliga versionerna pa de
evangelier som finns i bibeln idag. Manga fakta har dock férvanskats med aren
och jag tinkte hir presentera nagra exempel pa saker som dndrats.
Evangelierna dr ganska lika varann eftersom de beskriver samma hindelser ur
fyra olika personers synvinkel. Pa grund av detta kan du beritta de flesta
torindringar redan nir det forsta evangeliet hittas. Du far givetvis hitta pa egna
forindringar som kan passa in, men hir foljer annars nagra exempel pa
torindringar.

- Itvaav sina tal forutsiger Jesus sin broder Muhammeds ankomst.

- Jesus har inte tolv apostlar utan tjugofyra, tolv min och tolv kvinnor.

- Jesus talar om hur inga minniskor har ritt att sitta sig 6ver andra, och att
alla har lika stor ritt att be och halla i béner och missor.

- Under sitt tal i templet forkunnar Jesus att gud finns i alla hus och i alla
ting. Missor och boner far dirfor hallas var som helst.

- I ett samtal med Aposteln Thomas foérkunnar Jesus att det aldrig under
nigra omstindigheter dr ritt att dripa en annan manniska. Att moérda i
trons namn 4r en extra stor synd.

- Nir en av de kvinnliga apostlarna radfragar Jesus om Moses dktenskapliga
regler forklarar han mycket tydligt att sex aldrig kan vara nagon synd.

Snabbkurs i Islam

For den som kinner sig osiker pa grundliggande muslimska begrepp foljer har
en kort sammanfattning:

Islam 4r virldens snabbast vixande religion, och har majoriteten av sina
anhingare i arabvirlden, Afrika, Indonesien och USA. Muslimerna kan delas in
1 tva olika grupper; Sunnimuslimerna, som utgor ca 80% av det totala antalet
muslimer och Shiamuslimerna som utgdr 20%. Sunnimuslimernas religiosa liv
liknar i manga fall sekulariserade kristna i vist, medan Shiamuslimerna ofta ér
mer ortodoxt troende.

Muslimernas heliga skrift heter Koranen. Den nedtecknades pa 600-talet e.Kr.
av profeten Muhammed. Muhammed sigs ha fatt Koranens budskap fran
arkedngeln Gabriel som framférde guds, Allahs, budskap. Den muslimska
guden ir identisk med den kristna och den judiska, vilket tydligt framgar i
Koranens suror (motsvarigheten till bibelns kapitel). Jesus och Moses nimns
pa flera stillen som betydande och viktiga profeter, &ven om Koranen fornekar
att Jesus skulle vara Guds son. Man brukar siga att judendomen, kristendomen
och Islam har gamla testamentet helt gemensamt. Utifran Koranens och
Muhammeds tankar har den religiosa lagen Sharia faststillts och liknar den
judiska lagen — Torah.
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Eftersom Muhammed féddes och gjorde en stor del av sin religitsa girning i
staden Mecka 1 Saudiarabien, har denna stad fatt en speciell betydelse. Vid
bonen, som genomfors flera gainger om dagen av de mycket troende vander
man sig dirfér mot det vaderstreck som staden ligger i. Till Mecka vallfirdar
varje ar tusentals muslimer fOr att beséka den heliga stenen Kaba.

Den viktigaste muslimska helgen dr Ramadan, som infaller under en manad
varje ar. Under denna manad fastar de troende fran soluppgang till solnedgang.

Viktiga begrepp

Moské - Den muslimska “kyrkan”.

Imam - Inom Sunni férsamlingsledare, inom Shia stor religos ledare
Minaret - Torn varifran bonetiderna utropas

Sharia - Den religiosa lagen

Sura - VersiKoranen
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Rom

Fyra for varandra okdnda mdn far en gudomlig uppenbarelse och blir kallade till ett
uppdrag frin higre makter.

Den férsta uppenbarelsen
Den kursiverade delen av texten kan ldsas direkt innantill, eller bara anvindas
som beskrivning till SL. Allt enligt tycke och smak.

Vrt dventyr birjar i en prilig lokal i Plaga Hotel i Rom sent en histkvdill. Svulstiga
kristallkronor skdnker ett dunkelt ljus ner mot den rida mattan dér allebanda ménniskor
har samlats for att verka givmilda. Media dr ddr, liksom Italiens etablissemang. Alla vill
ha sin del bland fotoblixtarna och TV -kamerorna. Alla vill verka som om de tanker pa
andra. Anledningen till kvillens sammankomst dr en insamling i UNICEF:s reg, for att
bygga nya brunnar i Zimbabwe. Bland alla gister finns ocksa representanter fran andra
hirn i varlden: Hassan Mubammed Ber som representerar det muslimska samfundet i Rom,
Manuel Hernandez; som representant for de unga kristna présterna i Rom och Fred Rogers
Sfran den amerikanska baptistkyrkan. Dessutom lurar en nerdekad reporter ndgonstans
ndra Ryparna med champagnebrickor. Mitt under ett tal fran en celeber filmstidgrna, véljer
han att ga in pa herrtoaletten. Toaletten dr liksom resten av lokalerna smakfullt inredd med
sma palmer, marmorgoly och guldhandtag. Vil inne pa toaletten maiter han tre andra herrar
vid pissoaren.

Toaletten dr tom férutom de fyra spelarna. Lat dem fa en chans att smaprata
lite innan du fortsitter. Fortsittningen bestar 1 att ljuset helt plotsligt sldcks.
Om nagon forsoker tinda sa fungerar det inte, och om nagon forséker 6ppna
dorren sa dr den last. Hur mycket de dn bankar, sa dr det ingen som kommer
att hora dem, ty toaletten ligger nimligen sa avsides. Lat paniken borja sprida
sig lite och spelarna prata med varann lite mer innan du liter dem bérja se ett
ljussken i ena hornet.

Rafael

Ljusskenet borjar som en liten punkt som hinger mitt i luften, for att bli ett
mer och mer intensivt ljus. Bara efter nagra sekunder ar ljuset alldeles for starkt
for att man skall kunna titta pa det. Ett 6ronbedévande ljud som av hundra
korer uppfyller spelarnas huvuden da en gestalt borjar framtrida ur ljuset.
Gestalten dr dngeln Rafael som kommit fOr att ge spelarna ett uppdrag. Rafaels
uppenbarelse dr dryga tva meter ling, och omstralad av starkt ljus. Sa starkt att
det ar omojligt att titta pa honom utan att kisa. Tva enorma glédande
vingliknande utviaxter syns ocksd komma ur hans rygg. Spelarna kinner sig
med ens vildigt lugna och vil till mods nir dngeln framtrider. De kdnner ocksa
en vildig vordnad infér uppenbarelsen. Nir lugnet har lagt sig hor spelarna en
miktig men dndad lugn rost i sina huvuden. Résten far dem att kinna trygghet
och stillhet, som om tiden stod stilla.
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Frijdas idag, ty ni dr utvalda. Sedan Herrens profeter tagit sin plats i himlen vid Hans
higra sida, har Hans budskap forvanskats i onda syften. Mdnniskor har forvanskat det for
att fa makt och rikedom, for att fa makt dver kvinnosliktet eller for att fi en ursikt att
sdtta sig dver andra mdnniskor och styra deras tro. Ni dr utvalda av Herren for att ritta til]
deras misstag; for att stoppa deras forvanskning av Hans budskap. Far till landet dar Mose
och Aron med Herrens bjilp befriade ett helt folk fran fortryck. Firdas dar till den
vdstligaste oasen och rid norrut en dag. Dar skall ni finna det forsta av Herrens fyra nya
underverk. Far genast, for tiden dr knapp. Faror kan kanta er vig men rads inte, ty Han
dr med er vid er sida dag som natt.

Efter detta forsvinner dngeln och det vanliga ljuset tinds 1 rummet igen, och
dorren gar att Sppna. Lat spelarna smailta hindelsen och diskutera vad som
hint i lugn och ro. Det ir viktigt att papeka att det de har sett har skinkt nytt
hopp till deras liv och att de verkligen blev rérda av det de sag. Det ir inte
meningen att nagon spelare skall f6rsoka forklara bort fenomenet med att det
sikert var en illusion eller sa. Det ér viktigt att du papekar att det de sag
verkligen kindes verkligt. Om spelarna vill att du ldser upp talet igen sa skall du
inte gora det. Diaremot kommer alla karaktirerna ihag talet mycket tydligt, sa
om de undrar om nagon detalj, sd skall du som SL givetvis upplysa dem. Det ir
inte meningen att det skall utbryta nagon diskussion om huruvida det var en
eller tva dagsmarscher etc.

Mot Egypten
Nu ar det lite upp till spelarna att bestimma hur de vill gora. Fred har pengarna
for att finansiera en sadan hir resa, sa den biten borde inte vara nagra problem.
Om de vill kan det givetvis stanna kvillen ut pa festen. I sidana fall kan du
improvisera fram lite kandistal och lite mingel. En detalj till dig som SL ir att
landet som avses givetvis dr Egypten, och den oas som nimns ir Siwaoasen.
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Eoypten

Vira fyra hjdltar beger sig till Egypten, dér de hittar det forsta av fyra nya underverk. En
ung vin forloras och en fiende kommer in i bilden

Resan till Egypten
Resan gors enklast med flyg frin Rom till Kairo. Om spelarna vill kan de
givetvis aka bil, tag, firja, kamel eller nagot annat som verkar smart for tillfallet.
Om detta skulle hinda sa dr det givetvis upp till dig att improvisera resan. Det
viktiga dr att den inte skall utgora ett alldeles for stort tidsmoment i scenariot
och bor darfor ga helt smartfritt.

Kairo
Kairo ir en stad pa ca 8 miljoner minniskor, och har en mycket visterlindsk
prigel. Den hir tiden pa aret ligger temperaturen pa dryga trettio grader.
Staden ir ganska smutsig, och ett antal ginger per dag hors boner fran de stora
minareterna. Den forsta bénen kommer i soluppgingen, vilket gor att spelarna
sillan kan sova sirskilt linge. Hir finns allt som tillhér en storstad av den hir
storleken. Invinarna dr mestadels muslimer, men har finns dven en och annan
av annan tro. Hir kan spelarna gora lite vad de kinner for. Det finns givetvis
hotell 1 alla prisklasser, bilar att hyra, eller statliga bussar som kan ta spelarna dit
de vill. Egypten ir ett populirt turistmaél, och eftersom tva av spelarna ar vita sa
kommer de givetvis bli pahoppade i tid och otid av paflugna prylsiljare.
Lampligen spenderar de en kort tid hir innan de ger sig ivdg mot Siwaoasen.

Resan till Siwaoasen
Fran Kairo till Siwaoasen édr det ca 60 mil pa en skumpig vig. Spelarna kan
antingen dka med en buss som gir en giang varannan dag. Da fir de tringas
tillsammans med ett hundratal egyptier som givetvis ir jittenyfikna pa dem och
pratar jittehogt hela tiden, girna med spelarna. Givetvis pa arabiska, vilket ar
det vanligaste spraket i Egypten, allt for att resan skall bli sa irriterande som
mojligt £6r spelarna. Andra resealternativet ar att spelarna hyr en bil, som gor
resan en aning mer rofylld. Da kan du lita resan priglas mer av spelarnas
diskussioner om vad de nu vill prata om. Vigen gar rakt genom 6knen och de
passerar inga stider pa vigen, si limpligtvis har de bunkrat upp med mat, eller
sa kommer de fram vildigt hungriga. Resan kommer i vilket fall att ta runt sju
till dtta timmar.

Siwaoasen
Sitwaoasen hyser dryga 5000 invanare, dir de flesta bor i huvudorten Siwa.
Oasen ir mycket bordig pa grund av de hundratal killor som finns i omradet.
Vegetationen bestar mestadels av dadelpalmer, men ocksa av lite annat smatt
och gott. Befolkningen ir inte van vid turister och kommer déirfor att se med
en viss skepsis pa spelarna nir de kommer. De kan dock hitta ett mindre
hotell/virdshus vid byns torg om de vill 6vernatta innan de ger sig av. Hotellet
ar sjaskigt och personalen, bestiende av en vindégd man i 60-arsaldern, sadar
mattligt trevlig. Han kommer att ignorera spelarna ett tag innan han med en
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nedlatande ton undrar vad de vill. Han kommer i alla fall ge spelarna tva rum
med tva singar i vardera efter lite gnallande.

I Siwa kan ocksa spelarna hitta en guide om de vill. Det ir ju ingen dum idé
egentligen eftersom ingen av dem egentligen har ndgon vana av att rida i
Oknen. Fragar de runt lite sa dr det forst ingen som vill ha med dem att gora.
Vem vill hjilpa ett ging vilsna visterlinningar pa en idiotfard rakt ut i 6knen?
Efter lite letande kan de dock hitta Ben Hassan Hussein, sonson till
hotelldgaren och tillika byns hobbyiventyrare. Ben Hassan ir en yngling 1 15-
arsildern, som har en formaga att skamta i tid och otid. Han édr dock en
kompetent guide och vet vad han pratar om nir det galler 6kenaventyr. Han
kan ocksd prata knagglig engelska.

Ben Hassan kan hjilpa dem att hyra kameler av byns lokale kameluppfodare
f6r en mindre summa pengar. De kan ocksd handla klider och proviant i byns
lokala handelsbod om de inte redan har gjort det i Kairo. Lampligt kan ocksa
vara att ha med sig typ ett talt eller nagot liknande att sova i.

Oknen

Enligt Rafael skulle spelarna rida en dagsmarsch rakt norrut. Férhoppningsvis
tror de honom pa hans ord och gor sa. Tror de inte pa honom blir ju scenariot
lite menlost redan fran borjan. Miljon ar till en borjan ganska trevlig, eftersom
oasen bidrar till en hel del vegetation. Snart kommer spelarna dock ut pa den
Libyska okenplatan. Klimatet har ar kargt med mestadels stenoken, men ocksa
med smd inslag av sandoken. Vegetationen idr helt obefintlig, och luften star
helt stilla. Temperaturen pa dagen ligger pa drygt 30 grader, sa férhoppningsvis
har spelarna bunkrat upp med mycket vatten och vil anpassade klider. Efter
ett par timmars ritt har spelarna kommit ut sapass langt 1 6knen att de bara ser
sten och sand i alla riktningar. Miljon dndrar sig inte, och nir de har ridit
ytterligare ett par timmar sia kdnns det som om de har ridit en evighet.
Dessutom kan tilliggas att det inte ar det skonaste som finns att rida pa en
kamel f6r nigon som dr ovan.

Framat attatiden borjar det att morkna, och det blir snabbt sia morkt att
spelarna inte ser ett jota. Liampligen bor de sld liger snarast. Ben Hassan
foreslar det, och om spelarna insisterar pa att de maste fortsitta sia lat
kamelerna borja snubbla bland stenarna eftersom de inte ser nagonting, sa att
de blir tvungna att stanna. Borde de da inte se ndgot speciellt vid det hir laget
da? Nej, faktiskt inte. De maste spendera natten hir forst for att ndgonting
skall hinda. Lat dem sld upp talten, vilket inte dr det littaste i morker bland
stenar. Ben Hassan har med sig sitt eget lilla enmans tilt som han vill sova 1.

Stormen
Temperaturen pa natten ligger pa bara ett par plusgrader sa det blir kallt om de
inte har tjocka klider med sig. Natten blir inte trevlig. Det blaser upp till storm
framat midnatt och det dr inte litt att sova ndr vinden ligger pd. Spelarna kan
tinkas sitta upp nagon form av vakt pa natten. Om de gor detta, sa lat helt
enkelt vakten somna for att sedan bli vickt nir det borjar blasa pa. Efter nagra
timmar blir stormen sia hard att det ir omojligt att sova. Tilten borjar
sakteligen blasa sonder, for att sedan med ett ryck slitas ivig av stormen.
Stormen skapar ett 6ronbedévande vral, och det gir bara att kommunicera
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genom att skrika till varandra. Det enda spelarna lyckas héra dr kamelerna som
brélar nar de springer ivag. Sikten édr nist intill noll. Det blir allt mer uppenbart
att de madste hitta nagon form av skydd om de 6verhuvudtaget skall Gverleva.
Under stormen har ocksia Ben Hassans tilt blast bort, med honom i. Om
spelarna inte specifikt fragar om det eller ropar pa Ben Hassan sa sdg inget om
detta hemska faktum. Tiank pa att det dar morkt och kaotiskt, sa det ar inte
sakert att nagon tinker pa det. Efter lite letande och en hel del panik hittar
Manuel av en slump ndgot som ser ut att vara en grottnedgiang bland
stenbumlingarna. Vid nirmare undersokning visar det sig mycket riktigt vara en
ingang till en grotta som verkar stor nog att skyla dem alla. Att nidgon skall
stanna kvar ute 1 stormen ar inte att tinka pa. Om nagon insisterar; papeka att
personen formodligen inte kommer att 6verleva om han stannar kvar utomhus.

Kryptan

Grottan ar mycket trang och spelarna maste huka sig for att komma nerét i de
tringa giangarna som leder nerat i marken. Grottan ar helt tyst, vilket blir en
enorm kontrast mot den vrilande stormen utanfér. Det dr kolsvart inne i
grottan och férmodligen dr det enda ljus de har med sig Robertos tindare, som
nistan ar slut. Lat dem sitta och lugna ner sig lite innan du vidtager nista steg.
Limna da Handout 1 till Manuel. Han hor da musik nere ifrin grottan, och
kinner en stark lust att ga ner dit. Observera att ingen annan hor musiken.
Detta lilla utspel dr till f6r att spelarna inte skall sitta och hicka precis vid
grottingangen. Om spelarna naturligt direkt ger sig vidare in i de inre delarna av
grottan, sa ar inte handouten nédvandig, men du kan givetvis anvanda den
inda om du tycker att det hojer stimningen.

Grottan ringlar sig nedat i berget, och kinns bara tringre och tringre. Efter ca
tio minuters klattrande och krypande kommer spelarna ut 1 ett storre rum.
Rummet har valvformat tak, med en h6jd pa ungefir fem meter, och ir runt
med en diameter pa ca tio meter. Det dr ndstan obehagligt tyst, och varje ljud
som spelarna framkallar ger ifran sig ett vildigt eko. Manuel hor fortfarande
anglasangen, fast nu édr den i hela rummet omkring honom. Pa ena viggen star
det inskription. Inskriptionen dr skriven pa arabiska, spanska, latin, italienska
och engelska, Hebreiska, Persiska och ytterligare nagra sedan linge bortglomda
sprak. Inskriptionen borde darfér engagera flera spelare f6r att kunna tyda den.
Vad spelarna lyckas tyda efter lite moda ar:

Hir mina ord ni <oldsligt> sandebud i <olasligt>. Fatta <oldsligt> hander och lds
<oldsligt> budskap: <oldsligt>, hopp och kdrlek.

Vad som egentligen star ar:
Hor mina ord ni mina sandebud i varlden. Fatta varandras hinder och lds mitt
budskap: tro, hopp och kirlek.

Om spelarna fattar varandras hinder och liser upp budskapet rimnar en liten
den av ena grottviggen efter nagra langa sekunders tystnad, och limnar en
ingang till ett inre rum. Det inre rummet dr nagot mindre dn det tidigare och ar
svagt upplyst i ett gront skimmer av den lilla stenpelare som stir 1 rummets
mitt. Stenpelaren dr ungefir en meter hég och pa den ligger ett litet tygknyte.
Tygknytet bestar av en liten bok inlindad i vitt linnetyg. Boken dr vildigt
vackert inbunden och ser mycket gammal ut, men 4r dnda inte sliten. Den
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verkar helt enkelt vara orérd av tidens hand. Boken idr det ursprungliga
Matteusevangeliet. Du kan lisa mer om detta i borjan pa det har hiftet. Den
sjalvlysande stenpelaren slocknar nir spelarna plockar bort boken darifrin.

Vad hinder di nu? Grottan innehaller inget mer, och stormen bedarrar utanfor
1 samma stund som spelarna plockar upp boken. Med tanke pi att spelarna
férmodligen inte fick med sig nigon mat in i grottan, sa maste de forr eller
senare ge sig ivig tillbaka mot Siwaoasen for att slicka sina sar.

Aterfirden

Spelarna befinner sig nu i en situation utan kameler och férmodligen med
vildigt lite mat och vatten, vilket gor att de gor bist i att snabbt ge sig ivig mot
Siwaoasen igen. Muhammed har givetvis sin lilla kompass pa sig sa att de vet
vilket hall de skall gi at. Aven om spelarna ger sig ivig direkt 4t ritt hall, sa
kommer de nog snabbt att inse att de har daliga odds att overhuvud taget
ovetrleva. Solen ligger pa ordentligt och de kommer ta spelarna flera dagar att
till fots ta sig tillbaka. Lat girna paniken sprida sig bland leden.

Asmodaios
Efter niagra timmars vandrande gor sig hunger och torst allt mer gillande 1
spelarnas sinnen. Stegen blir allt kortare och till slut kryper spelarna fram. De
borjar en efter en att tuppa av och till slut dr det bara Manuel kvar vid
medvetande. Efter en stund boérjar han se en karavan komma mot dem.
Karavanen visar sig nir den kommer lite ndrmare besta av sex kameler och en
ensam man som sitter pa den frimsta av dem. De andra fem kamelerna ar
tomma. Mannen ar klidd i en brun kappa med en huva 6ver huvudet. Man kan
inte urskilja mannens ansikte pa grund av huvan, men nir han kommer fram
till spelarna stannar han kamelerna och drar tillbaka huvan. Han har ett fridfullt
ansikte och silvergratt har. Mannen dr sikert 1 sjuttiodrsaldern och har ett stort
kors hingande runt halsen. Med en mild och fridfull rost siger han sedan » Ap,
Jjag ar glad att jag dntligen kunde finna er”.

Mannen presenterar sig som Fader Asmodaios och erbjuder spelarna vatten
och mat. Efter att spelarna har vaknat till presenterar han sig. Han siger sig
vara en munk som fatt en vision nir han satt och studerade bibeln i sitt rum. I
visionen hade han sett dngeln Gabriel som hade sagt at honom att han skulle
hjilpa fyra av guds utsinda som just nu genomgick en prévning i den egyptiska
Sknen. Angeln hade sedan beordrat honom att hjilpa spelarna med deras
uppdrag och ge dem en hilsning. Asmodaios har skrivit ner hilsningen pd en
liten pergamentsbit som han plockar upp. Han liser sedan hogt infor spelarna.

N7 har bebagat mig med ert arbete, men det dr lingt ifran siutfort. Ni har bara funnit den
Jforsta av fyra bicker. Ndsta finns att finna : Kaanans land, i den heliga staden. Sok dar i
muren som tar emot klagan. Titta efter den kvinna som dr som Jesus. Fennes klagan dr er
nyckel. Er fortsatta vag kommer att kantas med faror, men frukta ¢, ty jag finns standigt
vid er sida.

Kamelerna som Asmodaios har med sig dr spelarnas som han funnit utanfor

Siwaoasen. Spelarnas alla saker finns kvar pa kamelerna. Asmodaios fragar
ocksa vem den femte kamelen tillhor.
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Asmodaios ir egentligen en demon som springer frestarens drenden. Redan i
Tobits bok star det beskrivet hur Asmodaios strider mot dngeln Rafael for att
sedan fordrivas. Han dr utsind for att halla koll pa spelarna och eventuellt
sabba lite f6r dem om han far chansen. Aven om spelarna vigrar samarbeta
med honom eller i senare skede limnar honom, sia kommer han anda att hilla
koll pa dem. De kommer aldrig att kunna skaka av sig honom helt och hallet,
utan han kommer alltid att finnas i nirheten av dem.

Ater till Siwaoasen
Efter att ha aterhimtat sig nagot i 6knen atervinder féormodligen spelarna till
Siwa igen for att kunna ta sig vidare till Kairo. Befolkningen kommer definitivt
att titta snett pa dem nar de dterkommer utan Ben Hassan, och de gor bist i att
snabbt bege sig mot Kairo om de inte vill svara pa en vildans massa fragor.
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Den heliga staden

Den heliga staden besiks och spelarna far en obehaglig drom. Efter att bha funnit ytterligare
ett underverk kommer ovintat besik _fran higre ort.

Jerusalem
Staden som nimns 1 uppenbarelsen dr givetvis Jerusalem. Jerusalem har ca
300000 invinare varav ungefar 80000 ar araber. Staden dr uppdelad i ett par
stycken olika stadsdelar som alla har olika prigel. Klagomuren ligger i den del
som kallas det gamla Jerusalem. Denna stadsdel dr mycket gammal och
innehaller manga byggnader med viktig religios betydelse. Muslimer vallfardar
till Klippmoskén, de kristna till det gamla templet och judarna till klagomuren.
Temperaturen i Jerusalem, dr precis som i Egypten ganska hog. Pa dagarna ir
det kvalmigt och inte sirskilt behagligt, sivida man inte befinner sig i skuggan
forstas. Det finns ett antal hotell med olika standarder som spelarna kan ta in

pa.

Det andra evangeliet
Nista evangelium finns gémt 1 klagomuren, precis som Asmodaios sade. Pa
dagarna ar hdr fullt med turister och patringande souvenirforsiljare. Om
spelarna dker dit och haller 6gonen Oppna, si kommer de att uppticka en
gammal fattig gumma mitt bland hopen av feta turister med solhattar. Den
gamla gumman knabd&jer framfér muren och ligger in en liten lapp med sin
klagan pa. Lappen dr omoijlig att hitta igen bland alla andra lappar, men stenen
som lappen kilades in vid 4r 16s och kan tas ur muren med lite méda. Innanfor
stenen ligger ett litet tygbylte bland murbruket. Det lilla tygbyltet innehaller en
ny bok, Lukasevangeliet.

Om spelarna borjar ha sonder muren vid dagtid, kommer de fi en massa
tillsdgelser frin manniskor som star runt omkring. Om de da inte genast slutar
med sitt verk, tillkallas polis. Nattetid 4r det mindre aktivitet kring muren, men
fortfarande kommer det forbi enstaka minniskor, och patrullerande polis da
och da. Spelarna bor limpligtvis ha en utkik ndr de skall ta boken. Sjilva
stolden gar bra, men sa fort de fatt byltet i handen sia dyker det upp tva
patrullerande poliser runt hornet. De fattar misstanke och borjar ga fortare mot
spelarnas hall. Borjar spelarna springa, sa kommer poliserna att springa efter
dem. Stannar spelarna kvar sa kommer poliserna ga fram till dem och fraga vad
de gbr vid muren mitt i natten. Ar Muhammed med si kommer de att vara
extra misstinksamma, med tanke pa palestinska valdsverkare. Tanken ér inte
att spelarna skall bli gripna, men att de skall kdnna att det var nira 6gat. Om de
blir jagade, sa lit dem springa en bit nedfor tranga grinder for att sedan precis
komma undan runt nagot horn. For att 6ka pa paranoian, lat dem méta poliser
da och da, som tittar och pekar pa dem lite. Detta kan fortga dnda tills de
limnar Israel.

Drommen
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Lat tre av spelarna ga ut och spela sedan upp nista scen fér dem en och en.
Spelarna skall fa uppleva en vildigt speciell drom.

Drémmen boérjar med att spelaren befinner sig 1 ett rum. Mo6bler uppstar
omkring honom, och efter en liten stund inser han att han befinner sig i en
rittsal, pa den anklagades plats. Rattsalen ar mork och firglos. Det ar
obehagligt tyst, och varje ljud ger ifran sig ett eko bland de tomma binkarna.
Da en liten stund har gatt kinner han att det d4r nagon annan i rummet. En
gammal gumma, klidd 1 svart och med farat ansikte, stir pa dklagarens plats
med en domarklubba i handen. Hon har en miktig stimma och fragar spelaren
om han erkidnner sitt brott. Da spelaren frigar vilket brott det handlar om ldser
hon genast upp det.

Roberto idr anklagad for att ha slosat bort hela sitt liv 1 onddan, Fred dr
anklagad for att ha spridit irrliror, Muhammed ar anklagad for att ha dédat sin
familj och Manuel ir anklagad fér att ha dodat sin mor. Aklagaren férklarar
sedan att om spelaren angrar sin synd och bara bekdnner sin tro till henne, sa
kan allt bli ogjort. Om nédgon frigar vem hon ir sa forklarar hon att hon ir
rittvisan och spelarens riaddare. Samtidigt som hon ger spelaren valet sa
uppenbarar sig offren i friga i vittnesbaset. Infér Muhammed uppenbarar sig
hans mor och bror, misshandlade och torterade, och ber honom att ge dem
livet tillbaka. Infér Manuel uppenbarar sig hans mor svart misshandlad, med
samma bon om benadning.

Ge spelaren nagon kinslofull minut pa sig att bestimma sig. Om inte sa har
skett sa fragar daklagaren en sista ging om spelaren angrar sin synd och svir
henne tro. Oavsett vad spelaren svarar sa siger hon med maktig stimma Du
har gjort ditt val och slar sedan med klubban 1 bordet.

Gumman 4r en bild av frestaren, dklagaren eller om man si vill, Satan. Om
spelaren svir henne tro kommer han att fa dngra det senare i scenariot. Blir da
nagonting ogjortr Ja faktiskt: Roberto kommer att ha en vacker fru och trevliga
barn som alskar honom och ett gott rykte, Muhammeds familj lever och mar
bra i Iran och Manuels mor lever. Hos Fred forindras inget eftersom hans
irrliror bara tjanar frestaren.

De katolska lirde

Nir spelarna har vaknat efter sin drém, och samlas for forsta gangen pa
morgonen dyker tre herrar upp. De dr alla 1 sjuttioarsildern och har linga
svarta sarkar pa sig med en liten vit prastkrage. Mannen ar fran det katolska
hogsitet i Vatikanen och ir kontaktade av Asmodaios, vilket dr anledningen
varfor de vet precis var spelarna gommer sig. Asmodaios har berittat att
spelarna har hittat nigot som kan vara nya evangelier, vilket Vatikanen givetvis
ar intresserade av att analysera. De tre minnen presenterar sig som
representanter for den katolska bibelkommittén. De gratulerar spelarna till att
kanske ha funnit nagot viktigt inom kristendomen. De ber vinligt men bestimt
spelarna att limna 6ver bockerna till dem. Om spelarna vigrar eller nekar till
att inneha bockerna intar pristerna en hérdare attityd. De vinder sig till
Manuel, och fragar hur en representant av den katolska kyrkan kan uppvisa ett
sadant uppkiftigt beteende. De pressar spelarna lite fOr att efter en liten stund
bestamt siga tack och adjo till spelarna.
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Om spelarna limnar 6ver bockerna sa forsvinner priasterna snabbt till
Vatikanen med dem. Om de viljer att inte limna 6ver dem, si planerar
pristerna snabbt nista steg for att fi dem anda.

Stélden

Det de katolska pristerna gér om spelarna avvisar dem dr att anlita ndgra
kristna fanatiker till att stjila bockerna frin spelarna. Aven hir finns givetvis
Asmodaios med i ett hérn och visar tjuvarna var de skall leta, &ven om de inte
vet om det sjilva. Om spelarna limnat ifran sig béckerna nagonstans, t ex pa
sitt hotellrum, sa dr tjuvarna dir och gor inbrott och vinder upp och ner pa
allt. Om spelarna bir bockerna pa sig sa kommer tjuvarna vid limpligt tillfalle
att hoppa pa spelarna och ta bockerna a la vaskryckarstyle. Det viktiga ar att
tjuvarna fir bockerna och kommer undan med dem. Om det kinns ritt att
ligga pa en liten actionsekvens sd kan du lata spelarna jaga férovarna en stund
innan de precis lyckas ta sig undan.

Raftael dtervinder
Efter det att spelarna fatt diskutera lite och dryftat olika mdijligheter
uppenbarar sig nista tecken. D4 en eller flera spelare dr ensamma uppenbarar
sig Rafael infér dem. Denna gang smyger han inte fram, utan kommer fran
tomma intet och star helt plotsligt bredvid ndgon i all sin prakt med vingarna
utbredda. Hans r6st dr otroligt méktig och édr nidstan omaijlig att lyssna pa utan
att halla f6r 6ronen.

Hoppet dr inte forlorat. De heliga bickerna finns i den stad som pastir sig vara
kristendomens huvndstad. Sok déir i det lilla landet som dr trons hogborg. 1 de ldrdes
bibliotek finns era bicker. Ga sedan in i det stirsta av de hus som dr tilldgnat Herren pa
denna plats och sok under den bild som dr sammansatt av tusentals element. Didr under
kommer ni att hitta de sista svaren pa er resa. Se upp for forblindade manniskor som tror
att de handlar i guds nammn. Men frukta ¢, for Herren dr vid er sida hela tiden.

Efter sitt lilla tal forsvinner Rafael lika fort som han kom och lamnar bara

tystnad efter sig. Till en borjan ringer det sd mycket i spelarnas 6ron att det inte
kan héra nagot, men efter ndgon minut ar allt normalt igen.
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Tillbaks 1 Rom

Ater i Rom skall det som ér stulet terfinnas.

Rom
Rom idr en mycket vacker stad. Hir finns nistan odndligt med kyrkor och
nirheten till Vatikanen gor att den katolska tron skiner igenom ordentligt. Det
ar mycket vanligt att moéta praster, nunnor och munkar var som helst nir som
helst. Rom har definitivt en storstadsprigel, inte minst pa grund av den tunga
trafiken. Det som dock skiljer Rom frin manga andra storstider dr alla vackra
gamla kyrkor och andra gamla byggnader frain romarriket som finns i staden.
Sjilvklart finns har ocksa hotell i alla klasser for spelarna. Nir spelarna kommer
till Rom ér staden mer orolig dn vanligt. Lt spelarna se extra mycket uteliggare,
en bilolycka och kanske en viskryckning framfér 6gonen pa dem.

Vatikanen
Vatikanstaten ligger mitt i Rom och bestar i stort sett av ett enormt torg med
en enorm kyrka i ena dnden. Torget heter Petrusplatsen och kyrkan heter
Petruskyrkan. Runt Petruskyrkan finns ocksa en enorm otroligt vacker park
och dessutom ett antal byggnader. Dessa byggnader ar bostider och kontor for
Paven och den katolska administrationen. Vatikanen patrulleras av
schweizergardet som mest ér till f6r att visa upp sig fOr turisterna, men ocksa
tyller en viss viktarroll. Manuel har tillbringat mycket tid hér under sina studier
och kinner till trakterna ganska vil. Han har en del kontakter innanfor
viggarna och kan rora sig ganska fritt i de flesta delarna av Vatikanen.
Rérligheten begrinsas dock mycket fort om han har sillskap av nigon av de
andra spelarna.

De tva evangelierna finns 1 bibliotekssektionen. Denna sektion ér egentligen
sluten for spelarna, men Manuel kinner vakten sedan gammalt s han kan ha
chansen att prata sig forbi honom. Biblioteket dr enormt och har kryllar det av
aldre min 1 prastkragar. Viggarna ir tickta av otaliga bokhyllor 6verfyllda med
litteratur. P4 ménga platser 1 biblioteket sitter prister vid stora tunga ekbord.
De tva evangelierna luslises nir spelaren/spelarna kommer in av tva ildre
prister i andra dnden av biblioteket. Har édr det lite upp till dig som spelledare
att bestimma hur litt det skall bli att ta tillbaka bockerna. Valet kan styras av
hur ling tid det har tagit att komma till den hir punkten och givetvis helt
enkelt vad som kidnns bist. Skall det hela gi fort si kan pristerna limna
evangelierna en kort stund for att spelare litt bara skall kunna ta dem med sig.
Vill du gora det lite svarare kan Manuel férsoka lura bort prasterna eller helt
enkelt bara sno evangelierna bokstavligt talat framfér 6gonen pa prasterna.
Kinns det ritt med mycket action sd lat det bli en flyktsekvens dir spelarna
precis undkommer in i petruskyrkan, eller kanske ner i luckan som finns dir.

Petruskyrkan

Petruskyrkan dr virldens ndst storsta kyrka. Den dr stor som en hel
affirsgalleria med odndligt hogt i tak. Kyrkan dr korsformad med en enorm
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kupol i mitten. Kupolen ir, liksom kyrkan, ett populirt turistmal med en
mycket vacker utsikt 6ver Rom. Kyrkan ér invindigt fylld med vackra statyer
och malningar. Under byggnaden finns otaliga smakapell och sma giangar som
leder diremellan. Kyrkan anvinds till helt vanliga gudstjinster nir den inte
fungerar som turistmagnet. Akustiken dr mycket underlig pa grund av kyrkans
storlek och konstiga ekon studsar hela tiden runt. Ett av kyrkans vackraste
konstverk 4r en enorm mosaik med bibliskt motiv. Det ar givetvis detta
konstverk som spelarnas senaste uppenbarelse syftar pa. Stenblocket under
mosaiken ar visserligen 16st, men det behovs dnda niagon form av spett eller
kofot for att fa upp det. Dagtid kryllar det av folk inne i kyrkan, men om
spelarna jobbar kvillstid med en utkik dr det inga storre problem att fa loss
stenblocket.

Katakomberna
Halet dar stenblocket satt leder ner i trang och mérk gang. Gangen ar fuktig,
med viggar vackert malade med olika bilder. Bilderna férestiller Jesus, Mose
och Muhammed pa olika uppdrag. Pa vissa bilder predikar de och pa andra
slass de mot olika former av ondska. Pa nagra bilder finns ocksa olika dnglar
med. Rafael dr givetvis med liksom Gabriel. Pa en av bilderna sldss Rafael med
niagon som ar pafallande lik fader Asmodaios. Bilden visar nir Rafael férdrev
Asmodaios hemma hos Sara som berittas i Tobits bok. Med jaimna mellanrum
hinger det ocksa facklor pa vaggarna. Facklorna brinner inte nu, men de dr helt
tydligt anvinda. Om spelarna kidnner for det, kan de givetvis tinda dem.
Facklorna dr anvinda darfor att gingen har funnits under kyrkan sedan den
bygedes. Manga prister har genom aren forsokt att komma igenom och
uppfylla kravet vid gingens slut.

Efter spelarna gatt i méanga linga gingar, alla med en svag lutning nedat,
kommer de till slut fram till en atervindsgrand. Gangen avslutas med en vigg
med en liten inskription. Inskriptionen dr pa Latin och siger:

Den som har tro pa mig, blds hér en vind och du skall bli ford till dalen.
Om ndgon av spelarna som antog gummans erbjudande i dréommen blaser,
kommer ingenting att hinda. Om nagon av de andra spelarna blaser, hinder

dock nagot stort. Viggen rasar samman och spelarna sugs som av enorm flakt
ut i tomheten och ovissheten.
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Ett hav av ben

Efter att de sista underverken har hittats utspelar sig ett slutgiltigt mite.

De sista evangelierna
Efter en tumultartad fird landar sedan spelarna hart. Nir de tittar upp sa
befinner de sig i en enorm sal. Varken viggar eller tak kan urskiljas, och endast
ett skumt ljus belyser spelarna. Golvet 1 salen bestir av benen efter otaliga
minniskor. Déskallar och larben samsas i ett hav av déd och torka. Hundra
meter bort 1 salen ser spelarna en enorm hog. Som ett berg av ben, sikert tio
meter hogt. I resten av salen ligger benen 1 ett jamt lager sa langt 6gat kan se.
Om Asmodaios inte dr med spelarna, sa star han bredvid den lilla kullen. Han
hilsar spelarna vilkomna och gratulerar dem till ett gott gjort uppdrag. Pa
toppen av benkullen ligger de sista tva tygknytena, Johannes- och
Markusevangeliet. Om spelarna inte vill ga upp och ta bockerna, eller om de
helt enkelt inte forstir att det dr dér de skall leta, sa uppmuntrar Asmodaios
dem att ga upp och ta dem.

Efter spelarna har tagit de sista evangelierna sa skrattar Asmodaios till.

Grattis och tack mina vanner. Jag dr Asmodaios, ljusbdrarens larjunge. Jag bar redan fran
birjan foljt ert uppdrag mycket noggrant. Jag blir lika dverraskad varje gang vilken troghet
som verkar folja mdnniskosliktet som en hund foljer sin herre. Nu dr jag glad att meddela
att ert uppdrag dr slut, och att ni kan slippa ansvaret for ert forvirv. Tack dn en gang mina
vdnner.

Spelarna kan inte gora si mycket. De kan givetvis diskutera med Asmodaios
om de vill. Han ir alltid villig att diskutera, men de kommer dock att mirka att
han nu fatt en mycket mer arrogant och 6verldgsen hallning.

Slutstriden
Efter litet eventuellt diskuterande beslutar sig Asmodaios att han vill géra slut
pa spelarna. Hans plan och uppdrag ir att de ursprungliga evangelierna aldrig
skall se dagens ljus igen. Han vinder sig till nagon av spelarna och talar.

Mcnniska, kan dessa ben fi liv igen? Profetera och sdg till dessa ben: Fortorkade ben, hor
mina ord! Jag skall fylla er med ande och ge er liv. Jag skall fista senor pd er, bidda in er i
kitt och dra hud dver er, jag skall fylla er med ande och ge er liv. Da skall ni inse att jag dr
herren.

Runt om i salen kan man nu hora ben som rér sig mot varandra. Spelarna
borjar kinna hur benen de star pa inte kdnns helt stabila, och hur de sakta

boérjar rora sig. Efter ndgon minut av férhoppningsvis begynnelse till panik, sa
hor spelarna en maktig stimma.

Stopp
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Bara en liten bit fran spelarna och Asmodaios stir Rafael. Han ser dnnu
miktigare ut dn forra gangen de mottes och star denna gang flankerad av tre
andra dnglar. De andra dnglarna har djurhuvuden: ett lejon, en tjur och en 6rn.
Alla har glédande utvixter som star ut som maktiga vingar.

Sa mits vi igen Asmodaios. Liksom forra gangen skall du inte fa forstira livet for ndgra
gudfruktiga ménniskor. Ni manniskor som kallar er sjilva troende, kom till mig och ta
emot Herrens kdrlek.

Han haller ut sina stora armar som for att omfamna spelarna som viljer att ga
till honom. Spelare som har godtagit gummans forslag i drommen kinner tva
beniga hinder omsluta deras vrister. Om nagon spelare gjort nagot speciellt
ondskefullt under scenariots gang sa kommer han ocksa bli kvarhallen. Négot
sadant skulle till exempel kunna vara att ha dédat nagon. Som bekant brukar ju
vad som helst kunna hinda under ett scenario. Efter att ha tagit emot de
spelare som viljer, och kan, gé till honom sidger Rafael scenariots sista ord till
den/de eventuella kvarvarande spelarna.

Adji ménniskobarn. Ma Herren vara nadig med din sjal | edra sjélar.
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Epilog

Lis denna text som en avslutning till scenariot. Om det kidnns ritt sa kan spar 2
vara limplig musik till.

I den lilla parken pa den italienska landsbygden fortsatte livet sin gilla gang. Pristens
predikan hade de senaste veckorna handlat om andra saker dn det som var brukligt. De
sma damerna pa framsta binken undrade varfor den gammaltestamentliga ldsningen hade
tagits ur gudstiansten. Mdnga undrade, men de flesta tyckte att de sma forandringarna som
mdrktes bara var av det goda slaget. Efter gudstidnsten var det som vanligt kyrkkaffe och
skvaller. Den stora vérlden fortsatte sin gilla gang. Under de kommande dren sa skulle
mycket forandras.
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Handout 1

Vad dr det jag hir? VVilken vacker musik! Det dr som om en dangel sjunger. Nere langre in i
grottan. |ag maste dit for att beskdda detta underverk som inte kan vara nagot annat dn ett
Herrens mirakel!

MANIS ARV — ERIK FRUMERIE



