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PROFESSOR SIEGBAHNS TESTAMENTE

He] Spelledaren!

Nu 4r vi nistan klara med 4ventyret, och som vanligt blev det inte alls
som man tinkte sig frin bérjan. Den ursprungliga idén var att l3ta
koccarerna komma till Jorden om sisddir en hundra 8r, och kyla ned den.
Men Kaos verkar pd ménga sitt, och till sist str man med ett dventyr
man inte har en aning om var det kom frin.

Det verkar dirfér vara pd sin plats med ndgra kommentarer om den
virld spelarna ska slungas in 1 under din ledning.

Virlden som det hela utspelar sig i ir till stor del himtad fran Star
Woars, sd ven reglerna. Den stérsta - och férsta - skillnaden ir att Jorden
finns med. Inte som civilisationens vagga kanske, men som en av plane-
terna dir det bor ménniskor. Jorden skiljer sig inte mycket frén vir egen
kira hemplanet, férutom all hi-tec. Men som framgir i dventyret ir
teknologin osynlig p4 Jorden. Spelarna startar allts3 i en relativt bekant
virld f6r att snabbt kastas ut i den skenbart tomma rymden.

En annan skillnad ir att Imperiet vilar pd en ndgot stabilare grund, det
har funnits lite lingre, kanske ndgra generationer. Alliansen existerar
knappt. Imperiets storsta problem ir i stillet smuggling och annan
brottslighet. Kraften finns, med en viss modifikation som framgar se-
nare. Jediriddarna lever 4ven hir ett undanskymt liv, ihigkomna endast i
legender. En ging i tiden styrde de i ett feodalliknande system - varje
Jedi hade ett omrdde som han eller hon ansvarade f6r och beskyddade.
Kraftens egenskaper gjorde att de styrde rittvist. Men det systemet
ersattes s sminingom av ett galaktist rdd, som ersattes av Imperiet.

Imperiet ldgger sig inte i alla enskilda planeter och folkslags angeligen-
heter s& som i Star Wars. Det har de inte resurser till - in. Det ir dirfér
koccarerna f3r hillas som de gor, utan att ndgon har riktigt koll p3 vad
som hinder. Koccarerna har infiltrerat m3nga instanser, féretag och till
och med Imperiestykor. Deras menlésa fasad ir bara ett sken, egentligen
ar de l6mskare 4n vad man anar. P4 Koccokara, deras hemplanet, finns
det rikliga tillgdngar pd sillsynta mineraler, nigot som de fir bra betalt p3
den svarta marknaden for. For dessa krediter képer de tjinster av alla
mdjliga, Bobba Fett ir bara en i raden.

Observera att detta aldrig mirks utdt. Inte ens en tiondel av alla
koccarer vet vad som pagir, och de ute p filtet vet inte mer in nédvin-

digt.
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Forlusten av Makakara ir ett bakslag som kommer att mirkas ett tag,
men om de har tur kommer Imperiet 18ta dem g med bara den smillen.
Virre blir det om Imperiet bérjar rota i deras férehavanden...

Syftet med dventyret ir ren och skir underhillning. Det ir en
spaceopera och har inga ambitioner pi att vara ett formexperiment eller
en vetenskapligt korrekt framtidsspekulation. Eventuellt kommer du att
{3 spelleda nyborjare. D3 ir din insats speciellt viktig, eftersom det ir
DU som ger dem deras férsta inblick i rollspelsvirlden. Se till att de fatt
alla sina frigor besvarade, helst innan ni sitter igdng, men absolut innan
de limnar passet.

Kom i hig: Fladigt, fartigt, fantastiskt!

Lycka till, och (forlat klyshan) m3 Kraften vara med dig!

/Forfattarna

De sanna hjéltarna

Det hir dventyret var frn borjan tinkt att vara en liten hyllning till en
av de mest betydelsefulla familjerna inom svensk forskning. Jag pratar
om klanen Siegbahn. Dels de bigge Nobelpristagarna Manne och Kai,
men iven deras sliktingar som idag 8terfinns som professorer och civilin-
genjorer lite dverallt.

Manne Siegbahn, som fick Nobelpriset i fysik 1924 {6r sina upptickter
och forskning i gmnet rontgenstrilningsspektroskopi, var ndgot av en
nestor f6r manga unga fysiker i flera &rtionden. Bland de som arbetade
f6r honom ute pd laboratoriet 1 Frescati dterfinns nu manga inom le-
dande poster bdde p3 foretag och hégskolor. Hans gamla villa i Frescati
ir numera ett atomforskningsinstitut, Manne Siegbahn-institutet.

Mannes son, Kai Siegbahn, lever 4n i dag och hinger med p& Nobel-
middagarna trots sina bortdt nittio &r. Han belénades med ett delat
Nobelpris i fysik 1981 for sina bidrag till utvecklingen av hogupplésande
elektronspektroskopi. De andra som fick priset samma &r var Nicolaas
Bloembergen och Arthur Schawlow, f6r deras utvecklande bidrag till
laserspektroskopin.

Den dag minskligheten vil tagit steget till stjirnorna kommer sikerli-
gen en Siegbahn vara med. Tills dess: keep up the good work!

Professor Siegbhahns Testamente - 3



PROFESSOR SIEGBAHNS TESTAMENTE

Avenryrer i korrher

'.fingt borta i galaxens utkant ligger tv3 planeter som numera bigge ir

mycket kalla och otrevliga. Forr var det inte s8, utan bara den ena var
istickt. Dir bor koccarerna, som lever pd Makfisken. Tyvirr fanns det
inte tillrickligt med Mak for att f{6da den vixande befolkningen, s3
koccarerna koloniserade den gréna och trevliga planeten, dir de menlésa
Makmocsen bor. Planeten kyldes ned med hjilp av ultrafrysar, uppfunna
av Arne Siegbahn, till en limplig temperatur {6r Mak. Makmocsen
forslavades och tvingades arbeta pd Makodlingarna.

Det indrade klimatet och det hirda arbetet gjorde att makmocsen dog i
mingder. Det bekymrade inte koccarerna nimnvirt, eftersom robotar
kunde gora arbetet lika bra. Diremot bekymrade det Jediriddarna, efter-
som de mirkte att Kraften fick simre “kvalitet”. Makmocserna foéridlar
nimligen Kraften genom sin rena tillvaro.

Arne Siegbahn blev mycket upprérd éver det omoraliska anvindandet
av HANS ultrafrys. Han kinde att det var hans plikt att géra nigot 3t det
hela. Men han var ingen ung teknolog lingre, utan snarare en sjuttiodrig
patetisk gubbe. Genom att studera sin gamla uppfinning upptickte han
att man kunde f4 den att explodera genom att fiffla lite. Nu var det dags
for himnd! Men de 16mska koccarerna hade en spion i Arnes nirhet (de
har spioner lite 6verallt) och fick reda p3 delar av hans vilda planer. Nu
blev koccarerna nervésa. Vad var det Arne skulle géra? En f6rsta panik-
3tgird var att mérda honom, men det hjilpte inte, eftersom han tydligen
ordnat det s8 att ndgra sliktingar skulle sabotera i stillet. Sabotage-
metoden fanns gémd hos Arnes advokat och kunde bara fis ut genom
ritt slikting. Forst hade koccarerna tinkt att en infiltratér skulle fore-
stilla denna slikting, men det visade sig vara den relativt vilkinde Ray
Beck, forste resursutvirderare hos Kolonisationstrupperna. Valet foll i
stillet p4 den ganska anonyme Jid Siegbahn, en ung robothandlare.
Koccarerna kontaktade en ung prisjigare vid namn Bobba Fett. Han
elliminerade Jid utan besvir och évertog hans identitet. Bobba, de ut-
valda sliktingarna och Arnes gamle betjint Jeeves har samlats pd advoka-
tens kontor. Det ir nu dags f{or PROLOGEN.
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Arnes brev lises upp for spelarna av advokaten. Spelarna kommer att i
en ganska generds summa pengar att disponera. De méste ju proviantera
och skaffa nédvindig utrustning. Det kan de géra pd Jorden eller pd
ndgon godtycklig rymdhamn lingre fram, det beror p3 nir de kommer pi
att de faktiskt ska till en planet med arktiskt klimat.

Under firden till Makakara kan flera saker hinda.

De kan rka ut fér en Imperierazzia och {3 f6rséka svara pd en massa
pinsamma frdgor om varfér de ker omkring som de gér.

Vidare kan vissa spelare bli bestulna etc. nir de beséker en rymdhamn.

Bobba ska rapportera kontinuerligt till sina uppdragsgivare utan att
vicka de andras misstankar. Det kan stilla till det hela en del.

Antingen s3 rikar Forker 4ta gammal Squartz eller s3 f6rgiftar Bobba
honom. Forker blir d& utslagen 1 nigra timmar,s8 att Bobba kan navigera
fel.

Oroligheter kan ha utbrutit i sektorn dit spelarna ska. D3 forséker
Imperiepatruller se till att inga obehériga kommer dit. Spelarna blir
jagade in 1 ett mirkligt gasmoln som inte ir helt nyttigt. De flyr ut ur det
i sista sekunden.

Forr eller senare kommer de trots allt fram till Makakara. Vid det laget
ir nog alla utom Forker hjirtligt trétta pd Squartz. P4 Makakara kan de
bara landa i den enda rymdhamnen p3 planeten, dir ocksd "huvudstaden”
ligger. Dir kan de hitta bide kartor 6ver ultrafrysanliggningarna och
markfordon (Snootrix 6000), om de inte gér bort sig alltfér mycket. De
smilter inte in bland befolkningen direkt. En anvindbar bluff (som kan
ges” till den méngforslagne Jeeves) kan vara att de ir forskare som vill
studera de mirkvirdiga klimatférindringsanliggningarna. Koccarerna ir
faktiskt ganska stolta 6ver vad de gjort. De flesta koccarerna kinner inte
till sabotagehotet. Det r bara ndgra {4 i toppen som gér det. Men om
Bobba lyckas {8 ivig ett meddelande om att det bérjar dra ihop sig, d lir
det bli fart pd dem. Koccarerna féljer efter pd diskret avstind - observera
att de fortfarande vill ha reda p4 hur sabotaget ska g3 till och ir beredda
att offra en anliggning. Det finns nio anliggningar 6éver hela planeten,
och det kan bli vilda jakter nir spelarna vil visat vad de gér fér. Natur-
ligtvis blir de tillfdngatagna och férhérda av en arg koccar.
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Arne och hans vinner ir inte de enda som ogillar koccarernas verksam-
het. Jediriddarna har linge varit oroade éver Kraftens daliga kvalitet. De
enda som har resurser att finna orsaken ir Darth och Kejsaren. Darth har
nu lyckats spdra upp Makmocserna och Darth befinner sig just nu parke-
rad 1 omloppsbana runt Makakara. Han kommer att styra upp allt till
slut, jaga bort koccarerna och med hjilp av hela Imperiets kunskap kom-
mer Makakara restaureras till sin fornstora glans. Fér en gings skull gor
Imperiet ndgot snillt och bra! Dessutom blir spelarna riddade av Impe-
riets invasion.

Tro inte att bekymren ir dver f6r spelarnas del nu! Darth kommer
kanske att stilla ndgra vil valda frigor om vad de hade fér sig. Hir 16nar
det sig att beritta sanningen. Darth slipper spelarna om de har skétt sig.
Men p4 vig hem till Jorden kommer ett koppel ilskna koccarer jaga dem.
Har inte Bobba avsl6jats nu kan han vara jivligt glad. Han kommer
nimligen att {8 ut hela Jids arv!
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rFP R 0O I 0O 6

Oex personer och en katt befinner sig pd advokat Marbackes kontor.

Det ir advokaten sjilv, Arnes gamla betjint Jeeves och Arnes sliktingar
Ray Beck, Kippy Bee, Forker Pole och Jid Siegbahn. Heisenberg ITX
ligger pd Jeeves” axlar. Advokaten har skakat hand med alla och plockar
med négra papper medan han vintar pd att de ska sitta sig. Forker slar sig
ned pd stolen lingst till vinster, lutar sig bak3t och ligger ena benet 6ver
det andra. Ray sitter redan 1 mittenstolen, med rak rygg och armarna
avslappnat pd armstdden. Kippy ser sig omkring, ler lite osikert och
kryper upp i stolen lingst till héger. Ett nonchalant leende anas p4 Jids
lippar di han sitter sig mellan Kippy och Ray. Jeeves hojer pd 6gonbry-
nen och tar den sista lediga platsen mellan Ray och Forker. Heisenberg
IIX lagger sig i Jeeves” kni och blir kliad bakom 6rat. Han spinner néjt.

*Sitter alla bra?” frdgar Marbacke. “Da dr det bist att jag bérjar da.” Han
knipper hinderna, fixerar var och en med sina stilgrd 6gon och fortsit-
ter: "Ni har nog redan forstitt att det inte bara dr for att ni ska f4 era arv
som jag har kallat hit er. Herr Siegbahn och jag har haft tit kontakt de
senaste mdnaderna och vi har diskuterat detaljerna i detta... mérkliga testa-
mente.

Ni kinner sikerligen till att herr Siegbabn i sin ungdom uppfann nagot
som kom att kallas ultrafrys. Den var oerhort mycket mer effektiv dn tradi-
tionella frysar, eftersom... ja, vi behover inte gi in pa detaljer. Huvudsaken
dr att den uppfinningen medger nedkylning i mycket storre skala in nagon-
sin tidigare. Detta tog tydligen ett folkslag som kallar sig koccarer fasta pa.
De lever sjilva pa en iskall planet, och ser vil mest ut som en slags... ja,
pingviner faktiskt. Jag har nog en bild ndgonstans. Ja, koccarerna hade visst
blivit lite for mdanga, s maten rickte inte till riktigt. Dom dter mest fisk,
foga forvanande med tanke pa... ja, sa de kom pa den briljanta iden att
kolonisera en ny planet och odla fisk dir. En fiskplanet kan man siga.
Dessutom fanns det en limplig planet med ett stort hav inte langt dirifrén,
men den var pd tok for varm for deras syften. De hade nog haft 6gonen pa
den ett lingre tag nir nagon kom pd att man kunde kyla ner den till limplig
temperatur med den dir ultrafrysen. Ja, koccarerna hade faktiskt inte hort
talas om ultrafrysen tidigare, eftersom de s att siga redan bodde i ett frys-
skap.
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Sa de satte vil i ging med frysandet timligen omgdende. Det fanns redan
en semi-intelligent befolkning dir, och det dr nu vi borjar nirma oss anled-
ningen for er nirvaro. De hir... ja, koccarerna kallar dem fér makmocs,
eller "Makodlare”, Mak ér da fisken de iter, en riktig bjisse forresten.
Makmocserna ja. De Gr ju ganska beskedliga, si de forslavades av
koccarerna. De flesta dog redan nér koccarerna kylde ned planeten, Maka-
kara som de kallar den. Men de som éverlevde forslavades som sagt. De
arbetar nu i fiskodlingarna och bar det vil inte belt Litt.

Nir herr Siegbabn fick reda pé det hir blev han med ritta upprord. Han
tyckte inte om att hans kiraste uppfinning anvindes for si ondskefulla
syften. Sa han fick en ganska... tja, tokig idé om jag far siga sd. Han beslu-
tade sig for att pd egen hand driva bort de hir koccarerna frin Makakara
och ridda makmocserna. Han hade tydligen en idé om hur han skulle f4 de
hér ultrafrysarna att explodera av sig sjilv. Men som ni alla vet hann ban
aldrig ivag dit, utan drabbades av den olycksaliga hyjirtattacken.

Han trodde att ni fem...” Heisenberg IIX jamar hégt. ”... ja, sex dd, he
be, skulle kunna ta vid dér ban slutade. Inte i labbet alltsé, utan den bar
affaren med koccarerna. Han limnade ett brev. Hir dr det.”

Ray Becks 6gonbryn har 3kt hégre och hégre upp i pannan under
advokatens anférande. Forker har korsat armarna och lutat sig innu
lingre bakdt pa stolen. Kippy ser nistan ridd ut. Jid har inte rért en min.
Jeeves har kelat med Heisenberg IIX och nickat instimmande ibland.
Han kinner redan till den hir historien. Advokaten l3ter blicken 4n en
gdng vandra dver samtliga 1 rummet.

»Ar alla med? Bra. Lét oss se. Han skriver... brm brm.

Om ni far hora detta har jag sjilv misslyckats med att driva bort
koccarerna frin Makakara. Hur lingt jag kommit vet jag inte dn. Men i
vilket fall som helst ber jag nu er att fortsitta mitt arbete. Jag har valt ut er
dels for att jag tror att ni dr de enda som bar det som krivs for att klara
uppdraget, dels for att ni av olika anledningar bar mest att tjina pa affaren.
Ni kommer nimligen inte att fé ut ndgot arv forrin koccarerna bhar limnat
Makakara, men nér ni vil fatt arvet lovar jag att ni inte kommer bli be-
svikna. Om ndgon inte vill vara med pd detta behsver ban eller hon inte,
men kan samtidiggt GLOMMA arvet.

Forker, jag rikar kinna till att du bar tillging till ett rymdskepp som nog
kan rymma alla fem. Min advokat bér ha talat med Squartzbolaget nu, si
skeppet dr friképt. Du dr numera skyldig advokaten samma summa du var
skyldig Squartzbolaget. Vidare har han férboppningsvis lyckats ge dig och
skeppet en “semester” pd tvd manader. Det bér vara tillrickligt for
uppdragets slutforande.
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Ray, gamle gosse. Du bér vara vil bevandrad inom bide teknik och
overlevnad. Du fir ritningarna pi vad som ska goras med ultrafrysarna.
Visa dem inte for ndgon! Jag litar pa dig.

Kippy och Jid, ni ér unga och raska. Det kan behévas pi Makakara.
Dessutom tror jag att ni kan handskas med folk pa ett belt annat sitt in de
andra gamla stétarna, om dvriga ursiktar.

Jeeves, du behiver faktiskt inte folja med. Du kommer att fi din del inda.
Men det hiir ir alldeles oerhort svért, och du dr nog den smartaste jag kin-
ner. Jag ber dig, ta hand om de andra och se till att de inte gor ndgot dumt.
Och se framfor allt till att Heisenberg IIX far ordentligt att ita.”

Mirbacke ler tvetydigt. N4, vad sager ni? Markligt, eller hur?”

Professor Sieghahns Testamente - 9
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AV ENTYRET

Ray far ett papper (‘handout )av advokaten dir Arne beskrivit hur han

ska g3 tillviga med sabotaget. Nu kan advokaten svara p3 alla eventuella
fragor som spelarna har. Forhoppningsvis har villkoren framgitt i pro-
logen. Frigor om hur mycket var och en kan férvintas irva besvaras
undvikande, men l6ftesrikt. Nigot snille kommer nog p3 att de ska
proviantera (det gir i och for sig att klara sig pd den Squartz som finns pd
skeppet, men...). Ar de riktigt smarta skaffar de sig varma klider redan
nu. Det 4r ingen katastrof om de rdkar glémma ndgot, snarare tvirtom.
Taltsingar eller madrasser kan vara en bra idé, eftersom det bara finns en
siangplats pd skeppet.

ol0CKHOIM

Det 4r en gammaldags stad. Jorden i stérsta allminhet ir vildigt gam-
maldags med ”dagens” m3tt mitt. Naturligtvis finns dven hir teknikens
vilsignelser, och Stormtroopers patrullerar ibland p3 gatorna, men det ir
ingenting som gemene man litsas om. Det ir inte fint med hégteknologi
pé Jorden, snarare anses det vara vulgirt.

Spelarna, med sina moderna klider och sitt, kommer att bli lite kyligt
bemétta, men inte oartigt pd minsta vis. Inom rimlighetens grinser
kommer de att kunna képa allt de behéver fér att klara dventyret. Tunga
vapen och avancerad elektronik ir diremot helt oméjligt att {3 tag p3.
Om Forker tittar pd sina kartor pa skeppet kommer han fram till att
resan till Makakara kommer ta en vecka ungefir. Forkers fraktskepp ar
80 meter lingt ungefir men det ir tringt om passagerarutrymmen. Den
bestdr i stort sett bara av lastutrymmen och bryggan.

Forkers frakiskepp
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UNDER RESAN

INSPEKTION: Nir spelarna vil 4r p vig och det har gitt ndgon eller
ndgra dagar kommer de att ha kommit in i en Imperiestyrd zon som for
tillfallet 4r hart kontrollerad. Spelarna fir girna vakna av
imperiefarkostens kontaktférsok, ett skepp som susar férbi eller det
metalliska [judet av skrov mot skrov. Det ir en ganska liten farkost, en
System Patrol Craft, inte mycket storre 4n deras eget fraktskepp.
Kontrollanterna har kanske redan hunnit in i deras skepp och ger dem ett
mycket obehagligt uppvaknande. Den enda av spelarna som har ndgon
erfarenhet av méten med imperiet i rymden dr Ray och han brukar van-
ligtvis vara 1 imperiets farkoster. Det hela ir en vanlig inspektion. Man
vill veta vad fraktskeppet ska utritta i zonen eftersom de inte har identi-
fierat sig eller har ndgot tillstdnd. Nir de sedan uppticker att dom ir fem
personer i det lilla fraktskeppet borjar de bli misstinksamma. Spelarna
kan férs6ka muta inspektorerna eller skjuta sig dirifrin men de kan inte
overtala dem att f3 fortsitta. Om de férsoker att muta sig dirifrdn bor SL
delvis anvinda sig av tirningen och firdigheten képsla. Beloppet (bér
ligga mellan 300-600 krediter, 6verstigs det med mycket verkar det
misstinksamt och de kommer att jagas av en TIE-fighter) och sittet de
framfér det pd spelar naturligtvis in. Eventuellt kan de bluffa sig dirifrén
om de ir vildigt 6vertygande och om SL vill kan han anvinda tirningen
och sl3 for firdigheten bluffa.

Om de skjuter sig dirifrén s8 kommer de automatiskt att bli jagade av
en eller tvd TIE-fighters, beroende p4 tirningen.

GASVARELSE: Om spelarna flyr frén imperiekontrollanterna kommer de
att bli injagade i ett svavelgult gasmoln dir de férséker gdmma sig.
Imperieskeppen forsvinner plotsligt frin platsen och spelarna dr mitt
inne i gasmolnet. Plotsligt s tjocknar gasen och ett knakande ljud hérs
frén skeppet. Forker kommer att se att nigonting suger all kraft ur
skoldarna och skeppet borjar tickas av en gul sérja. Om spelarna inte vill
bli smilta av gasvarelsens fritande metabolistiska enzymer bér de for-
soka ta sig dirifrdn p4 en ging.

Skeppet har mer eller mindre fastnat i gasen men spelarna ska kunna ta
sig dirifrin med nistan vilka medel som helst, men det ska se ut som de
kommer dirifrin med néd och nippe. Det enda sittet de kan do pd ar
om de gor absolut ingenting och bara vintar pd slutet. Det ricker med
om de anvinder skeppets hela energi 4t att slita sig loss.
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JID KONTAKTAS: Hirnsst kommer Jid att kontaktas av koccarerna. Om
han inte har skickat ndgra rapporter ditintills kommer de att kriva en
sddan. Nir de har fitt rapporten kommer de att beordra honom att
forgifta piloten och fiffla med navigationsutrustningen eftersom de vill
ha tid till att kontrollera vissa uppgifter. Det ir bra om SL ger Jid ett
tillfille att hilla giftampullen i Forkers féda. Jid ska dven uppmanas att
ordna ett slagsmal vid nista stopp, fér att férsena sillskapets ankomst till
Makakara. Jid skéter all kommunikation med koccarerna genom sin
ombyggda astromekrobot som kopplar in sig pa fraktskeppets system.
Han f&r meddelanden p4 en display som sitter gémd bakom en lucka som
roboten héller stingd fér alla utom just Jid. Alla Jids férehavanden med
koccarerna bor naturligtvis skotas s& diskret som méjligt.

Oavsett nir spelarna behéver proviantera eller kdpa varma klider s3
kan de gd ner i en rymdhamn p& planeten Ickle. Annars kan ju nigot pd
rymdskeppet g& sénder s& de behover reparera det. Hir kan Jid ordna
med slagsmilet.

PIANETEN ICRLE: 1ckle ligger en bit bort frin de mest trafikerade

straken. Nojeslivet ir starkt begrinsat till Gregors Cantina, ett kombine-
rat mathak/bar med underhillning, om man har tur. Nigonstans i de
understa kulvertarna ska iven en l6nnbar f6r mer exotiska raser finnas,
men dit vill man inte gi. Dessutom ir den helt omgjligt att hitta.

Landningsbanorna ir spruckna. Nigra rostiga hangarer erbjuder parke-
ring {6r mindre skepp. De stora malmfraktarna fir st ute i det fria.
Tullkontoret 4r underdimensionerat och ofta obemannat, speciellt nir
det kommit ett skepp med gruvarbetare. D3 gir nistan hela hamn-
personalen 4t till att stivja brak. En kuriés detal;j ir att hiktet har fler
singplatser in det skabbiga hotellet.

I 6vrigt finns det en férvinansvirt vilutrustad reparationsverkstad, en
privatkommunikationsenhet, ndgra filmvisningsboxar och en Orion-
mart dir man kan képa hushéllsartiklar, mat, tidningar, klider av alla slag
och lite andra smipryttlar. Just nu rear Orion-mart minigrillar, underkli-
der (kop tre strumpor betala for tv3!), parasitipplen (giftiga f6r minnis-
kor) och musikkasetter. Orion-marten var en ging innu en av Orion-
kedjans hygieniska vilorganiserade jittebutiker. Den har férfallit nigot,
och sortimentet kan inte jimféras med mer centralt liggande butiker.
Men butiken ir fortfarande ndgorlunda hel och ren. [Hir finns det bide
varma klider och konserver till ndgot hégre priser.]
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Frdn Gregors Cantina hors fartig musik. Det ir tydligen ndgot dans-
upptridande dir, och den rékiga och skumma lokalen ir nistan fullsatt
med gruvarbetare, fraktpiloter och lokalbefolkning. Fran kéket kommer
den aptitretande doften av banthabiff och stekta pomknélar med mint-
sds. Mmmmmm.... Mycket bittre 4n gammal Squartz.

Det finns en matservering i rymdhamnen, en skum cantina dir Jid
skulle kunna hitta passande skurkar. P4 cantinan méter de Kippys glada
gogo-dansande vinner Jinna, Lektra och Manfred som férséker {3 upp
henne pé dansgolvet. SL kan, om han vill, sl3 ett slag f6r att se om de
lyckas 6vertala Kippy. Det ir ju forstds mycket méjligt att Kippy ir
ganska uttrdkad och hoppar upp p4 dansgolvet med hjirtans fréjd utan
ndgon 6vertalning.

Om Kippy kommer upp pd dansgolvet s§ kommer hon att upptickas av
en slavhandlare frin Ryloth, en Twileks. Han vill képa den gladlynta
Kippy och kommer att g3 fram till Ray {ér att férhandla, eftersom han ir
aldst. Han erbjuder Ray 5000 krediter f6r henne. Om Ray mot all f6rmo-
dan verkligen skulle silja Kippy kommer hon att kunna lyckas rymma
tillbaka till skeppet och vara redigt tjurig och arg under resten av dventy-
- e

Ixileks

SIAGSMAL: Om Jid vill ordna ett brak fér att spelarna ska kastas i

hiktet ett par dagar s8 kommer det att finnas fem drigg som sitter inne i
ett hérn pé cantinan som stiller upp fér 100 krediter per skalle. Tanken
ar att sillskapet ska sinkas ett par dagar genom att slingas i hiktet for
stérande av ordningen. Jid kan sjilv starta brdket om han vill, vilket
egentligen 4r littast eftersom han d kan se till att det blir ett ordentligt
slagsmal, eller s& kan han be skurkarna att borja briket av ndgon simpel
anledning, knuffa till ndgon, spilla ut en dricka, f6rolimpa nigon, antasta
Kippy eller om Forker har pd sig sin Squartzjacka s ger de sig p4 honom
pa grund av det stora Squartzhatet som rider. Huvudsaken ir att alla i
gruppen utom mojligen Jid dras in i slagsmalet.
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ROBOTSTOLD:

Jid bor ha ordnat med slagsmalet innan denna scen spelas upp.

Under den situation som uppstdr kommer ett par Jawas att f6rsoka
stjala Jids astromekrobot. Den som uppticker detta forst ir Jid sjilv. Vad
som hinder hirnist beror p4 Jid sjilv. De andra spelarna kommer att {3
fullt upp med slagsmélet och kan inte hjilpa honom.

Jawas siljer girna tillbaka roboten till Jid (under vapenhot) om han inte
har bérjat skjuta omkring sig utan tar det lugnt. Jid kommer d3 att for-
lora en ansenlig summa pengar, ca 1000 krediter. Han kan férséka pruta
ner priset till 800 krediter om han gér det bra.

Borjar han skjuta pd Jawas s3 flyr de ut p3 bakgatorna med roboten.
Om nu Jid inte limnar cantinan kommer han tillsammans med de andra
att bli upphunna av sikerhetspatruller som vill 4terstilla ordningen. Om
Jid springer efter Jawas ut pd gatan kommer han att hamna i en filla, dir

han tvingas att képa tillbaka roboten, som har blivit ndgot bucklig, fér
1300 krediter.

De andra kommer att slingas i hiktet precis som Jid hade planerat. Ar
Jid kvar med sillskapet kommer han att ha férlorat roboten och dven alla
sina vapen utom den strdlpistol han bir i biltet. Han kan numera bara
kontakta koccarerna direkt med fraktskeppets utrustning och méste
dirfér vara mer forsiktig.

Jawa

Jids astromekrobot
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HAKTET: Hiktet 4r, som tidigare nimnts, en inrittning med impone-
rande kapacitet. En snabb uppskattning av antalet celler ir ett sjuttiotal.
Inte illa for en liten skruttig rymdhamn! Arresteringar och domar fér
smibrott ir en daglig och snabbt avklarad rutin. Fér stérande av den
allminna ordningen [eventuellt dven: och motstdnd mot gripande] déms
alla till tre dygns fingsligt férvar. Personliga dgodelar konfiskeras och fis
tillbaka efter fingelsetidens slut. [Kanske inte a/la pengarna...] De sitts
var och en fér sig 1 sm3 spartanska celler om tv8 génger tre meter. En
liten brits och en bokhylla med vil valda klassiker som "Den Nya Ord-
ningen”, ”1001 sitt att tillreda Squartz” samt en teknisk manual till en
C36-710 pa swirlikska ir allt som finns. Om ndgon férséker plocka med
sig kokboken nir de slipps ut bryr sig inte vakterna, men de andra bock-
erna vill de behilla i fingelset. Vill man g8 pd toaletten fir man trycka pa
en knapp. Férhoppningsvis kommer d& en vakt som eskorterar en till
fingarnas gemensamma toalett. Tva ginger om dagen delas maten ut pd
brickor som sticks in genom en lucka i celldérren. Det ir turligt nog inte
Squartz, men 4 andra sidan ir maten inte sirskilt god heller.

Som en extra bonus har de antagligen iven 3kt p3 straffavgift p3
rymdskeppsparkeringen.

MAKARARA

Innan vira hjiltar fir landa p3 den enda landningsbanan som finns
miste de svara pd nigra frigor frin ”tornet”. Koccarerna vill veta vilka de
ir, vad de ska gora dir och hur linge de tinkt stanna. Nu giller det att
vara vil férberedda med en bra bluff. Ngra meningsfulla fakta:

Koccarerna har aldrig handlat med Squartzbolaget och kinner s3lunda
inte till vare sig deras rutiner eller rutter.

Makakara ligger i en ganska glest befolkad del av galaxen. Nirmaste
verkstad, proviantstille e. dyl. ligger s3lunda vildigt 1angt borta.

Koccarerna ir mycket stolta éver sina fina “klimatanliggningar” och
visar girna upp dem fér intresserade besgkare.

De har in s linge inte resurser nog att bedriva export av Makfisk. All
fisk gér &t till befolkningen p& Koccokara.

Koccarer i allminhet lider inte av ndgon stérre allminbildning. Hogre
tjinstemin, hogutbildade tekniker och andra som kan tinkas ha rest till
andra planeter har lite bittre koll.

Professor Siegbahns Testamente - 15



PROFESSOR SIEGBAHNS TESTAMENTE

Négra fdrslag rill bluffar:

De ir forskare som vill studera klimatanliggningarna. (Bra service, de
kommer att f8 komma in i anliggningarna, & andra sidan lir de f4 det
svart att bli limnade ensamma.)

Deras skepp behéver repareras. (Trovirdigt, (Etminstone till en bérjan.
Om skeppet inte ir trasigt kommer det att upptickas 1T6 timmar efter
de har landat. Endast om skadan ir av det slaget att det tar dagar att
reparera kommer det att verka normalt att hyra Snootrixar och 8ka
omkring.)

De behéver proviantera. (Ritt uselt. De fir landa och erbjuds Makfisk.
Nir de kopt fisk férvintas de sticka.)

S4 linge spelarna hittar p3 en hyfsad bluff kommer de {4 landa. Det gir
inte att landa ndgon annanstans in i rymdhamnen, inte utan att riskera
allvarliga skador pa skeppet. Férsoker de landa ute i naturen drabbas
piloten av snoblindhet och skeppet kraschlandar. Spelarna blir lite
morbultade men skeppet kan inte lyfta igen utan omfattande
insatser...sorry Forker!

S4 linge spelarna ror sig i hamnen och staden kommer myndigheterna
ha hyfsad koll. Avviker de frén ett férvintat ménster kommer
koccarerna stilla frigor och 1 virsta fall begrinsa deras rorelsefrihet eller
kora bort dem frin planeten. Det finns en vaktstyrka p3 cirka trettio
koccarer bevipnade med tunga lasergevir. De kan mobiliseras pd mindre
an en kvart.

Vuxer Alldjur eller Makmoc
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JANDNING. Nir spelarna gér in fér landning far de en utmirke vy 6ver
Makorr [uttalas Mak-3rr], “huvudstaden” pi Makakara. Det domine-
rande inslaget utgérs av den stora dppna plats som ir kombinerad land-
ningsbana och lastplats fér fraktskeppen som kér Makfisk till
Koccokara. Just nu stdr tv4 stora specialbyggda fraktare ps plattan och
lastas. Sjilva staden bestér dels av nigra storre hus av mer officiell karak-
tir och dels ett hundratal mindre och enklare hus, som antagligen ir
boningshus. Nigra makmocs syns inte till, diremot rér sig ritt minga
koccarer pd gatorna. Nédgra unga koccarer burnar omkring p3 Snootrixar
pd en bana en bit bort frin staden. I rymdhamnen rider just nu en myll-
rande aktivitet kring de bigge lastskeppen.

Spelarna har anvisats till en mindre landningsbana en bit bort. Dir
mots de av tjinstemannen Frawk som guidar in dem i en stor hangar dir
fyra passagerarskepp av varierande storlek redan stir. Hir finns tydligen
ocksd verkstaden, for tre tekniker och en robot jobbar fér fullt p3 ett illa
tilltygat skepp. Tva svivarscootrar av modellen Snootrix 6000 fir service,
och en transportsvivare Snootrix Gross 560 fir sin repulsor utbyrtt.

Om Snoolrix: Snootrix tillverkar svivare for arktiskt klimat, och var det
enda foretaget som gick med p3 att specialtillverka tva serier for
koccarerna. De enda svivare som finns att tillgd pA Makakara ir s3lunda
den mer nojesbetonade 6000-modellen, som tar upp till fyra koccarer
eller tre mianniskor, och Gross 560 som bara tar tvd koccarer eller en
ménniska, men 4 andra sidan har den en generés lastkapacitet. Bigge
modellerna ir anpassade f6r koccarerna, som ir mellan 120 och 140 cm
langa och har korta armar och 4dnnu kortare ben. P4 grund av detta fir
alla minniskor som flyger dessa svivare -2T6 p3 firdigheten Pilot.

Om spelarna har l3tsats att skeppet ir skadat, kommer en tekniker vid
namn Tevv fram till piloten (antagligen Forker) och vill diskutera felet.
Tevv frigar vad problemet ir och hur brittom de kan tinkas ha. Tevv
anger en ungefirlig tid pd hur l8ng tid det kan tinkas ta, men det beror ju
pa hur felet ser ut.

Unge
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Nir spelarna ska limna hamnens inhignade omride m3ste de passera
ett sorts tullkontor, dir Frawk och Lefty arbetar. Det ir den enda in-
gingen till det taggtridsinhignade hamnomridet, férutom Maklastnings-
centralen. Det 4r cirka tvd meter hogt i tak och dorrarna ir bara 175 cm
hoga. SI4 girna ett Iaktagelseslag for att se om de lingre spelarna slar i
huvudet! Precis som i alla andra lokaler pi Makakara ir hir vildigt ljust.
Dir ska hamnavgiften betalas. Grundavgiften betalas direkt, och precis
innan man dker betalar man 4ven {6r tiden man sttt dir. Spelarna om-
beds visa legitimation och alla registreras pd SQUARTZ 6854
(whatever...). Forker far en lapp dir ankomstdatum och ett l6pnummer
stdr. For att komma &t skeppet behéver man bara visa upp lappen och
legitimation. Vill man {3 ut skeppet frin hangaren méste man betala
resterande avgift.

Frawk och Lefty ir av naturen glada och nyfikna. De talar bra Standard
och frgar om bade dittan och dattan, t. ex. var spelarna kommer ifrén
och hur det ser ut dir. De vill titta i medhavt bagage, men brukar aldrig
visitera folk. Det finns ingen metalldetektor. Dolda vapen som spelarna
bir slinker alltsd igenom. Om ndgon har ett vapen synligt kommer
koccarerna att vilja se pd det nirmre. Vanliga laserpickor kommer att
godkinnas. De antecknar noggrant typen av vapen och vem som iger
det, och utfirdar sedan en temporir vapenlicens.

Om négon spelare senare ertappas med ett vapen utan licens kommer
koccarerna kolla om det 4r registrerat. Ar det det kommer spelaren 3 en
ny licens. Ar vapnet oregistrerat blir vapnet konfiskerat tills avfirden och
spelaren far bota 300 krediter eller tvd dygn i hikte.

Ville spelarna proviantera kommer Frawk anvisa dem till Makbutiken,
dir forestdndaren Praak hjilper dem efter bista f6rméga. Praak talar
Standard med en ganska kraftig brytning.

Det ir hogst troligt att Jid kommer att vilja kontakta koccarerna nigon
ging pd Makakara f6r att {3 instruktioner, eventuellt veta vad de tinker
gora om han har bytt sida. Han bér skéta det vildigt diskret eftersom
liget 4r ytterst delikat.

Han fir inte avsl6ja sig innan han f3tt order frin koccarernas ledning
och om han avviker frin det 6vriga sillskapet kan det verka misstinkt.

Om Jid har blivit av med sin robot kommer det att bli svart att nd ritt
personer. Han miste d3 prata med ndgon av koccarerna som antagligen
inte vet ndgonting om det hela. Dock bér den stackars Jid kunna f&
instruktioner av ndgon som ir insatt s att han inte avslojar sig eller
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forsoker fa koccarerna att ingripa redan nu eftersom koccarerna vill veta
hur sillskapet hade tinke att férstéra klimatanliggningarna. Jid vet om
det men det ir mojligt att han har glémt det.

Om Jid nu har fatt tag pd instruktionerna som Ray har s4 ir det férstés
vildigt troligt att han springer till koccarerna fér att ge det till dem.
Antagligen s3 kommer koccarerna sedan de fitt tag pd papperet att vilja
stoppa sillskapet.

Jid kan d&, om han vill, hinna tillbaka till sillskapet om han nu hade
tinkt att kamma in bdde arv och sin 16n. Om han hade tinkt att 13ta de
andra tillfdngatas och sedan sjilv 8ka tillbaka till Jorden f&r att himta
arvet si gir det ocks3 bra i teorin, men dd kommer han att vara avsléjad
nir Vader befriar de andra.

Jid har manga valméjligheter s det giller att vara férberedd.

De flesta koccarer talar Standard med mer eller mindre brytning. Gene-
rellt sett kan man siga att hogutbildade koccarer och de som har regel-
bunden kontakt med andra raser har minst brytning. Koccarernas eget
sprik, som de anvinder sinsemellan, liter mest som olika hesa kraxningar
och ackompanjeras av ett uttrycksfullt kroppssprik. Makmocserna anses
allmint sakna stérre sprikbegdvning. Sinsemellan kommunicerar de med
gilla visslingar och klickljud. De férstdr ndgra enkla kommandon pd
koccariska, och tycks ha litt for att forstd koccarernas siregna kropps-
sprak.

I vardagslivet gér koccarerna ingen skillnad p kénen, och fér ett
otrinat 6ga ir det hopplost att se skillnad p& dem. Namnen ger ingen
storre ledning heller. Bdde min och kvinnor bir antingen en sorts
overaller eller byxor med hég midja och tréja eller tunika. Oftast bir de
aven jackor av de mest varierande snitt och lingder. De har ocks3 mycket
sinnrikt gjorda skor som fister bra dven pi glansis. Vardagskliderna ir
ofta 1 dimpade kulérer. Just nu ir det modernt bland unga att ha alla
klider i samma firg. Formella klider och uniformer gir i svart och gri-
skalor. Vitt anvinds ofta sparsamt, eftersom man syns ganska déligt i
vitt. Skyddsoveraller for svivardkning ér i lysande firger som orange,
cerise och illgrént.

Makmocserna har bl fjadrar. De som har 6verlevt nedfrysningen av
planeten har utvecklat en oerhért tit och burrig fjiderdrikt. Det enda
plagg de bir 4r en sorts dubbskor som koccarerna tillverkat s8 att de inte
ska halka p3 isen.

Hos tullen kan man 4ven képa kartor 6ver Makorr och Makakara. De

stdr fullt synligt p3 disken, s3 spelarna bor ligga mirke till dem. P2 kar-
torna finns nistan allt de behover veta utmirkt. (BILAGOR).
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OLIKA STALLEN SPELARNA HAN BESOKA | MAKORR:

RESTAURANG KIASS I Mak-Mak ir den finare restaurangen. Det ir lite

hogre 1 tak hir 4n pa de flesta andra stillen, hela 21 dm. Dérrarna ir dock
16jligt 13ga, hir bara 160 cm. Borden ir l3ga, och koccarerna sitter pd
kuddar och iter. Fyra koccarer i glittriga klider spelar stillsam musik pé
mirkliga instrument. Hir dter hogre tjinstemin och bittre bemedlade.
Servicen ir utmirkt och maten, som féga férvénande bestdr av Makfisk i
alla dess former, ir villagad och god. Speciellt om man levt pd Squartz i
en vecka. Den enda som har lite problem med maten 4r Forker, som har
levt pd Squartz i 8ratal.

DANSRESTAURANG: Det finns ett hotell i staden, men det ir frimst

avsett for piloter och arbetare som inte hittat husrum 4n. P4 hotellet
finns en enklare dansrestaurang. Spelarna férvintas sova i skeppet. Dans-
restaurangen ligger i killaren till hotellet. Hir hinger traktens ungdomar
pa kvillarna och fraktpiloter varvar ner med en kall drink. En muzikdator
spelar non-stop dansmusik. Ungdomarna dansar en "Félja John”-lik-
nande dans: upp till tjugo koccarer radar upp sig pé ett led och ror sig
&ver dansgolvet. Forsten i1 ledet improviserar olika rorelser som de andra
hirmar. Det finns komplicerade rorelsescheman som inbegriper flera led,
men s avancerat dansar man bara p3 de hiftiga klubbarna pd Koccokara.
Om ndgon av spelarna vill vara med och dansa s uppmuntras han eller
hon av koccarerna och fir kanske leda ett slag. Umgingestonen ir spon-
tan och uppslupen. En vilférsedd bar ser till att hilla stimningen uppe
till sent pd natten.

Makfisken
Den stora fisken ar framavlad fér att ge s& mycket mat som
méjligt och odlas av Makakaras urinvinare, makmocsen.

Koccarpilor

Koccarerna fraktar fisken |

tillbaka till Kockokarra.
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ONOOTRIXUTHYRNING: Snootrixuthyrningen ir den andra samlings-

punkten f6r ungdomen. Hir finns upp till tjugo (sl& 2T6 + 2) Snootrix
6000 och tre stycken Gross 560 f6r uthyrning. Snootrix3kning ir en
popular sport bland koccarer, och traktens ungdomar har anlagt en
Snootrixbana med kluriga slalombanor och diverse hinder. De skickli-
gaste dkarna kan utféra de mest halsbrytande tricks (Snoo-trix!) och
avslutar de bejublade 8kningarna med en tvirnit som skvitter 16ssné pa
dskidarna.

Uthyrningen 3gs av den legendariske 3karen Jimoke (10T6 pd
Snootrixkérning). Han har dragit sig tillbaka frén elitidrotten, men
brukar 8ka runt ibland p3 sin specialbyggda Snootrix 7500. Jimoke ir en
trygg och bestimd herre som ser till att ungdomarna inte busdker och
stor allminheten. Han tog ocks3 tag i de stokigaste f6r ndgot 3r sedan
och gav dem jobb p8 uthyrningen. Numera ir alla fyra mycket skét-
samma och pluggar till att bli auktoriserade Snootrixmekaniker. De heter
Krisp, Skrack, Julle och Boekk (6T6 + 2 pé Snootrix) och talar en hygg-
lig Standard. N3gon av dem finns alltid till tjinst vid uthyrningen. Vill
spelarna hyra Snootrixar kommer Jimoke sjilv att plocka bort pedal-
forlangarna och ge spelarna ndgra goda r8d om 3kningen, t. ex. att helst
inte 3ka utanfér markerade leder, och att piloten bér bira solglaségon fér
att undvika snéblindhet. (Koccarer har ett naturligt skydd mot snéblind-
het. A andra sidan ser de vildigt dsligt i mérker.) Snootrixar modifierade
av Jimoke ger endast -1T6 p3 Pilot. Diremot ir de totalt oméjliga f6r en
koccar att kéra. Snootrixarna behéver en nyckel for att starta. De f6rva-
ras 1 ett kassaskdp pd kontoret. P4 dagen stdr Snootrixarna uppstillda pd
planen framfér uthyrningen och p3 natten ir de inl8sta i garaget pa baksi-

o Snoorrix 6000
N Topphastighet: 300 km/h
PR 3 pers

Snoorrix 6ross
Topphastigher: 200 km/h
6 pers

| Snoorrix Assaull 43

| Topphastighet: 700 km/h
6 pers & 2 pers i arresten
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AFFARSCENTRUM: Shoppingcentret ir en annan héjdpunkt i Makorr.
Har finns tre olika klidesbutiker - koccarklider naturligtvis. Tv3 butiker
siljer videoband, musikkasetter och bécker pd bide koccariska och
Standard. Mest underhllning av varierande forfiningsgrad. Fem butiker
siljer saker som ingen av spelarna har den minsta aning vad de ska vara
bra fér. En matbutik siljer Mak (verkligen!) och allt mojligt annat i
matvig, mest marina saker som algnudlar och rombullar. Fiskdisken
erbjuder fisk frdn galaxens alla hérn - den delikata Ingramulken, Wilsons
Dragil och den gréna Rubankhajen, som passar utmirkt till soppa. Allt
koccarerna iter kan minniskor ocks3 ita, ja forutom Forker d3.

Dessutom finns det en jirnhandel som siljer diverse verktyg och pirat-
reservdelar till Snootrixar.

I underhéllningsbutikerna, matbutiken och jirnhandeln ir det skyltat
pd bdde Standard och koccariska. Personalen talar Standard ritt bra.

Ingenstans finns det solglaségon att képa.

Uppgav spelarna att de ville studera klimatanliggningarna kommer
Frawk att be spelarna vinta pd kontoret en stund. Efter fem minuter
kommer vice Overanliggningschefen Eruf springande. Eruf presenterar
sig som deras guide och frigar spelarna om de vill titta pd en anliggning
redan nu eller kanske 4ta en bit forst. Vill spelarna ita gdr de alla till Mak-
Mak, den bista restaurangen i staden.

Nir spelarna ir mitta och nojda gdr de till Snootrixuthyrningen, dir
Krisp och Skrack ansluter. De tre koccarerna hoppar i sina orangea
Snootrixoveraller. Tre Snootrix 6000 kérs fram och spelarna fir férdela
sig som de vill, tv3 pd varje. Jids robot far baxas upp, vilket kriver tvd
normalstarka min.

Svish - s3 bir det ivig! Over frostiga vidder gir firden nordést, lingst
kusten. Forarna féljer en utprickad led dir marken ir slitare. Snén glitt-
rar nigot oerhort och spelarna blir snéblinda till och frin. Firden tar
cirka fem timmar och nir den ir slut ir spelarna rejilt frostnupna i ut-
satta delar som hinder, fotter och ansikte. Har de otillrickliga klider kan
de 13 allvarliga frysskador.

KUMATANIAGGNINGAR:

Alla anliggningar ligger vid nigon kust. De ir samtliga under jord (is?)
sd de 4r vil skyddade frin luftanfall. Spelarna kan sdlunda inte géra ngon
nimnvird skada med hjilp av skeppets vapen.

Frin anliggningarna gir kylslingor ut &ver havsbottnen. Anliggning-
arna ir strategiskt placerade vid havsstrommar. Vattnet kyls ned till nira
fryspunkten. Hir kan man gora en massa vetenskapliga utvikningar om
termodynamik och meteorologi, men det skulle bara bli trikigt.
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Varje anliggning har kontakt med nigon av de tre vidersatelliter som
kretsar kring planeten. Satelliterna férmedlar data frin alla de tusentals
smd viderstationer som finns utspridda bide p4 land och i havet. Datan
behandlas sedan av datorer p4 anliggningarna och riknar fram med
vilken effekt ultrafrysarna ska kéras. Till detta krivs dygnet-runt-
bevakning av tv3 tekniker. De arbetar i treskift, s3 det finns sex tekniker
sammanlagt. En av dessa ir chef {ér just den anliggningen. For bevak-
ning finns det tvd vakter med tunga lasergevir. D3 det ir vildigt trikigt
att arbeta ute p3 en anliggning byts personalen ut en ging i minaden. De
avbytta dker d in till Makorr dir deras familjer bor och ir lediga i en
ménad.

Man kommer ner till anliggningen genom en tunnel som leder till
garaget. Dirifrin kommer man in till rummen genom en 6évervakad dorr.
Bakom den finns en korridor med en massa dérrar. Se karta.

Lingst bort 1 korridoren finns en l8ng ramp ned till kontrollrummet
dir det stindigt sitter tvd tekniker. De &vervakar ett gigantiskt kontroll-
bord med en massa skirmar och blinkande lampor. Allt ir pd koccariska
och totalt obegripligt. Stora fénster ger en vy 6ver salen med frysar och
pumpar. En dérr leder in i salen. Under rampen finns ett litet ol3st ut-
rymme med diverse verktyg, allt som behdvs fér att mecka med bide
frysar och pumpar. Férutom en skjuvmejsel, men den behévs inte for

uppdraget.

Nir Ray har satt igdng processen har Arne riknat ut att de har ca. tio
minuter pd sig att komma minst femhundra meter dirifrdn. Han kinde
dock inte till alla fakta. Spelarna har nimligen bara fem minuter p3 sig,
mest beroende p3 att koccarerna anvinder tv3 frysar pd varje station.
Smillen blir inte heller fullt s8 stor som Arne trott. Det ricker med att
spelarna ir ca. femtio meter bort frin ingdngen. Explosionen dimpas ju
en hel del av att anliggningen befinner sig under jord.

ANGAENDE BEREDSKAP M.

Trots den 6verhingande faran rider inte direkt krigstillstdnd.
Koccarerna har med all ritt bedémt hotet som mindre allvarligt. A andra
sidan ir de oerhért intresserade av HUR det tinkta sabotaget ska g3 till.
Koccarer har nimligen fitt ett anseende som duktiga ultrafrystekniker,
s34 man kan hitta koccarer pd nistan alla stillen med ultrafrysar. Vad
koccarerna ska med kunskapen och méjligheten att springa en massa
anliggningar i luften utan stérre besvir? Terror och makt kanske. Det ir
svart att siga. Kanske ir de bara nyfikna?
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De enda som vet om vad spelarna har for sig ir Overanliggningschefen
Pyrfe, hans vice Eruf, samtliga viktare (ett femtiotal) och anliggnings-
cheferna (nio stycken). Alla dessa har order om att inte ingripa férrin
spelarna faktiskt gjort nigot.

Spelarna blir diskret bevakade hela tiden i Makorr. S fort de fitt tag p3
Snootrixar och dragit ivig kommer tjugo viktare f6lja efter dem i fyra
Snootrix Assault 43. Dessa hélls i vanliga fall noggrant inl3sta i garaget i
viktarhuset. Endast genom oerhérd list och tur kan spelarna f3 tag p3
dessa. De lir inte ens veta om att de existerar.

Viktarna foljer efter pa sdpass lngt avstind att spelarna inte kan upp-
ticka dem. Nir spelarna gitt ned i en anliggning kommer viktarna
omringa den enda utgingen. De upprittar radiokontakt med
anliggningschefen, som hiller koll p3 spelarna. Ar Eruf med skéter han
sambandet. S& fort spelarna (Ray) gjort det de ska springer de fort som
fan om de inte vill bli vaporiserade. Anliggningschefen ger order om
utrymning. Panik och férvirring utbryter. Nir spelarna drar ivig ps sina
Snootrixar kommer viktarna pd Assaultarna kora ikapp och tillfingata
spelarna och fora dem till arresten dir de forhérs mycket 1nnerhgt av

sikerhetschefen Orrdu.

Vakichef Orrdu. En nitisk koccar med attityd. Han kryddar sitt sprik
me de mest fantasifulla uttryck, som t. ex:

”stinkande Maktarmar!”, "Spiggtrick!”, ”Den sunkar ju som en
rutten dragdl!” och s8 vidare.

Orrdu ir vildigt stolt 6ver sitt imbete och gor allt f6r att visa sig
virdig, mest genom att trakassera de f3tal férbrytare som tillfinga-
tas pd Makakra. Ett ging férhirdade sabotérer har INGEN nid
att vinta frin Orrdu.

EFTER SABOTAGLT

Beroende pd hur ldng tid som 4r kvar kan koccarerna vara olika bra pd
militira operationer. Vilda Snootrixjakter éver halva planeten kan vara
kul om man har tid. Harifrdn kan man nistan klara av dventyret pd min-
dre 4n en kvart om det dr brdttom, men d4 blir det inget rollspel!
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Orrdu bérjar med att skilla ut spelarna och beritta om vilka hemska
straff de kommer att f4. De har ju faktiskt springt en hel anliggning!!!
Straffen ir allt frdn straffarbete i fiskrensningsanliggningarna pd
Koccokara till avrittning genom l8ngsam drinkning. En intressant detal;
ir att INGEN p4 Makakara kinner till Jid/Bobbas roll och behandlar
honom silunda som de andra spelarna om han inte avslojat sig tidigare. I
sidant fall behandlas han nigot annorlunda, beroende p4 nir och fér vem
han avsléjade sig. Koccarerna méste i s fall kolla upp Bobbas historia via
alla dessa byrikrater. Det kommer att ta tjugo timmar for dem att i
bekriftelse.

Har Ray brevet frin Arne pd sig kommer det att hittas vid en noggrann
visitering. Koccarerna vet i alla fall att det 4r Ray som har kunskapen.
Men hir finns det ett uppligg for en liten férveckling: Orrdu har fatt ett
gammalt kort pd Ray och det 4r med hjilp av det som han plockar ut Ray
for “enskilt samtal”. P4 samma sitt som minniskor har svrt att se skill-
nad pi koccarer har stackars Orrdu svért att se skillnad pd Ray och
Jeeves. Bida ir ju lika gamla och gr3hdriga. Forker och Jid har f6r morkte
hdr och ir fér slita 1 ansiktet och Kippy...

S4 Orrdu tar ut Jeeves i stillet och bérjar pressa honom. Antingen
upplyser han Orrdu om att han nog tagit fel eller s3 svarar han bara pd
alla dumma frdgor som Orrdu stiller.

IMPERIET ANLANDER: I vilket fall som helst behover spelarna inte lida

sirskilt linge, f6r nu har Vader kommit fram. Nir Imperiet invaderar en
liten planet som Makakara gir det fort. Innan ndgon vet ordet av s8 har
Stormtroopers invaderat de resterande frysanliggningarna. Nigra troo-
pers stdr och finstirrar p3 ett rykande hil i marken. Aven viktarhuset blir
intaget. Nir Stormtroopersana hittar vira hjiltar 1 hikeet blir de lite
forbryllade (men bara lite!) och skickar dem till sina éverordnade uppe
pa stjirnkryssaren. Dir fir Vader sjilv syn pd dem dir de stdr och skakar.
Han anar ett samband mellan den springda anliggningen och den under-

liga gruppen.
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Mitt i ett vilorganiserat kaos av Stormtroopers, flygtekniker, robotar
av alla de slag och planetanliggare som springer kors och tvirs med
utrustning stdr alltsd den miktige tvdmeters-Vader och sm3pratar med
ett ging forvirrade, papilsade sabotdrer. Han frigar dem p3 sitt karakte-
ristiskt kiirva sitt vad de gjorde dir nere. Nu ir det bist att tala sanning,
annars mirker Vader det och blir arg. Han kommer dock inte Force-
strypa ndgon, om inte spelarna ir l5jligt kaxiga. Efter ett tag kommer
ndgra troopers med en férvirrad makmoc. Vader tittar lite p4 den, nickar
och ger ndgra order. En om méjligt annu febrilare aktivitet utbryter.

Vader vinder sig in en gdng mot spelarna, pekar pd makmocen och
siger:

*Pé sitt och vis kom vi alla hit av samma anledning: Alldjuren.” (”All-
djuren?” ”Alldjuren!”) ”Ni kanske kinner till Kraften. Utan dessa till
synes harmlosa (Ja, de ser onekligen ritt mjikiga ut) djuren skulle Kraften
vara rd och i stort sett obrukbar. Alldjuren var kinda av Jedi-riddarna, men
har fallit i glomska och fram tills for nigra veckor sedan trodde jag att de
bara var en legend. Naturligtvis kunde vi inte ldta djuren forsvinna, det
hoppas jag ni inser. Med hjilp av Imperiet ska nu Alldjuren f4 leva i fred for
all framtid. Eftersom ni var ute i samma drende ldter jag er g4. Hur kom ni
hit?” Nu svarar vil ndgon nigot, och Vader ser till att de kommer diri-
frin och siger: "Om ni har talat sanning s kommer ni inte forséka komma
tillbaka till den hir planeten igen, men om ni nu gér det kan ni vinta er en
ogonblicklig déd”, varpd han vinder p4 klacken och limnar spelarna 4t
nigra soldater.

Troopersana eskorterar spelarna till skeppet om de inte har lyckats
krascha det forst3s. I s8 fall fr spelarna skjuts med stjarnkryssaren till
nirmaste rymdhamn, dir de fir ta en passagerarfirja till Jorden.

Nir spelarna limnar Makakara gor de det tillsammans med hela
koccarbefolkningen, som blivit tvingsevakuerade. Orrdu och hans man-
nar anser av olika skil att det ir spelarnas fel alltihop och férféljer dem
och forséker skjuta ner dem. Men det lyckas han inte med eftersom en
TIE-fighter kommer till undsittning och skjuter ner Orrdus skepp.

Om Jid har avsl6jat sin riktiga identitet under ndgot skeende tar 4ven-

tyret slut hir f6r hans del. Han fir antagligen betalt av koccarerna men
det ir upp till SL.
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TILLBAKA PA JORDEN

Vil pd Jorden igen s bor spelarna ge sig ivig till Arnes advokat ganska
omgdende. Méjligen kan de f3 vila ut en natt innan de samlas dir. Natur-
ligtvis har han redan hért att Imperiet kommit till Makakara och vilkom-
nar sillskapet med ett brett leende nir de stiger in p3 hans kontor.

Han harklar sig och siger: *Ja, det verkar ju som herr Siegbahns plan var
en aning onddig minsann...” sen skrattar han lite generat och bérjar putsa
ena skon med kavajirmen och bérjar tala igen.” Hursombelst, trots att ni
inte hade nagon stor del i befriandet av... 6h, Alldjuren, si kommer ni att fi
ut er del av arvet indd. Uppenbarligen si ir herr Siegbahns sista vilja upp-
Plld och det ir ju det som dr buvudsaken.”

Om nigon eller nigra av spelarna ir "Missing in Action” kommenterar
han detta med ett:

”Jag ser att N.N. inte dr med er lingre. Det var ju beklagligt.” och liser
inte upp dennes arv.

Han bérjar prassla med sina papper och liser med hogtidlig stimma.
Alltsa....

Ray Beck. Du far 50 000 krediter. Anvind dem till att forgylla din dlder-
dom.

Jid Siegbabn. Jag har forstatt att du har stora skulder. 40 000 krediter bor
ticka nagra bal.

Jeeves. Ta hand om Heisenberg I1X. Du far lagenbeten och 20 000. Hitta
ndgon snygg dnka och lev loppan.

Forker Pole. Det var ett ganska korkat kontrakt du skrev pd, men vi har
alla varit unga och dumma. Min advokat kan sikert bjilpa dig att trassla ut
elindet. Du far 15 000 krediter och, nir du ér fri frin Squartzbolaget,
patentet pa min ultrafrys. Det bor hélla dig pa det torra.

Lilla Kippy Bee eller vad du nu kallar dig nufértiden. Vi vet ju bida att
du kan sa mycket mer éin vad du visat bittills. Jag hoppas att den héir upple-
velsen har stirke ditt sjalvfortroende sapass att du kinner dig redo att fort-
sitta dina studier. Dérfor har jag satt in pengar pa en stipendiefond at dig,
och du har en plats vikt pi Kejserliga Tekniska Hogskolan. Du kommer att
fa 1500 i ménaden sd linge du skéter dina studier, och nér du tar examen
far du 10 000. Lycka till!”
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liten ordlista for S ;

Hockokarra:  Koccarernas hemplanet.
Koccar: Ett pingvingliknande folkslag.

Makakara: Den planet koccarerna invaderat och odlar Mak
pa.
Makarena: En rolig dans alla kan lira sig.

Makfisk: Kallas 4ven Mak. En stor fisk som koccarerna iter.

Makmocs: Makakaras férslavade urinnevanare. Tre6gda, bl3,
fagelliknande.

Makorr: Den enda staden pd Makakara, silunda dess hu
vudstad.

Moi mukkulatti: ”Hej, sm3 knattar” pd finska.
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Prislista for eventuella inkop:

Jorden:

Ickle:

Orion-Mart:

Makakara:

konserver och nudlar 2 krediter/veckoranson fér 1 person
frystorkad mat 3 krediter/ veckoranson fér 1 person
firska gronsaker 5 krediter/ veckoranson fér 1 person
rotgronsaker 1 kredit/ veckoranson fér 1 person

farskt kott

20 krediter/ veckoranson fér 1 person

farsk fisk 10 krediter/ veckoranson fér 1 person
baljvixter 2 krediter/ veckoranson fér 1 person
mejerivaror 10 krediter/ veckoranson fér 1 person
underklider 10 krediter f6r en veckas *férbrukning”
termounderklider 12 krediter f6r en veckas *férbrukning”
varma yllesockor 5 krediter

stickade tréjor (Taiwan) 20 krediter
stickade trojor (Norge) 50 krediter
snowboots stl 36-45 50 krediter
Dunjackor med virmeslingor 60 krediter
fodrade byxor i pilsbeklitt jakskinn 50 krediter

kommunikatorer 20 krediter/st
kofot 8 krediter/st
triterminal skruvmejsel 4 krediter/st
hivert 1 kredit/st
silvertejp 5 krediter/50 m
Parkeringsavgift 12 krediter/dag
Parkeringsboter 100 krediter/dag
Reparationsavgift 200 krediter
Mat pd cantinan 20 krediter for alla
Sprit och dylikt 4 krediter/drink
underklider 2-3 krediter/st
termoverall 120 krediter/st

larhéga sockor av Bantha 15 krediter/par
virmereflekterande ytteroverall 240 krediter/st
héga vinterstévlar 90 krediter/par

mat generellt 1,5 ggr dyrare 4n Jorden

Hamnavgift Grund 50 krediter
Dagsavgift 20 krediter/dag

Reparationer 200 krediter

Snootrixhyra 6000 20 krediter/dag
Gross 560 25 krediter/dag

Allminna kartor 2 krediter/st

Mak 1 kredit/kg

Sprit, hingsl mm i baren  2-8 krediter/glas

Mat p& Mak-Mak 7-12 krediter/ritt
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Minnesanteckningar Hil SL om karakiéirerna:

Forker Pole 32 4r Squartzférsiljare i de yttersta kolonierna

Forker har i stort sett itit Squartz i hela sitt liv och 4r éverkinslig f6r annan mat. Om
han fir i sig nigot annat 4n Squartz sl3r SL tirning om hur stor skadan blir. Se tabell
nedan.

Forker har det mesta pd sitt skepp men spelaren vet inte alltid precis vad. Det ir upp
till SL vad som ska finnas dir och upp till spelaren om han vill beritta det f6r de andra.

Jeeves 60 ar Viltalig betjint

Jeeves har alltid katten Heisenberg ITX i sliptdg. Han kan hitta pd sm4 hyss ibland,
men héller sig f6r det mesta p3 Jeeves axlar. Det ir viktigt att SL ir medveten om att det
ir Jeeves som kommer med de smarta planerna och de ljusa ideérna i gruppen. Det
innebir i praktiken att vad smorja som Jeeves in klicker ur sig kommer att resultera i
en smart l6sning pd de stillen i dventyret dir det passar. Det ir naturligtvis ocks3 upp
till SL sjilv att avgora. Jeeves bor naturligtvis gora detta p3 ett sitt som anstdr honom.
Forsiktigt och artigt.

Jid Siegbahn/Bobba Ferr 25 3r Prisjigare

Jid ir den kringligaste karaktiren att hilla reda p. Han ir den som kommer att
behéva mest hjilp och vigledning frin SL. Det ir meningen att Jid ska kunna 3 vilja
hur han ska agera efter eget huvud. Hans avsikter kan dndras allteftersom. Jids ur-
sprungliga uppdrag ir att underitta koccarerna om hur sabotaget skall g3 tillviga,
informera om sillskapet och &tgirda nir s& behévs. Jid ska ocks3 férsvira uppdraget for
sillskapet genom sm3 illd3d.

Vi har limnat 6ppningar om Jid skulle vilja byta sida, férséka f2 bide prispengar och
arv eller bara kamma hem arvet. En riktig Bobba Fett skulle férstis.... men det ir ju
upp till SL och spelaren.

Ray Beck 66 ir Resurskonsult

Ray blir férhoppningsvis sillskapets ledare och bér tilldelas en ritt siker person. Det
viktigaste 4r dock att han inte avslgjar Arnes metod f6r sabotaget (frostspringning?!).
Han f&r nimligen vildigt tydliga instruktioner angiende detta. SL bér ha noggrann koll
pd vad Ray gér med pappret han fér. Sjilvklart behover spelaren inte lira sig
instruktionerna utantill och férstéra pappret p3 riktigt (iven om det onekligen vore ritt

ballt) .
Kippy Bee 21 3r ”? Artist”

Kippy ir en glad och uppét karaktir. Stillen dir det ir dans och partaj bor locka
henne ndgot oerhért. Kippy har latt fér att bli vin med folk. Just hennes utitriktade
personlighet i kombination med hennes vigade klider gor att hon med litthet kan 3
kontakt med manfolk av alla de slag, nigot som snabbt kan vindas till ett problem. Men
hon har ju fyra min att beskydda henne, s det ska vil inte vara nigot storre besvir?
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Ray Beck

— RESURSKONSULT
BAKGRUND:

Ray féddes for sextiosex ar sedan pd planeten Agrica. Hans forildrar Kate och Norman
Siegbahn odlade den bérdiga jorden pd Agrica. Men om man tror att de var ndgra fattiga smi-
bénder sd tror man fel. Automatiska jittemaskiner skétte det mesta pd den femton miljoner
kvadratkilometer (ungefir som norra halvan av Afrika) stora farmen. Ray har aldrig sett hela
farmen. Familjen var mycket framgangsrik och brukade bjuda in stora delar av slikten pd den
traditionella skérdefesten varje 3r. Med de moderna metoder som familjen anvinde kunde man
birga skérd nistan hela dret runt, men skérdefesten var en s3 gammal och uppskattad tradition
att ingen ifrigasatte den. Det var pd dessa kalas som Ray lirde kinna sin kusin Arne Siegbahn
frin Jorden. Arne var nigra 4r ildre in Ray, men eftersom de tvd nistan var de enda ungdo-
marna pi kalasen brukade de leka och busa tillsammans. Allteftersom &ren gick blev Arnes
tekniska snille mer och mer uppenbart. Ray minns med tydlighet den varma dag di Arne skulle
ordna lite kallt vatten att dricka, och slippte ned sin innu obeprévade uppfinning *Ultrafrysen”
i den gamla pittoreska gdrdsbrunnen. Hade inte reglaget varit satt pd MAX hade nog inte precis
hela vattenreservoaren under familjens gird frusit till is, men nu var det s3, med f6ljen att det
blev stora sittningar i marken och husen och ett uthus kollapsade nir isen sd smaningom

smilte.
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Rays mor och Arnes far var syskon, och hade genom 4ren utvecklat en stark rivalitet. Nir de
inte tivlade med varandra om vem som var mest framgangsrik, jimférde de sina barn. Det
faktum att Arne drvt den Siegbahnska snillegenen gjorde att Kate skickade runt Ray till varenda
ansedd skola i kvadranten. Han hamnade till och med hos en Jedi-liromistare ett tag, men blev
hemskickad dven dirifrin. Kates orimliga krav blev {6r mycket fér unge Ray. I stillet for att 3ka
hem frin Kejserliga Tekniska Hogskolan anslét han sig vid nitton 4rs 3lder till Kolonisations-
trupperna. Han skickade ett kort brev hem dir han férklarade sina avsikter och bad sina forild-
rar att inte leta efter honom. Sedan dess har han inte hért av sina férildrar. Nigra &r senare fick

han héra att Arne fitt Nobelpriset.

Tack vare Rays ungdom, civilstind och alla kunskaper han lyckats samla pd sig hamnade han i
plonjirtrupperna, de som kommer férst till en ny planet och gér den beboelig. Ray stortrivdes
med detta hirda och mycket praktiska arbete, och han var lika stolt varje gdng han sig de forsta
bosittarna anlinda till en planet som ndgra manader tidigare varit en fientlig stenklump. Forild-

rarnas bekvima tillvaro gav han inte mycket fér lingre.

I arton 3r réjde han planeter, och blev med 3ren en hirdad man. Men dven en hird man blir kir
ndgon ging, och i Rays fall var det en tuff pionjirkvinna vid namn Felicia Beck. De triffades
under rdjningen av en iskall planet och fattade genast tycke for varandra. De hade bida passerat
trettiodrsstrecket och lingtade efter att sl sig till ro. Eftersom pionjirer inte fir vara gifta
bestimde de sig for att hilla kontakten med varandra och spana efter en planet som de kunde
leva och kanske uppfostra nigra barn pa. Nir ndgon av dem hittat deras drémplanet skulle de
gifta sig och leva lyckliga tillsammans. Av en slump hérde de bida tva fem 3r senare p3 varsitt
hall tal om en planet som nyss blivit réjd och som var snudd p3 idealisk: Umbra. Den var tickt
av frodig gronska och hade ett milt klimat. Det fanns inga farliga djur eller insekter. Pionjirerna
hade i princip kommit, tittat och limnat éver. Ray och Felicia gifte sig och valde efternamnet
Beck.
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De tilldelades en inmutning dir de byggde ett stort hus med plats f6r minst fem glada ungar.
Men nir tiden gick och inga barn kom till virlden blev Ray och Felicia alltmer bekymrade.
Likarkontrollerna hade inte visat nigra som helst fel p4 dem, och nir de talade med grannar om
sina bekymmer fick de héra att de inte var ensamma. Ray undersokte saken och fann att de
enda barn som hade fétts pd Umbra hade redan varit p3 gdng nir férildrarna anlinde, eller hade
blivit till under den férsta manaden. Nigonting var oerhort fel p3 denna till synes perfekta
planet. Var det i luften? Jorden? Okind strilning? Ray och nigra andra med vetenskaplig skol-
ning analyserade varenda méjlighet. Var fanns giftet som gjorde att inga barn blev till? Till slut
fann dom det - i kékstridgirden. En aromatisk 6rt som vixte pa planeten och snabbt blivit
populir i matlagningen f6r dess f6rméga att framhiva alla nyanser hos rivarorna. De hade till

och med haft planer p3 att exportera kryddan s sminingom...

Giftet hade odterkalleligt och till synes djavulskt malmedvetet slagit ut dggstockar och testiklar.
Samtliga kolonisatorer underséktes och skadan var ett faktum - alla som bodde p& Umbra var
sterila. Nu utbrét en meningslds hetsjakt pd den skyldige. Vem hade varit s slapp att han inte
undersékte floran ordentligt? Imperiet forsékte tysta ned historien och lyckades s§ tillvida att
kolonisatérerna aldrig fick veta vem den skyldige var.

Imperiet sinde inga fler kolonisatorer till Umbra, och de som bodde dir blev limnade i fred.
Det kunde ha varit ett sorts paradis dir, men efter det hemska avsléjandet kunde ingen av

planetens nya innevénare slippa tanken pi att de inte hérde hemma dir.

I tio &r blev Felicia alltmer tystldten och passiv, for att en dag helt enkelt inte vakna pi morgo-
nen. Ray begravde henne p3 en kulle inte lngt frdn huset, och férsékte fortsitta sitt liv som
vanligt. Men det var inte alls samma sak utan Felicia att ta hand om. For andra gingen i sitt liv
var Ray ensam. Han stod inte ut med tystnaden i mer 4n ett halvir, sedan gav han upp. Han
kunde inte flytta frin Umbra utan att bryta kontraktet med Kolonisationstrupperna om han
inte fortsatt att arbeta f6r dem. Ray hade ingen lust att tillbringa resten av sitt liv p flykt eller i
arbetsliger, si han hérde sig f6r om det fanns ngra limpliga tjinster f6r honom annorstides.
Han var {6r gammal {6r att 3terg3 till pionjirtjinst, men han passade alldeles utmirkt som
resurskonsult. Det innebar 1 korthet att han skulle utvirdera insamlade resursdata om nyupp-
tickta planeter och {éresld vad som skulle géras med dem, allt ifrdn kolonisation i stor skala till

utvinning av exotiska mineraler.
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Efter tolv &r som resurskonsult 4r Ray nu med i det absoluta toppskiktet i Kolonisations-
trupperna. Under dessa 3r har Ray f3tt uppleva Imperiets ”frimlingspolitik” och han tycker inte
om den (men det héller han tyst om). Rays drém ir i sjilva verket en galax dir alla raser har
samma ritt att existera och ingen férslavar ndgon. Men detta tycker han forstds i all stillhet.
Han har inte fors6kt kontakta ndgra rebeller och skulle knappast viga géra ndgot i den rikt-
ningen heller. Imperiet behandlar férridare mycket hirt. Dock finns det nigonstans i Ray den

onskan som vi alla har, den att géra ndgot som kommer att riknas ldngt efter det att han doétt.

PERSONLIGHET?:

Ray har sett det mesta, och dagens slappa ungdom ger han inte mycket fér. Det var bittre forr,
helt enkelt. Han 4r m3lmedveten, effektiv och tolererar inget tjafs. Eftersom han oftast ir den
som vet precis vad som behéver goras tar han girna befil. Det blir bist s3. Han kinner till de
flesta av Imperiets lagar och férordningar, och féljer dem. Om nigon férséker maska sig eller
smita frdn sin plikt kan Ray bli riktigt arg. Det virsta han vet ir lathet. Han ir en seg gammal
kimpe som fortfarande ir i utmirkt form, och ir stolt &ver sin platta mage och vil bibehillna

figur. Han ir vil ingen filosof direkt, men intelligent och praktisk.

UTRuUSINING:

2000 krediter, 1 uppsittning klider, legetimation, hirfirgningsvitska (mérkgrd), foto av lilla

Felicia, fickdator, kommunikator.

VaD Tyexr/ver Ray om:

Arne Siegbahn: Trots att Ray stindigt jimférdes med Arne 4r han inte sirskilt avundsjuk pd
honom. Han var i alla fall som ung en rolig och rejil kille och det ir som en kul kamrat Ray

minns honom. Han lir ha blivit ordentligt rik pd alla sina uppfinningar.

Imperiet: Deras anstringningar att inféra lag och ordning ir vil bra, men som vanligt finns det
mer eller mindre nogriknade individer som utnyttjar makten i sina egna skumma syften. Det
faktum att Imperiet verkar tolerera det mesta i den vigen bekymrar Ray. Dessutom anser Ray

att allas likhet infor lagen ir ett absolut krav 1 en rittsstat, men det verkar inte Imperiet tycka.

Kraften: Jediriddarnas gamla styrelseskick 4r i det nirmaste feodaliskt, och det gillar inte Ray.
Diremot verkar Jediriddarna ha ett naturligt rittstinkande. Ray har ju varit hos en Jedimistare
en tid som ung, si han har sett prov p4 vad den mirkliga Kraften kan utritta. Tyvirr hade Ray

vildigt lite av den i sig.
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Squartz: En otroligt 4cklig s6rja som var det enda som fanns att 4ta nir man var ute pa pionjir-

uppdrag.

Forker Pole: En ambulerande férsiljare av den dir smérjan Squartz. Vistas man storre delen av
sitt liv ensam p4 ett rymdskepp och bara iter Squartz kan man inte vara riktigt normal. Pojken
verkar mycket riktigt vara en asocial brdkmakare. Det enda férsonande draget ir att han faktist

har ett fast arbete och en hygglig ekonomi, vilket ir mer 4n vad man kan siga om vissa andra.

Jeeves: En behaglig person, Arne Siegbahns personlige betjint. Den ende som ir i Rays 3lder.

Jeeves utstrilar en lugn auktoritet samtidigt som han ir ytterst tillmétesgiende.

Jid Siegbahn: Annu en ung slyngel som verkar underlig. En tystliten férsiljare r ritt ovanligt.
Att han fortfarande heter Siegbahn ir uppenbarligen ett knep for att {4 framging i sina robot-
handlaraffarer. Sjilv valde Ray bort sitt efternamn nir han gifte sig och har uppntt sin position

helt sjilv.

Kippy Bee: Hon kallar sig artist. Det vet man nog vad det betyder. Hon péstér att hon ir dan-
serska, men di borde hon vl inte vara si knubbig? Hon ir uppenbarligen en bortskimd unge

som inte skulle klara svirare strapatser.

Heisenberg IIX: Arnes gamla katt som numera blir omhindertagen av Jeeves. S3 linge katten

héller sig undan frdn Ray har han inga invindningar.

Jid Sieghahn
-roborhandlare

Kippy Bee
-artist

Jeeves & Heisenberg X
-Iroljdnare

Forker Pole
-squarizfirséljare
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RAYS GRUNDEGENSKAPER:
Lingd: 180 cm Alder: 663r  Vikt:80 kg Yrke: resurskonsult

Bildning 4T+2 Smidighet 2T Iakttagelse 4T
Xenomorfa arter 7T Nirstrid 3T+1 Kopsla 2T
Planetsystem 8T Laservapen 2T+2 Bluff 3T
Sprak 5T Ducka 4T+1 Smyga 3T+2
Fixare 4T Parera slag 5T+1 Soka 4T
Styrka 3T+2 Mekanik 3T Teknik 3T
Slagsmal 4T Astrogation 4T Robotar 3T
Klittra/hoppa 4T Ridning 4T+2 Rymdskepp 5T
Lyfta 4T Pilot 4§ Datorer 4T

Talighet 7T Frisare 6T Medicin 4T
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Forker Polo
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FoRKER POILE
SQUARTZ-
FORSALIARE

BAKGRUND:

Forker féddes for trettiotva dr sedan pd planeten Nodnol. Nodnol ir en av alla dessa industri-
planeter, med tringa baracklingor centrerade kring miktiga fabrikskomplex. Landsorten ir
overallt sénderriven av stora gruvhil och breda vigar. P4 de omrdden som inte innehiller nigra
mineraler odlas de tvi livsmedel som kom att dominera unge Forkers och alla andra
fabrikshjons dagliga spis: blaknélar och kéttbénor. Bldknolar 4r en kolhydratrik rotfrukt och
kottbénor innehiller vildigt mycket protein. Férutom denna ensidiga kost delar fabrikerna ut
kostkomplement &t alla arbetsféra och potentiellt arbetsféra. Kostkomplementet innehiller alla
mineralier och vitaminer som man behéver, och de finns i olika doser, allt frin *spidbarn” till

*grovarbetande man”. Forker har itit sig igenom hela skalan.

Liksom de flesta pd Nodnol hyste lille Forker drommar och férhoppningar om att resa sig ur
smutsen och fi ett bittre liv 4n slitet pd fabrikerna. En vig upp som Forker hoppades pi var att
bli uttagen till Ingenjérsskolan, men trots sina ihirdiga studier fann han sig bli férbigdngen av
mindre begdvade kamrater. Nir hans far, Mark, fick héra om detta skakade han bara pd huvudet
och sade, att hade han och Forkers mor stannat p4 Jorden, hade nog Forker fitt en plats pa
vilken skola som helst. Forker blev mycket f6rvinad nir han hérde detta, han visste inte ens att

hans férildrar var frin Jorden.
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Fadern berittade allt f6r Forker den kvillen, om att Forkers mor Tea var brorsdotter till den
vilkinde professor Siegbahn, och hur hon fitt dérrar 6ppnade av sin morbror som hon helst
velat 513 in sjilv. Hon hade gjort en akademisk karriir p4 rekordtid, men doktorspromotionen
hade bara limnat en bitter eftersmak. Efter ett uppslitande gril med professor Siegbahn hade
hon brutit totalt med familjen, bytt namn och limnat Jorden. Hur hon triffat Forkers far och
hamnat pd Nodnol var en otrolig historia som Forker slukade med 6ronen vidéppna. Exotiska
platser, skumma rymdhamnar, frimmande varelser. Hade hans férildrar verkligen varit med om
allt detta? Nu skulle han aldrig néja sig ens med en post som éveringenjor ps fabriken. Stjir-
norna hade ropat, och Forker hade lyssnat.

Nir Forker ndgra veckor senare fick tag pd en broschyr frin Squartzbolaget tvekade han inte en
sekund. Detta var nog hans bista chans att komma ut till stjirnorna. Han visade broschyren for
Mark, som hade vissa invindningar. Forkers liv skulle fortfarande vara totalt styrt av ett foretag
som inte brydde sig om den enskilde anstillde s linge han fsljde kontraktet. A andra sidan
slapp han den ohilsosamma luften p& Nodnol, och dessutom ville inte Mark se sitt enda barn
slitas ut och dé i fabrikskomplexet. Tea hade inte velat det heller. Det var minnet av hennes

sista ord som fick Mark att bidra till kontantinsatsen.

”Jag dngrar att jag stannade hir. Det dr ingen bra plats for lille Forker. Ta hand om honom,
Mark...”

Mot en blygsam insats av tvitusen krediter var nu den artonirige Forker Pole igare till det lilla
fraktskeppet SQUARTZ 6298. Aga var vil att frskona sanningen en smula, han hade nimligen
en skuld till Squartzbolaget p& nirmare hundratusen krediter som han genom idogt arbete
skulle betala av. Han tilldelades ett distrikt dir han skulle silja ”Squartz - den kompletta maten
med hela dagsbehovet i en burk!” till alla de sm4 utposter och kolonier som inte hade nigon

mojlighet att odla egen mat.

Squartz ir en grynig sérja som piminner om uppblétt papper till smak och konsistens. Minga
kolonisatérer misstinker att Squartz i sjilva verket 4r just uppblétt papper. De erkinner dock
att man kan leva ett helt liv pd bara Squartz. Men det ir ett 6de man inte ens 6nskar sin virste
fiende. Tyvirr 4r Squartz den enda mat som finns att tillgd p3 utposter och kolonier, eftersom
det bara 4r Squartzbolagets piloter som bemddar sig om att dka dit, och det 4r absolut férbjudet
for piloterna att frakta och silja ndgot annat 4n just Squartz. Efter sirskild prévning kan pilit-
liga piloter f3 ta upp bestillningar pd smisaker som elektroniska komponenter, men kontrollen
ir stenhdrd. Detta 4r en forutsittning f6r att Squartzbolagens skepp alltid slipper utsittas for de

tidskrivande smugglarrazzior som Imperiet stindigt gér.
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Forker var van vid ensidig men niringsriktig kost, s han fann Squartzdieten acceptabel. Det
fanns dock en viss skillnad. P4 Nodnol hade i stort sett varje familj en liten kryddodling som
gjorde att maten luktade och smakade gott. De stackars kolonisatérerna hade oftast inte tinkt
pé det nir de planerat sin framtid. S8 Forker beslutade sig fér att ta en risk, bryta mot bestim-
melserna och smuggla ut kryddfron till kolonierna. Manga av de ensliga planeter Forker reste
till saknade all form av odlingsbar jord och nyttig atmosfir, men kryddorna kunde odlas inom-
hus i nigra burkar Squartz. Det hade Forker sjilv upptickt under idogt experimenterande p3
sitt skepp. Kryddodlandet spreds i lonndom frdn koloni till koloni, och idag kan man hitta

Squartzburkar med chilikrasse och Orionmynta pd de mest avligsna utposterna i galaxen.

Faktum kvarstdr att nio av tio som nigon ging varit stationerad lingt bortom all 4ra och redig-
het ser rétt nir de ser en Squartzsiljare. Detta upptickte Forker redan férsta gdngen han visade
sig 1 Squartzjackan pd en rymdhamn, Mos Eisly nirmare bestimt. Tre gruvarbetare som nyss
hade kommit hem frén fyra &r ute pd en isolerad stenklump och som svurit p3 att aldrig mer ita
Squartz dverfoll stackars Forker. Han férsvarade sig tappert, men blev ind3 liggande pa sjukhus
en vecka. Efter den dagen hade han ndgot att géra under de linga restimmarna. Han trinade.
Man blir inte gammal hos Squartzbolaget om man inte snabbt lir sig att {érsvara sig.
Mortaliteten ir s stor att éver sjuttio procent inte hinner betala av sina skulder. Men i de flesta
fallen klarar sig skeppen, och en ny pilot fir bérja betala av. Frén bérjan, naturligtvis.
Squartzbolaget tjinar in omkring fem ginger skeppets virde enbart p3 skulditerbetalningar.
Forker har nio tusen kvar p sin skuld. Men nir den ir avklarad dger han skeppet. Visserligen
kommer han fortfarande vara bunden av kontraktet, men han kommer att {3 vissa friheter. Han
har redan gjort upp med en fruktodlare om att silja konserverad frukt pa sina utposter. Men
tills dess maste han hilla sig i skinnet. Han har hort talas om piloter som gitt hindelserna i

forvig och torskat. Forker ska inte torska. Bara han fir tag pé nio tusen krediter...

SPECIELLTS

Forker har levt p Squartz i nistan halva sitt liv nu. Ater han nigon normal, svirsmilt mat kan
han {4 magbesvir. "Mosig” mat som grot, soppa eller glass ger inga problem. Kétt, vissa gronsa-
ker och fiberrik mat. Spelledaren avgér nir det blir aktuellt med tirningsslag. SI1& 2Té. 2-3 ger
akuta smirtor. Forker blir liggande till sings 1 dtta timmar. 4-7 ger magknip, inte virre dn att
han kan g& omkring, men han far -1T6 pd allt i fyra timmar. 8-10 litt magont i sex timmar. 11-

12 ingen effekt.

PERSONLIGHET:

Forker ir en nigot reserverad man som hellre tar en promenad 4n en drink. Han héller sig i trim
men undviker brik om det inte ir nédvindigt (och Forker tycker att det ir nédvindigt ganska

ofta). Ute pi kolonierna byter han de nédvindiga orden med folk, drar ndgra anekdoter och
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lyssnar pd skvaliret, men inte mycket mer. Han har nigra {3 vinner som han pratar lite lingre
med om ditt och datt, men det ir allt. De andra Squartzpiloterna gillar honom, han ir pélitlig,

tjafsar aldrig och ir en jivel p4 att sliss.

Utrustning: Ett utrustat skepp med vildigt mycket squartz, 5000 krediter, legitimation,
kryddodling i gamla squatzburkar, din samling exotiska drinkglas och konservéppnare, alla dina

klader och 6vriga dgodelar.

VAD TYeKER/VET FORKER OM:

Arne Siegbahn: Forker har lite kluvna kinslor f6r Arne. Hade det inte varit {6r att han lade sig i
sd mycket hade Forker kanske fitt vixa upp pa Jorden, eller en trevligare planet in Nodnol.
Han hade definitivt inte desperatpaskrivit Squartzkontraktet. Frigan dr om arvet kan hjilpa
honom att bli fri frin elindet. Det finns en ritt mirklig klausul...

Squartz: Bra idé, hyggligt kik, d333aligt kontrakt.

Imperiet: Forker har, tack vare Squartzbolagets regler, aldrig haft nigra problem med deras
enerverande razzior, men 4 andra sidan har han haft ett nappatag eller tvd med Stormtroopers.
De slutade alltid 1 arresten. Forker har varit ritt isolerad frin politik i hela sitt liv, s han saknar
en dsikt om Imperiets politik.

Kraften: Amsagor och bluff alltihopa. Han har aldrig sett nigot bevis p3 att den dir kraften ska

existera.

Ray Beck: Han 4r en hérd och bestimd man. Tydligen var han med i pionjirtrupperna, vilket ir
ett ordentligt tufft jobb. Numera ir han ndgon sorts héjdare i Kolonisationstrupperna, resurs-
konsult eller nt... Lite for konservativ f6r Forkers smak, men han ir tminstone irlig. Hans

ledarférméga beror mer pd gedigna kunskaper in karisma.

Ray Beck- resurskonsulr Kippy Bee- artist

Kippy Bee: Kul att se att Arnes dotterdotter frén Tatooinehar blivit en barhoppa. Dir kan man
tala om arv kontra miljé! Hon utger sig for att vara artist, men Forker har triffat mdnga mer
eller mindre desperata kvinnor som utgett sig for att vara artister. Just lilla Kippy verkar inte ha
sjunkit s& djupt 4n, men det ir en brant vig hon ir pd. Men trots allt ir hon en slikting till
Forker, och hennes glada och lite naiva sitt gor att han nog vill beskydda henne. Férhoppnings-

vis kommer arvet att ridda henne frin trisket.
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Jeeves: Gamle Arne hade tydligen en betjint. Forker vet inte riktigt om han gillar det, men &
andra sidan verkar Jeeves ha mycket mer frihet 4n han sjilv. Jeeves ir allt man kan férvinta sig
av en betjint, artig, diskret och trevlig. Forker hoppas fér sig sjilv att han ska visa sig vara lite

busig, men tja, gubben ir vil bortit sextio si...

Jid Siegbahn: Hir har vi den klart underligaste av dem alla. Tystl3ten, butter och nistan elak.
Han ir ocks& mest avligset slikt med Arne. Killen 4r robotférsiljare - bara det! Slunda slipar
han kring p3 en robot, men inte en protokollrobot som man kunde vinta sig, utan en liten
visslande astromekrobot. Som dessutom verkar vara ndgot modifierad. Forker har funderat pd

att skaffa en astromek sjilv nir han ir mer stadd vid kassa.

Heisenberg ITX: Arnes gamla katt. Forker har inget emot katter, snarare tvirtom. Han har
tinkt skaffa en linge f6r att ha som sillskap, men vet inte om katter gillar Squartz. Man kanske

kull d och
skulle passa pa och prova nu Jeeves & Heisenberg X

-Iroljinare

Jid Siegbahn
-roborhandlare

FOoRKIR POLES GRUNDEGENSKAPER
Lingd: 185cm Alder: 323 Vikt: 80kg Yrke: forsiljare

Bildning 2T+2 Smidighet 3T Iakttagelse 2T
Xenomorfa arter5T Nirstrid  6T+1 Kopsla 6T
Planetsystem 7T Laservapen 5T+2  Bluff 3T

Sprak 5T Ducka 5T+1  Smyga 3T*2
Fixare 4T Pareraslag 6T+1  Soka 2T

Styrka 4T+2 Mekanik 3T+2  Teknik 3T

Slagsmal 7T Astrogation 8T Robotar 3T
Klittra/hoppa 4T Ridning 5T+2  Rymdskepp 5T

Lyfta 6T Pilot 10T Datorer 5T

Talighet 7T Frisare 6T Medicin 2T



PROFESSOR SIEGBAHNS TESTAMENTE

Squariz 6298

Detta ir Forkers ogonsten och hem sedan minga &r tillbaka. Skeppet ir specialtillverkat for

Squartzbolagen av Loader inc., och har Squartzbolagets logotyp vil synhg pd alla sidor (dock ej pa
bilden). Skeppet 4r 80 meter langt den lille gubben nere 1 hornet ir 1 samma skala. Lingst bak i
skeppet finns motorerna. Det enorma utrymmet i mitten 4r lastrummet. Hir 4r det tio meter
hogt 1 tak. P4 Squartzcentralerna och stdrre kunder skts i- och urlastningen genom takluckorna,
men pa mindre kolonier lastar man genom de bigge sidodérrarna. Mellan lastrummet och pilot-
ens utrymme finns det en sillan anvind dubbeldérr. Pilotutrymmet bestar dels av kontrollrummet,
som ir placerat 1 féren, och kringliggande fritidsrum, toalett, sovalkov, kok mm. Det finns dven
ett sillskapsrum av ndgon outgrundlig anledning. Frin bérjan var det nog tinkt att siljaren/pilo-
ten skulle bjuda in representanter f6r kolonier dir och prata kontrakt, men s gir det sillan till.

Tva skoldgeneratorer skyddar skeppet mot smiasteroider och annatsméskrot som driver om-
kring 1 rymden. Skeppet 4r inte utrustat med nigra vapen, f6r ingen utom extremt utsvultna pira-
ter skulle vilja plundra ett Squartzskepp. Diremot har det hint att pirater helt sonika springt
Squartzskepp bara for att de HATAR Squartz.
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Kirpy BEE
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BAKGRUND:

Hon féddes och vixte upp i Mos Eislys tringa grinder och bakgator. Hennes far, Amond

@  Hebelir pilot och ir dven han uppvuxen i Mos Eisly. Han gifte sig med akademikerkvinnan
Lara Siegbahn frén planeten jorden fér tjugotva dr sedan men de har sedan sex ir tillbaka bott
pd planeten Alderan dit Lara blev skickad fér sin forsknings skull. Lilla Kippy som d4 var
femton 4r blev tillfrigad om hon ville {5lja med eller om hon ville bo kvar hos sin farmor i Mos
Eisly. Det var ett enkelt val f6r den pubertala Kippy. Hon hade bide vinner och ett par
pojkvinner som hon inte kunde klara sig utan och Kippy hade aldrig stitt sin ndgot kyliga
moder speciellt nira. Lara var nistan aldrig hemma och om hon var det s2 liste hon eller skrev
rapporter. I princip s var det farmor som tog hand om Kippy och hushéllet. Amond var bara
hemma ett par dagar en eller tvd ginger i mdnaden men nir han var det s3 livade han upp

stimmningen 1 hemmet rejilt. Han hade alltid med sig presenter till allihop. Lara blev 6ppnare
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och la undan sina bécker for en stund. Men med &ren blev dessa tillfillen mindre viktiga for
Kippy som hade skapat sig ett rikt socialt liv utanfér hemmet.
Ofta bodde hon hos pojkvinner eller kompisar under l8nga perioder och det verkade inte som

om ndgon 1 hemmet saknade henne speciellt mycket.

Nir s forildrarna flyttade blev férindringarna inte stérre dn att Kippy kunde bjuda hem sina
vinner utan att ndgon gnillde. Under vissa hogtider reste hon till Alderan och hennes far kom
och hilsade pd nir han hade transporter till Tatooine. Lara hade sett till s3 att Kippy fick ett
litet underh8ll som bara rickte till det nédvindigaste och betalades ut varje gdng Kippys studie-
resultat skickades till Alderan. Men Kippy ville ha vackra klider och smycken s3 hon bestimde
sig for att bli artist, sydde en drikt och tog sig ett artistnamn, "Kippy Bee”. Hon ville inte
studera och bli som sin mor. Hon ville sjunga men de enda som gillade hennes sing var ett litet
insektsliknande folk som sillan besékte planeten. Hon fick lite stréjobb som gogo -dansare pd
olika stillen men lyckades aldrig komma in pd The Mos Eisly cantina dven om hon alltid hivdat
det sjilv. Jobbet gav inte mycket mer 4n vad underhllet skulle ha gjort men hon hade mycket

mer fritid och vildigt mycket roligare.

Kippys farmor har en undanskymd roll och gér inte s3 mycket visen av sig. Kippy och hennes
kamrater har 1 stort sett tagit 6ver det Hebelska hemmet. Ibland kan Kippy kinna sig skyldig
for att hon inte tar hand om sin 3ldrande farmor men det har aldrig funnits ndgon virme dem
emellan s3 hon vill helst bara glémma saken, dessutom s klarar ju hushillsroboten av det
mesta. Kippy konstaterade sorgset att hennes mor inte har hért av sig sedan Kippy slutade
skolan. Ibland undrar hon om Lara skulle brytt sig om henne mera om hon hade klarat sig
bittre i skolan och stannat hemma pd kvillarna eller om hennes studieresultat och frinvaro frin
hemmet ir ett resultat av moderns ointresse.

Amond har fitt uppdrag pé annat hill och har inte varit p& Tatooine eller Alderan sedan ett par
ar tillbaka. Det har gitt rykten om att han hittat en annan kvinna och bosatt sig p4 en koloni-
planet for att starta en ny familj. Det ir ingenting som Kippy {érebrdr honom men hon skulle
onska att han ville hilsa pa henne och iallafall erbjuda henne ett hem 4ven om hon inte skulle

folja med honom. Sjilv skulle hon aldrig gifta sig med en frakepilot.
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PERSONLIGHET:

Kippy gillar fart och flikt, gemenskap och pengar. Egenskaper hon irvt av sin far. Hon har en
vixande 6nskan om att fi leva ett problemfritt liv i lyx och flird. Det skulle inte vara nigot
storre problem f6r henne att gifta sig rikt men hon ser det som en sista utvig eftersom Kippy
vill vara oberoende och girna héller sig med flera min samtidigt. Hon trivs med sitt yrke som
gogo-dansare och hiller det inte fér simre 4n nigot annat. Hon férilskar sig ofta men det ir
intensiva och korta romanser som féljer p& varandra. Kippys utitvinda och littgripliga person i
kombination med hennes férdelaktiga utseende gor henne attraktiv for de flesta min som ingsr
i hennes bekantskapskretsar. Hon ir sjilvsiker och talfér dven om hon egentligen inte har
ndgot att siga. Hon gillar inte nir det blir tyst och om hon inte orkar hilla 18da sjilv s3 startar
hon girna disskutioner mellan andra oavsett om det ir disskutioner i samférstind eller bara
brik. Hon gillar att std i centrum och kan gora dumdristiga saker bara fér att bli uppmirksam-
mad. Hon ir lite av en hypokondriker av samma anledning men hon siger sig aldrig ha nigra
motbjudande sjukdomar eftersom det skulle géra henne oattraktiv. Kippy 4r ganska lat nir det
giller att utféra ndgot s& det limnar hon girna 4t nigon annan. Hon miste nistan f en spark i
baken for att komma igdng. Ibland fungerar det med lite kvinnlig charm och hjilpléshet. Om
man jimf6r Kippy med andra dansare s3 ir hon ett par storlekar storre och det besvirar henne

ibland speciellt som hennes drikt avslsjar det mesta av henne.

UTRusinING:

1 uppsittning minimala dansklider, 70 krediter, smink, l&nga l6snaglar, superlyftande BH n
"Ultragalor”, armband frén senaste pojkvinnen Spud, meny frin Mos Eisly cantina, preventiv-
medel, legitimation och en gammal falsklegitimation som uppger att hon skulle vara 28 r

gammal nu.

Vap rveker/ver Kiepy Bee om ¢

Arne Siegbahn: Kippy har fitt hora mycket om sin morfar. Nir Lara hade nigot att beritta for
Kippy sd handlade det ofta om den genialiske morfar Arne som fick nobelpriset redan i
trettiofemdrsdldern. Nir Kippy var tre &r var familjen p3 semester p4 jorden och d3 bodde de
hos morfar Arne men det kommer hon inte ihdg nigonting av. Det enda Kippy minns ir att det
fanns mycket vatten i staden de besdkte. Hon héller Arne delvis ansvarig fér att hennes mor
blev som hon blev fér det verkar som om studier gér folk trikiga och det var antagligen tack
vare Arne som Lara var tvungen att studera. Hans d6d 4r det enda som fort nigot gott med sig
f6r han sigs vara riktigt tit med alla de dir patenten han har och férrutom Lara s3 ir Kippy den

nirmaste sliktingen.
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Jid Siegbahn: En mycket avligsen slikting. Det ir lite pinsamt men hon kinner sig vildigt
attraherad av honom. Kan det vara hans obevekliga kyla eller hans stiliga anletsdrag? Kippy vill
vildigt girna komma honom nirmre och ja, de ir ju slikt pa 1333ngt hall. Han ir hemskt spin-
nande och det skulle vara roligt att kunna prata f6rtroligt med honom. Det skulle verkligen vara
en seger.

Forker Pole: En pilot som fraktar vimjeliga konserver. Vid trettiotva 4rs 2lder borde man ha
kommit lingre om man har ambitioner. Han iger ju inte ens fraktskeppet.Den dir oborstade
manligheten han har skulle vara riktigt klidsam om han faktiskt var ndgon. Eftersom han inte

har ndgot ir han sikert riktigt girig.

3¢ Jid Siegbahn
\ -roborhandlare

Forker Pole
-squaritzforséljare

Ray Beck: Han 4r en man med allvar i blicken. Han ska tydligen vara sextiosex 4r gammal men
det ser han inte ut att vara, hans kropp ir alltfér viltrimmad. Han ir en av de dir som hopplést
forsoker gora livet till ndgot mer 4rbart 4n vad det dr. Han kan bli lite jiktig ibland och det ser

ut som om det ir han som tagit kommandot. Kippy kinner sig obehagligt mullig nir han synar

henne med sina stdlégon och énskar att hon hade ndgot annat pd sig.

Betjinten Jeeves: Arnes gamla betjint med ett behagligt sitt att féra sig och en tunga av guld.
Han ir alltid lika artig och korrekt. Kippy blir alltid lika fértjust nir han talar. Han ir s3 annor-
lunda mot vad hon ir van vid. Nir hon blir rik ska hon skaffa sig ett dussin sddana som han fast
trettio eller fyrtio &r yngre. Man skulle kunna ha dem till alla méjliga uppgifter.

Heisenberg IIX: Ett djur som tillhérde Arne. Hon har aldrig sett nigot liknande djur férut.
”Katt” kallas det visst. Ett oerhért gracefullt djur, och vildigt keligt. Tyvirr verkar katten mest
hélla sig till Jeeves. Man kanske skulle skaffa sig en sidan sjilv.

Jeeves & Heisenberg IIX
-troljdnare

[ \
Ray Beck
-resurskonsulr
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Imperiet: De littar ju inte upp stimningen precis. Ibland kan det vara lite besvirligt med alla
tullar, regler, kontroller och bestimmelser. Kippy vet och bryr sig inte si mycket om den sty-

rande makten om den inte direkt besvirar henne pa nigot sitt.

Kraften: Kippy har hért talas om jedi-riddarna och har alltid velat triffa en ung jedi-riddare for

att se om det 4r ndgot speciellt med dem.

KirpY BEES GRUNDEGENSKAPER
Lingd: 161cm Alder: 214r Vikt: 60 kg Yrke: artist

Bildning 2T Smidighet 5T Iakttagelse 3T
Xenomorfa arter5T Nirstrid 3T Kopsld 5T
Planetsystem 2T Laservapen 2T Bluff 21
Spr:‘ik 4T+1  Ducka 5T+1 Smyga 4T+2
Fixare 2T Parera slag 4T Soka 2T
Styrka 3T Sang 2T Teknik 2T
Slagsmal 3T Dans 5T+2 Robotar 2T
Klittra/hoppa 5T Drinkar 5T Rymdskepp 2T
Lyfta 3T Musik 3T Datorer 2T

Talighet 5T Frisare i Medicin ki
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. Jip SiEGBAHN
Y ROBOTHANDIARE

BAKGRUND:

Jid Siegbahn ir inte den han utger sig fér att vara. For en tid sedan blev Bobba Fett kontaktad
av folkslaget frdn den istickta planeten Koccokara. De betalade bra d& de hade hért talas om
hans skicklighet av en man som fraktade teknisk apparatur till planeten. Uppdraget skulle vara
timligen ofarligt om in lite marigt. Det handlade om sabotage. Ndgon gammal stét p4 jorden
forsokte forstora koccarernas installationer pd planeten Makakara. Koccarerna hade koloniserat
Makakara f6r ménga 4r sedan och med hjilp av en trimmad frysanliggning hade klimatet anpas-
sats till Makfisken. Makfisken ir koccarernas huvudsakliga f6da, men haven pd Koccokara hade
blivit férpestade av industrialiseringen. Som tur var fanns det en limplig planet inom bara ngra
parsek frin Koccokara. Stora hav och ldgintelligenta innevinare som var 16jligt enkla att f6r-
slava. Makmocks kallas de - Makfiskodlare. Treégda blda figelaktiga varelser med en sorts

hinder vil limpade att dra upp fisknit med.
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Koccarerna hade tydligen en industrispion hos gubben som uppfunnit kylanliggningarna som
koccarerna anvinder. Spionen hade fitt reda pa gubbens plan att sabotera kylanliggningarna
under en osedvanligt blst fest. Kort direfter hade spionen dédat gubben, men tydligen hade
han ordnat nigon alternativplan som innefattade nigra sliktingar, bland annat Jid Siegbahn.
Bobba gav sig av till Jid och ”évertog” honom, d.v.s. likviderade honom och tog hans papper.
Jid var i samma lder som Bobba och ganska lik honom 1 6vrigt. De skillnader som fanns dem
emellan itgirdade Bobba med hjilp av sin multirobot Robs skalpell. Eftersom ingen av de
nirvarande sliktingarna kinde Jid behover Bobba inte spela teater utan kan vara sig sjilv i allt

utom till namnet.

PERSONLIGHET:

Bobba ir redan nu i sin ungdom tystliten, sansad, beriknande, bakslug och snabb i vindning-
arna. I hans nirhet tystnar kvinnorna och barnen sitter griten i halsen. Bobba svarar ogirna pa
fragor om sin bakgrund och han ir knappast en god konversatér men han 4r en handlingens

man. Under uppdraget ir han en aning mer dppen eftersom han inte vill vicka misstankar.

Kort om JiD SIEGBAHNS BAKGRUND?

Jid vixte upp som enda barn till Jana och Tuck Siegbahn p& den somniga planeten Byrtham.
Dir fanns rikligt med bérdiga slitter och ett litet antal minniskor att mitta. Man odlade bara
det som behévdes for familjen och byteshandel byarna emellan. Jana som kom av slikten
Siegbahn var trétt pi allt det nya och ville drémma sig bort bland den lummiga gronskan till-
sammans med Tuck. Ibland kom imperiefarkoster till planeten och pdminde dem som bodde
dir om att det fanns en virld dir ute ocks3. En av dem som inte behévde pdminnas var lille Jid.
Han fascinerades av de miktiga farkosterna och de blinkande imperiesoldaterna. Han var
nyfiken och intresserade sig for naturkrafter och teknik. Speciellt forundrad var han éver de
talande robotarna som ibland f5ljde med imperiesoldaterna. Vid femton &rs &lder 6vertalade Jid
sin mor om att hans hjirta fanns hos vetenskapen och han blev ivigskickad for att skolas pa
Alderan men Jid kom aldrig fram. Han stannade kvar p4 det fraktskepp som tog honom ifrin
Byrtham d§ han borjade tjina rikligt med pengar pa den robothandel som pégick dir. S3 sma-
ningom befodrades han och fick en ansedd tjinst. For en tid sedan kom en extraordinir robot
ombord skeppet som Jid genast beslagtog for sin egen del och ldste in 1 sin hytt. Dagen dirpd

limnade roboten fraktskeppet tillsammans med ”Jid” for att resa till Jorden.
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UPPDRAGET:

Det handlar om raffinerat sabotage. Du far inte upptickas férrin koccarerna har fingat hela
sillskapet och givit sin tillitelse om avmaskering. Nir alla frigetecken ir uppklarade skickar
ledningen

nirmare uppgifter pd vad du bor géra allt eftersom det hela utvecklar sig. Fér att sinka gruppen
kan du sabotera navigationsutrustning, arrangera bakh&ll etc. Du har iven en kapsel svagt gift
med dig. Ledningen férvintar sig att du skickar personuppgifter om de inblandade, vilken typ
av skepp och vapen ni utrustas med, firdvig, eventuella stopp och rapporter om bakslag och

framsteg etc.

UTRUSTINING:

Astromekrobot inneh8llandes: 2 granater, laserpistol, legetimation f6r Bobba Fett, 2000 kredi-
ter, kommunikationssystem till koccarerna, videosensor, bagsvets, cirkelsig, bildskirm,
holoprojektor, eldslickare, tvd innféllbara armar-en grévre och en f6r finmekanik, grinssnitt-
skoppling till dator.

I kliderna: legitimation fér Jid Siegbahn, 2500 krediter. 1 laserpistol

VaD vEr/TYcKeR JiD om:

Arne Siegbahn och arvet: Hans sista vilja var, av nigon anledning, att ridda makmocerna och
deras planet frn koccarerna. Jid skulle ha fitt mycket pengar f6r det, frigan ir hur mycket. Det
kanske skulle 16na sig att fortsitta att utge sig f6r att vara Jid Siegbahn och byta sida eller for-
soka {4 bide arv och prispengar. Nuvarande dagslon ligger p& 100 krediter per dag och det hela

bor inte ta lingre 4n en minad.

Ray Beck: Han ir en sextiodrig man som jobbar som resurskonsulent fér Imperiets
kolonisationsenhet. Det 4r han som kommer att {3 alla viktiga papper om klimatanliggningarna
har du blivit informerad om, 4ven om inte han vet det 4n. Det ir de papperna som koccarerna
vill ha tag i. Han 4r skirpt och kraftfull s& det ir ingen storre vits med att f6rséka sno dem av
honom, dessutom skulle det vara vildigt dumt. Det ir bist att hilla sig pd god fot med honom

och spela med.
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Forker Pole: Forker 4r ndgra ar dldre. Han fraktar tydligen den dir avskyvirda konserverade
smoérjan som siljs ute 1 kolonierna. Squartz kallas det. En del som tvingats 4ta det i flera ir har
blivit galna sigs det. En ging sdg du gruvarbetare som kommit hem efter minga r i kolonierna
med Squartz som den enda fédan, de sdg en Squartzanstilld och slog honom s3 illa att han dog.
Det sigs att det ar ett farligt yrke och av vad du sett s stimmer det. Om han ir modig eller
bara dum vet du inte 4n. Forker ir en hetlevrad spoling som man inte bér g8 i vigen for, i alla-

fall inte f6rrin det ir dags...

Kippy Bee: Hon kommer frin Tatooine och dansar fér sitt levebréd. Gogo-dans... Inte undra
p3, hon har ett s6tt ansikte och en kurvig kropp. Hon ir den yngsta i sillskapet, kanske fyra ir

yngre 4n dig. Du har aldrig sett henne dansa men du skulle girna se det.

Jeeves: Han ir lika gammal som Ray men han utstrilar lugn och en helt annan slags virdighet.
Jeeves var Arnes betjint. Han har en skén stil. Till skillnad frdn minga andra s§ tinker han
innan han talar. Men han kan bli farlig, om nigon skulle kunna tinkas komma p3 dig s blir det

antagligen Jeeves.

Heisenberg IIX: Det ir ett underligt djur som tillhérde Arne. Du har aldrig sett ett sidant
forut, och vet inte riktigt hur pass farligt det kan tinkas vara. Fér det mesta ligger den p3

Jeeves” axlar och verkar sova, men du kinner dig iaktagen av den hela tiden.

Ray Beck
~RESURSKONSULT

Kiepy Bee
~ARTIST

Jerves & Hasevsere HY
~TROTJANARE

Foruer PoLE
~SQUARTZFORSALIARE b
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Imperiet: Det ser ut som kejsar Palpatine har skapat ordning ur kaoset och styr virlden med
jarnhand. Du har aldrig haft ndgra dispyter med Imperiet. Vad dig anbelangar ir det var man for

sig sjilv, oavsett styrelseskick.

Kraften: Uppenbarligen finns det jediriddare, du har sjilv sett dem och vad de kan géra. Det ir
beklagligt att du inte har nigot av kraften i dig, fér du vet att du skulle kunnat géra nigot stort

av den.

J1 D SEGBAHNS GRUNDEGENSKAPER
Lingd: 180cm Alder: 233 Vikt: 82kg  Yrke: Prisjigare

® Bildning 2T+2  Smidighet 4T Iakttagelse 3T
Xenomorfa arter 5T Nirstrid 6T Kopsla 5T
Planetsystem 6T Laservapen 5T+2  Bluff 5T
Sprik 5T+1 Ducka 6T+1 Smyga 6T+2
Fixare 7L Pareraslag 5T+1  Soka 6T
Styrka 3T+2 Mekanik 2T+2  Teknik 2T
Slagsmal 4T Astrogation 2T Robotar 4T
Klittra/hoppa 4T Ridning  2T+2  Springteknik 6T
Lyfta 5T Pilot 5T Datorer 4T
Talighet 3T Frisare 3T Medicin 2T

Bosea Ferr om NAGRA AR
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Jooves

*Men, herrn, om jag far siga min mening;
skulle man inte kunna anta att de, lit oss
saga for att, forlat uttrycket, ’fa bebilla
skinnet’, flyr in i kvasi-kvadranten, for
att pd s sitt undkomma de Imperiska

prisjagarna, silja den pa intet sitt kon-

ventionellt vis anforskaffade lasten, ligga,
som de sager, *lagt’, och kanske njuta av

att vara pa ’livets solsida’?”
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JEEVES &

HEISENBERG
11X

BAKGRUND:

Jeeves heter egentligen Saimund Nuuma och 4r 60 &r gammal. Han ir f6dd ps Jorden i slum-
zonen Lidine. Vilka hans forildrar r vet han inte riktigt, eftersom han hittades i en sopcontai-
ner av en skripletare, Kals Nuuma. Kals dopte spadbarnet till Saimund, eftersom han lig i en
gammal Sai-Mund snabbnudel-13da, och gav honom iven sitt eget efternamn. Han limnades in
till barhemmet Bldklockan och tillbringade dir sina férsta femton &r. Barnhemmet hade stringa
regler som lille Saimund kringgick i méjligaste mén, dock utan att bli upptickt. Hans inglalika
uppsyn och viluppfostrade sitt gjorde sitt till att férestdndarna aldrig misstinkte honom fér

nagot.

Nir barnhemsbarnen fyllde femton f6érvintades de borja pi nigon yrkesskola. Eftersom
Saimund visade en vilborstad liggning blev han skickad till Brockhaus Betjintsskola. Dir utbil-
dades allt frdn garderobsmistare till servitérer och uppassare. Efterfrigan bland de rika pg
Jorden pé betjinter var oerhért stor och en duktig sddan kunde se fram emot ett ganska behag-
ligt och tryggt liv. Det tunga hushéllsarbetet skéts naturligtvis av avancerade maskiner och

robotar, medan den mer personliga och eleganta touchen fis av minskliga betjinter. Robotar ir
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inte riktigt “fint” p4 den lite gammalmodiga Jorden. Saimund liste allt han kunde under de tre
&r han gick dir, f6r hans talang att stindigt ha allt under kontroll och hans f6rmaga att kunna
fixa det mesta med enkla medel visade sig vara guld vird i betjintens yrke. Nir Saimund bad om
ett reckommendationsbrev till anrika Fowler School of Manservants i Britannien fick han de

bista betygen ndgonsin frdn Brockhaus.

Utbildningen p3 Fowler tar tio ir och efter den 4r man verkligen gentlemannens gentleman.
Saimund hade bytt sitt ganska underliga namn mot ett mer passande: Jeeves. Helst ville han
arbeta 1 sin gamla hemstad Stockholm. Han 6gnade igenom platsannonserna och fastnade for
Arne och Emma Siegbahns annons. Téink att {3 arbeta hos en Nobelpristagare! Jeeves skrev till
dem, och fick komma p4 intervju hos paret. De hade haft en annan betjint tidigare, men han
hade pensionerats. Paret hade kommit 6verrens om att skaffa sig en ung betjint den hir gingen,
och nyutexaminerade, tjugodttadrige Jeeves passade dem perfekt. Arne var d& fyrtio &r, Emma

var trettiodtta och deras dotter Lara var fjorton.

Jeeves lirde snabbt kinna Arnes vilda experimentlusta. Det fanns inte en enda hushillsapparat
som inte Arne stindigt fors6kte trimma. Efter brandkarens fjirde utryckning det &ret byggde
Arne in ett automatiskt brandslickningssystem i huset. Bland annat ingick en begagnad pump
frén vattentornet i Lill-Jansskogen. Nir Jeeves pdpekade att den nog var lite éverdimensionerad
skrattade Arne och sade att pjosk sillan lénat sig. Sprinklersystemet var ursprungligen avsett att
anvindas vid konstbevattning av 8krar. Nir s torktumlaren vibrerade sénder och den snustorra
tvitten fattade eld Sstes tusentals liter havsvatten in i hela huset. Nistan all elektronik kortsléts
och Arnes katt Heisenberg III var ytterst nira att drunkna. Efter denna malér d2 hela huset var
obeboeligt i veckor {6rbjéd Emma Arne att experimentera i huset. Arne byggde d4 en bunker-
liknande byggnad tvehundra meter frin huset dir han utférde sina mer hobbybetonade experi-
ment.

Det fanns ocks3 en serids sida av Arne. Nir han arbetade med mer abstrakta saker in trilskande
kaffebryggare kunde han sitta pa Skofflaboratoriet till arla morgon och géra mitserier. Han var

en uppskattad f6reldsare och forfattade flera lirobdcker som ir klassiker idag.

Arnes underliga arbetstider och Emmas behov av beundran var en farlig kombination. Hon
spenderade oerhérda summor pd klider, smink, diverse skumma behandlingar och skénhetsop-
erationer. Visserligen var hon mycket dekorativ och en omtyckt gist pa fester, men hon néjde
sig inte med det. Hon ville bli ilskad passionerat, och Arne var ingen romantiker direkt. Hans
frimsta passion var fysiken.

Jeeves lig vildigt bra till f6r en "f6rbjuden kirlekshistoria”. Men det ville inte Jeeves vara med
om. Han hade dessutom fattat tycke fér den spontane och nigot tufsige Arne. Emma gav inte

upp s4 litt. Hon hade redan tidigare fitt smak {6r oerfarna akademiker som aldrig blivit f6remsl
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for en kvinnas uppmirksamhet. En ung matematikprofessor blev allt oftare middagsgist hos
paret. Nir hans uppmirksamhet vil blivit riktad frin Kolmogorovs bak3tekvation till tillimpad
topologi var han hopplést férlorad. Efter ett tag insdg han vad han héll pi med: prasslade med
den miktige Arne Siegbahns fru! S& de rymde och limnade Arne, Jeeves och den artoniriga
Lara kvar med férvirringen.

Det blev stor skandal och Arne férebridde sig sjilv. Hur kunde han ha varit s§ blind? Han kom
till den slutsatsen att han 4gnat alldeles for lite tid 4t sin familj, vilket var vildigt sant. Men Arne
borjade 6verkompensera. Han lade sig i andras affirer, gick bakom deras ryggar och ordnade
upp saker. Han ordnade proffesurer och stipendier till héger och vinster utan att ta hinsyn till
att personerna i friga helst ville klara sig sjilva. Det gick s3 lingt att folk bytte namn och flyt-
tade langt bort for att slippa honom. Under tiden vixte hans dotter upp och fick en gedigen
utbildning i fysik. Hon tréttnade ocksa p Arnes gudfaderfasoner flyttade frin Jorden och gifte
sig ndstan pd ren trots med en rymdpilot, Amond Hebel, och tog hans efternamn. Ett §r senare
fick hon en dotter som fick namnet Kippy. Nu bérjade Arne lugna ner sig och dgnade sig mest
it forskning igen. Huset var tyst och tomt, och Jeeves var hans enda sillskap. Jeeves forsokte f3
Arne att gd ut och triffa folk, roa sig och gldmma allt som varit. Men Arne var hopplés. Det
enda roliga som Jeeves minns frén de hiir dren var Laras och lilla Kippys besok. Den tredriga
Kippy med sina gyllene inglalockar charmade bide Arne och Jeeves totalt. Men efter tva veckor
var de borta igen och huset var om méjligt dnnu tystare och tommare. Kort direfter flyttade de
in 1 en femma med havsutsikt inne 1 Stockholm. S3 framhirdade Jeeves och Arne fram tills for
ett och ett halvt ir sedan. Arne hade fitt reda p3 att nigot mirkligt folkslag lingt ut i galaxens
utkanter hade anvint hans ultrafrys, en av hans allra f6rsta uppfinningar, till att frysa ned en hel
planet och férslavat urinevinarna. Detta gjorde honom ytterst upprérd, och han funderade p4
att bestraffa dem pd ndgot sitt. Visserligen var det ett timligen utsiktslost projekt, men Jeeves
lit honom héllas. Det livade faktist upp honom lite. S3 en dag f6r tvi manader sedan kom
Jeeves hem efter att ha handlat och upptickte att frysskdpet och Arne var borta. Just d3 skaka-
des stadsdelen av en explosion. Jeeves mindes p4 en ging de forntida vilda experimenten med
brédrostar och dammsugare och rusade ut fér att se hur det gitt med Arne. Explosionen hade
odelagt en liten park och sprickt nigra fénster, men det var allt. Som tur var hade ingen blivit
skadad. Arne stod en bit dirifrin och skakade av skratt. ”Vilken fantastisk explosion! Nu du,

Jeeves, nu ir det dags...”

Han hade allts fifflat med ultrafrysen. Han hade en plan som gick ut p3 att géra sammalunda
med ultrafrysarna pd den dir planeten. Det var naturligtvis en ganska dum plan. Arne ordnade
en back-up-plan med sin advokat och bérjade férbereda sig pa resan till den dir planeten. Men
en morgon kom han hem med dédsingest. Han hade rikat avslsja sin plan fér en typ han miss-
tinkte vara spion. Jeeves skrattade &t hans farhgor men nir Arne tre veckor senare hittades
dod i sitt lab blev Jeeves ocksa lite nervés. Obduktionen visade att han détt av en hjirtattack,

men en sidan gér att ordna p& ménga sitt.
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Nu har Jeeves och ndgra sliktingar till Arne blivit kallade till advokatens kontor. Det ir antag-
ligen den dir back-up-planen det rér sig om, for de flesta sliktingarna och vinnerna har fatt

sina arv direkt utan att behova kontakta advokaten.

PERSONLIGHET:

Jeeves ir naturligtvis taktfullheten sjilv och 4r alltid lugn och samlad. Han har ett rikt ordfor-
rdd och ir mycket noga med att alltid anvinda en s3 korrekt terminologi som méjligt. Han ir
mycket allminbildad och tvekar inte att utnyttja sina kunskaper pd de mest férbluffande sitt.
Anda sedan han var ett litet barn har hans hemliga passion varit djirva planer och 16mska
rinker. Han lugnade ner sig nigot nir han vixte upp och skulle aldrig drémma om att utsitta
Arne f6r ndgot i den stilen. Dessutom skulle det vara ytterst opassande. Nir Arne bérjade
intrigera férsékte Jeeves hjilpa till, men Arne ville inte lyssna. S3 gick det som det gick ocks3.
Han har en fingertoppskinsla f6r vad som ir passande i de flesta situationer. I de villrddigaste
situationer brukar Jeeves alltid ha en lésning eller iallafall ett forslag pd vad som behévs géras.

Som den gentleman han 4r ursiktar han sig alltid med ett litet harklande innan han gér sig
hérd. En klippa.

UTRUSTNING:

Legetimation, 220 krediter, rena ombyten, rakdon, vikta handdukar, anteckningsblock och
penna, kattmat och Heisenbergs egen matskal som det stdr Heisenberg IIX p4, liderhandskar,

tindstickor, svart tridrulle samt nil och steriliserade vitservetter.

VAD TYCKER/VET JEFVES OM:

Arne Siegbahn: Jeeves saknar faktist gamle Arne. Trots att han inte var sirskilt socialt begdvad
var han en god kamrat. Det hir med befriandet av en hel planet var vil i vildaste laget, men det
betydde vildigt mycket for Arne. Jeeves kommer att gora allt {6r att Arnes sista vilja ska

uppfyllas.

Imperiet: En ganska brutal samling. Trots sin militiriska uppbyggnad saknar Imperiets hejdu-
kar bade takt och fason. Men nu ir det s3 att det ir de som har makten 1 galaxen, och om alla

skulle trotsa 6verheten skulle det bara bli kaos och anarki.

Squartz: En sorts matersittning som frimst brukas ute pé ensliga kolonier. Jeeves har aldrig

kommit i kontakt med elindet, han féredrar frisha rivaror och villagad mat.

Kraften: Forr i tiden styrde Jediriddare 6ver galaxen med hjilp av Kraften. Somliga har den, de

flesta inte. Den finns tydligen lite éverallt. Men det finns nog inga Jediriddare kvar nu.
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Ray Beck: En ildre herre med ganska rd framtoning. Han verkar vara van vid att ta komman-
dot. Arne beskrev honom som en ndgot tafatt bondpojke, men det verkar han ha vixt ifrin
ganska rejilt. Numera arbetar han fér Imperiet med att utvirdera méjligheterna hos nyupp-

tickta planeter.

Kippy Bee: Jeeves kan inte glomma bilden av den lilla solstrilen. Hon har vixt upp till en kur-
vig ung dam med samma glada humér. Hennes klider ar vil i det djirvaste laget och hennes
yrke ndgot... littfotat. Arne hade fitt rapporter om henne frin Lara ett tag, men Lara verkar ha
gett upp hoppet om henne. Dock inte Arne. Att hon ir hir ir nog ett sista férsok frin Arnes

sida att hjilpa ndgon.

Forker Pole: En rdbarkad karaktir. Han 4r okultiverad och allmint obildad. Den enda virld han
kianner till ir rymdhamnar och ensliga kolonier. Han har ett synnerligen underligt kontrakt
med Squartzbolaget som p4 sitt och vis gjort honom livegen. Det ir ju lite synd forstss, han

kommer nog inte ha nigon glidje av arvet.

Jid Siegbahn: En ung man som livnir sig p4 att silja robotar. Han verkar tystliten och korthug-
gen till sittet, vilket dr synnerligen opassande {6r en forsiljare. Det kan inte g3 sirskilt bra for
honom. Han har en astromekrobot i sliptdg som tydligen har nigra modifikationer. Jeeves

undrar lite 6ver roboten. En protokollrobot hade vil varit limpligare for en forsiljare?

Heisenberg IIX: Arnes dttonde katt. Efter Arnes déd har Jeeves tagit hand om honom och
Heisenberg trivs bra med Jeeves. Han brukade kunna ligga och sova p3 Arnes axlar, och han

bérjar vinja sig vid Jeeves” ndgot bredare skuldror.
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JEEVES GRUNDEGENSKAPER

Langd: 190cm  Alder:  60&r Vikt: 90 kg  Yrke: Betjint
Bildning 5T+2 Smidighet 3T Iakttagelse 4T
Xenomorfa arter 5T Nirstrid 2T Kopsld 5T
Planetsystem 5T Virja 5T+2 Bluff 6T
@ Sprak 5T+1 Ducka 4T Smyga ¥
Kultur 7T Parera slag 3T+1  Soka 3T
Fixare 7T+2  Styrka 3T+2 Teknik 2T
® Teknologi 4T Slagsmal 3T Robotar 2T
Overleva 4T Klittra/hoppa 2T+2  Reparera 3T
Etikett 9T Lyfta 5T Datorer 3T
Hushéllning 7T Talighet 5T Medicin 2T+2



