Den Stora Tulpankrisen
Ett äventyr till Over the Edge i 1600-talets Holland
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Välkommen!

”Den Stora Tulpankrisen” utspelar sig i Amsterdam vintern 1637 och kretsar kring den enormt uppblåsta tulpanhandeln som nått nivån av en febrig mani, en vansinnig spekulation där otroliga rikedomar kan erövras eller förloras. Rollpersonerna, den brokiga skara som utgör Scheepje, Vonks och Hohenheims Tulpangrossist, står i centrum för en historia fylld av absurd humor, fartfylld swashbuckling och vansinniga konspirationer.
Spelarnas insats bedöms efter en skala från 1-5 poäng i tre kategorier. Totalt kan ett lag alltså få 15 poäng, men sådana toppbetyg torde vara ovanliga.

Rollspelsinsats

1. Spelarna var oseriösa och okoncentrerade. Hack 'n slash när det är som mest fantasilöst. Du blev fysiskt illamående.

2. Krystade försök till rollspelande. Spelarna överdrev sina karaktärer grovt, och hemföll åt melodramatiskt tramsande. Du blev uttråkad.

3. Medelmåttigt spelande.

4. Koncentrerat spelande, få avbrott. Spelarna uppvisade god variation i känsloregister och gjorde intressanta rolltolkningar.

5. Spelarna var mycket samspelta, improviserade mycket och visade fingertoppskänsla samt stor variation i sitt skådespelsmässiga register

Genre

1. Lama försök till slapstick och buskishumor. Spelarna ignorerade äventyrets genre.

2. Spelarna gjorde i varje fall inget som direkt motsade äventyrets genre.

3. Vissa försök att använda matinéäventyrets genregrepp.

4. Som 3 men även vissa anspelningar på spekulationsekonomins konsekvenser.

5. Swashbuckling på hög nivå! En riktigt bra äventyrsfilm i stil med "Pirates of the Caribbean", korsat med den hysteriska stämningen i "Svart katt, Vit katt". Spelarna pekade insiktsfullt och spetsfundigt på absurditeter i den kapitalistiska spekulationsekonomin.

Problemlösning

1. Du var tvungen att leda spelarna vid näsan genom hela äventyret, de visade inte på någon som helst egen initiativförmåga. Alternativt struntade de helt i intrigen.

2. Spelarna kom inte med särskilt många egna idéer men tog sig igenom äventyret som det var planerat utan allt för stor hjälp från dig som spelledare.

3. Spelarna uppvisade viss kreativitet när de löste problemen i äventyret.

4. Spelarna uppvisade god uppfinningsrikedom och kreativitet i sitt problemlösande.

5. Spelarna löste problem på häpnadsväckande och geniala sätt. På ett elegant och smakfullt sätt överlistade de allt motstånd.

Bakgrund
I tusentals stjärnsystem över hela vintergatans galax, och i den kalla rymden dem emellan, utkämpas sedan eoner tillbaka ett utdraget krig. En skoningslös kamp om livsutrymme mellan två grenar av samma art. En virusliknande organism som i galaxens barndom uppstod ur organiska processer i en nu försvunnen nebulosa. Efter långa tider i den kalla världsrymden föll en meteorit bärandes organismen på en nu bortglömd värld. Viruset kom i kontakt med planetens primitiva livsformer och förändrades, utvecklades till en art med möjlighet att besätta andra varelser, påverka deras beteende och sprida sig vidare till nya värdar. Med tiden uppstod en ny gren av viruset som kom att förändra sina värdar så att de utvecklade olika slags intelligens och därigenom gav virushybriderna tankeförmåga. Inför denna nya gren tvingades de andra virusstammarna anpassa sig och specialisera sig på att besätta redan intelligenta livsformer. Dessa kunde sedan påverkas till att uppfylla virusets behov utan att detta egentligen självt behövde ta del av tänkandet. Dessa två grenar av arten har i tusentals år spritt sig genom att erövra många rymdfarande civilisationer och fört sin evolutionära kamp över stora delar av vår galax.

För några tusen år sedan färdades en stor stjärnkryssare bärandes många hundra hybridkroppar kontrollerade av det intelligenta viruset mot vår planet i syfte att ytterligare sprida sin art. När de gick ur hyperrymden, bromsade ned till subrelativistiska hastigheter och förberedde omloppsbana kring Jorden trädde angripare fram som lagt sig i bakhåll. Ett tjog mindre och snabbare attackskepp, vars besättnings medvetanden styrdes av dunkla, främmande drifter från den icketänkande virusstammen, släppte sina kamouflageskärmar och avfyrade sina energivapen för att säkra planeten för sin egen expansion. Oförberett på attacken led stjärnkryssaren svåra skador men klarade sig tillräckligt väl för att kunna gå till motangrepp och förvandla sina motståndare till ett regn av vitglödgade plasmaklot över planetens oceaner. När det sista attackskeppet förvandlat stjärnkryssaren till en explosion tävlande med Solen i ljusstyrka föll en liten nödkapsel ned över Centralasien med sin svårt skadade förföljare tätt därefter. De båda farkosterna tillintetgjordes och deras besättningar avled men virusstammarna överlevde och sökte sig nya värdar i den lokala ekologin. Kampen om planeten fortsatte, men nu var kombattanterna strandsatta och avskurna från sina artfränder ute i galaxen.

Fraktioner

Vampyrerna – Den ickeintelligenta virusstammen besätter varelser som själva har välutvecklad tankekapacitet och påverkar sedan deras drifter och instinkter för att få dem att uppfylla virusets behov. Denna evolutionära strategi har gett denna virusstam stor frihet och flexibilitet i valet av värdvarelser. Det exakta resultatet är alltid ett resultat av de två komponenterna i ekvationen och skiljer sig därför mellan olika arter i virusets imperium. Efter sin ankomst till Jorden spred sig viruset till många olika värdar innan det nådde fram till den varelse vars förmågor gav det störst möjligheter, nämligen människan. Resultatet av virusets påverkan av de smittade människorna blev en varelse som lämnat spår av fasa i människans myter och legender. De smittades drifter är under effektiv kontroll av viruset och deras livslängd har kunnat förlängas kraftigt men till priset av svåra defekter. Värdarnas metabolism klarar endast av lättsmält kost mättad med stora mängder näringsämnen, nämligen blod. Vidare har de utvecklat en närmast dödlig överkänslighet mot solljus. De smittade för viruset vidare genom sitt blod och fruktas bland andra människor som kallar dem för vampyrer.

Dessa varelser har genom årtusendena kommit att bli en ständigt närvarande skugga bland människorna och utövar en effektiv och osynlig kontroll av människornas härskare. De är djupt inblandade i den etablerade makten och motarbetar allt som kan rubba det bestående. I Europa är deras starkaste maktbas den feodala adeln och den katolska kyrkan, framför allt är det spanska kungahuset ett aktivt verktyg. Dess stora fiender är den protestantiska reformationen och den framväxande kapitalismen.

Tulpanerna – Den tänkande grenen av virusarten har den stora fördelen att påverka sina värdars organismer för att själv bli en aktiv del av deras intellekt. Detta ställer dock större krav på kompatibilitet för att viruset ska kunna inympas i värdens arvsmassa. Vid virusets ankomst till Centralasiens bergsplatåer fanns där bara en art som lämpade sig för detta. En enkel slags lökväxt, av människan kallad tulpan. Trotts att de faktiskt lyckades utveckla tankeförmåga, och i sinom tid mäktiga mentala egenskaper, i dessa växter var de kraftigt begränsade av växtens bristande kroppsliga förmågor. Den konkurrerande virusstammen, vampyrerna, fick under tiden ett kraftigt försprång. Lösningen fick bli att försöka kontrollera de mänskliga kulturerna för att sprida tulpanerna över världen och ge dem tillgång till människans teknologiska möjligheter. Under 1000-talet spred sig tulpanerna lyckosamt i den arabiska kulturen och lade Turkiet under sin makt. Från och med renässansen började tulpanerna infiltrera Europa och fann där det verktyg hos människan som skulle komma att ge dem godast möjligheter att dominera planeten, imperialismen och den spirande kapitalismen. Under 1600-talets första hälft utvecklades Holland till tulpanhandelns centrum varifrån den kunde lägga de europeiska stormakterna under sig. 

Ordo Tulipani – I Amsterdam har tulpanerna med hjälp av telepatisk kontroll förvandlat många av stadens tulpanodlare, trädgårdsmästare och liknande yrkesgrupper till en sekt som dyrkar dem under kultartade former och utgör deras aktiva verktyg för att kontrollera stadens affärer.

Ottomanska motståndsmän – Från och med 1000-talet har den Islamska kultursfären dominerats av tulpanerna. Detta har gett människorna i dessa länder sex hundra år på sig att upptäcka att något är allvarligt fel och organisera ett försök att åtgärda detta. Ett litet och mycket hemligt, men vitt spritt, nätverk av motståndsmän söker information om tulpanerna och slår till på strategiska punkter för att hindra deras framfart och på sikt störta deras välde. 

Dessa motståndsmän är i själva verket en frontorganisation för den altruistiska konspiration som på 21:a århundradets Al Amarja kallas Earthlings, se OTE rollspelet för mer om dessa. Motståndsmännen har ett trumfkort gentemot tulpanernas tankekrafter, nämligen fezer förstärkta med aluminium. 

Den grupp motståndsmän som under äventyret besöker Amsterdam känner vid berättelsens början inte till den svarta tulpanens närvaro i Amsterdam. De utför endast en rekognoscering för att kartlägga tulpanernas verksamhet i Europa. Dessutom försöker de köpa upp enstaka tulpaner av högre rang dels för att förhindra deras spridning och dels för att förhöra dem om deras planer.

Rollpersonerna – Sagans hjältar är ett litet gäng relativt vanliga och ovetande människor. De är bosatta i Amsterdam och driver tillsammans ett grossistbolag i tulpanhandeln i hopp om att göra sig rika i denna blomstrande bransch.

Hans van der Scheepje – Gammal piratkapten som förtrollats så att han bytt kropp med sin papegoja. 

Franz Otto Hohenheim – Skojare och bondfångare. Har en diger lista med lurendrejerier runt om i nordvästra Europa på sitt samvete.

Jan van der Vonk – Adelspojk, bär ovetande på en utomjordisk parasit (Kergillian, se OTE RPG) som får honom att söka efter extrema upplevelser.

Olaus Beronis – Odöd alkemist från Sverige. Immun mot tankekontroll och tankeläsning.

Pieter Lööw – Fattig grabb som inte låter någon vidskeplig respekt för äganderätten stå i vägen för sin överlevnad.

Regler

Handlingar

När du använder en egenskap, rulla ett antal sexsidiga tärningar motsvarande egenskapens värde och lägg samman tärningarnas värden. För att lyckas måste du nå ett resultat som överstiger den svårighetsgrad spelledaren bestämt från tabellen nedan. Om du får en bonustärning rullar du en extra tärning och ignorerar tärningen med det lägsta värdet. Skulle du behöva slå en strafftärning lägger du till en tärning till ditt slag men ignorerar den med det högsta värdet.

	Svårighetsgrader

	Lätt
	4

	Normalt
	7

	Svårt
	11

	Riktigt svårt
	14

	Nästan omöjligt
	18


Strid och skador
Initiativ – Vid stridens början slår alla deltagare en strids-, smidighets- eller snabbhetsrelaterad egenskap. I varje runda agerar deltagarna i turordning från högst till lägst initiativvärde.

Attack – Slå ett slag för lämplig egenskap och jämför med motståndarens slag. Även icke stridsrelaterade egenskaper kan användas (detta representerar de icke stridstränades tafatta improvisationer). Om ditt slag överstiger motståndarens lyckas du få in en träff.

Försvar – Som attackslaget. Om ditt försvarsslag överstiger motståndarens attackslag undviker du dennes angrepp.

Skada – Vid ett lyckat angrepp, dra av försvarsslaget från attackslaget. Multiplicera differensen med vapnets skadevärde.

Rustning – I det fall du bär rustning, dra av dess värde från skadevärdet.

Förlorade Hit Points – Dra av det slutgiltiga skadevärdet från den skadades Hit Points. Om Hit Points sjunker under hälften av det totala värdet måste den skadade slå en strafftärning vid varje handling. Vid noll Hit Points är den skadade ute ur striden. När Hit Points motsvarar det negativa totalvärdet går den skadade vidare till nästa steg på livets hjul.

Återhämtning – Efter en stunds vila, ca en halvtimme, återfås hälften av förlorade Hit Points. Resterande skada återfås endast genom långvarig vila och sjukvård.

	Skadevärden

	Obeväpnad strid
	X1

	Kastkniv
	X2

	Kniv, stålrör, etc
	X2

	Svärd, yxa
	X3

	Lätt handeldvapen
	X3

	Normalt handeldvapen
	X4

	Tungt handeldvapen
	X5


Äventyret
Äventyret är uppdelat i scener och av mestadels rent tidsmässiga skäl bör SL undvika alltför mycket verksamhet utanför dessa scener. Visst kan det vara roligt med avancerad tulpanspekulation och allmänna inköp men konventets rollspelspass är bara 5 timmar. Information om scenerna som SL skall hålla för sig själv är skrivet mellan [klamrar].

Vad har hänt?

När en ny polder grävdes ut för att bereda ny mark norr om Amsterdam hittades ett märkligt föremål, ett blåsvart klot i okänt material stort som en normal mjölkko, som Ordo Tulipani snabbt lade vantarna på. Föremålet är nämligen en värdefull komponent av tulpanernas gamla rymdskepp, närmare bestämt den hyperrymdskommunikator som möjliggör för dem att kontakta sina artfränder för att slutgiltigt införliva Jorden i sitt intergalaktiska imperium. För att kunna genomföra detta har nu en hel del ytterligare utrustning och högre dignitärer inom tulpansekten fraktats till Amsterdam. Tillsammans med dessa har också den Svarta Tulpanen, tulpanvirusets högste ledare på Jorden, anlänt till staden för att kanalisera sina högutvecklade psioniska krafter genom hyperrymdskommunikatorn ut till sina fränder i världsrymdens djup.

Europas gamla härskare, de vampyriska hybriderna sprungna ur mötet mellan den icketänkande virusstammen och människor, har dock sina arvsfiender under uppsikt. En delegation på tre vampyrer, familjen D´Argento, har i tre år haft tulpanordens verksamhet i Nederländerna under uppsikt. Eftersom de till skillnad från sina avlägsna släktingar inte bevarat sina teknologiska kunskaper har de ingen aning om vad hyperrymdskommunikatorn är för något, men de förstår att något stort är i görningen och tänker förhindra det. När de fick veta om den Svarta Tulpanens förväntade ankomst bestämde de sig därför för att ingripa. Den yngste av de tre, Alfonse D´Argento, skickades ut för att kidnappa den Svarta Tulpanen när dess skepp anlände i Amsterdams hamn. Uppdraget nådde dock inte ända fram. Efter att ha lyckats ta sig ombord på skeppet slogs Alfonse medvetslös av tulpanens fruktansvärda tankekrafter. Innan han slocknade lyckades han dock såra tulpanen med ett svårt knivhugg och genomföra en nödplan: Att gömma den Svarta Tulpanen bland några helt vanliga tulpaner ämnade för försäljning.

Den Svarta Tulpanen, som efter knivhugget sjunkit ned i ett djupt koma, fraktades nu oavsiktligt bort tillsammans med vanliga mundana tulpaner för att säljas på auktion. Tulpanorden försöker febrilt återfinna sin herre, men sedan den sjunkit i koma är det svårt skilja den Svarta Tulpanen från en vanlig Semper Augustus-lök. Vampyrens Alfonse har medvetslös förts iväg av stadsvakten anklagad för inbrott. De två kvarvarande vampyrerna, Monica och Mauricio, har förstått att Alfonse varit tvungen att tillgripa nödplanen och vet att tulpanen kommer att auktioneras ut. De kan dock inte besöka auktionen eftersom den hålls på dagtid och bestämmer sig därför att agera via ombud, nämligen rollpersonerna.

Scen 1: Inledningsscenen

RP sitter en sen kväll på sin affärslokal, äter, och begrundar sin urusla ekonomi. Regnet står som spön i backen och åskan mullrar över Amsterdam som inte verkar få någon snö den här vintern. Samtliga RP är fuktiga och kalla och samlar sig därför kring den lilla öppna spisen där en gryta varmt vin står på värmning. 

Det knackar på dörren och Monica D´argento en späd, kortväxt sydländskt skönhet med snövit hy, ebenholtssvart hår och blodröda läppar stiger på. Monica följs åt av två vakter av conquistadortyp. Unge herr van der Vonk kommer förmodligen ihåg en fest som han deltagit i på D´argentos gods, det han och Monica dock minns mest är att han föll drucken i vallgraven.

Monika erbjuder RP upp till 8000 gulden för att köpa en semper augustus tulpanlök på en auktion mitt på dagen därpå. Det högsta priset för en sådan tulpan som betalats är smått fantastiska 5200 gulden. Monica gör ett väldigt bimboaktigt intryck: 

”Jag hörde om de där tulpanerna och blev sååå nyfiken. Lökarna är ju så söta och fina, jag bara måste ha en. Pappa sade att spemper augustinus var det bästa, men han lät mig inte titta på hans egna, så jag vill ha en. Jag var och tittade på lökarna idag och den med utropsnummer 23 är helt klart gulligast!”

När RP godtar kommer tre vakter av conqistadortyp in med en kista silvermynt. Enligt kontraktet som en av Monicas vakter påminner henne om ska RP om inte tulpanen levereras betala tillbaka alla pengar samt en straffavgift på 50 gulden.

I enlighet med Guds och Amsterdams lagar försäkrar vi härmed att leverera auktionsföremål nummer 23 från tulpanauktionen på blå druvan XX februari 1637 till Monica D´argento på D´argentos slott kvällen efter sagda auktion. Om vi skulle undlåta att leverera förbinder vi oss att återbetala 8000 gulden samt en ersättning på 50 gulden.     
Tulpanen skall levereras i morgon kväll på D´argentos gods en dagsresa norr om Amsterdam. Monica säger också åt RP att inte ta den rakaste vägen till godset utan snarare fara i en nordvästlig omväg då den vägen enligt henne är planare vilket hon hört är bättre för de små söta tulpanerna. [I själva verket vill hon att RP ska ta omvägen eftersom den raka vägen leder förbi tulpanordens kvarn.]. När Monica gått ut genom dörren vänder sig en av hennes vakter sig till RP säger hårt att de håller ett öga på dem. 

Scen 2: Auktionsscenen

Auktionen på värdshuset Duvan
Tulpanauktionen sker på innergården till värdshuset ”Duvan”. På värdshusets lastbrygga står auktionsförrättaren, Konrad Meyer, en långsmal, senig man med sträng uppsyn och klädd i moderiktigt puritansk kostym. En beväpnad vakt håller uppsyn på en liten kassakista. Lökarna som auktioneras ut finns att se inne på värdshuset, skyddade från vinterkylan, varför vana auktionsbesökare anländer en stund i förväg för att inspektera varorna. På Duvans innergård samlas allt mer besökare och vid auktionens början, på tioslaget på förmiddagen, trängs långt över hundra personer på den kullerstensbelagda gården. Ett lätt snöfall och en kall vind bidrar till att många värmer sig med de starkvaror värdshuset tillhandahåller.

Om rollpersonerna ser sig om kan de finna en del bekanta ansikten bland auktionsbesökarna. Agaton Hotz, en pensionerad sjökapten inom Ostindienhandeln, är en bred och stor karl med fårat ansikte som ofta låter höra ett bullrande skratt, är snarare en tulpansamlare än handlare men har gott sinne för affärerna och en djup penningpung fylld med Ostindiskt guld. Friedrich Stoltze, är en ung spoling, knappt tjugo, som just ärvt faderns kvarn, sålt denna och givit sig in i tulpanhandeln med större entusiasm än affärssinne. Många inom Amsterdams skötsamma borgerskap rynkar på näsan åt hans färggranna näsdukar, rikt broderade västar och dyra parfymer. Kan hända att han hälsar på van der Vonk som han svingat ett stop med vid några tillfällen. Bland besökarna syns också några mer mystiska figurer. En liten samling på fem österländska män klädda i varma röda rockar, rikt broderade i guld, och bärande röda tofsprydda fezer har placerat sig längst fram i folkmassan. Utspridda här och var står också märkliga män bärandes trädgårdsredskap [Ordo Tulipanis spejare] som ser ut att noga iaktta allt som sker på auktionen.

På auktionen finns många fina lökar till försäljning. Den Semper Augustus som RP blivit ombedda att köpa för Monica d´Argentos räkning ligger dock i en prisklass långt över vad de flesta av besökarna förmår. Om RP inspekterar lökarna inne på värdshuset innan auktionen kan de se att Semper Augustus exemplaret har ett litet men fult jack i sitt skal. När auktionsförrättaren vid auktionens slut tar upp dyrgripen till försäljning kommenterar han också detta och förklarar att den bär en lätt skada efter ett inbrottsförsök för två nätter sedan och att utgångsbudet därför sänkts från 1000 gulden till 500 gulden.

Under budgivningen får RP konkurrens av Agaton Hotz som bjuder upp till 3500 gulden, Friedrich Stoltze som följer med upp till 4800 gulden och det österländska sällskapet som bjuder ända upp till 5000 gulden. 

Under auktionens gång kan RP höra rykten om att en tulpantjuv, som försökt stjäla just de tuplaner som säljs på auktionen, fångats för två nätter sedan och skall ställas inför rätta redan samma eftermiddag.

Efter auktionen kommer de österländska männen fram till RP och förklarar en aning kryptiskt att de borde vara försiktiga med vilka de gör affärer med. Sällskapets ledare, som presenterar sig som Mohammed Al-Masri, säger att ”När de stora kamelerna dansar kommer små möss lätt i kläm!” och erbjuder RP sin hjälp om de skulle behöva den. I så fall kan han nås på sitt skepp i hamnen. Sedan lämnar sällskapet auktionsplatsen.

Rättegången
Under eftermiddagen, klockan två närmare bestämt, hålls ovanligt hastigt sammankallad [Ordo Tulipani har ryckt i några trådar och fått fart på rättsväsendet] rättegång med tulpantjuven som bröt sig in i auktionslagret för två nätter sedan. På torget vid stadsvaktens fångkaserner står en timrad plattform omgiven av vakter med spjut i hand och gevär över axeln. På plattformen står lagman Vichl, en stram gammal man i femtioårsåldern vars rock pryds med sigill för ämbetet och staden Amsterdam, och två bödelsknektar, muskulösa män i svarta huvor som just värmer diverse verktyg i ett fyrfat. På torget har en folkmassa samlats för att bevittna spektaklet.

När klockan börjar närma sig tvåtiden hörs larm och bråk från fångkasernerna. I porten syns fyra vakter med stor möda slita och dra i de kättingar som virats runt en man som med väldig kraft håller sig kvar inom kasernens väggar. Folkmassans uppmärksamhet riktas snabbt mot den imponerande kraftmätningen och ett sus går genom hopen när ytterligare två man tar tag i kättingarna utan att kunna rubba den ensamme mannen som likt en envis tjur håller sig fast på sin plats. Endast när två vakter med hjälp av brinnande facklor föser fången framför sig lyckas vakterna få honom ur fångkasernen och ut på det kullerstenslagda torget. Mannen, som ger ett sydländskt intryck, skriker panikslaget osammanhängande böner och förbannelser på spanska. Så snart han lämnat kasernens skyddande tak blir han som helt vild av vansinne och sliter kättingarna ur vakternas händer och vevar dem runt sig så att han slår många bland vakter och publik till marken. När han vänder för att springa åter till kasernen faller han dock till marken som i svåra smärtor och vrålar mot skyn. Hans bleka hud kan synas svartna, rök stiger från mannens självande kropp och plötsligt brister den nu sotfärgade skorpan när eldsflammor tränger fram. På några ögonblick är mannen inget annat än en rykande svart klump. Människor svimmar av fasa, skriker att trolldom och häxeri är i görningen eller flyr skräckslaget från platsen. Stadsvakten motar snart bort de sista och för snabbt den förbrända kroppen utanför stadsmurarna. Om RP själva inte bevittnar händelsen hör de talas om den ryktesvägen. Historien förblir ett samtalsämne under veckor framöver. [Fången är naturligtvis Monicas bror som försökt stjäla tulpanen, men som misslyckats och nu självantänder i kontakt med solljuset.]

Efter auktionen kan RP antingen besöka ottomanerna eller bege sig direkt till D´Argentos slott.

Scen 3: De ottomanska motståndsmännen

Det är helt upp till spelarna när RP väljer att besöka ottomanerna. Observera att motståndsmännen inte känner till den svarta tulpanens närvaro i Amsterdam och därför inte kommer att försöka köpa eller stjäla den av RP efter auktionen.

De ottomanska motståndsmännens skepp ligger för ankar i Amsterdams kaj. Det är ett ganska litet skepp med ett latinsegel. Från däcket ner till kabyssen leder en dörr och en smal trappa, bevakad av två bistra och skäggiga turkar med kroksablar. Kabyssen är inredd med sittkuddar, ett lågt bord och tjocka mattor på golv och väggar. Här finns även några kistor med ottomanernas förnödenheter, kläder och bönemattor. I bortre änden av rummet finns en liten järnkamin som skänker värme på dessa nordliga breddgrader och erbjuder möjligheter att tillaga varm mat. Motståndsmännen bjuder RP:na att sitta ner, och dadlar, te och vattenpipa serveras. De är angelägna om att bemöta rollpersonerna vänligt, men de är samtidigt vaksamma, då vem som helst kan vara telepatiskt kontrollerad av tulpanerna. 

Ottomanerna ser med nederländska ögon exotiska och ganska suspekta ut i sina röda kaftaner, fezer och stora mustascher. De bär snabelskor, och är beväpnade med kroksablar och likaledes krokiga dolkar. De är troende muslimer och tämligen resonabla och sansade individer, men fast beslutna i sin kamp mot de ondsinta tulpanerna. De är alla välutbildade och kunniga i teologi, filosofi och vetenskap. Utöver detta är de även skickliga krigare.

Gruppens ledare, Mohammed Al-Masri, inleder allvarsamt samtalet med orden "I Guds, den allsmäktige förbarmarens, namn hälsar jag er välkomna till vår enkla boning, mina herrar", samtidigt som han synar RP med en vaksam blick.

Motståndsmännen är vänliga men tämligen hemlighetsfulla. De vill hjälpa rollpersonerna ur deras trångmål. Om inte rollpersonerna uppträder alltför svinaktigt erbjuder Al-Masri dem fem röda fezer som ska "skydda era sinnen från inverkan av orena andar, insh'allah". Vid närmare inspektering upptäcker RP att de är fodrade med en blank men lövtunn metall av okänd härkomst [detta är aluminiumfolie några hundra år innan denna metall egentligen upptäcks. Det skyddar mot telepatisk påverkan från såväl vampyrer som tulpaner, nackdelen är dock att man sticker ut från den holländska mängden iförd denna österländska huvudbonad].

Rollpersonerna kan få veta följande av sina ottomanska välgörare:

· Tulpanerna är uråldriga djinner som kämpar för att nå herravälde över jorden.

· Tulpanerna är Guds fiender och måste förgöras.

· Under 1000-talet spred sig tulpanerna lyckosamt i den arabiska kulturen och lade det Ottomanska riket under sin makt.

· De själva tillhör ett litet och mycket hemligt, men vitt spritt, nätverk av motståndsmän som söker information om tulpanerna och slår till på strategiska punkter för att hindra deras framfart och på sikt störta deras välde.

Om RP upptäckt den Svarta Tulpanens närvaro i Amsterdam och nämner detta för ottomanerna blir de mycket skärrade och kan berätta följande. Den Svarta Tulpanen är en slags legendarisk best, en väldigt mäktig och ond ande, en Guds fiende fallen från himlavalvet en gång i forntiden. Den är de tulpandjinnernas ledare på jorden och dess närvaro i Amsterdam kan endast betyda att något världsomvälvande är i görningen. Det är en helig plikt för alla gudsfruktiga män, oavsett sekt och nationalitet, att förhindra dessa planer.

Scen 4: Resan till D´argentos

Resan till D´argentos är lugn oavsett vilken väg de väljer. Den raka vägen som Monica avrådde dem ifrån är en rejäl och plan väg som följer en smal kanal och passerar ett flertal byar. Någonstans mitt emellan Amsterdam och D´argentos gods ligger en kvarn [närmare bestämt kvarnen där tulpanorden håller på att bygga sändaren]. På uppfarten till kvarnen står en vagn som blockerar vägen och bonden som verkar äga vagnen står bredvid och skäller på en man som står utanför kvarndörren. 

Bonden: Min far var med och byggde den här kvarnen med sina egna händer och ni har mage att säga åt mig att gå och mala i en annan kvarn!   

Mannen vid dörren: Vi är fullagda har jag sagt. 

I vilket fall som helst måste RP antingen köra ut på den leriga åkern och köra runt vagnen eller säga åt bonden att flytta på sin vagn för att komma vidare. Om RP får för sig att prata ytterligare med bonden kan de få reda på att underliga män från Amsterdam kom för ungefär 20 år sedan och köpte kvarnen. Det är nästan aldrig någon från bygden som får mala i den och när de väl får det blir de aldrig insläppta i kvarnen. [I själva verket mals ingenting längre i kvarnen. Tulpanorden forslar mjölet till en annan kvarn, maler det där och ger till bönderna för att hålla skenet uppe.]   

Om RP följer Monicas råd och tar omvägen märker de snart att det är en ganska bucklig och snirklig väg. De passerar igenom ett par byar men i övrigt är landskapet platt lerigt och ganska sterilt.    

Strax innan RP kommer fram till godset blir de överfallna av tulpanordens hejdukar när de passerar genom en liten skogsdunge. Anfallarna är fem till antalet, svartklädda och maskförsedda. Ledaren står några steg bakåt med två tulpaner under rocken som anfaller RP med sina psi-krafter. RP tas helt med överraskning och alla, förutom Beronis, svimmar. Beronis blir fasttagen av de övriga fyra och bunden. En intressant sak för Beronis att lägga märke till är att Scheepjes papegoja svimmar av medan Scheepje själv bara blir apatiskt. De svartklädda tar tulpanen samt RP:s vagn och sticker. Har RP pengar på sig så får de behålla detta. Viktigt är att de hittar tulpanen oavsett hur bra RP gömt den. 

RP kommer att vakna upp bundna i det nu tilltagande kalla regnet och tar sig loss ganska obehindrat. De har nu två egentliga val. Antingen fortsätter de några hundra meter fram till D´argentos gods och berättar vad som hänt eller så börjar de vandra hemåt i natten. 

Om RP sedan beslutar sig för att uppsöka godset ändå blir de först mottagna med öppna armar. Godset är stort och muromgärdat men RP släpps in av vakterna vid grinden förs av en tjänare över vallgraven och in i slottet. I en vacker matsal upplyst av vaxljus möter de Monica och hennes far Greve D´argento, en respektingivande man i en obestämbar ålder mellan 35 och 65 med en djup alvarlig röst. De välkomnar RP hjärtligt och ber att få se tulpanen. När RP berättar vad som hänt förbyts stämningen genast till att vara mycket otrevlig. Monica eller hennes far kan i denna situation gärna pressa sönder ytan på en bordsskiva med fingerspetsarna eller på annat sätt ge uttryck för aggression och styrka. Greve D´argento tar kontroll över samtalet och gör det klart för RP att han utgår ifrån att kontraktet följs oavsett tillstötta problem. Han skänker dock RP en ny vagn och en häst då han, som han säger, gärna vill hjälpa folk i knepiga situationer. Han råder RP ytterligare att inte försöka rymma från sina förpliktelser.    

I det fall att RP inte vågar gå till godset kan de förmodligen få köpa eller hyra en häst och vagn i den närmaste byn. När de kommer hem, trötta och blöta, brinner det redan en eld i öppna spisen. När allihop kommit in och pratat lite om det skedda lösgör sig en tämligen genomvåt Monica ur skuggorna i ett hörn och verkar helt ha bytt personlighet. Hon är nu kall, affärsmässig och förvånansvärt aggressiv för sin späda uppsyn. Hon kräver att RP ska skaffa fram tulpanen. Om RP käftar emot slår hon helt enkelt sönder ett bord, kastar iväg en av RP några meter eller något dylikt. Hon ger RP två dagar på sig att skaffa fram tulpanen, annars kan hon som hon säger inte garantera deras säkerhet. Därefter lämnar hon byggnaden och försvinner snabbt ut i det mörka regnet.

När RP slutligen kommer i säng är de totalt utmattade.

Scen 5: Morgon i Amsterdam

RP vaknar till en ganska bedrövlig morgon, även om det slutat regna. Ingen, förutom en hund några hus bort, verkar vilja väsnas. Allt är tyst och fuktigt förutom ett klippande ljud utifrån. Om någon av RP går ut eller om någon sovit på annan plats kan den få syn på en  trädgårdsmästare som beskär en liten buske i en kruka på andra sidan gatan, med god uppsikt över RP:s hus. Om RP inte gör någonting åt det kommer de att vara förföljda och beskådade av en uppsjö spioner utskickade av tulpanorden. Spionerna får gärna finnas på de mest omöjliga ställen. 

Ett möte på gatan

Om RP beger sig ut på stadens gator undre dagen stöter de samman med en konkurrent inom floristbranschen, herr Franz Vogel. Han berättar glatt, och tämligen berusat, att han sålt hela sitt lager till en turkisk handelsman som håller hus på sitt skepp i hamnen. 

Vogel: Det är fantastiskt! Förr har det varit vi som farit till turkarna för att köpa lökar men nu är det de som mitt i vintern kommer till oss! De fullkomligt strör pengar kring sig. Jag sålde en sidolök till en Viceroy för nästan dubbla inköpsvärdet! Visst är det underbart att bo i en sådan stad, i ett sådant land, där detta är möjligt.  

Att spionera på spionerna

Om RP bestämmer sig för att skugga någon av spionerna hänger utgången i hög grad på om de fått aluminiumfezerna av de Ottomanska motståndsmännen eller ej. Om RP bär fezerna kan de förfölja någon av spionerna, men det krävs naturligtvis fortfarande en viss försiktighet. Låt dem slå för lämpliga egenskaper för att skugga spionen osedda. Om RP inte bär aluminiumfezerna kan de med lyckade tärningsslag mycket väl lyckas förfölja någon av spionerna, men riskerar sedan att bli avslöjade. Lyckas RP skugga spionen går det att osedda följa honom genom hamnkvarteren till en lagerlokal där han slinker in.

Under aluminiumfezernas skydd:
Lokalen är skumt upplyst och upptas främst av lårar med billigare slags tulpanlökar. Kort efter att trädgårdsmästaren inträtt i lokalen får han sällskap av en äldre man med en stor kritvit kalufs och framträdande näsa. RP kan känna igen honom som Dvim Duesenberg, en framstående tulpanhandlare i staden.

Duesenberg: Nå, vad har ni att rapportera?
Spionen: Det verkar som att de är ovetande idioter som bara tillfälligt utnyttjats. Inget tyder på att de känner till tulpanens mysterier eller förstår vilka mörka makter de haft att göra med.
Duesenberg: Gott. Håll dem undre fortsatt uppsikt, men låt dem vara om inget nytt visar sig. Rapportera igen vid stora mötet här vid midnatt.
Trädgårdsmästaren lämnar lokalen och Duesenberg drar sig tillbaka till ett bakre rum. Om RP på något sätt avslöjar sin närvaro i lokalen under samtalet följer ett händelseförlopp som nedan.

Med bar hjässa:
Om RP följer efter in i  lagerlokalen avslöjas de snabbt [de psioniskt känsliga lökarna känner av inkräktarnas närvaro och varskor sina underhuggare]. RP omringas snabbt av ett tiotal personer i trädgårdsarbetarkläder beväpnade med värjor, klubbor och diverse trädgårdsredskap. En man stiger fram, bärande på en vacker tulpan i en kruka, presenterar sig som Dvim Duesenberg och hälsar RP välkomna. RP känner genast igen honom som en framstående tulpanhandlare. Duesenberg bjuder RP att slå sig ner vid ett bord i lokalen och ser till att de får gott om öl att dricka. När RP satt sig ner och fått sin öl tar Duesenberg till orda innan någon av dem hinner säga något.   

Dvim Duesenberg: Det är en vansklig situation ni har hamnat i nu, eller hur. Hederliga holländare bedragna och utpressade av spanskt papistiskt herremansfolk och nu tagna på bar gärning i annans lagerlokal. Det ser inte bra ut, sanna mina ord, det ser inte bra ut. 

Men frukta ej, vi vill inte förstöra framtiden för hederligt folk bara för detta misstag. Tvärtom! Vi vill hjälpa er och har vakat över er en tid. Även jag har haft affärer med D’argentos och blivit bedragen på samma svekfulla sätt. Tulpanen ni söker har hela tiden funnits hos D´argentos. Det var deras hejdukar som stal den från er. De försöker nu sätta skräck i er och pressa er på pengar. Samma sak hände mig när jag skulle ”leverera” tulpaner till denna fördömda familj och har sedan dess strävat efter hämnd.
Jag har ett förslag. Antingen låter jag er, som en väntjänst, bara gå eller så slår vi oss samman i vår rättfärdiga hämndlystnad. Jag har en infiltratör hos D´argentos som kan släppa in er på godset. Väl inne så kan ni lätt ta er ner i källaren och länsa deras enligt uppgift obevakade tulpanförråd. Sedan kan ni återlämna tulpanen till D´argentos på en offentlig plats och sedan sälja av de övriga tulpanerna och gå med en rejäl vinst. Jag vill själv inte ha något annat än min hämnd och på detta sätt vinner vi båda och D´argentos förlorar.          

Om RP säger sig vilja bryta sig in hos D´argentos säger Dvim Duesenberg till dem att gå till en liten dörr i muren som omgärdar godset vid midnatt och hoa som en uggla [Duesenberg vet mycket väl att detta är en tidpunkt då D´argentos med största sannolikhet är vakna och aktiva men han vill skapa förvirring, inte hjälpa RP]. Sedan blir RP utsläppta. Om RP ställer en massa frågor styr Duesenberg i regel bort dem med att erbjuda mer öl.

Vägrar RP följa Duesenbergs förslag låter han slå dem i bojor och för dem till kvarnen för att offras vid den stora ceremonin. Se slutscenen.

Scen 6: Inbrott hos D´argentos
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Tulpanorden vill helst av allt hålla D´argentos upptagna vilket också är deras syfte med att lura dit RP. Tvärtemot tulpanordens syfte kommer dock RP att kunna ta sig in i slottet och ut igen utan större problem om de bara är diskreta. Att komma innanför murarna är inget problem. På natten är det bara att hoa utanför den lilla dörr som Duesenberg beskrev varvid trädgårdsmästaren kommer och låser upp, annars är det inte svårt att klättra över muren. RP kan även få en beskrivning av hur man tar sig till källaren (inklusive lönndörren alltså) av trädgårdsmästaren. Att ta sig in på dagen är närmast omöjligt då slottets vakter lätt upptäcker besökare i dagsljuset (vampyrerna är också rätt nervösa under dygnets ljusa timmar och snålar inte med vakter). Möjligtvis kan RP lura sig in om spelarna presterar gott rollspelande.

Väl inne i trädgården finns det egentligen bara en möjlig väg in i slottet. Den inbegriper att man utnyttjar en liten roddbåt som finns i vallgraven och sedan klättrar upp genom en avfallsränna som sticker ut ur muren och leder till köket. SL får själv bestämma hur den handfull vakter som vaktar slottet patrullerar och hur RP tar sig igenom slottet. 

Det viktiga är att RP efter ett tag hittar nedgången till källaren som är dold i en bokhylla. Lönndörren öppnas genom att man drar i en bok på latin om den transylvanske härskaren Vlad Tepes. Det går en lång rak trappa ner i mörkret. När man gått ner åtminstone en våning delar sig gången i två. 

Åt vänster finns ett rum med tre likkistor där Monica och hennes far vilar på dagarna. Den tredje kistan tillhörde Monicas bror som brann upp på rådhustorget. Om det är natt är kistorna tomma och relativt säkra att öppna. Efter kistorna fortsätter gången till en liten brygga med en roddbåt. Detta är D´argentos flyktväg om något skulle gå fel. Det går härifrån att öppna en dold dörr ut i vallgraven. Det är väldigt svårt att hitta öppningsmekanismen som är dold i en fackelhållare. På en skrivpulpet i rummet ligger ett brev, se appendix.

Åt höger finns fängelsehålorna och D´argentos lilla tulpantortyrkammare. Om RP kommer på natten är det här far och dotter D´argento befinner sig. De står innanför de första gallren bredvid en rödglödgad glödkorg och en underlig ställning där en tulpan är fastspänd. De har hela sin uppmärksamhet riktad mot tulpanen som de sticker med glödgade nålar. RP kan lätt gömma sig och både se och höra vad de vill. Det hela ser ganska underligt ut. Det pågår en diskussion mellan de båda efter följande linjer:

Monica: Far, det här duger inte! Vi får aldrig ur något ur en Semper Augustus.
Greven: Lugna dig! Allt är under kontroll. Jag tänker inte låta din brors död vara ohämnad. Snart ska vi få reda på allt det vi behöver av den här fördömda grönsaken!
Monica: Vi har försökt i tre dygn nu. De har enaren, det enda de behöver! Ceremonin är vid kvarnen i morgon midnatt, det enda vi behöver veta. Vi måste gå till attack, hårt och skoningslöst. 
Greven: Men vi vet inte vad det är de gör! Vi måste veta mer!
Monica: Vi vet att de är ett hot, räcker inte det?    

Greven: Du har nog rätt om den här tulpanen i alla fall. Gör dig av med lökeländet. Vi måste planera.
Framför RP:s ögon slänger Monica in den pinade Semper Augustuslöken i elden varvid de hör ett svagt tjutande ljud som snabbt tystnar. Därefter börjar D´argentos att gå mot trappan. RP kan ganska enkelt gömma sig i skuggorna och invänta att de ska passera förbi dem. Inne i tortyrkammaren finner de endast de förkolnade resterna av en stor mängd tulpanlökar. Därefter kan RP ta sig ut ur byggnaden. Antingen den väg de kom eller genom dörren ut till vallgraven om de hittar den.

Scen 7: Sektmötet

Om RP mot förmodan skulle ta sig in i lagerlokalen vid tid för sektmötet utan aluminiumfezer kommer de att snabbt avslöjas, slås i bojor och sedan föras till kvarnen för att offras vid den stora ceremonin. Se slutscenen.

Om RP däremot bär de aluminiumförstärkta fezerna krävs endast vanligt smygande för att spionera ostört. RP letar sig in bland lådor och stora jordkar i den kombinerade lagerlokalen och växthuset. Den stora lokalen är delad i två av en vägg med en liten dörr. Från andra sidan dörren, som står på glänt, ser man ljus och hör ett märkligt gurglande, mässande ljud (strupsång). Om RP smyger fram kommer de i andra delen av lokalen se en samling på ca 30 personer och en massa uppväxta tulpaner i krukor stående framför ett altarliknande bord. På altaret sitter en tanig gammal man av österländsk härkomst, Miniagpar Lhakhang, som med djup stämma låter höra en kusligt brummande strupsång.

Efter att Miniagpar utfört sin strupsång stiger Amsterdamsektionens överstepräst, Dvim Duesenberg, fram och talar till sina underlydande.

Duesenberg: Vår ärade och fruktade Herre, den store Enaren, är nu med oss (pekar på en tulpanlök, som RP väl känner igen, stående på en upphöjnad på altaret). Planer som smitts i årtusenden står redo att fullbordas. Världsalltet ligger framför våra fötter. Porten till stjärnorna skall åter öppnas och det Yttre Mörkrets Mästare skall inta sin rätta plats på Jorden. Vi som troget tjänat kommer att göras till konungar och kejsare över mänskligheten!
Hopen hurrar och hytter med trädgårdsredskap.

Duesenberg: Under ledning av ärade Mäster Miniagpar Lhakhang, som rest till oss ända från Lengs platå i det avlägsna Tian Shans dalar, kommer vi vid midnattl att ansluta Enaren till gudamaskinen och åter öppna porten till stjärnorna. I natt vid kvarnen, bröder, i natt vid kvarnen!
Sedan börjar mötet att upplösas och besökarna lämnar lokalen. Duesenberg, Miniagpar och den Svarta Tulpanen stiger in i en vagn med beväpnade vakter och beger sig till kvarnen. Det är möjligt för RP att skugga vagnen, men de behöver hästar för att hålla jämn takt.

Scen 8: Uppgörelse på väderkvarnen

Om RP blivit tillfångatagna:
Om RP blivit tillfångatagna så får de när de vaknar i kvarnen PLANEN berättad för sig av en självsäker Dvim Duesenberg som av någon anledning skrattar högt hela tiden.

Muhaahaaaa! Betydelselösa maskar! Ni har chanslöst försökt korsa våra planer och får därför chansen att beskåda dess triumferande genomförande! Ni tror i er enfald att våra förehavanden gäller simpel blomsterhandel medan i det i själva verket handlar om herravälde över världsalltet!

När väl den store enaren är fullvuxen och ansluten till gudamaskinen kan äntligen de store vise nedstiga på jorden! Bwaaaahaaaaa!   
Det som pågår är att tulpanorden skall använda sändaren för att ta kontakt med tulpanvirusets rymdimperium och samordna tulpanernas verksamhet runt jorden. 

Om RP smugit sig fram till kvarnen kan få höra brottstycken av vad sekten håller på med genom ett källarfönster. 

Mitt i kvarnen, från källarnivå till taket står en bisarr maskin med kugghjul och blinkande lampor. Framför den står en kruka på en hissliknande plattform omgärdad av mystiska lampor och andra manicker som framför ögonen på RP får en tulpan att växa upp till blom. Den österländske tulpanprästen, Miniagpar Lhakhang, tar sina guldskimmrande smycken och sätta in dem ett efter ett i maskinen under ett evigt mässande. Ett 30-tal sektmedlemmar omringar plattformen. Fem sektmedlemmar vaktar utanför kvarnens dörr.   

När turkarna och vampyrerna, i valfri ordning, anfaller försvinner alla sektmedlemmar förutom österlänningen och fyra vakter från källaren. 

Det är svårare för fezlösa RP än fezbärande att besegra vakterna då en del av tulpanerna, som dock mest är koncentrerade på sändare kan upptäcka dem och göra motstånd med diverse psikrafter. När RP har tagit hand om vakterna kommer österlänningen att skratta upphetsat och dra i en spak som snabbt för honom, tulpanen och plattformen upp till en lucka i taket där ceremonin fortsätter.  Här har RP flera alternativ. Att försöka slå sönder maskinen är lönlöst då den nu skyddas av ett kraftfält. Om RP kommer närmare än en halvmeter ges de en rejäl stöt. 

*De kan försöka klättra upp på kvarnens insida eller utsida för att ta sig till plattformen men det kommer att vara väldigt svårt och flera RP riskerar att ramla ner och skada sig. 

*En mer våghalsig och just därför mer framgångsrik metod är att ta tag i en av kvarnvingarna och låta dem häva RP upp. Lyckligtvis för RP stannar vingen i takhöjd och en gigantisk ”parabol” fälls ut ur kvarnvingarna. 

Väl uppe på taket är det en förhållandevis enkel sak att döda österlänningen. Tulpanen är ansluten till diverse kablar, slangar, rör och andra ytterst märkliga attiraljer. Om RP förstör tulpanen medan den är ansluten till sändare leder det till alla ”tulpanvirus” i nederländerna dödas. Om de kopplar loss tulpanen först leder dess död endast till att signalen inte skickas och att några av de närmast virusen skadas eller dör.  I båda dessa fall blir tulpanorden dock nedkämpad av vampyrerna och turkarna som därefter förmodligen ger sig på varandra. Vilka som vinner är upp till SL. 

Om RP tagit alldeles för lång tid på sig att komma fram till och förstöra tulpanen eller om tulpanen på grund av RP:s inkompetens inte förstörs får de gärna tro att de lyckats sedan inträder scenariot ”Rymdimperiet slår tillbaka”. 

Hur RP hanterar innehavet av den svarta tulpanen är upp till dem själva. Runt omkring på slagfältet och i kvarnen finns ett stort antal välbehållna tulpanlökar* av växlande kvalitet. En del av dem är Semper Augustus-lökar.      

#Rymdimperiet slår tillbaka

RP får gärna tro att de vunnit och räddat världen men efter bara några dagar så sänker sig tre enorma rymdskepp över Amsterdam. Tulpanerna inleder sin ockupation av planeten jorden omedelbart.

Ridå

Spelledarpersoner
Den Svarta Tulpanen är tulpanernas härskare. Vid äventyrets början är den svårt skadad och ligger i koma och skiljer sig därför inte från vanliga lökar. Vid äventyrets slut, från och med scenen vid sektmötet, är den dock vaken och aktiv.

PSI-attack 6

Tulpanen kan angripa med en kraftig psipuls. Skadevärde x4.

Telepati 5

Tulpanerna kan kommunicera via tankeöverföring.

Hantera högteknologi 4

Det intelligenta virusets civilisation besitter ett avancerat  teknologiskt kunnande. Dessa maskiner hanteras med tankekraft. Om maskinen skulle vara trasig eller värdvarelsen måste utföra handlingen under stor stress eller distraktion krävs tärningsslag, annars inte.

Orörlig

Tulpaner är en slags lökväxt som helt saknar lemmar för att manipulera sin omgivning eller förflytta sig själv. Endast med hjälp av sina tankekrafter kan de göra detta, i övrigt är de fullkomligt hjälplösa.

Psychic pool: obegränsad
Hit points: 5
Semper Augustus-tulpanerna är till synes helt vanliga lökar med vackra blommor. Dessa exemplar bär dock inom sig högintelligenta virus med mäktiga psykiska krafter och långt gångna planer på makt över universum.
PSI-attack 5

Tulpanerna kan med en kraftig psipuls slå människor medvetslösa. 

Telepati 4

Tulpanerna kan kommunicera via tankeöverföring.

Hantera högteknologi 4

Det intelligenta virusets civilisation besitter ett avancerat  teknologiskt kunnande. Dessa maskiner hanteras med tankekraft. Om maskinen skulle vara trasig eller värdvarelsen måste utföra handlingen under stor stress eller distraktion krävs tärningsslag, annars inte.

Orörlig

Tulpaner är en slags lökväxt som helt saknar lemmar för att manipulera sin omgivning eller förflytta sig själv. Endast med hjälp av sina tankekrafter kan de göra detta, i övrigt är de fullkomligt hjälplösa.

Psychic pool: obegränsad
Hit points: 5
Miniagpar Lhakhang är en av tulpanernas närmast förtrodda män på jorden och en mycket helig man i deras underjordiska tempel i Tibet. Den mycket kortvuxne och tanige mannen, klädd i en enkel toga men behängd med stora mängder rituella accessoarer (egentligen tekniska artefakter till tulpanernas sändare). Hans hårlösa skalle vanpryds av de vässade tänderna och den fanatiska blicken i de djupt liggande ögon.

Illusionist 4

Miniagpar kan med blotta tanken förvrida andra människors sinnen och få dem att se, höra och på alla vis uppleva saker som inte finns.

Ålderskrämpor

Miniagpar är väl nästan uppemot tvåhundra år och har samlat på sig de mesta slags krämpor och åkommor en gammal man kan ha. Han är alltså inte upplagd för några fysiska äventyrligheter.
Psychic pool: 4
Hit Points: 10

Dvim Duesenberg är Ordo Tulipanis överstepräst i Amsterdam.

Befallande röst 4

Heinrich har funnit sig väl i den totala maktposition hans position inom kulten gett honom och har utvecklat en sådan grad av fanatism att han är fullkomligt övertygad att hans minsta order inte är annat än Guds lag.

Slagsmål 3

Egentligen är Heinrich ingen slagskämpe, men om han måste så slåss han med stor list och obeveklig envishet.

Kreativa förhörsmetoder 2

Visserligen är inte Heinrich en sadist, men han tvekar inte en sekund att utföra vad han än kan bedöma som nödvändigt för att lossa en fånges tunga.
Hit Points: 21

Ordo Tulipanis hejdukar

Slagsmål 3

Slåss gärna med tillhyggen och gillar fula knep och slag under bältet.
Hit Points: 21

Monica d’Argento 
Femme fatale 5

Monica har under många generationer lärt sig utnyttja andra människor, mestadels män, genom sin charm.

Metamorfos 4

Vampyrerna har en fantastisk kontroll över sina kroppar och kan bland annat förvandla sig till fladdermöss, vargar och dimma.

Övermänsklig fysik 4

Vampyrerna är starkare, tål mer stryk och kan röra sig snabbare än vanliga människor.

Tål ej solljus

Vampyrerna tar 5 HP i skada för varje stridsrunda de utsätts för solljus. Religiösa symboler har de dock inga problem med trotts fördomsfulla människors antaganden, tvärtom...

Psychic pool: obegränsad

Hit points: 21
Greve Mauricio d´Argento är vampyrernas store man i Amsterdam och är ansvarig för att stoppa spridningen av infekterade tulpaner från Amsterdam till övriga Europa.

Överklass 5

Till följd av sina goda kontakter i Europas gamla aristokrati kan Greven vid behov skaka fram pengar, soldater eller andra nyttigheter från feodala institutioner.

Telepatisk tankekontroll 4

Greven kan sända och avlyssna tankar samt kontrollera andra varelser med hjälp av tankekraft. Om målet gör motstånd måste ett tärningsslag göras, annars fungerar förmågan automatiskt.

Övermänsklig fysik 4

Starkare, tål mer stryk och kan röra sig snabbare än vanliga människor.

Tål ej solljus

Vampyrerna tar 5 HP i skada för varje stridsrunda de utsätts för solljus. Religiösa symboler har de dock inga problem med trotts fördomsfulla människors antaganden, tvärtom...

Psychic pool: obegränsad
Hit points: 28
D’ Argentos soldater är riktiga busar och råskinn som känner till sina herrars verkliga natur men trotts detta tjänar dem lojalt i utbyte mot beskydd från rättvisan. De ser oborstade och desperata ut.

Bandit 3

De är vana att hantera vapen av alla slag, om än snarare med mångårig erfarenhet som desperata landsvägsrövare än någon verklig träning.
Hit Points: 21

Mohammed Al-Masri är sedan fem år tillbaka de ottomanska motståndsmännens man i Holland för att kartlägga situationen.
Hemlig agent 4
Bluffa, förklä sig, smyga, gömma sig (förtroendeingivande, alltid uppmärksam).

Bildad 3

Goda kunskaper i filosofi, historia, litteratur, matematik, medicin, religion och alla naturvetenskaperna. Talar förutom arabiska, turkiska och grekiska också alla större europeiska språk. (använder svåra ord, refererar till klassiska tänkare)

Svärdsman 4

Mycket skicklig med de flesta slags huggare, svärd och värjor. (snabba reflexer, rör sig smidigt) Sabel, gömd i packningen, skada: x3.

Misstänksam

Mohammed har lärt sig att inte lita på någon, vem som helst kan vara telepatiskt kontrollerad av tulpanerna. (avvaktande, kritisk blick)
Hit Points: 28

De Ottomanska motståndsmännen; Omar, Ali, Hussein och Jafar; är fyra medelålders män, väl erfarna krigare och högt skolade vetenskapsmän. Alla fyra bär fez, skyddar sig mot den nederländska kylan med röda kaftaner med kroksablar hängande från bältet.
Svärdsman 4
Kroksabel, skada: x3.
Hemlig agent 3
Bluffa, förklä sig, smyga, gömma sig (förtroendeingivande, alltid uppmärksam).

Bildad 3

Goda kunskaper i filosofi, historia, litteratur, matematik, medicin, religion och alla naturvetenskaperna. Talar förutom arabiska, turkiska och grekiska också alla större europeiska språk. (använder svåra ord, refererar till klassiska tänkare)

Misstänksam

Motståndsmännen har lärt sig att inte lita på någon, vem som helst kan vara telepatiskt kontrollerad av tulpanerna. (avvaktande, kritisk blick)
Hit Points: 28

Appendix 1 

Introduktion
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Året är 1637 i Amsterdam, handelns och frihetens huvudstad. Det är nästan tio år sedan Spanien sista gången försökte återta kontrollen över de fria Nederländernas förenade provinsers republik. Spanjorerna slogs tillbaka genom Guds mirakel och under ledning av republikens stolte överbefälhavare och ståthållare, Wilhelm ”den tyste” av Oranien. Det verkar nu äntligen vara fred efter årtionden av frihetskamp. Denna fred är given av Gud, något som envar är tacksamt medveten om. I Tyskland rasar fortfarande det fasanfulla krig, som senare kom att kallas det trettioåriga, utan uppehåll.  

I dessa tider av gudabenådat välstånd behöver inte längre lika mycket pengar användas till att försvara de sju provinsernas frihet. Handeln blomstrar och i Amsterdam, vars höga tätt packade hus väller över av rikedom och flit, kan var och en finna lyckan. Amsterdam är centrum för den europeiska Ostindienhandeln och många är de köpmän som fördubblat sina förmögenheter endast genom att investera i en handelsresa.

Inte bara de rikaste får del av välståndet. I Amsterdam med omnejd finns det gott om arbete för envar som är flitig och gudfruktig. Den som sparat ihop några gulden kan också han investera och bli rik. 
På senare år är det framför allt en handel som på senare år gett allt fler möjlighet att stiga upp ur armod till rikedom från anonymitet till berömmelse, tulpanhandeln. Tulpaner är en relativt ny vara på Amsterdams marknader och alla vill köpa dem. I grunden är det rika samlare på som vill försköna sina trädgårdar men innan dess är det många som vill agera mellanhänder och spekulera om hur höga priser de kan få för sina tulpaner. Det tar flera år att odla fram nya tulpaner och alla vill vara först med de nya sorterna.

Tulpanerna kom till Amsterdam från framför allt Ottomanska riket och började tidigt väcka sensation. År 1600 hade tulpanen slagit igenom i fina kretsar över större delen av Europa, det fanns en enorm marknad att mätta. I Nederländerna har tulpanen fått ett särskilt starkt fotfäste. Många av de nyrika köpmännen och republikens nya ämbetsmannaklass vill få utlopp för sin nyvunna rikedom på ett sätt som inte är okristlig fåfänga och frosseri. Tulpanen är i detta avseende alldeles utmärkt då Guds egna vackra skapelser knappast kan vara syndiga.

Till saken hör att stadsbilden i Amsterdam i allmänhet går i svart. Anständiga människor, hög som låg, klär sig väldigt enkelt och enhetligt. Männen går i svarta bredbrättade hattar och långa svarta yllekappor. Kvinnorna har svarta klänningar med vita förkläden och håret uppsatt i ett vitt huckle. Det kan vara svårt att se skillnad på Amsterdams rikaste man och en arbetslös linkokare. Tulpanen har delvis därför blivit en statussymbol för Nederländernas övre skikt och det är många som vill förse dem med dessa tulpaner. Det finns många sorters tulpaner men de mest eftertraktade är legendariska tulpaner som Viceroy, Witte Croon, Admirael van Enkhuizen och den mytomspunna närmast gudomliga Semper Augustus.   

Det fiffiga är att tulpanens popularitet hela tiden sprider sig, alla vill ha tulpaner! Därför stiger hela tiden värdet på de eftertraktade sorterna och mer och mer pengar kommer handeln till del. De människor som spekulerar i tulpaner, de sk. Floristerna, handlar med allt mer fantastiska summor och bättre blir det. De rika samlarna får sina tulpaner och floristerna får deras pengar. Pengar från ostindienhandeln sipprar ner till vanligt folk. Det är en situation där alla vinner. Ibland har förtroendet för tulpanmarknaden sviktat bara för att återkomma. Alla nederländernas florister förbereder sig nu för den stora auktionen i Alkmaar.

För att vara riktigt ärlig är tulpaner en av de få saker som faktiskt växer bra i denna ganska ogästvänliga miljö. Amsterdam är byggd på ett saltkärr och kan endast nås från havet genom att korsa det förrädiska innanhavet Zuiderzee fyllt av sandbankar och revlar. Vädret är i regel bedrövligt eller som engelsmannen Sir William Temple skrev: 
Luften vore endast dimma och dis om den inte rensades av den vassa frosten. Vädret är våldsamt och så osunt, kallt och fuktigt att det ger upphov till febersjukdomar och pest.  

Den vanlige Amsterdambon tar i detta ogästvänliga klimat skydd på tre ställen: handelsboden, kyrkan och puben. Alla i Amsterdam handlar, från linkokarhustrun som försöker dryga ut den magra inkomsten genom att plocka drivved till köpmannen som drar in 40 000 gulden på en kryddlast. Alla, fattig som rik, är övertygade om att det är alla holländares lott att komma upp sig i livet. Det är inte längre självklart att den som fötts till bonde skall förbli bonde. 

Alla i Amsterdam går i kyrkan. Europa hemsöks av sönderslitande religionskrig och tron har en väldigt viktig plats i nästan allas hjärtan. I Amsterdam är det en särskilt puritanskt form av protestantism som råder. Religionen är en allvarlig fråga och prästerna är invid vite förbjudna att skämta under predikan. Även om ett visst mått av religionsfrihet existerar ser de flesta med stor misstänksamhet eller till och med hat på katoliker. Kyrkorna fungerar dock även som mötesplats, inte minst för tulpanhandlare i dessa dagar.

Alla i Amsterdam super. I det ogästvänliga klimatet är det alltid trevligt att dra sig tillbaka till en varm och rökig krog. Få dricker så mycket öl och sprit som Amsterdamborna och antalet krogar är stort. På värdshusen träffas man även och gör affärer. För många tulpanhandlare är det otänkbart att göra affärer utan ett par stop varmt öl innanför rocken. Den enormt populära och tillgängliga tobaken gör också att det ligger en permanent tobaksdimma på krogarna.

Priser i Amsterdam 1637     

Basen i den Nederländska ekonomin är myntet gulden. En gulden kunde växlas till 20 stuiver.

	Vara 

	Ett stop öl

	Ett mörkt rågbröd på ca 5,5 kg

	180 liter fransk konjak 

	Dagslön för en snickare

	Dagslön för en yrkeskunnig linneblekare

	En fet gris

	En segelbåt

	En välbärgad köpmans årsinkomst

	Den dyraste tulpanlöken som sålts (en Semper Augustus)


Appendix 2 - kontraktet
I enlighet med Guds och Amsterdams lagar försäkrar vi härmed att leverera auktionsföremål nummer 23 från tulpanauktionen på Duvan 29 januari 1637 till Monica D´argento på D´argentos slott kvällen efter sagda auktion. Om vi skulle undlåta att leverera förbinder vi oss att återbetala 8000 gulden samt en ersättning på 50 gulden.

Appendix 3
Brev från kardinal till sina utsända vampyrer, diskuterar strategiska planer mot tulpaninvasionen och oror över kapitalismens upplösning av traditionella strukturer.

Hans van der Scheepje (42 år)

Som ung pojke växte du upp i en fattig familj på den Holländska landsbygden. Sex år gammal såldes du på fattigauktion till den som krävde minst betalt för att ta hand om dig. Din nya förmyndare visade sig tillhöra ett av landets handelshus och snart var du satt att arbeta som skeppspojke på deras handelsfärder. Efter tio år av hårt arbete, usla förhållanden och den ständiga rädslan för godtyckliga bestraffningar gjorde du och dina kamrater myteri och tog över ert skepp. Den sadistiska kaptenen och hans underhuggare gjorde ni processen kort med. Efter det var det naturligtvis omöjligt för er att lägga till i en vanlig hamn igen, där väntade bara rånocken. Efter några månader kom ni i kontakt med buckanjärer som levde på ön Tortuga. I dess befästa hamn bodde amerikanska urinvånare likväl som sjömän från många olika länder. Ni blev medlemmar i Kustens Brödraskap, buckanjärernas eget skrå. Precis som på myteristers fria skepp var människorna i denna piraternas republik fria och levde som varandras likar. Efter ett liv i ofrihet hade du sannerligen kommit till paradiset. 

Efter många år skulle du nu kunnat dra dig tillbaka som en rik man, om det inte hade varit för den sista räden som du deltog i. Ni bordade en spansk kapare som härjat på den turkiska medelhavsön Al Amarja. Ombord fanns en mängd värdeföremål och en fånge, efter ni avlägsnat den underliga järnmasken visade sig vara en liten flicka på 12 år. Hon förklarade sig högtidligt vara en prästinna av måndrottningens adepter och krävde att genast bli eskorterad hem med sina rikedomar. Efter att ni skrattat gott åt ”hennes majestät” kom ni överens om att sätta iland flickan i närmaste stad och firade sedan den lyckade bordningen med att tömma spanjorernas romförråd. Morgonen därpå plågades ni inte endast av en vanlig baksmälla.   

Du vaknade upp, med en ovanligt torr smak i munnen och märkte att orsaken var att du hade näbb. Du var inuti din papegoja Roger, en väldigt skrämmande upplevelse. Dessutom var du omringad av en massa grisar som panikslaget bökade runt i dina besättningsmäns kläder. Flickan, som beskådat det hela skrattade i flera timmar innan hon förklarade att ni nu var i hennes våld. Flickan styrde, som genom magi, fartyget till en dimhöljd by i Bretagne. Där gav hon dig ett ultimatum. Hon tänkte nu inte bara ta sina skatter och åka hem. Eftersom ni varit så oförskämda mot henne krävde hon gottgörelse. Hon gav dig ett halvår att finna 8000 gulden, i gengäld ger hon dig och besättningens kroppar tillbaka. Du har nu sökt dig till Amsterdam för att lyckas skaka fram den enorma summan genom den blomstrande tulpanhandeln.

Du är en kraftigt byggd man som numer klär dig fint i dyra kläder men vars haltande gång och krok på vänsterarmen skvallrar om ett hårt liv. Ärren i ditt ansikte döljs delvis av ett välansat skägg och i dina ögon syns en smart och uppmärksam blick. Från din kropps axlar iakttar du världen genom din papegoja Rogers ögon.

Pirat 4

Du är van att hantera tuffa situationer och blir inte rädd inte i första taget. Naturligtvis kan du allt om hur saker ska skötas på ett skepp och har kontakter i hamnkvarteren. Skulle det behöva komma till handgripligheter är du med dina erfarenheter en farlig motståndare även för yngre och snabbare slagskämpar.

Ädel själ 3
Du har ditt råbarkade yttre till trotts innerst inne ett gott hjärta. Detta gör att många människor känner tillit till dig medan de med sämre avsikter misstar dig som naiv och avslöjar sig lättare.

Roger 2

Din tama papegoja vars kropp du nu förflyttats till. Du kan flyga, bära saker i klorna och hacka folk med näbben. Näbb, Skada: x1.

Krympling

Vänster hand ersatt med krok. Haltande gång.

Hit points: 21

Experience pool: 1

Utrustning
Grälla, färggranna kläder. Huggare, Skada: x3. Två flintlåspistoler, Skada: x3. 15 gulden och 2 stuvier.

De andra
Dina kompanjoner i bolaget är en sorglig samling oduglingar av fisförnäm härkomst. Franz Otto Hohenheim är någon slags tysk skojare som påstår sig vara professor i botanik. Jan van der Vonk är en ung adelssprätt som ägnar mer tid åt kvinnor och dueller än till bolaget. Olaus Beronis säger sig komma från Sverige och är en riktigt underlig krabat som verkar dölja någon slags hemlig plan bakom sina döda fiskögon. Endast i kraft av sina förmögenheter har de något att bidra med till bolaget. Vore det inte för dig skulle bolaget förmodligen varit konkursmässigt i dag. Endast pojken Pieter Lööw är något att ha, han gör ett bra jobb med affärerna och sköter nästan allt grovgörat. Han är dock bolagets ende anställde och följaktligen inte ens med på riktigt. Kanske skulle han kunna göra sig ett bättre liv bland er buckanjärer.
Jan van der Vonk (21 år)
Så älskade Gud kvinnligheten att han gav den en alldeles speciell gåva, nämligen du. Hela din uppväxt försökte din gamle fader inympa alla adelskapets dygder och plikter i dig men du tycks bara ha tagit fasta på en av dem, att föra blodet vidare. För tre år sedan hade storbönderna och småadeln i din hembygd börjat tröttna på dina eskapader bland deras döttrar varför din far skickade dig till Amsterdam för luftombyte. 

Nu är du tjugoett år och din far har för några månader sedan gått bort. Din äldre bror har ärvt familjens gård emedan du fått en större summa pengar, 15 000 gulden närmare bestäm. På din brors inrådan har du inte slösat bort alla pengar på fester och fina kläder utan har investerat dem i ett bolag inom tulpanhandeln.
De första åren i Amsterdam levde du ett liv i sus och dus. Vilda fester, mycket öl och vin och fler vackra kvinnor än du kommer ihåg namnen på. Ofta har du vaknat upp på okända platser utan något minne av vad som fört dig dit. Sedan några månader tillbaka har du dock börjat längta allt mer efter nya upplevelser. Vin, kvinnor och sång känns inte längre som nog. Du vet inte vad du söker, men du brinner av en längtan att tänja gränser. Du har startat bråk och duellerat, prövat märkliga droger från kolonierna och börjat med högst oortodoxa kulinariska experiment. Starkt kryddad vaniljkokt torsk med riven kaffeböna har till din förvåning, och omgivningens förskräckelse, visat sig vara en höjdare.

Nobel börd 4

Du är hemmastad i aristokratin och vet hur du ska föra dig bland det fina folket. Du behöver sällan besväras av lokala myndigheter och kan ofta få hjälp från familjen om du hamnar i knipa.

Kvinnokarl 3

Du har god talang när det gäller att förföra vackra damer. 

Duellant 2

Du har en van hand med värjan och har gått segrande ur ett flertal dueller. På senare tid har du blivit allt mer vild och vårdslös i din stil. Detta yttrar sig främst i en underlig förkärlek för extravaganta och flambojanta manövrer som att svinga dig i takkronor och gobelänger.

Spänningssökare

Du har utvecklat ett maniskt behov av spänning, utmaningar och udda upplevelser. Det spelar egentligen inte så stor roll vad det rör sig om så länge det skakar ordentligt. Detta betyder att du sällan kan sitta still långa stunder och aldrig tvekar inför något ovanligt eller farligt, även om det riskerar ditt eget eller andras liv.

Hit points: 14
Experience pool: 1

Utrustning
Fina kläder, parfymer, peruker och smycken.

Två värjor, Skada: x3.

De andra

Du har investerat ditt arv i ett grossistbolag i tulpanbranschen tillsammans med två andra personer. Herr Scheepje har varit till sjöss tidigare, vilket han inte lyckas dölja ens med sina skrytiga nyrika kläder. Professor Hohenheim har tidigare lärt ut botanik vid ett tyskt universitet. Båda två har bidragit med pengar och visst praktiskt kunnande. Scheepje har begåvats med ett slags affärssinne typiskt för de lägra klasserna medan Hohenheim bidrar med en tjänstemannaaktig lärdom som kommer väl till pass i er bransch. Du har god nytta av dem båda två. Nyligen har en Herr Beronis anslutit sig till sällskapet och bidragit med ett behövligt extratillskott i kassan. Slutligen har ni låtit hyra in en ung pojke vid namn Lööw för att sköta grovjobbet. Som den ende av adlig börd i sällskapet ser du dig som den självklare ledaren för bolaget, något som de andra inte alltid lika lätt inser.

Olaus Beronis (45 år)

Du lider av en mycket besvärande åkomma, nämligen döden. Detta är ett tillstånd som du är beredd att göra allt som står i din makt för att upphäva. Du försöker dölja ditt prekära tillstånd genom att dränka in dig i starkt luktande parfym, tjocka lager med smink och kläder. Dessutom försöker du hindra förruttnelseprocessen genom att ta regelbundna bad i vissa, inte helt billiga, balsameringsvätskor. Du försöker även hålla dig så kall och torr som möjligt, för att inte påskynda kroppens naturliga förfall ytterligare.

Denna situation har sin bakgrund i en bekantskap du gjorde under dina präststudier vid Uppsala universitet. Sedan tidig ålder var du intresserad av saker och tings början, slut och essens, något som din bakåtsträvande och trångsynte präst till fader aldrig hade tålamod med. För att undslippa detta tog du din tillflykt till Uppsala universitet. Där tillbringade du minimalt med tid åt teologin för att istället koncentrera dig på alkemi, mystik och ockultism. Hellre än att få svaren på livets gåtor presenterade av grånade gubbar ville du söka dem själv. Genom detta sökande kom du snart i kontakt med likasinnade. Främst bland dessa var Johannes Bureus, kunglig riksarkivarie och mycket bevandrad i teosofi, mystik, alkemi och kabbalism.

Efter att avklarat präststudierna levde du i många år ett någorlunda välställt liv som lärare vid universitetet och spenderade mycket tid åt dina ockulta studier. En natt för inte mer än tre månader sedan, vid en ålder av fyrtiosju år, besökte du din vän Johannes Bureus i hans boning i huvudstaden. Efter att själv ha utfört några ärenden i staden styrde du stegen mot din väns hem endast för att i en gränd bli nesligen överfallen och nedslagen av rånare. 

Några dagar senare vaknade du från ett djupt mörker och fann dig på det kalla stengolvet i Bureus källare. Din vän förklarade att han funnit dig död i rännstenen och snabbt fört dig hem i hopp om att kanske kunna rädda dig. Med hjälp av en magisk besvärjelse han funnit i en österländsk skrift som han med skrämd röst endast benämnde som ”den förfärliga kitaben” hade han väckt dig till detta halvliv. Din vän gav dig dock hopp om att kunna återinträda i livet och lämna det vulgära stadium av förruttnelse och fermentering i vilket din kropp nu framlider sin existens. Han delgav dig nämligen långt gångna planer på ett hermetiskt livselixir. Efter många års studier hade han förfärdigat ett recept men saknade de nödvändiga ingredienserna. 

Du har därför rest till Amsterdam för att förvärva åtminstone två skålpund (850 g) lökar av den extremt sällsynta och närmast mytologiska tulpanlöken Semper Augustus. Du är inte riktigt säker på kostnaden för en Semper Augustus, men du vet att ett medelstort exemplar av den något billigare Viceroy-löken kan betinga ett pris motsvarade 8 grisar, 4 oxar, 12 får, 24 ton vete, 48 ton råg, 4 tunnor öl, 2 ton smör, 79 liter vin, 425 kilo ost, samt en säng, ett knippe kläder, en silverbägare och ett mindre skepp.

Alkemist 4

Du kan med tillgång till rätt utrustning blanda till olika slags kemiska och alkemiska preparat och droger. I ditt rum har du inrett ett laboratorium.

Desperat frenesi 3

Din situation har gett upphov till en ackumulerad ångest som du kan ta kraft ur vid krissituationer. Detta gör dig envis och förmögen att tvinga dig till avsevärda fysiska såväl som psykiska ansträngningar. Måste du slåss kommer du att kämpa ursinnigt och utan nåd. 

Levande död

Din kropp ruttnar långsamt sönder och ger upphov till en vidrig stank och ett förfärligt utseende. Detta måste ständigt döljas med kläder, smink och parfym. Din döda kropp saknar helt känsel.

Hit points: 14

Experience pool: 1

Utrustning: 496 gulden och 15 stuvier, en flaska formalin, 5 liter billigt brännvin (hellre lukta sprit än död).

Alkemiska preparat

Givet någon timme i ditt labb och ingredienser till ett värde av ett femtio gulddukater (kräver inköpsrunda hos apotekare) kan du tillverka nya droger med ett lyckat slag för Alkemist.
Sanningsserum Brukaren får två avdragstärningar på alla slag att motstå att ge ärliga svar på frågor.
Sömnmedel Brukaren slår två tärningar (eller lämplig egenskap) mot svårighetsgrad Svårt (11). Misslyckande innebär djup sömn i svårighetsgrad minus tärningsslag antal timmar.

De andra
För någon vecka sedan anlände du till Amsterdam och köpte direkt in dig i Scheepje, Vonks och Hohenheims Tulpanbolag. De hade redan slösat bort det mesta av sitt kapital på att köpa upp hela den första skörden av potentiella tulpaner som ska odlas i en polder som man planerar att börja bygga i vår. Därför fick du köpa in dig som delägare i deras lilla bolag till en synnerligen billig penning.

Scheepje har varit till sjöss, du misstänker att han inte alltid stått på rätt sida om lagen. Unge herr Vonk är en fånig adelssprätt som möjligtvis skulle kunna luras på pengar. Herr Hohenheim påstår sig vara professor i botanik, du har dock aldrig hört talas om något universitet kallat Burgstadt. Pojken Lööw är er anställde och sköter grovgörat.
Franz Otto Hohenheim (36 år)
Judas nöjde sig med trettio silverpenningar. Sedan dess har kyrkans ambitioner vuxit och inflationen satt sina spår. Du tog hela församlingskassan. 

Som nybliven präst i en liten stad i södra Bayern märkte du snabbt hur mycket du vantrivdes. Du längtade tillbaka till universitetets studentliv: de sena nätterna, de spännande diskussionerna, de vackra kvinnorna och det goda vinet. En kväll när nattvardsvinet syntes sällsynt bittert tog du ett beslut som skulle komma att förändra hela ditt liv.    De följande 10 åren har du sakta förflyttat dig genom Europa och levt på en lögn, eller kanske snarare sagt en massa lögner. Hela tiden livrädd för att bli avslöjad. 

I varje stad där du tillbringat någon längre tid har det varit olika historier men med ungefär samma förlopp. Du har framlagt en falsk identitet men inte kunnat motstå frestelsen att utveckla den. Du har varit tandläkare, franciskanermunk med bud från vatikanen, protestantiskt reformationsagitator, kapten för ett ickeexisterande bayerskt legoknektsfölje och mycket annat. I det av krig så länge drabbade Tyskland var det lätt att anta olika identiteter och sedan försvinna när det började bli hett om öronen. Förmodligen har du många fler och definitivt farligare fiender än din gamla församling men det gnagande dåliga samvetet, djupt begravt i din själ, gör dock att du fruktar dem mest.     

Sedan du anlänt till Amsterdam har du poserat som botanikprofessor från det lilla universitetet i Stadtburg. Det hela började som en liten nödlögn vid stadsportarna och har sedan växt till närmast ohanterliga proportioner. För en billig penning, enligt dig själv i varje fall, förmedlar du kontakter till universitetet från aspiranter i Holland. Än så länge har ingen avslöjat att staden i fråga inte ens existerar. Tvärtom har du genom dina påhittade meriter lyckats bli delägare i en grossistfirma inom tulpanhandeln. 

Bondfångare 4

Du är bra på att ikläda dig olika slags roller och vinna människors förtroenden. Du är skicklig på att förfalska dokument.

Hänsynslös 3

I strid slåss du utan respekt för andras liv men försöker att helst inte utsätta dig själv för fara.

Värdesätta 2

Du kan bedöma konstföremåls och ädla metallers och stenars äkthet och värde.

Paranoid

Du litar inte på någon och antar alltid att andra människor är ute efter att lura dig. Du lägger därför ned mycket tid och energi på att försöka finna bevis för deras konspirationer mot dig.

Hit points: 14

Experience pool: 1

Utrustning
Diverse olika slags kläder och attiraljer för förklädnad. Några förfalskade dokument och diplom från universitetet i Stadtburg.

De andra

Du har slagit dig samman med några andra individer i hopp om att kunna utnyttja deras kunnande och kapital för att sedan lämna dem med hela förmögenheten. Scheepje är en gammal sjöbjörn som förmodligen varit pirat en gång i tiden. Antagligen planerar han att dra till sjöss med företagets tillgångar, du håller ett öga på honom. Unge Herr Vonk är en adelssprätt som fått ärva. Han är van att styra och du är rädd att han tänker ta över hela bolaget. Nykomlingen Olaus Beronis var ni tyvärr tvungna att släppa in då ni behövde tillskott i kassan. Du har inte fått kläm på vem han är, men han är väldigt konstig och du anar att han döljer något bakom de där läskiga, döda ögonen. Slutligen har ni unge pojken Lööw som ni anställt för att sköta grovgörat. Han är bra att ha till hands, men lägger allt för ofta näsan i blöt.

Pieter Lööw (17 år)
Du kommer från ett fattigt men gudfruktigt hem, och det har ingen blivit tjock av. Din fader dog för några år sedan sotdöden och därmed ställdes din familj utan sin huvudsakliga inkomst. Därför måste du nu dra in allt mer pengar för att försörja din sjuka gamla mor och åtta småsyskon. Särskilt då mor inte längre ser tillräckligt bra för att spinna.  För att klara det har du tvingats sälja dig till alla möjliga jobb, bland annat i kvarn och som sjåare i hamnen. Nu är du anställd för att sköta grovgörat på ett grossistbolag i tulpanhandeln. Det är i alla fall vad du säger till folk, och framför allt till din gamla strängt religiösa mor. Maten går före moralen. På nätterna lever du ett annat liv på hustak och i mörka gränder.

Ända sedan barnsben har du vetat att det finns en begränsad mängd rikedom i världen och att det finns de som har och de som inte har den. Du är inte nöjd med att vara en som inte har och tar därför av de som har. Du tar från de rika och ger till de fattigaste du känner, nämligen din mor och dina syskon. 

Större tjuvar än du kan stjäla hela länder men själv är du tvungen att nöja dig med vad du kan uträtta med dina bara händer.  

Tjuv 4

Ja vadå, en grabb måste ju försörja sin gamla mor på nått vis!? Du är bra på att såväl smyga tyst och forcera lås som att obemärkt länsa förmögna personers fickor.

Affärssinne 3

Du har av överlevnadsskäl lärt dig hur affärer sköts i Amsterdam, såväl på den svarta som den vita marknaden. Du vet var du finner köpare och säljare för det mesta och hur du ska få ett bra pris hos dem.

Härdad 3

Ett hårt liv har tvingat dig att bli ganska tuff själv. Du blir inte lätt skrämd och viker inte undan för en utmaning. Du har en ansenlig styrka såväl psykiskt som fysiskt. Efter många slagsmål med busar och skuldindrivare kan du ta dig vinnande ur en strid med även de mest råbarkade sällar.

Fattig

Det är inte bara det att du alltid är utan pengar, måste slita hårt för att ens ha råd med hyra och bröd. Värst av allt är att bättre ställt folk vägrar tala till dig som en vanlig människa och envisas med att snäsa av dig som om du var fattigt begåvad i huvet också.

Hit points: 21

Experience pool: 1

Utrustning
Låsdyrkar.

Kniv, Skada: x2.

De andra

Du är sedan några månader anställd hos Scheepje, Vonk och Hohenheim Tulpangrossist. Bolaget består av Hans van der Scheepje, en vänlig gammal sjöman med gott affärssinne, Jan van der Vonk, en odräglig och inkompetent ung adelssprätt, och Franz Otto Hohenheim, en skojare som påstår sig vara tysk professor i botanik. Ny i bolaget är Herr Olaus Beronis, en mycket skum och skrämmande individ som utan tvivel döljer en mörk hemlighet bakom sina döda, stirrande ögon. Sammantaget är det endast Scheepje som har någon slags kompetens att komma med, vore det inte för dig och honom skulle bolaget gott omkull för länge sedan.
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