Pokéthulhu — Det forsta aventyret

Spelledarens information

For lange sedan dgde Pokéthulherna varlden men de tappade greppet om den da
manniskorna kom och sedan dess har manga av de aldre thulherna gjort allt for att ater regera.
En av dessa Pokéthulher ar den uraldrige K”thu-too, denne Pokéthlulhu har de senaste aren
varit pa jakt efter en av varldens aldsta Pokénomicons, Den Déda Boken(DDB). Det har nu
kommit till K thu-toos vetskap att DDB é&r forsta pris i Shudde Mall’s arliga Pokéthulhu
tavling, med sina mystiska krafter har K thu-too tagit éver Team Eibon for att stjdla DDB.
Om K’thu-too skulle fa tag pa boken sa har han kraften att kontrollera de vanliga
Pokéthulherna t.ex. Pikathulhus och Starspawn. Med en arme av Pokéthulhus kan K"thu-too
erovra varlden och frigora alla Pokéthulher som méanniskorna har tillfangatagit, och krossa
manniskorna en gang for alla.

Kultisternas information

| den eviga kampen efter att bli den stdrsta Pokéthulhu tranaren har gruppen tagit sig till
Shudde Mall for att deltaga i den arliga tavlingen. Forsta pris i tavlingen ar Den Doda Boken
som kan forvandla den allra samsta Pokéthulhu tranaren till varldens basta.

Scen 1: Jag viljer dig Pikathulhu!

Nagon av Kultisterna har kommit till tavlingens final (lotta, singla slant, valj i forvag eller
pa nagot annat satt ta reda pa vem av dem det &r), han/non méter en person i mérk munk kapa,
ansiktet ar dolt med en huva sa ingen vet hur personen ser ut, vi kallar personen for Den
morke. De bada star pd en arena som paminner om en tennis plan (utan nat), runt dem sitter
folk pa laktare bl.a. Kultistens vanner.

Spela ut striden, under tiden méarker de icke tavlande att Bibliotekarie Lumli kommer
inspringandes och viskar till Privat Detektiv Jonny (som rakar sitta pa platsen framfor
Kultisterna).

- Nagot fruktansvart har hant, nagon har brutit sig in i biblioteket!

Privat Detektiv Jenny och Bibliotekarie Lumli skyndar sig ivag till biblioteket. Striden gar
vidare, om det verkar som att Den morke haller pa att vinna lat dennes Pokéthulhu klumpa sig
eller pa nagot annat satt misslyckas, Kultisten ska vinna striden och tavlingen.

Om de askadande Kultisterna véljer att folja efter Privat Detektiv Jonny och Bibliotekarie
Lumli kommer de att fa reda pa att DDB har blivit stulen. Efter att Pokéthulhu striden har
avslutats jublar publiken och domaren kommer fram och gratulerar vinnaren. Han ber denne
att folja med till biblioteket for att fa priset, om vannerna inte har foljt P.D. Jonny och
B.Lumli ber han &ven dem att folja.

Scen 2: Biblioteket

Biblioteket i Shudde Mall ar en gammal byggnad som paminner lite om en vaderbiten
gotisk kyrka, ett jarngaller omringar byggnaden. Det forsta rummet &r en stor hall dar man
kan hé&nga av sig utekldderna. Sedan kommer man in i sjalva biblioteket, ett enda stort rum
med hyllor fyllda med nya och gamla bécker, hyllorna bildar en liten labyrint som de med
daligt lokal sinne latt gar vilse i. Domaren leder Kultisterna i till mitten av labyrinten dar en
glas monter star, den &r trasig, P.D. Jonny och B.Lumli star bredvid.

Domaren blir nastan panikartad nar han marker att montern &r trasig, han fragar vad som
hant och P.D. Jonny berattar att DDB har blivit stulen. Om nagon av kultisterna fragar vem
eller vilka som skulle vilja stjala boken svarar B.Lumli att férévarna har lamnat ett brev efter
sig och hon racker 6ver brevet (H.1).



Nar Kultisterna studerar brevet kan de sla ett Nagorlunda svart Grade Level slag, om
detta lyckas marker de att pappret luktar konstigt, lite som harsken mjélk, precis som nere vid
hamnen! Om Kaultisterna inte upptacker detta kommer B.Lumli att klaga pa stanken i
biblioteket och sedan forklara att det har luktat harsken mjolk precis som nere vid hamnen,
anda sedan inbrottet.

Om nagon fragar eller om det verkar behévas sa kan P.D. Jonny berétta att det rycktas att
Team Eibon har ett tillhall ngonstans nere i hamnen. Kultisterna kan folja sparet ner mot
hamnen eller hitta pa ndgot annat (om detta skulle handa ha da sa skoj men forsok att fa dem
till hamnen i jakt efter Team Eibons gomstélle), men lat oss ga vidare mot hamnen.

Scen 3: Hamnen

Denna plats ar direkt hamtad fran en gammal deckare, lite dimmigt, gatlysen som néstan
lyser upp platsen, fisk stank, sjoman och fyllon lite har och dar. Om Kultisterna bérjar fraga
runt efter Team Eibons gomstalle sl pa tabellen nedan for att ta reda pa vem de traffar (eller
valj en av dem, eller hitta pa en egen):

Nr_Namn Grad av fylla _ Svarighet att fa reda pa ndgot Vad de vet

1 Henry Akeley Svar Négorlunda svart De kommer och tar en om
man talar om dem, har sett
dem vid Lagerlokalerna

2 Willie Whateley Inte farlig Utmanande Har sett dem vid Lagerlokalerna,
de har visst fatt en ny medlem
en kap kladd person.

3 Lin Carter Nykter Mycket svart De brukar halla till vid Lagerlokalen
B4, men de begav sig for ett tag
sedan, vet inte vars, de har fatt en ny
medlem, en kap kladd person.

Nar Kultisterna far reda pa att det ar Lagerlokalen B4 och de bestammer sig for att bege sig
dit borjar regnet falla 6ver Shudde Mall, aska kan héras en bit bort och folk bérjar dra sig in i
sina hus.

Scen 4: Lagerlokalen B4

Det dr en typisk lagerlokal 1 ett cement liknande material, en stor automatisk ’garage” port
verkar vara den enda vagen in i byggnaden, alla fonster ar for langt upp och for smala for att
nagon ska kunna komma igenom dem. Pa sidan av porten finns kodlaset, om Kultisterna soker
lite i narheten av laset kan de finna en liten lapp med fem siffror (H2). Om de inte finner
lappen kan de sla ett Mycket svart Grade Level for att klura ut koden, hur de an gor sa ar det
meningen att de ska ta sig in i Lagerlokalen pa ett eller annat satt.

Inne i lokalen star massor av lador, tunnor och likande ting stapplade pa varandra, mitt i
lokalen star ett bord med fyra sma lador runt, det verkar som om de har anvants som stolar.
Kultisterna kan sla ett Utmanande Shoplifting slag for att undersoka platsen, om nagon
lyckas finner de under bordet ett papper (H3). Da Kultisterna har sokt en stund sa hor de ett
viskande ljud, Hastur...Hastursaur...saur!”. Ut ur morkret hoppar en liten varelse, en
Hastursaur, den anfaller.

Om Kultisterna har funnit H3 sa kan de sla ett Nagorlunda svart Grade Level slag for att
fa reda pa att Dodsberget finns pa 6n Bal-Soggoth.



Scen 5: Att ta sig till Bal-Soggoth

Det finns manga sétt att ta sig till on t.ex. kan de ta sig dit med hjalp av nagon fiskebat eller
sa kan de kanske akalla ndgon vatten Pokéthulhu som kan hjalpa dem over vattnet,
huvudsaken &r att de tillslut tar sig till dn. Om det verkar som att Kultisterna inte klarar av att
komma pa ett satt att ta sig till on sa kommer P.D. Jonny och undrar hur det gar for dem och
erbjuder tillslut att Iata dem dka med hans tuffa motorbat.

Scen 6: Antligen dar!

Bal-Soggoth &r en tropisk 6 med palmer, sandstrander och ruiner efter forntida
civilisationer. Dodsberget ligger nastan i mitten av 6n och ar omringad av ruiner fran en Inca
liknande civilisation. Kultisterna maste ta sig genom djungeln och in bland ruinerna for att
slutligen Kklattra upp pa berget.

Nér de tagit sig fram till ruinerna hor de:

Det &r ej dod, som for evigt vilar

och i evigheten bryts aven dodens pilar.

For att dkalla vara herrar en iskall natt,
och for att fa kraften nar stjarnorna stdr riitt...

Derlerth!
Bloch!

Team Eibon! Bered er for att méta vir ilska...

eller fly mot sékerheten i en ny mork tid!

Ftaghn! Sa sant!

Nar de ser sig om upptacker Kultisterna att uppe pa en av ruinerna star tva personer och en
Ftaghn, det & Team Eibon som har kommit for att hindra Kultisterna fran att ta tillbaka Den
Ddda Boken, de kommer dven att beratta allt om K"tho-too, hans planer om varlds herravalde
i en varld utan manniskor och att han har lovat dem att upphdja dem till gudar om de hjélper
honom, sedan slass de.

Efter striden (eller undertiden) marker Kultisterna att himlen har fargats moérk rod och att
ett konstigt gron/gult ljussken fran toppen av Dédsberget, det &r K'tho-too som har borjat med
besvarjelsen, det vore bast for Kultisterna att skynda sig, om de ser sig om sa finner de en stig
som ledder hela vagen upp till toppen av berget.

Scen 7: Slut striden!

Nar Kultisterna anlander till toppen ser de en varelse, K'tho-too, som star med armarna
upp emot skyn, DDB svavar framfér honom och gron/gul dimma rér sig i underliga ménster
runt honom, K"tho-too méssar pa en onamnbar besvirjelse ”Pthuluti tarmarael numinja du
dimjal... Pokéthulhu” (pokemon theme, ”nu ska jag bli allra storst och bygga upp ett
lag...Pokemon”).

Det finns tva sétt att hindra K thu-too, det ena &r att stjala boken fran honom och forstora
den eller fora den sa langt bort fran honom som mdjligt, det andra sattet ar att pa nagot vis
fanga K"tho-too i en Dodecahedron (12sidig tarning), for att gora detta kravs det att han &r
mycket skadad. Forutom dessa tva satt finns det sékert fler, det &r just typiskt spelare att hitta
pa nya satt, uppmuntra detta! Nar de har besegrat honom forsvinner den gréna dimman och
himlen blir bla, solen skiner och man kan hora faglar kvittra. Varlden ar nu raddad (for denna
gang) och allt kan aterga till det gamla vanliga.



H1

Kara lasare!

Om ni l&ser detta betyder det att vi har undkommit med
Den Doda Boken! Det ar ingen mening att ni ens forsoker
att folja efter oss ty ingen kan ha sett oss eftersom vi kom
undan! Vi skrattar at er ty snart ar vi gudar!
Hahhahahahhahahahahhahahahahahahahahahahahahahaha
hahahahahaha...HA!

Med vanliga hédlsningar: Team Eibon

H2

84562

H3
Jag den hogt drade K"tho-too befaller er att stjdla Den
Doda Boken. For den sedan till Dodsberget, dar ska jag
kalla pa de gamles makt och gora er till gudar, jag lovar!

Ara till mig K"tho-too



Namn: Den Morke
Alder: 7
Aspect: Fungous

Abilities

Grade Level: 2
Phys Ed: 4
Pokéthulhu Lore: 3
Sanity: 4
Shoplifting: 8
Talking Trash: 10

Utseende: Har alltid kapan pa sig, tar aldrig av sig huvan, talar med en hes rost.
Plats i scenariot: Att fa spo av den utvalde vinnaren i tavlingen.

Namn: Privat Detektiv Jonny
Alder: 16
Aspect: Inget

Abilities

Grade Level: 12
Phys Ed: 8
Pokeéthulhu Lore: 1
Sanity: 1
Shoplifting: 1
Talking Trash: 5

Utseende: Mycket snygg kille, véalbyggd, latt skdgg stubb, alltid en cigg i munnen. Kladd i kostym och lang
rock, en mork hatt pa huvudet.
Plats i scenariot: Vara cool och hjilpa Kultisterna pa ratt spar.

Namn: Bibliotikarie Lumli
Alder: 14
Aspect: Luminescent

Abilities

Grade Level: 3

Phys Ed: 4
Pokeéthulhu Lore: 10
Sanity: 3
Shoplifting: 6
Talking Trash: 5

Utseende: Snygg kropp, langt blont har, en rad siden klanning, réda hogklackade skor.
Plats i scenartiot: Vara sexig, snygg, lite bimbo och en vandrande Pokénomicon. Kan éven hjélpa Kultisterna i
diverse dkallanden av Pokéthulhus.

Team Eibon

Namn: Bloch
Alder: 15
Aspect: Icy

Abilities

Grade Level: 7
Phys Ed: 8
Pokéthulhu Lore: 2
Sanity: 4
Shoplifting: 5
Talking Trash: 4



Utseende: Blont har som racker strax nedanfor dronen, blaser sexigt i vinden. Stora bla dgon, spetsig nasa, kladd
i den bla uniformen med det roda Elder signet (pa ryggen) som Team Eibon har.
Plats i scenartiot: Vara onding och fa stryk

Namn: Derleth
Alder: 16
Aspect: Fungous

Abilities

Grade Level: 7
Phys Ed: 7
Pokéthulhu Lore: 4
Sanity: 2
Shoplifting: 3
Talking Trash: 7

Utseende: Kort mérkt hér i spretig och taggig frisyr, stora bruna égon, kladd i den bla uniformen med det roda
Elder signet (pé ryggen) som Team Eibon har.
Plats i scenartiot: Vara onding och fa stryk.

Ftaghn

Power:5 Speed: 6 Hp:7
Aspects: Fungous, Non-Euclidean
Weakness: Luminescent

Attacks

Injure: Kasta onda égat, 1T12 (F)

Dodge: Teleportera, 2T12 (N)

Trap: Hypnotisk blick, 2T12 (F)

Frighten: Vanda ut och in pa sig sjélv, 2T12 (N)

Pokéthaqua

Power: 5 Speed:5 Hp:9
Aspects: Icy
Weakness: Non-Euclidean

Attacks

Injure: Istaggar, 2T12 (1)

Dodge: Isskold, 3T12 (1)

Trap: Isfalla, 3T12 (1)
Frighten:Forvriangd spegelbild, 1T12 (1)

Starspawn

Power: 8 Speed:3 Hp:9
Aspects: Fishy, Sticky
Weakness: Icy

Attacks
Injure: Tentakel piska, 2T12 (F)



Dodge: Tastryk, 2T12 (S)
Trap: Tentakel grepp, 1T12 (S)
Frighten: Skriet frén djupet, 3T12 (F)

K tho-too

Power: 7 Speed: 6 Hp:7
Aspects: Fishy, Luminescent
Weakness: Luminescent

Attacks

Injure: Energi stot, 2T12 (L)

Dodge: Ondamnbar stank, 2T12 (F)

Trap: Bedovnings strale, 1T12 (L)

Frighten: Svava och se ondskefull ut, 3T12 (L)



Regler
Abilities

Grade Level
Detta representerar skol utbildningen. Alltsa hur bra man &r pa t.ex. matte och geografi.

Phys Ed
Hur stark och smidig ens Kultist &r.

Pokéthulhu Lore
Hur mycket man vet om Pokéthulhus och hur man tar hand om dem.

Shoplifting
Hur tyst och ”sneaky” du #r och hur bra du &r pa att stjala.

Sanity
Hur bra man &r pa att se Pokéthulhus utan att bli radd.

Talking Trash
Anvands nar man maste tala sig ur situationer eller nar man ska bestamma vem som bérjar i en Pokéthulhu
tavling.

Att anvanda Abilities

Néagorlunda svart (3T12): Klattra ett vanligt trad, stanna cykeln snabbt pa grus, ata en hel pizza.
Utmanande (2T12): Hoppa 6ver ett hal med cykeln, 6vertala vuxna att ge dig pengar, 6versatta en uraldrig
inskription.

Mycket svart (1T12): Klattra upp for en slat yta, stjala en urgammal Dodecahedron fran ett museum utan att
satta igang larmet, identifiera en Pokéthulhu genom att se pa slemsparet eller sporerna.

Exempel: Randy Carter forsoker klura ut hur han ska kunna besvérja en Lllidorino. Spelledaren ber spelaren sla
ett Mycket svart slag, han slar 4 och eftersom Randy Carter har 8 i Pokéthulhu Lore sa klarar han slaget. Om
han daremot skulle forsoka klattra i en klatter stallning utan att falla ner s ska han sla ett Nagorlunda svart slag,
han slar dé 3, 7 och 12. Eftersom Randy har Phys Ed 4 sa klarar han att klattra da atminstone en tarning kom
under 4.

Pokéthulherna

Aspects

Decomposing: Doda/Oddda Pokéthulher eller de som bara luktar pa det viset.

Fishy: Vattenlevande Pokéthulher.

Fungous: Mjuka, svampiga och gojsiga Pokéthulher.

Icy: De som kommer fran kalla varldar t.ex. Pokéthaqua.

Luminescent: De som anvander sig av konstiga energier t.ex. Pikathulhu.

Non-Euclidean: De som kan fardas mellan tid och rum eller vandrar i verklighetens hérn t.ex. Tindaloo, en valp
frén den billiga Curry dimensionen.

Squamous: Fjalliga och reptilliknande Pokéthulher.

Sticky: De bléta, slemmiga och tentakel forsedda Pokéthulher t.ex. Nine-Tentacled Ftaghn.

Strid

1. De tva duellerande kultisterna hotar varandra, den yngste slar 3T12 och behaller de som blir lika med eller
lagre an Talking Trash. Motstandaren gor sedan det samma. Om bada lyckades s slar de om de tirningarna
(bdrja om med den yngre) tills ndgon inte har ndgon lyckad tarning. Den som har nagon tarning kvar vinner
och far borja forst.



2. Anfallaren véljer nagon av de fyra strids teknikerna, Injure, Trap, Frighten eller Dodge. Sedan rullar man de
antal tarningar som behdvs. Vélj sedan ut en av tarningarna, denna &r din Resultats tarning. Du lyckas om
den &r lika med eller under bada Kultisternas Pokéthulhu Lore och thulhun’s Power (om det ér Injure eller
Frighten) eller Speed (om det &r Trap eller Dodge). Bést ar om slaget blev hogt men anda lyckat, om det inte
finns nagot lyckat slag sa gar rundan éver till motstandaren.

Weaknesses: Om den anfallande Pokéthulhen’s attack ar av motstdndarens Weakness far anfallaren anvinda sig
av en extra tarning nar attacken gors.

Resultat
Injure: Thulhun tappar lika manga HP som tarningen visar. Exempel: Om tirningen visar 5 sa tappar
Pokéthulhen 5 HP. Om detta skulle féra den till 0 HP maste den utsatta Pokéthulhen Dodga nésta runda, om den
efter detta fortfarande har mindre an 1 HP s& svimmar den och férlorar matchen.
Frighten: Om térningens véirde dr mer dn den utsatta Pokéthulhen’s HP sa blir denne livradd och svimmar,
matchen avslutas direkt.
Trap: Den utsatta Pokéthulhen kan inte géra nagot denna runda. Den maste forsoka sla Resultats tarningen
(komma 6ver den) med ett 3T12’s test mot antingen Power eller Speed (det som 4r hogst). Om detta lyckas sa
kommer thulhun loss, men det tar hela rundan. Om det misslyckas méste thulhun forsoka komma loss nésta
runda. En Pokéthulhu som &r fingad kan inte géra ndgot, om thulhun blir dubbel ”Trapad” svimmar den och
forlorar matchen.
Dodge: Detta anfall anviands for att reducera skador fran foregéende runda. Ett lyckat Dodge slag innebér att
skadan reduceras med det virde som Resultats tarningen visar. Om det blir ndgra poang Gver efter att alla skada
har forsvunnit sa kan den ”Dodgande” thulhun gora en Injure, Frighten eller Trap attack genom att anvanda sig
av de dverblivna podngen som Speed eller Power for den rundan.

Det dr fullt lagligt for en helt oskadd Pokéthulhu att "Dodga” detta kallas for en Speed Attack, det &r samma
regler men eftersom thulhun redan har max HP sa blir alla podng ”6ver”. Det dr tirningen som bestimmer Power
eller Speed den rundan, detta kan vara riskabelt men dven mycket I6nsamt.

Strid mellan ménniskor
Det ar samma regler for strid mellan manniskor som mellan Pokéthulher, bortsett fran féljande punkter:

e Om det finns ndgon Pokéthulhu inblandad i striden sé slar den alltid forst. Om inte s& bestam Initiativet som
vanligt.

e Manniskor har endast tva attack majligheter: Injure (2T12) och Dodge (2T12). Kultistens Aspect ar det som
star pd Kultist pappret och manniskor sléss alltid med Phys Ed.

e Skada dras fran Phys Ed, detta fungerar som HP.

o Frighten attacker anvdnds mot ménniskans Sanity istéllet for HP.

Lakning

Efter striden slar man en tarning (T12) och laker s& mycket skada, efter detta s& laker man 1HP per timme.



Namn: Bobby Marsh
Alder: 9
Aspect: Fishy

Grade Level: 4
Phys Ed: 7
Pokéthulhu Lore: 5
Sanity: 4
Shoplifting: 5
Talking Trash: 5

Du vaxte upp med din slékt i Nameless Harbour, en liten somnig och fisk luktande kust stad.
Du har de typiska dragen for din slékt, stora fisk 6gon, bred mun och véldigt lite har pa
kroppen men daremot sa har du fiskfjall lite har och dar. Redan i tidig alder fick du din forsta
(och enda) Pokéthulhu, en Dagong, en humanoid fisk varelse med otrolig styrka och
sovlighet. Du har tranat den val och matat den med god och naringsrik mat t.ex. rat kétt och
Jordgubbs milkshake.

Din far hjalpte dig med studierna genom att lata dig lasa hans hemliga och nastan
bortglomda bocker t.ex. Ralsha’s Pokénomicon med inriktning pa K”thu-too, varldens kanske
maktigaste Pokéthulhu. For tre ar sedan nar din far dog lovade du dig sjalv att du skulle bli
varldens baste Pokéthulhu tranare for att hedra honom. Anda sedan den dagen har du vandrat
omkring sokandes efter ndgon att utmana, du traffade tillslut en liten pojke vid namn Peewee
Pickman, forst tankte du utmana honom men angrade dig da du kom pa att det inte skulle vara
nan stor seger da han var sa ung och ni har sedan dess vandrat sida vid sida. Tiden gick och ni
traffade tva andra personer en tjej vid namn Erika Zann och en kille som heter Herbie West,
fast han vill helst bli kallad Dr. West.

Tillsammans ska ni bli de storsta Pokéthulhu tranarna i vérlden, fast du ska bli den allra
bésta!

Dagong

Power: 8 Speed: 2 Hp:9
Aspects: Fishy, Squamous
Weakness: Icy

Attacks

Injure: Vatten stréle, 2T12 (F)
Dodge: Tastryk, 2T12 (S)

Trap: Greppa, 1T12 (S)

Frighten: Ploppa ut 6gonen, 3T12 (F)

De andra i gruppen:

Dr.Herbie West — En illa luktande pojke som tycker om illa luktande Pokéthulher, ratt s& trevlig men han
luktar s& onamnbart vidrigt.

Erika Zann — En tjej! Behdver man séga mer? Hon &r vek, tjejig och sét. Hon tror att det &r hon som
bestammer, ska nog visa henne att om man gor pa mitt satt sa gar allt mycket battre!

Peewee Pickman — Konstig kille men rétt s& schysst, rolig att driva med.

Utrustning:

En Dodecahedron (12sidig tarning), fiskespd + mete



Namn: Dr. Herbie West
Alder: 11
Aspect: Decomposing

Grade Level: 7
Phys Ed: 3
Pokéthulhu Lore: 4
Sanity: 4
Shoplifting: 8
Talking Trash: 4

Du &r uppvuxen i den lilla staden Corpse Town, dér du levde med dina foréldrar och var lycklig, &nda
tills den dar dagen for tre ar sedan. Det var 7:e dagen i den fjarde manaden, dagen da sjukdomen kom
till Corpse Town. Stadens befolkning foll en efter en, férsta symptomena var huvudvark och hosta,
sedan kom magbesvaren och uppstotningarna tétt féljda av de roda utslagen, graa variga sar 6ppnade
sig pa kroppen och stanken, den fasansfulla stanken. Varije natt 1ag du sémnlés och lyssnade pa din
mors yrande ty &ven hon hade fallit offer for sjukdomen, sedan en morgon vaknade du av ett ljud,
ljudet av din mors tuggade pa din fars doéda kropp.

Du sprang, sprang sa langt bort du kunde, hela staden var fylld av dessa sjuka manniskor
som verkade livnara sig pa kottet fran de friska. Du gomde dig pa skolan och det var dar du
till din fasa upptéckte att aven du var smittad, du sokte febrilt efter nagot som skulle kunna
rddda dig allt du fann var en 6ver dimensionerad kanyl och ”Den lille kemisten” l&dan. Av
detta skapade du en vatska som férhoppnings vis skulle radda ditt liv, du injicerade det rakt in
i hjartat och en ondmnbar smaérta skar sig genom din kropp och allt blev morkt.

Nar du vaknade upp kande du att sjukdomen fortfarande var kvar i kroppen, men du hade lyckats
frysa den i det stadie den befann sig i. Du gav dig ut pa staden for att forsoka radda de som fanns kvar
men det enda du lyckades finna var en liten Pokéthulhu, en Brainkvack. Alla andra var utom raddning
och du gav dig ut i varlden for att finna lycka och véanskap.

Du fann en flicka vid namn Erika Zann, en musiker pa jakt efter sin bort komne far, ni slog folje
och efter ett tag kom fler, tva pojkar vid namn Bobby Marsh och Peewee Pickman.

Brainkvack

Power: 6 Speed: 4 HP: 10
Aspect: Decomposing
Weakness: Luminecent

Attacks

Injure: Bett 2712

Dodge: Ramla 1T12

Trap: Ta fast och ata hjarnan 2T12
Frighten: Le och siga “brain..kvack!” 3T12

De andra i gruppen:

Erika Zann — En mycket sét och trevlig tjej. Fast hon kan verka lite bossig ibland men &r &nda ratt okej.
Bobby Marsh — En stoddig kille som tycker om fisk Pokéthulhus, ratt dryg.

Peewee Pickman — Néagot konstig kille men det kanns som att han ar typ din lille bror.

Utrustning

Den lille kemisten ladan (innehaller allt for att gora en gron lysande sérja som kan ateruppliva folk och skapa
dem till Zombier) och en 6ver dimensionerad kanyl och s& en Dodecahedron (12sidig tarning).



Namn: Erika Zann
Alder: 12
Aspekt: Non-Euclidean

Grade Level:5
Phys Ed: 8
Pokéthulhu Lore: 3
Sanity: 5
Shoplifting: 3
Talking Trash: 6

Du vaxte upp i den lilla byn Merciless Hill med din far den 6kénde Erik Zann och redan i tidig alder
6vade du fiolspelandet med honom. Han var inte som andra vuxna som satt rddda om nétterna, radda
for att nagon fasansfull Pokéthulhu skulle bryta sig in i huset och dta deras sjalar. Ni var inte radda, ni
spelade fiol for en Pokéthulhu vid namn Jigglypolyp. Sa en kvall nér ni spelade for den vidriga
varelsen hoppade en ondmnbar varelse in genom fonstret utan forvarning, den greppade din far med
sina tentakler och férsvann ut ur verkligheten med honom.

Du besvérjde Jigglypolypen till din Dodecahedron (12sidig tarning) och gav dig ut i varlden for att
finna din far. Det drdjde inte lange tills du traffade en pojke vid namn Herbie West, efter ett tag
traffade ni tva andra pojkar, Bobby Marsh och Peewee Pickman. Du har sjalvutnamnt dig till gruppens
ledare och tillsammans och med din ledning ska ni bli de stérsta och bésta Pokéthulhu trénarna i
varlden.

Jigalypolyp

Power: 7 Speed: 7 Hp:6
Aspects: Non-Euclidean, Luminescent
Weakness: Icy

Attacks

Injure: Sprécka trumhinna, 2T12 (L)
Dodge: Se st ut, 2T12 (L)

Trap: Sjunga fram dimensions dérr, 3T12 (N)
Frighten: Sjunga falskt, 2T12 (L)

De andra i gruppen:
Dr.Herbie West — En illa luktande pojke som tycker om illa luktande Pokéthulher, ratt s& trevlig men han
luktar s& onamnbart vidrigt.

Bobby Marsh — En stadig kille som trivs med fisk Pokéthulher, ser lite ut som en fisk ocksé, pa ett sexigt sétt,
ar det karlek som rinner i dina &dror nar du ser Bobby?

Peewee Pickman — En konstig liten pojke pé sex dr, ratt s& barnslig och skrikig.

Utrustning
Fiol, fiolvéska, Dodecahedron (12sidig térning) och en Cykel



Namn: Peewee Pickman
Alder: 6
Aspekt: Sticky

Grade Level: 1
Phys Ed: 3
Pokéthulhu Lore: 4
Sanity: 8
Shoplifting: 5
Talking Trash: 9

Du kanner hungern i din mage, hungern efter kott, ratt kott. Hungern har alltid funnits i din
mage, anda sedan du foddes. Inte ens dina foraldrar kunde dampa hungern, men de smakade
gott, du satte tanderna i deras kroppar, du at deras hjarna med ett sérplande ljud och njat.
Anda sedan du lamnade G dharn (den stad du véxte upp i) har du vandrat omkring mellan
byarna pa landsbygden pa jakt efter mer mat att slacka hungern med. Manga ar de
kyrkogardar du hemsokt och tomt pa det lilla kott de hade att erbjuda, manga &r de spar av
halvt &tna kroppar du lamnat efter dig.

Né&r du besokte traskmarkerna runt staden Fungadale motte du en varelse, du viste direkt
vad du skulle gora och fangade honom i din Dodecahedron (en T12), du hade nu fangat din
forsta Pokéthulhu, en Gugadude.

Du tranade honom till att bli den basta Pokéthulhen i varlden for att dels kunna jaga mer mat
och for att stalla upp i tavlingarna och vinna forbjuden kunskap och makt, &ra, rikedom.

Pa en sadan tavling traffade du en tre ar dldre kille vid namn Bobby Marsh, han visade dig
hur man tar hand om Pokéthulhus och att vanner kan vara bra att ha. Hans stora fisk liknande
6gon och stora mun gor att han ser ratt sa konstig ut, men ditt lite bulldogs liknande ansikte
och krokiga rygg gor att ni passar bra tillsammans. Det dréjde inte Iange tills ni traffade tva
andra Pokéthulhu tranare, en kille med namnet Herby West som helst vill att folk séger Dr.
Herbie West eller bara Dr. West och en tjej vid namn Erika Zann som soker efter sin far.

Gugadude

Power: 8 Speed: 4 Hp:7
Aspects: Decomposing, Sticky, Fungous
Weakness: Icy

Attacks

Injure: Bett, 2T12 (S)
Dodge: sStinka, 2712 (D)
Trap: Slema, 2T12 (S)
Frighten: Sporer, 2T12 (F)

De andra i gruppen:

Dr.Herbie West — En illa luktande pojke som tycker om illa luktande Pokéthulher, ratt sa trevlig men han
luktar s3 onamnbart vidrigt, undra hur han smakar?

Bobby Marsh — En cool kille med en haftig Pokéthulhu, luktar fisk och ser nastan ut som en fisk undra
om han smakar fisk?

Erika Zann — En snygg och tuff tjej, lite bossig ibland men hon &r ju sa snygg, hon méste smaka gott, undra
om man vagar ta ett bett!

Utrustning: Kniv & Gaffel, Dodecahedron (12sidig tarning)



