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Skogsraet

Tid: Arsooe.Ky
Aktorer: Egil Rangela, Ingrid Pettersdotter, Sol Erik Romson
Stédord: Stédord: vakta mila, hér dansen, skogsra hjilper, ga pa dans, dterviinda till mila, dunka
i tallen — jagare, hjilpa skogsra, krikfot + skjuta bjorn
Eftermiile: Krikfot, Maja fods

Sagan: Rollpersonerna har till uppgift att vakta sina fiders mila 6ver natten. Bérja om kvillen nir
skymningen redan har lagt sig. Milan ligger en bit bort i skogen, hir finns en liten koja och ett par
timmerstockar att sitta pA medan man vaktar.

Betona mérkret, ljuden i skogen, beritta spokhistorier, eller nigot annat som passar. Nigon
timmes gangvig ned mot Rivin ordnas det dans i en gammal lada. Rollpersonerna vill dit, locka
dem med strodda toner frn fiolen som leter sig upp. Lat dem fundera ett tag 6ver hur de skall
kunna g pd dansen utan att limna milan obevakad.

Nir Rollpersonerna fattat ettbeslut (eller nir handlingen bérjar stanna av) kommer en kvinna
vandrande ut ur skogen. Hon har langt hér och ir klidd i fin klinning som skulle hon till kyrkan.
Hon erbjuder sig att vakta milan &t rollpersonerna. Men de maste lova att knacka tre génger i den
stora tallen dir borta nir de kommer tillbaka. Gar det inte med pa detta blir Skogsfrun (f6r visst
ir det Skogsfrun, Skogsriet, eller Rondan som hon ocksé kallas) arg; rollpersonerna somnar och
milan brinner ned.

Vandringen ner till festplatsen kan du krydda med djur eller kanske nagot skrimselvisen om
du vill. Vil pd plats kan rollpersonerna umgas med bybor bide frain Dunkeldal och Stjarnehult.
Lek med deras kinslor fér varandra, med inblandning frdn andra, kanske blir det t.o.m. rakurr
6ver nagot.

Sedan gir man tillbaka. Kommer man ihdg att knacka i tallen gér allt bra (se till att spelarna
sjilva kommer ihdg det), annars brinner milan ned efter att man rikat fi syn pa skogsfruns nakna
rygg och svans. Den som ser for linge fir dessutom 6gat utrivet.

Epilog: Négra veckor senare jagar rollpersonerna i skogen nir de méter Skogsfrun igen. Nu
behover hon hjilp, hon idr jagad och ber dem att ggmma henne. Strax hors hundar och histhovar.
En ryttare springer fram ur skogen och frigar rollpersonerna om de sett hans byte. Det ir Oden
som 4r ute for att jaga skossnuvor. Gar allt vigen kommer Skogsfrun att tacka dem och lova dem
att de skall f skjuta hennes storoxe. Nir de sedan filler en gammelbjérn hittar de en krékfot i dess
mage.

"Och efter den dagen kunde den som bar krikfoten alltid rikna med Rondans hjilp. Men det
berdttades ocksd andra saker — illasinnade rykten om Egil Rangela.
Men det ir en annan historia...”
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Maja med 0gat

Tid: Ar 516 e Ky.
Aktorer: Maja, Pir Romson , Maria Jonsdotter
Stodord: havande padda — vitte om natten — vittefru — salva — hyvelspan/guld — marknad
— utslitet 3ga/ogat klarar sig.
Eftermiile: Vitteguldet, Maja med Ogats stuga p4 kartan

Sagan: Det ir host. rollpersonerna befinner sig pé fiboden, for tillfillet 4r de ensamma dir och
kommer att vara sd hela manaden ut. De tar hand om de sysslor som maste skdtas — djuren som
maste vallas, korna som maste mjolkas, girdesgdrdarna som méste repareras.

Under en vandring i skogen for att plocka bir stéter de pd en stor havande padda som ligger
stilla pa stenhill. Paddan ser hjilplos ut och tycks tydligen vara pd vig att torka ut i sensommargas-
set. Rollpersonerna hjilper den forhoppningsvis genom att ge den lite vatten, eller flytta den till
ett skuggigare stille.

Om natten kommer plétsligt en liten griklidd man, en vitte, in till rollpersonerna och ber
dem f6lja med. De har ju redan hjilpt hans hustru en ging, menar han (och talar givetvis om
paddan) och nu ber han dem {6lja med under koksbordet. Beskriv inte vigen ned under fibodens
boningshusalltfér ingdende. Detdr mer eller mindre absurtatt rollpersonerna plstsligt kan gé ned
under golvet i tringa gingar med den lilla mannen. Men det 4r som sig bor.

Nere i vittens hem vintar hans havande fru. Bara flickorna fir félja med in i kammaren f6r
att hjilpa till med forlossningen. Vittefar dr mycket orolig och inte till mycket hjilp. Men han
ger dem en salva som mdste smdrjas in for att lindra smirtan. Nigon ging under férlossningen
kommer Maja att torka svett frin pannan och dé rakar vittesalva rinna ned i hennes 6ga. Nimn
detiforbifarten, det 4r viktigt men det vet inte spelarna dnnu.

Under tiden talar Vittefar med Pir och andra pojkar som ir med. Vill du kan han passa pd att
klaga over att fibodens djur str rakt 6ver hans matsalsbord sd att allt piss rinner ned p& maten.
Vittefar skulle uppskatta om rollpersonerna flyttar pd fihuset. Gor de inte det kommer djuren att
do eller sina allihopa — man irriterar inte vittar ostraffat.

Efter den lyckade forlossningen (vilket kon det blev dr upp till dig) ledsagar vitten dem till-
baka upp och ger dem nigra trispn till gdva. Om de behaller sina trispdn kommer de att bli guld
1gryningen.

Epilog: Lingt senare, under virmarknaden nista ir ser Maja Vittefar och Vittemor igen. De
harbarnet med sigoch gar och ser pd varorna. Om Maja berittar vad hon ser f6r ndgon, eller tilltalar
vittarna kommer de att ta hennes 6ga (det 3ga som salvan hamnade i). Vittarna tycker nimligen
inte om att minniskor kan se dem, och detir aldrig sirskilt vist att kinnas vid att man ser trollfolk.
Vare sig Majas 6ga blir kvar eller ej kommer hon hiddanefter att fa ett passande tillnamn:

“Och det var s@ Maja Rangela blev Kloka Maja med Ogat.
Med tiden flyttade hon ut ur byn och bosatte sig i Digerbergen och i linga tider sikze folket i dalen upp
Maja med Ogat for att be henne om rad.”
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Trollens skatt

Tid: Ar 537 e.Ky. midsommar
Aktorer: Pir RomsonT, Erik Pirsson, Fvelina Pirsdotter
Stodord: Frieri, brollopgava/bigare, Maja ger rad, trollens fest, jakt 6ver dkern, stjirnfragment
Eftermiile: 1:a stjarnfragmentet, en trollbigare och stencirkeln pé kartan

Sagan: Upptakten till denna siigen ir att Erik Pirsson onskar gifta sig till med Anna Westin, dotter
till Sverker Westin, dgare av en stor gird i Stjirnehult. Erik dr djupt forilskad och Anna ir inte
alls ointresserad. Saken ir bara den att hon ir lite egen, lite fin i kanten och hon vill ha en alldeles
sarskild brollopsgava. Borja med métet mellan Anna och Erik dir hon férklarar att hon visst vill
gifta sig med honom bara han skaffar henne trollens stora bagare som bréllopsgéva. Hennes far,
sigs det, var nimligen 4n ging bjuden till trollen pd dans och da sig han en underbart vacker
bigare, och just den vill Anna alltsé ha.

Erik méste nu reda ut hur han skall {3 tag i trollens bigare och meningen ir att han skall ta
hjilp av sin syster Evelina och fadern Pir. Vill man veta ndgot om trollen méste man bege sig till
Maja med Ogat. Hon vet att beritta en del: Att trollen bor under Paddstenarna pa Trullgnupen.
Att en av stenarna reser sig pa guldpelare varje midsommarnatt. Och hur man skall fora sig om
man kommer in till trollen. Man fir inte dta deras mat (d4 blir man bergtagen) och inte be boner
eller anvinda Herrens namn (det tycker trollen illa om). Dessutom skall man vara artig och tacka
for allt man fa. Mer eller mindre inlindat kan hon ocks3 tala om hur man undkommer om trollen
jagar en — genom att ploga, eller rida upp en cirkel i dkern.

Finns det tid och plats kan du brodera ut resan till och frin Maja, men ocksi midsommarnat-
ten och forberedelserna for en expedition till trollen. Ar tiden knapp forflyttar du spelarna mellan
platser med en mening,.

Upp pé Trullgnupen visar det sig mycket riktigt att en av Paddstenarna har rest sig pd guldpe-
lare. Dirunder finns trollen hallar och bara man évertalar portvakten kan man kommain pa gillet.
Hir bjud mat och dans och rollpersonerna méste se till att folja Majas férmaningar. Den stora
bigaren i guld och kristall vilar i trollkungens stora hand och rollpersonerna fir sjilva hitta pa ett
sitt att komma 6ver den och sedan ta sig ut.

Hur de in beter sig bor rollpersonerna bli jagade av trollen. Féljer de Majas antydningar, eller
riknar de ut det sjilva, och rider i cirkel 6ver dkern kommer trollen att fastna i den. Dir springer
de runt runt tills dagen kommer och de férvandlas till en stencirkel.

Epilog: Nu stundar giftermél, men ocksé en 6verraskning i trollbdgaren:

"Och pa sjiilv brillopet upptiickres att det i trollbiigaren lig
ett stjdrnfragment, det forsta som hittades i dalen.”
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Svardet

Tid: Ar 560 e.Ky.

Aktorer: Ingvar Rangela, J6ns Bjornson, Sol Maj-britt Eriksdotter
Stodord: Evelinas 6de? friga Maja, Hyndrebergsgruvan, Torkels spoke,
hitta material till svird, svirdet smids, lindormen dod
Eftermiile: Svirdet, dggskal frén lindormen

Sagan: For ett tiotal ar sedan férsvann Evelina Persdotter frén Stjirnehult (hon blev dript, men det 4r en
senare historia som ingen i byarna kinner till innu). Hennes dldste son, Jéns Bjérnson, dr en dventyrslysten
ung man som girna vill slutféra vad hans mor pabésrjade. Det sades nimligen att hon sokte efter 4nnu ett
stjirnfragment. Jons far, Bols-Bjorn, dr en bitter och bister man som inte vill veta av dventyrligheter. Han
tycker att det 4r bist att stanna vid sin gérd och sina djur och inte s6ka faran i onédan. Men J6ns dr som
sagt av en annan asike.

Bérja med att méla upp livet pa girden och lingtan efter dventyr. Jons med vinner skall f3 lusten att ta
reda pa vad som hinde Evelina. Och var ir det bittre att borja in hemma hos gamla Maja med Ogat — hon
vet sikert vad som hinde.

Resan till Maja kan kryddas med vad helst man vill, kanske med ett besok i Dunkeldal. Vil uppe i
bergen vid Majas gamla stuga kan Maja beritta f6ljande: Det finns en lindorm i Hyndrebergsgruvan och
den gick Evelina for att soka upp. Hon visste ocksd att det krivs ett svird - ett fortrollat svird for ate besegra
ormen. Den enda som kan smida svirdet 4r gamle Torkel Sligga — men han ir dod sedan langt tillbaka.
Vigar rollpersonerna kan de dock séka upp hans grav, invid Hyndrebergsgruvans mynning, vid midnatt
nir manen ir mork. Men det ir viktigt att de inte talar med nigon annan 4n Torkel dir.

Maja kan ocksa beritta vad som hinde med Evelina — hon ser mérdar i hennes spir. Och 4ven om hon
inte tillfrigas berittar hon f6r Ingvar och Sol Majbritt: "En dag skall ert barnbarn soka lira hos mig.”

Vid Hyndrebergsgruvan ir det mérk och kusligt. Hir vixer ndgra lindar 6ver ett rése dir Torkel dr
begravd och hir finns ett gammalt redskapsskjul. Gruvan ir 6vergiven sedan linge — ingen minns lingre
varfor (pd grund av lindormen). Hir méste rollpersonerna viinta p att Torkel Sliggas spoke skall uppen-
bara sig. Fram till dess kan du forsoka skrimma dem eller lura dem att tala med andra visen. Framfor alltir
gasten bra att anvinda hir. Slinter tungan och man tilltalar en gast blir man aldrig riktigt som férr — man
drabbas av otur och dor till sluta (efter att nista generation fotts).

Till slut dyker sd Torkel upp. Han siger sig visst vara villig att hjilpa till (eller s maste han 6vertalas,
det ir upp till dig), men han behover visst material for att gora svirdet: Vitteguld (se Maja med Ogat),
ménstralar (kanske fingadeispindelnit) gribergets rotter. (Och om det finns tid 6ver: Morksuggans yngel,
vatten fran Bickahistens man etc.).

For att skaffa fram allt detta maste spelarna anvinda sin fantasi. Det finns inga firdiga l6sningar si
improvisera och godkinn allt som kinns ritt. Nir allt 4r klart kan Torkel borja arbeta. Rollpersonerna
somnar till slagen frén hans hammare.

Nir man vaknar ligger svirdet bredvid Jéns och detir dags att ge sig ned i gruvan. Hir ir det kusligt och
fuktigt. Skrim med mirkliga ljud och plétsliga branter. Kanske kan gruvrdet (Hyndrebergsfrun) hjilpa till
om de girvilse. Lingst ned bland lindarnas djupaste rétter hittar de Lindormen. Vild panik utbryter! Men
ormen visar sig bara vara ett torkat lik — skin och ben. Ndgon har sirat och dédat den och stjirnfragmentet
finns ingenstans. Ett dggskal vittnar dock om att ndgot undkommit. (Evelina fann fragmentet med detstals
av Mérd, vilket kommer att berittas lingre fram).

"Det var beriittelsen om hur Jons Bjornsson fick sitt svéird,
det som skulle bli sd omtalat i Stjarnehult.”
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Spoket

id: Ar 561 ¢ Ky.

Aktorer: Ingvar Rangela, J6ns Bjornson, Sol Maj-britt Eriksdotter
Stodord: Bjornjake, spoke, vigselring, kappa pa trid, grav, kniv,
Mard, konfrontation, Evelina begravs
Eftermiile: Evelinas vigselring

Sagan: En slagbjorn hirjar i trakten och rollpersonerna utses att dripa den. Hur det gir till kan
du improvisera utifrin spelarnas dventyrslusta. Verkar de vilja halla sighemma dr det byrddet som
rostar fram dem (med tanke pa deras tidigare bedrifter i Hyndrebergsgruvan —antyd girnaatt Jons
kanske har 6verdrivit lite om vad som hiinde). Vill rollpersonerna ut i skogen av sig sjilv kanske de
gor det utan nagra officiella sanktioner.

Bjornen dodas, hur dramatisk jakten blir dr upp till dig. P4 viig hem rékar sd rollpersonerna ut
for daligt vider. Det blaser och regnar och snart fryser de allihopa trots tjocka klider.

D3 méter de en kvinna som ocksa fryser. Hon 4r klidd bara i en tunn vit klinning och hon
ber att 4 lina en kappa. Det bor hon i géra — forhoppningsvis 4r inte rollpersonerna sé ogina.
Kvinnan ir i sjilva verket Evelina Pirsdotters spoke, men det mirker ingen i ruskvidret. I pant
motjackan limnar hon en guldring: sin gamla vigselring. Beskriv ringen, enslit cirkel av guld med
ndgot graverat pd insidan. Vad som star gir det givetvis inte att lisa i morkret. Nir rollpersonerna
ser upp igen 4r kvinnan/spéket borta. Hemma igen kan man se vad som star i ringen "Béljsbjorn
538”. Det dr Evelinas vigselring!

Nista dag finner rollpersonerna kappan hingande pd ett trid ute i skogen (vad de gor ddr ar
upp till dig, kanske letar de efter kvinnan frin skogen) och i under tridet har ndgra stenar lagts till
ettrose, nistan som om de markerade en grav. Dir under ligger Evelina — J6ns kinner igen hennes
klider. Mellan revbenen sitter en kniv instucken.

Denna kniv tillhér Mérd Bjornsson, dgare av en av de mindre gérdarna i Stjirnehult. Hur
rollpersonerna fir reda pa det beror pa hur mycket tid man har. Ar det brittom kan det helt enkelt
std "Mard Bjornsson” pa knivskaftet. Har man tid kan man lata rollpersonerna friga runtibyn tills
nigon kinner igen kniven. Eller si kan kanske Maja med Ogat sia om vem som gt den.

Konfrontationen med Mard kan g3 till pé flera olika sitt. Allt beror pd hur rollpersonerna
planerar den. I alla fall giller act Mard inte ger sig utan strid. Hur han besegras 4r ocksd 6ppet.
Kanske dér han for Jons svird. Kanske griper spoket in igen. Eller s blir det ett fall f6r Guds ritt-
visa— Mérd snubblar och slar huvudet i lien, eller faller ned i Stjirnilven och drunknar

Evelina begravs till sist i vigd jord vid kyrkan.

“Sd fick man slutligen visshet i Evelina Pérsdotters tragiska ide.
Och alla hoppades att man hirt det sista av Mdrd Bjornsson och hans ondska.”
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Varulven

Tid: Ar 581 e.Ky. vid slitteranden
Aktorer: Erling Rangela, Sol Greta Karlsdotter, Gunnar Jonsson
Stédord: Déda djur, vakea, varulv, Ulf, Ulla, déda varuly, stjarnfragment/girden brinner
Eftermiile: 2:a stjarnfragmentet, Mardsgirden brinner ned

Sagan: Det rader stor oro i Stjarnehult, ndgot vilddjur har dédat kreaturen pa Persgirden. Pers
Erik Erikson, som #dger garden och hans havande hustru Eva Alfsdotter ir oroliga och vidjar till
byradet om hjilp. P4 métet beslutas att Gunnar skall vakta fihuset om natten. Gunnar har ju drve
sin faders svird och dessutom ir det svart att avvara folk nu vid slittern. Gunnar far givetvis hjilp
av de andra rollpersonerna.

Om kvillen kommer en stor varg till Persgirden och forséker ta sig in i mangérden.
Rollpersonerna kan se hur den stryker runt alla fonster och dorrar, men det hiinger vasst stl ver
dem (vilket den skarpsynte kan notera) s& den kommer inte in. I fértvivlan river den dnnu ett fir
—om inte rollpersonerna griper in forstas.

Att slass mot vargen ir inte ldtt, det 4r nimligen en varulv. Hur én rollpersonerna beter sig
hir kommer den att forsvinna bort i natten. Men kanske kan man lyckas mirka den pa nigot sitt
och pd s sitt spara den. Alla sir eller avhuggna kroppsdelar kommer att visa sig ocksd i varulvens
minskliga form. Detta vet givetvis inte rollpersonerna men se till att de sirar besten pa nigot
satt.

Nu kommer detatt mirkas att Ulf Mardsson, en ung man som rkar vara son till Mérd i berit-
telsen om spoket, har samma sir som vargen fick. Hur det uppdagas ir fritt att fantisera ihop.
Kanske ser rollpersonerna honom st pd tippan till Mérdsgérden och hugga ved med bara en
hand. Kanske borjar ryktena gd i trakten om hans pltsliga olycka. Konfronterar man Ulf pd ndgot
sitt forvandlas han genast till en varg och springer till skogs.

Talar man med Ulfs mor, Mards dnka Ulla, kan hon beritta allt. Nir hon var havande gav
Mard henne ett stjirnfragment, det tror hon ialla fall att det var, mot fddslosmirtorna. Hon svalde
det och sé gick det som det gick — Ulf blev en varulv.

Nu madste varulven besegras, antingen dodas eller botas. Botat kan den bli pd tva sitt: Dels kan
man kalla den vid namn (men det vet bara Maja med Ogat), dels kan varulven ita ett minniskofos-
ter rivet ur moderns skote. Att doda den 4r littare: bara spira upp den och hugg huvudet av den.
Hur jakten pd varulven gar till dr upp till dig, den kan ta vilka former som helst.

Nir Ulf dr dod, oavsett om det sker efter att han botats eller om han dédas som varulv hinder
foljande: Mérdsgirden brinner ned och ett stjarnfragment hittas i Ulfs hjirta.

"Det var berittelsen om Ulf Mardssons olyckliga ide och slutet pa hans faders onda maket. ..
i alla fall var det vad folket i Stjcirnehult trodde.”
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Vitterbrollop

Tid: Ar 583 e.Ky. sommaren
Aktorer: Erling Rangela, Sol Greta Karlsdottert, Gunnar Jénsson
Stodord: Bortsprunget fir, vrickad fot, Greta hemma, vittror, bréllop,
hindra bréllop, brudkrona, stjirnfragment, Greta dér
Eftermaile: 3:¢ stjdrnfragmentet

Sagan: Rollpersonerna dr pa vall, det vill siga de tillbringar en manad pé Stjarnehults fibod till-
sammans med byns djur. Handlingen bérjar med en jake efter ett bortsprunget far. Det dr fritt
att brodera ut letandet hur mycket som helst, men nigon ging kommer Greta att vricka foten
timligen svart.

Nista dag gar alla ut pa vall utom Greta som maste stanna vid fiboden och géra de sysslor hon
klarar av med sin onda fot. Mala upp nigra vardagsbilder bide frin fiboden och frin skogen om
det finns tid.

Snart drar dock ett f6lje forbi bodarna. Det dr vittrorna som kommer. En stor skara fistklidda
minniskor som spelar och sjunger si vackert att Greta aldrig har hort pi maken. I titen gir en
statlig man med sidenband i det linga vita haret. Han 4r visserligen kortare in Greta men han ir
likvil vitterkungen och han friar till flickan mitt pa gdrdsplanen. Greta kan inte annat dn siga
ja, hon dr helt fortrollad av glansen kring vitterfolket, av det vackra spelet och den underbara
sdngen.

Under tiden hiinder nigot som varnar de andra rollpersonerna att ndgot dr pa ging att hiinda.
Kanske hor de musiken frin bodarna. Kanske stéter de pi en bortsprungen vitterko — ett mjolkvitt
djur som leder dem hem. Kanske kan skogsraet dyka upp for att varna dem. P4 ett eller annat sitt
bor de bege sig hem till fiboden igen.

P3 fiboden rustar man till vitterbréllop. Greta klis i de finaste klider och pd hennes huvud
placeras en kostlig brudkrona i silver och guld. P& nigot sidtt miste nu rollpersonerna avstyra
bréllopet och vicka Greta ur hennes fértrollning. Hur detta gar till 4r upp till spelarna. Man kan
kanske skrimma bort vittrorna med héga ljud, eller genom att kast stal 6ver Greta s att de inte
kommer at henne. eller s kan man lura ivig dem pé annat sitt, ropa att pristen kommer eller att
deras boskap har rymt.

Kommer de inte éver Greta bor du se till att de i alla fall snappar &t sig brudkronan. Det r fullt
mojligt att vittrorna forsvinner med Greta och man aldrig ser henne mer.

Aven om Greta riddas kommer hon att d6 inom ett ir. Hon drabbas av ndgon sjukdom som de
gamla kalla vitterskott, och de vet sikert vad de talar om. I brudkronan diremot hittas ett stjirn-
fragment innefattat.

"Bide Erling och Gunnar gifte sig med tiden. De fick bida goda hustrur, men visst
hiinde det sig att de tinkte pd sin gamla kiiresta, Sol Greta Karlsdotter.”
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Alvdans

Tid: Ar 599 e.Ky. om hésten
Aktorer:Lisa Rangela, Albert Oskarsson, Dunke-Lasse Gunnarssont
Stédord: Hjortron, irrbloss, vilse, dlvring, g in i ringen, se stjirnfragment,
bli tokiga/déda/konstiga
Eftermile: Alvringen pa kartan

Sagan: Det 4r host och rollpersonerna 4r langt hemifrin for att plocka hjortron pi den stora
Ljotmyren. I skymningen dyker ett dansande ljus upp, ett irrbloss. Locka spelarna att f6lja efter
det. Forst kanske de tror att de dr nigon med fackla som gdr dir (beskriv det giirna s&). Med tiden
mirker de att det 4r ndgot underligt, kanske kan du leda dem att tro att det ir en liten stjirna,
kanske ett stjirnfragment som dansar fram éver vitmossan och golarna.

Detta kan du dra ut pa som du vill eller avsluta snabbt om du mirker att det inte leder nigon
stans. Rollpersonerna skall i alla fall kiinna sig lite vilse. Gor de inte de slér du till med dimma som
smugit sig fram medan de bara haft 6gon f6r blosset.

I kanten av myren (rollpersonerna kanske redan ir hir, kanske vill du att de skall leta sig hit)
inne pa Blidan, bjorkskogen, ror sig dimman i en ring. Réster ropar pa rollpersonerna dirifrin.
De varnar dem f6r myren, de kommer att slukas av myren, de méste bort frin myren. Meningen
ir att rollpersonerna skall lite pa rosterna och soka sig narmare cirkeln. Gar det inte pd ett sitt tar
du till ett annat.

Cirkeln dr vacker nir man kommer nirmare. Dimmslojor som dansar runt i skymningsljuset.
Daggvita spindelvivstradar som ror sig i en ljum vind. Meningen ir att en eller flera rollpersoner
skall gd in i ringen — som givetvis 4r en dlvcirkel. Gor de det inte s lockar dlvorna pd dem.

Inneicirkeln ir detinte trevligt. Alvorna ir sm elaka tingestar, sm insekter och sm3 moss med
vingar, fula trollslindor och sma rotknélar som flyger. De dansar runt runt och later som en svirm
av myggor. De siger ingenting efter att ndgon stigit in i cirkeln, bara tittar pé rollpersonerna.

Nu vill man nog bort hirifran. Det ir svirt, men med hjilp av béner, trollformler eller stdl gir
detbra. Vare sig de stannar eller inte bor det sista de ser av dlvdansen vara att en stor lysande skirva
tringer upp ur marken mitt i cirkeln — ett stjirnfragment!

Hur manin gorkommeringen att fa tag i fragmentet. Alltslutar i katastrof. Nigra rollpersoner
dor (de som kan dé), andra blir svart sjuka, tokiga eller bara underliga. Bara Albert minns den
lysande skirvan. Men hans sinnen ir som f6rbytta och han letar efter hixringar i griset overallt i
dalen och forsoker tala med dem, men ingen lyssnar. Lisa klarar sig, fast minns mycket lite, och
folk tycker allt att hon beter sig lite underligt efter det som hinde.

"Och frin den dagen gick Albert Oskarsson under namnet Tok-Albert,
eftersom han alltid satt for sig sjilv i skogen och talade med svamparna.”

\u




Nackfiolen

Tid: Ar 608 e.Ky. vid midsommar
Aktorer: Lisa Rangela (II), Laurentius Rangela, Sol Johanna Oskarsson, Einar Gunnarsson
(Lisas spelare skall ha kortet “om Nicken”
Stodord: Logdans, Hissja-Erik hinar Johanna, friga Maja om Nicken,
Nicken, fiolen, dans, skira av stringar

Eftermile: Nickfiolen

Sagan: Det ir dans pd en loge i Dunkeldal. Den gamle spelmannen Hissja-Erik spelar som om
fan sjilv bodde i fiolen. Han spelar bort var enda spelman frdn Stjirnehult och alldeles sirskilt
gor han sig lustig 6ver Sol Johannas fiolspel. Flickor kan inte blir spelmin menar han, det hor
man ju pd namnet. Det hjilper inte hur mycket Johanna kiftar emot, hon blir inda utskrattad av
alla omkring henne. Vill du kan du krydda anrittningen med scener frin dansen, annars kan du
avsluta med en ging.

Efter dansen beger sig ndgra Stjirnehultsbor hem tillsammans i en bat— diribland givetvis roll-
personerna. P4 ndgot sitt kommer Lisa nu att tipsa Johanna om Nicken. Denne lir ju vara den
frimsta spelmannen av alla. Kanske kan han hjilpa henne att kvisa Hissja-Erik. Lisa kan ju friga
gamla Maja med Ogat hur man gor.

Maja ir nu urgammal, men hon bor fortfarande uppe i bergen. Du kan giirna dterknyta till de
gamla berittelserna om henne medan rollpersonerna firdas dit. Naturligtvis kan detbli sd att bara
Lisa besoker henne, men det blir roligare om det blir en traditionell resa dir alla dr med.

Maja vetatt beritta foljande: Detir ingetattleka med detta. Nicken ir farlig och inte kan man
spela bittre in Hissja-Erik heller. Den gamle bitvargen har nimligen lirtsig spela av Nicken sjilv.
Och bittre blir det inte — om man inte spelar pd Nickens egen fiol forstés. ..

Hur triffar man da Nicken? Det vet Maja ocksd: Man s6ker honom pd en torsdagsnatteller pa
midsommar dd alla oknyttir i farten. Man skall uppsoka en korsvig, eller innu bittre en fors. Hir
skall man sitta sigattspela pd en farfiol eller locka Nicken med en givaien sick for en lektion. Det
har hint att Nicken har stimt bade sin egen och spelmannens fiol och sedan testat spelmannen
for att se om han kinner igen ljudet i sin egen. Man skall nog ocksé veta hur man binder Nicken,
menar Maja. Bista sittet dr att sticka en kniv i vattenbrynet och ropa: ”Jag binder Nicken”. Men
trollformeln: "Nick, nick nilatjuy, far din var en skala tjuv, mor din var en frilla, gick i girdarna
och gjorde illa” kan ocksé fungera.

Den natt som Johanna méter Nicken fir du brodera ut bist du vill. Det viktiga dr att alla roll-
personerna maste hjilpas dt, att Nicken framstir som ndgot farligt och miktigt och att Sol Johan-
na fir tag i hans fiol. Alla personer som inte ir viktiga for framtida sidgner fir girna drunkna hir.

Sa spelar da Sol Johanna pa fiolen under nista logdans. Och alla dansar och har roligt. Men
nir hon skall till att sluta sd gar det bara inte. Och de dansande kan inte heller sluta. Skorna bérjar
notas ned. Tunna sulor blir bara ftter, som bérjar skavas och bloda. Till sist kommer nog ndgon pd
(en rollperson férhoppningsvis) att stringarna méste skiras av. D4 tystnar fiolen och alla sjunker
utmattade till golvet.

"Sedan den dagen spelade aldrig felan riktigt lika vackert. Men Johanna striingade om den och ocksi
med vanliga stringar trollbands méinniskor och djur av musiken frdan Nickens fiol.”




S3arna

Gastar

Tid: Ar 612 e Ky. om hosten
Aktorer: Lisa Rangela (II), Laurentius Rangela, Einar Gunnarsson

Stodord: Gastar pa vagnen, gastar i byn, Mard spokar, fordriva Mard
Eftermile: —

Sagan: Inled med en sekvens dir rollpersonerna fitt dka hem med en granne om natten. De tar
sig uppfor en brant backe och histen tar i s det [dddrar om sidorna pd den. Grannen, en viss Egil
Olofsson, stiger av for att se vad som ir fel. Han gir fram till histen, klappar den p& mulen och
kastar en blick genom betslet. D ser han det osynliga, som man pligar géra nir man ser genom
betsel. Tyvirr gor han det man inte fir géra. Han utbrister: "Hu va’ me’ gastar de’ sitter pd vagnen
i natt”. Nista kvill avlider han givetvis i lungsot.

Denna sigen ir 16st sammansatt. Bakgrunden ir att Stjarnehult plagas av mingder av gastar.
Folk ser oticka saker om natten som detdr bistatt tiga om. Fula, linga riklar som kliver ver grant-
opparna och nir man sitter vid brasan om natten hérs hemska skrin som man inte skall kinnas vid
—dd kommer gasten och tar en. Overallt hittar man gastkotor — dversta ryggkotan frin minniskor,
vilket séigs vara allt som 4r kvar av gasten nir solen gir upp.

Anledningen till allt dettair att den dsde Mérd Bjornsson anvinder sin svartkonst for att sitta
gastar pd folket i Stjarnehult som han hatar (se t.ex. Spoket). Hur man fér reda pd detta kan g8 till
pa flera olika sitt. Kanske kan man ridfraga Maja och hon kan sia och se mardar. Kanske ser man
en mard om natten med en gastkota i kiftarna. Allt leder till Mardsgirden och Mard Bjornsson
som spokar dir om nitterna.

Att fordriva spoket ir littast med kristen magi, sédan som Laurentius besitter. Kommer inte
spelarna pa detta kan du lata andra kreativa l8sningar fungera. Nir spoket vil dr fordrivet upphor
gastarnas hemsokelser.

"Och det var det sista som négon i Stjdrnehult hirde om Mard Bjornsson.”

\u
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Alvringar
Tid: Ar 620 eg
Aktorer: Linus Rangela, Sol Beata Nilsdotter, Jonathan Einarsson (Sol Beatas spelare skall ha
kortet “Tok-Alberts berittelser®)

Stodord: Tok-Albert dod, berittelser om dlvring, till dlvring, griva, hitta fragment,

mark rasar, hos dlvorna, dta/inte ita, ta sig ut och hem
Eftermile: 4:e stjidrnfragmentet

Sagan: Tok-Albert Oskarsson dr déd. Rollpersonerna ir tillsammans pé hans begravning och
lyssnar pa pristens (Laurentius Rangela) ord om honom. Albert var bara 35 &r gammal, men
han var tokig som en hundradring och ség sliten och firad ut. Hela dagarna vandrade han runt i
skogen och pratade med svamparna i olika hixringar (ringar av svamp, sidana man ibland kan se
i grismattor). Vinnerna minns allt han talade om och Beata berittar (mer eller mindre paknuffad
av spelledaren) om Alberts historier om en stor lysande skirva under dlvringen vid Blidans rand,
invid Ljotmyren.

Barnen bestimmer sig givetvis att ta sig dit (gor de inte det fir du lura dit dem 4nd3). Vigen dit
kan kantas med allehanda dventyr i man av tid. Kanske méter man en varg, kanske dyker skogsriet
upp foratt varna dem. Kanske kan hon beritta om tidigare rollpersoner som fastnat i trollen hélor
for att de dtit av deras mat. Allt beror pd hur mycket spelarna kinner till redan och hur mycket du
tycker att de skall rustas infér vad som komma skall.

Cirkeln, nir man kommer fram, ir en ring av dott gris i Blidans ljusa bjorksalar. Hir kan det
ske lite av varje beroende pé hur spelarna gér till viga. Borjar de griva kommer dlvorna fram nir
skymningen faller. De ir lika otrevliga att se pd som tidigare (se ”Alvdans”). Om de forsoker binda
dem innan de griver, med stél eller signelser, kommer de inte fram. De bara surrar inifrin jorden
och ber rollpersonerna limna dem i fred. Forsoker man inte skydda sig mot dlvorna pa nigot sitt
kommer rollpersonernasikertatt bli svart sjuka efterdt — kanske ocksa lite underliga. Alla som kan
avvaras kan du dessutom ta dod pd om de klantar sig.

Nir man grivt ett tag ser man stjarnfragmentet lysa i morkret. I det samma rasar marken
under dem och de dimper ned i dlvornas boning. Hir ir allt blindverk och villfarelser. En stétlig
hall inredd med vackra bonader och méobler. Alvorna ir vackra adelsmin och adelskvinnor. De ir
artiga och hoviska och bjuder rollpersonerna mat, dryck och underhallning.

Ater nigon av maten ir han eller hon fast i dlvornas rike. Det giller att be en bordsbon eller
nagot liknande f6r att ta sig ut. Kanske kan man ta till magiska tillhyggen om man har ndgra med
sig. Hur man 4n bryter dlvornas makt s sker f6ljande: man mirker plotsligt att salen dr en unken

jordkula, att dlvorna ir fula sma saker och att maten dr maskar, trick och urin. Man kan ocks3 fly

ut genom ett rivgryt och undkomma ilvorna.

Stjarnfragmentet fir man med sig pd ndgot sitt och dlvorna forbannar hdgt dagen da rollper-
sonerna féddes. Om ndgon rollperson fastnat hos idlvorna vill det till hjilp for att fa ut dem. Det
blir en egen sigen, kanske med Lisa Rangela i huvudrollen (hon har nu tagit 6ver Majas roll och

bostad).

"Sd fann man dnnu ett fragment av den stora stjiirnan, men dlvornas forbannelse hingde sver Beata
och de andra och deras liv fylldes av de miirkligaste hiindelser. Med det éir en annan beriittelse...”
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Mylingen

Tid: Ar 622 e.Ky. vid midsommar
Aktorer: Linus Rangela, Sol Beata Nilsdotter, Jonathan Einarsson (eventuellt: Laurentius
Rangela (II), Einar Gunnarsson (II), Sol Johanna Oskarsson (II))
Stodord: Midsommardanser, Linus + Siv Ivarsdotter, myling,
begrava myling/myling dédar modern.
Eftermiile: Linus forilskelse

Sagan: Detta dr en sidgen dir man kan ldta den ildre generationen interagera med den yngre, om
det finns spelare till det. Upptakten ir rustandet infér midsommarfirandet. Man bakar bréd och
pyntar logarna med gront. Majstingen skall lovas, golvet pa logarna sopas och skuras etc. Tvd
nitter i rad 4r det dans. P4 natten innan midsommarafton firar man sa att siga lite i forvig och
sedan dr det tid f6r den stora midsommardansen. Spela upp s minga vardagsscener som du tycker
det finns tid och intresse for.

Under den forsta dansen skall Siv Ivarsson dyka upp. Hon ir en ung flicka frin Dunkeldal,
lillasyster till Karin Ivarsdotter som vi méter i "Maran” lingre fram. Ljuv musik bér uppstd mellan
henne och Linus — g& in som spelledare och ta 6ver Linus om han inte nappar av sig sjilvt.

P3 dansen dyker en myling upp, ett spoke av ett odépt barn. Det ir en liten gra gestalt som
star i utkanten av dansen och suckar och siger: ?Och int’ f&’ ja’ dansa me’ mor min ikvill”. Den
forsvinner om négon tilltalar den, eller efter att sista dansen 4r slut. Man ser bara en lite mus som
smiter in mellan golplankorna.

Nista dans hinder samma sak och forhoppningsvis borjar rollpersonerna undersgka saken.
Laurentius Rangela idr byprist och kan eventuellt komma med information. Det kan givetvis
ocksa Lisa Rangela som kommit ned frdn bergen och Majas stuga for att deltaga i festligheterna.

Barnet i fraga ligger begravt under ladugardsgolvet. Hittar man det och begraver det i vigd
jord har man stoppat det. Detta méste dock ske innan midsommardagen, annars gir det illa (se
nedan). Barnets mor heter Tora Markusdotter och 4r en ung kvinna som hoppas fa gifta sig med
en rik man frin Dunkeldal. Hon har dock gatt och blivit med barn med en dring frin Stjarnehult
och harisin skam dédat och gomt barnet hir. Kanske kan man spara henne pa négotsitt, Lisa kan
sia om barnets mot t.ex.

Begraver man inte barnliket kommer mylingen tillbaka pd midsommardagen. Nu ir Tora
nirvarande och det glada spoket utbrister I kvill fir ja’ dansa me’ mor min” och griper tag i henne.
S& dansar han henne till d6ds om ingen griper in och stoppar honom (med signelser eller boner
eller stal). Efter detta kommer man troligen att begrava barnet om det inte skett tidigare.

"Och den midsommaren skulle man tala linge om, bide i Stjdrnehult och i Dunkeldal.”
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Bortbytingen

Tid: Ar 624 ¢ Ky.
Aktorer: Linus Rangela (Linus spelare skall ha kortet “Linus forilskelse”),
Sol Beata Nilsdotter, Jonathan Einarsson
Stodord: Vaktar barn, ljus slocknar, barn utbytt, bortbyting gér

konstiga saker, dterta barnet, dop
Eftermile: —

Sagan: Sol Beatas mor och far har rest ut till fiboden for att rusta upp den. De har satt Sol Beata
att vakta hennes nyfodda bror — Emil. Barnet dr innu oddpt och det ir just dirfor det gir som det
gar.

En stormig natt nir alla rollpersonerna (eller s ménga det gir) sitter hemma pé Solgérden
slocknar plstsligt alla [jus. De hor lilla Emil skrika, men nir de lyckats tinda igen verkar allt vara
som det skall. Det ir det dock inte — Emil har blivit bergtagen och ersatt med en bortbyting, en
trollunge.

Detta kommer Beata att mirka vad tiden lider. Barnet bérjar prata med henne nir hon ir
ensam. Det siger fula saker till henne, det skriker nir det kommer i beréring med jiarn och detkan
ta for sig konstiga saker som att klittra upp i skorstenen for att se sig omkring.

Hur blir man nu av med en bortbyting? Det finns flera sitt. De gamla i byn rekommenderar
att man sldr det eller stoppar det i ugnen. Om man misshandlar det riktigt ordentligt sigs det
nimligen att trollmor kommer tillbaka och byter igen. Denna I6sning kan du lita fungera om det
kinns bra. Det beror pd hur ldngt du vill dra ut pa berittelsen.

En lingre variant innebir att man méste soka upp trollen under Trullgnupen. Kanske kan
bortbytingen beritta hur man tar sig in om man hotar den med jirn, eller kors, eller kyrkklockor.
Nere hos trollen fir man improvisera. Kanske kan man byta tillbaka Emil mot nigonting. Hir
inne kan man ocksd stota pd spar efter tidigare besok hos trollen. Kanske finns ndgot kvar som en
tidigare grupp har tappat, eller sé kan trollkungen beritta att han minns ngon av rollpersonernas
forfider (trollen ir seglivade). Man bér hursombhelst f3 tillbaka Emil igen (dven om det inte ir
nddvindigt).

S4idr Emil terférd. Om férildrarna har hunnit hem bannar de antingen Beata fér att hon inte
hingde en sax dver barnets sing eller s3 berommer de henne f6r att hon skétte situationen sa bra.
Detberor pa hur du tycker att spelet har gatt. Nu skyndar man sig givetvis att dépa Emil och kallar
omedelbart pa Laurentius.

"Men om trollen i Trullgnupen berittas ocksd mycket annat, men se det, det éir en annan bistoria...”
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Tid: Ar 627 e Ky
Aktorer: Linus Rangela (Linus spelare skall ha lappen med "Linus férilskelse”), Sol Beata
Nilsdotter, Jonathan Einarsson
Stodord: Einar trott, vakta om natten, spira mara, oskadliggora mara

Eftermile: (ev. Dunkeldal brinns ned)

Sagan: Einar Gunnarsson, en av bénderna i Stjarnehult, ser ovanligt trote och sliten ut. Det samma
giller hans djur. Det gdr olika rykten i trakten om att han blivit dirad av goken eller triffas av ilvs-
kotteller till och med gastkramad. Gér girna kopplingar tillbaka till tidigare signer om det gér: ”Jag
minns nir det var si mycket gastar i Stjarnehult atct man knappt kunde g& utanfor dérren utan att
snubbla pd dem”.

Rollpersonerna skall bli nyfikna. Vad ir det som hinder hos Einar? Einar svara bara undvi-
kande, han har haft svirt att sova helt enkelt. Meningen ir att rollpersonerna skall bevaka hans
hus/rum/gird om natten for att se vad som pagir. Gor de det inte sjilvmant kan kanske Einar be
dem om hjilp.

Om natten kommer ett svart kvinnodjur farande genom luften och smiter in genom dérrsprin-
gor och nyckelhdl. Inne i ladugirden och mangarden rider hon allt levande i sémnen sé att djuren
blir 16ddriga av svett och skrick och Einar har svart att andas f6r tyngder pd brostet. Det dr en mara
vi har att géra med.

Rollpersonerna vet, eller kan ta reda pa (hos Lisa) att en mara ir en kvinna som pa nigot sitt
forvandlas om nitterna. Det kan bero pa flera saker, pa hixkonst, pd att modern krupit genom en
mddomshinna frin en kalv forateslippa fédslosmirtor, pd en forbannelse etc. Rollpersonerna maste
lista ut vem maran ir. Hur de gor det beror pa dem sjilva. Kanske mirker de maran med ndgot och
letar efter samma mirke om dagen. Kanske foljer de efter den — det éir svirt men den tar samma vig
varje natt s& man kan alltid bérja dir man tappade spéretsist.

Maran visar sig vara Karin Ivarsdotter i Dunkeldal. Storasyster till Siv— Linus stor kirlek. Nu dr
allt upp till spelarna — skall de avsloja henne, doda henne, forsska bota henne?

Om ryktet kommer ut att en mara frin Dunkeldal hemséker Stjirnehult kan det bli tal om
hixjakt. Stjdrnehultarna bérjar misstinka allt frin grannbyn och om inget gors slutar det i ett
uppbid med facklor som kanske till och med brinner ned Dunkeldal. Om det skéts smidigt kan
rollpersonernabota eller dsda Karin utan att ndgon mirker det. (Dédar de henne och avslojar varfor
senare kan det dock f4 samma effekt som ovan.)

Att bota en mara kan g3 till pa flera sitt. Ett siitt 4r att konfrontera Karin och helt enkelt siga:
”Jassd, du 4r en mara du Karin.” Ett annat 4r att ta till kyrkans makt och vilsigna henne och be for
henne. Ett tredje ir att siitt en trolldom éver henne si att hon aldrig kommer tillbaka. Det senare
gors med formeln: "Mara, mara minne. Du fir ¢j bli hir inne. Forns du riknat faglar i skog, fiskar
1flod, alla eketrin och Gud ord.”

Hur det 4n gir slutar berittelsen med att beskriva férhéllandet mellan Dunkeldal och Stjirne-
hult—antingen det nu har férsimrats eller rollpersonerna lyckades halla allt hemligt.

"Sd var det med maran. Och visst berittas det manga fler
historier om det svartkonstkunniga folket i Dunkeldal,
men vi sparar dem till en annan kvill.”

\u
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Lindormens skatt

Tid: Ar 630 e Ky
Aktorer: Linus Rangela (Linus spelare skall ha lappen med "Linus f6rilskelse”),
Sol Beata Nilsdotter, Jonathan Einarsson
Stodord: Aggskal, berittelse om lindorm, séka lindorm, hitta ormen,
besegra den, stjirnfragment
Eftermile: s:e stjirnfragmentet — desta dir sista siignen

Sagan: | bystugans minnessal ligger stora bitar av ett dggskal. Rollpersonerna har samlats hir for
den traditionella berittarkvillen och ndgon av dem undrar var de kommer ifran.

Beritta i korta drag signen ”Svirdet” f6r dem (om den inte har spelats och det finns tid, dr det
ett bra tillfille att spela den nu). Avsluta med en fundering: Var finns lindormen idag? Ingen vet,
men kanske har den hittat 4nnu ett stjirnfragment att ruva pa. Naturligtvis kommer rollperson-
erna att falla f6r detta grova bete och ge sig av for att leta lindormar.

Hurhittarmandailindormen? Detirsvért, fornistaningenharsettden palinge. Rollpersonerna
maste gora en hel del efterforskningar pé alla méjliga stillen. Dra ut pd letande sa linge du kan
och lat rollpersonerna besoka ménga av de stillen som redan férekommit i signerna. De kan
fraga skogsriet, Torkel Sligga vid Hyndrebergsgruvan, trollen, vittarna, Lisa Rangela etc. Om
Dunkeldal dr nedbrint spokar de gamla invinarna dir. De kan kanske ocksa ge en del ledtradar.

[Om rollpersonerna firdas till Dunkeldal dver sjon stoppas deras framfart av en sjgorm. Detta giller
bara om Dunkeldals siignen "Sjoormen” spelas samtidigt. De bida grupperna fir i si fall samarbeta for
att lisa uppgifien.]

Lindormen hittas till slut pa Lind6, mitt i Myckelsjon. Under ett vildigt stenrose finns géngar
kantade med lindrétter och rollpersonerna fir ge sig ned i mérkret att séka den stora ormen.
Brodera ut de hemska gingarna sd mycket du har tid med. Till sist méter man i alla fall ormen,
langtinne i jordens inre.

Hur besegrar man lindormen? Man kan déda den med Jons Bjornssons svird, spela for den
pa Nickens fiol, lura den, muta den — alla kreativa l6sningar frin spelarna belonas. Klantar de sig
ordentligt kan de d6 allihopa och ett uppbad fran Stjarnehult (och Dunkeldal om det finns kvar)
brinner ut ormen. Slutet blir i vilket fall att det sista stjarnfragmentet hittas i lindormens bo och
sammanfors med de andra.

Nu aterstar bara slutsagan...

"Och det var s det gick till néiir Lindormens yngel besegrades och
det sista fragmentet av stjirnan forenades med de andra.”

\u




o Slutsagan

Tid: 630 e.Ky
Aktorer: Alla nirvarande

ﬁfi‘? Stodord: Fragmenten f6rs samman och dimman littar
Eftermiile: ?

Sagan: Till slut har alla fragmenten av stjirnan férts samman. Man samlas i Stjarnehults bystuga
och ser pd stjirnan som orsakade allting for linge sedan. Sedan borjar man vandra upp mot
bergen. Dimman ldttar och man kan for frsta gingen hitta en vig ut mellan dalens toppar. Och
pd andra sidan bergen vintar en helt ny berittelse. ..




