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Bakgrund
Gudarna hade samlats vid Urds brunn i Asgard dar gudarna brukade métas for att skipa ratt. Dar var Oden, Tor,
Njord, Frej och Loke. Som vanligt klagade gudarna pa Loke. Loke i sin tur havdade sin oskuld och sade att han
aldrig haft for avsikt att gora ndgot ont. Det var alltid de andra gudarna som forvred hans garningar sa att han
hamnade i dalig dager, och detta gallde inte minst Tor. Tratandet fortsatte en lang stund, anda tills dess att Loke
foreslog ett vad for att bevisa sina ord.

“Aven om jag gor gott s& kommer ni att forvrida det till ndgot ont*, sade han med skilvande stimma och
forsokte se fornarmad ut. De andra svarade att den dagen Loke gjorde nagot gott s& skulle de naturligtvis hylla
hans gérning. Loke kallade dem da for lognare. Vid detta strackte Tor handen mot Mjdlner och askan mullrade i
skyn, men innan han hann géra ndgot mer sade Loke att han visste ett satt att avgora tvisten. Han foreslog att de
skulle enas om en god garning som han kunde utféra for att sedan vanta och se om det inte blev som han trodde.
De andra skrattade och sade att ett sddant vad kunde de ju inte forlora. D& sade Loke att de var tvungna att lova
att inte pa nagot satt ingripa mot hans gérning och heller aldrig halla den mot honom. De svor alla vid detta.

”Jag vill skdnka gudomlig skonhet till en av ménniskorna”, sade han. De andra gudarna funderade ett tag.
Kunde denna garning pa nagot satt hallas for ond, undrade de? De vande sig mot Oden, den visaste bland dem
och frédgade honom. Men Oden kunde inte se nagot ont i en s&dan garning. S de godkande den och Loke lovade
att snart aterkomma i arendet. Med ett brett leende pa sina lappar lamnade Loke Asgéard och begav sig till
manniskornas rike, Midgard.

I Midgérd borjade Loke att leta efter en manniska som skulle f& hans gava. Han besokte varldens alla fyra
horn, men det var inte forran han besokte riket i Midgards mitt som han hittade vad han sokte. | detta rike hade
kungen och drottningen precis fatt en liten tds som de begdvat med namnet Ingvild. Loke gladdes ét sin lycka
och bestamde sig for att atervanda till Asgard och hamta de andra gudarna.

En tid senare befann sig sd gudarna forsamlade kring Ingvilds vagga sent en stormig natt. De tittade alla roat
ned pa det lilla flickebarnet som jollrade fortjust 6ver det fina sallskapet.

”Henne skall jag ge gudomlig skonhet”, sade Loke och invintade de andra gudarnas reaktioner. De nickade
alla instammande och tinkte att den garningen kunde vél inte foda ndgot ont. Sagt och gjort sade Loke och gav
gudomlig skénhet till flickan. Gudarna atervande hem och Loke log i mjugg at sin egen slughet. De andra anade
inte vad som véantade dem.
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?.\vcn‘cgkct 1 korchec

”Lokes goda girning” 4r ett frejdigt dventyr inspirerat av de gamla fornnordiska gudasagorna och hjéltemyterna.
Spelarna kommer att fa gestalta fyra hjaltar vars uppgift blir att hjilpa stallpojken Ragnar Krake till att bli en
riktig bragdman for att darigenom vinna den vackra prinsessans hand. Detta forsvaras dock av Asgards gudar,
eftersom de ocksa &r intresserade av att vinna prinsessans gunst. Var prinsessa dr namligen ingen mindre &n den
vackra Ingvild, hon som fatt gudomlig skonhet av den listige Loke. S& skon &r hon att inte ens gudarna kan lata
bli att atrd henne. Hennes hjarta ar dock vigt for Ragnar, den osakra ynglingen som nastan ar helt utan sjalvtillit.
Historiens huvudpersoner &r tvungna att hjélpa ynkryggen Ragnar och géra honom till hjalte. Under tiden som
gudarna kurtiserar den vackra Ingvild s& &r Midgard utan sina méaktiga beskyddare och Loke styr och staller som
han vill bade i Asgard och éver Midgard. Hjalp finns dock att finna i gudinnorna som ar rejalt svartsjuka och
trotta pa sina mans beteenden.

Historiens hjaltar sammanstralar pa vagen utanfor Lyckans rike och slar folje den sista biten in till staden.
Runt omkring dem finns ménga saker att forvanas 6ver. Har finns allt i 6verflod tack vare asagudarnas inflytande
over trakten. Pa falten vaxer grodorna s att det bokstavligen knakar och bytesdjuren i skogen poserar framfor
jégarnas vapen. Stadens radgivare har inget att géra eftersom de ersatts av en man s vis att ingen ids debattera
med honom och ifragasétta hans réd. Aven stadsvakten har blivit sysslolds sedan den ersatts av en enmansarmé
som ensam mejade ned en fientlig har som forsdkte invadera staden nyligen.

Hjaltarna introduceras till staden genom ett par méten som illustrerar det ofantliga 6verflodet och antyder att
det antagligen finns dvernaturliga krafter som verkar i omradet. Val i staden far de hora talas om den vackra
prinsessan som drar horder av friare till slottet. Hon har dock annu inte funnit ndgon som hon accepterat som
fastman. Kungen har tréttnat pa den standiga kon av friare och har nu stallt ett ultimatum till prinsessan. Hittar
hon ingen som duger inom en vecka maste hon valja en av de fyra som kungen anser vara de mest lampade.
Dessa fyra ar naturligtvis asagudarna som beddrats sa av prinsessans skonhet att de vill dkta henne. Prinsessans
hjérta ar dock redan forlorat till ynglingen Ragnar Krake. Av ndgon outgrundlig anledning har hon fallit for den
hopplosa Ragnar som jobbar i slottets stall. Kérleken &r ockséd besvarad, men Ragnar végar inte be om
prinsessans hand eftersom han inte k&nner sig vardig henne.

Historien leder dem s& smaningom till slottet dér de far traffa den underskona prinsessan. Har de inte tidigare
raknat ut vilka hennes fyra friare ar s kan de av hennes beskrivning av dem forstd vilka de &r. Hon beréattar
ocksa for dem om Ragnar, och vara hjaltar bor rakna ut att basta sattet att 16sa denna situation &r att fa Ragnar att
vaga be om prinsessans hand. Nar de val traffar Ragnar visar sig detta inte bli helt l4tt, men efter mycket tjatande
och I6ften om hjalp kommer han att gd med pa att fria till prinsessan. Situationen kompliceras dock av att
kungen inte alls vill att hans vackra dotter skall gifta sig med en oduglig stallpojke. Hans enda chans att fa gifta
sig med henne & om han kan besegra var och en av kungens favoriter (asagudarna). Detta ser naturligtvis ut som
en helt omoéjlig uppgift om det inte vore for att gudinnorna, asagudarnas hustrur, kommer att hjalpa Ragnar och
vara hjaltar att besegra dem.

Nar hjaltarna atervander till staden stoter de pa de fyra gudinnorna som alla ger dem en géva som kan hjalpa
dem i tavlingarna mot gudarna. De kommer dock inte att fa annat 4n kryptiska ledtradar till hur de skall anvanda
gavorna. Hjaltarna far har improvisera och sjalva rakna ut hur de skall géra. Scenariot har ett forslag till 16sning,
men kreativa spelare kan siakert komma pé& andra mojligheter. Lat spelarna avgéra hur de och Ragnar skall
begagna sig av gavorna.

Awventyret avslutas med tavlingen mot gudarna. En jakttavling mot Njord, en skaldartavling mot Frej, en
envig mot Tor och en gattavling mot Oden. Gar allt som det skall vinner Ragnar, gudarna lamnar Lyckans rike
och allt atergér till det normala. Rollpersonerna far naturligtvis stanna en tid i staden och vara med pa det
romantiska bréllopet mellan Ragnar och den skéna prinsessan Ingvild.
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Prolog (Lokes sagoscund)

“Kom, barn av Midgérd, samlas kring elden. Satt er framfor mig i en ring, sa skall jag, Loke, berétta en sidllsam
historia for er. Den handlar om en underskon prinsessa och hennes ménga friare. Men nu gar jag handelserna i
forvag. Lat mig istéllet borja med att presentera historiens fyra hjaltar. De kommer fran varsitt hérn av Midgard
och de ar alla pa vag till Lyckans rike. Dar har kungen och drottningen en underskon dotter, sa vacker att det inte
fanns en skald i hela Midgard som inte dgnat hennes utseende en strof eller vers. Friarna flockas vid slottet for att
be kungen om hennes hand. | resten av Midgard rader den varsta misér. De fyra hjéltarna ar trotta efter sin langa
resa och de bar alla pa en sallsam historia om hemmets vedermador. Se hur de slar folje den sista biten av vagen,
och hor hur de forsoker 6vertraffa varandra angdende vem av dem som kommer fréan det mest olycksdrabbade
omréadet av Midgard!*

Lgcka\ns Rike

I Lyckans rike finns allt i overflod och allt och alla verkar strala av den stérsta véilgang. S& har det varit det
senaste aret. Tidigare var detta rike precis som alla andra. Det gick upp och ned, ibland var det svart och ibland
fanns det 6verflod. Den senaste tiden har dock allt funnits i ett otroligt 6verfléd, och ingen verkar ha en
forklaring pé varfor.

Jagaren Nidar
Forst moter rollpersonerna en jagare som dyker upp i snaren vid védgen. Han har skjutit tva hjortar som han bar
over axlarna. Han ser ut att ha valdigt brattom och han ser sig oroligt 6ver axeln nar han borjar vandra langs
vagen. Efter en liten stund dyker det upp en mangd djur som foljer i jagarens spér. Det ar harar, fasaner, en rav,
ett vildsvin och hennes &tta kultingar, ett par radjur och en stor alg med vackra, maktiga horn. Jagaren vander sig
fortvivlat om och forséker skramma bort djuren som verkar félja honom.

”Forsvinn med er, oticka krik. Jag har skjutit vad jag behdver idag. Lidmna mig ifred!” Jégarens rost ar
desperat och han verkar Klart stord av att djuren inte fruktar honom. Om rollpersonerna tar kontakt med honom
far de reda pa att han heter Nidar och ar en jégare fran staden. Han berattar vidare att sedan ett ar tillbaka har
djuren i skogen betett sig pa detta markliga satt och de forsoker inte langre fly fran hans pilar. Tvéartom, de
verkar soka upp honom for att villigt bli hans byte. Tjusningen med jakten &r borta och han langtar tillbaka till de
gamla jakterna. Han saknar spanningen och att hans skicklighet som jagare inte langre behdvs. Vem som helst
kan ga ut i skogen och djuren kommer fram och poserar framfor bagarna. Darfor funderar han pa att flytta till en
annan trakt. Han kanner inte till anledningen till varfor djuren beter sig pd detta onaturliga satt, men han
misstanker att det ligger ndgon form av trolldom bakom det hela.

Bonderna pa palcec
Lite narmare staden passerar rollpersonerna en aker ddr man haller pa att skorda vetet som star i guldgul prakt
Over hela féltet. De ser alla valdigt trétta och medfarna ut. Om rollpersonerna stannar och pratar med dem bjuds
de pa brod och vatten. De far ocksa reda pa att bondernas trotthet beror pé att de inte hinner skérda i den takt
som grodorna vaxer upp. Alla forrad ar sedan lange 6verfulla och man ar tvungna att bygga nya lador hela tiden.

“Vetet vixer upp sé fort att vi omdjligt kan ta reda pa allt. | morgon kommer den har akern aterigen att vara
full av mogen vete. Det vaxer sa att det knakar, ja, man kan faktiskt héra hur det spirar pa faltet medan man star
hér.” Jo, mycket riktigt, man kan faktiskt hora ett svagt knakande fran filtet dir det véxer s att man nastan kan
se det med blotta dgat.

S& ter sig det mesta i Lyckans rike. Ingen behover anstrianga sig for att f& nagot och allt finns i Gverflod.
Manniskorna anser sig i och for sig vara lyckligt lottade och inser att de har gudarnas gunst, men samtidigt borjar
de flesta bli uttrdkade av att tillvaron blivit allt for enkel och bekvam. Ingen behéver vara sarskilt skicklig pa
nagot for att lyckas, och det har gjort att de tidigare stolta yrkesmannen inte langre kanner sig behévda. Bara de
dumma och valdigt lata tycker fortfarande att livet i staden ar det basta man kan tanka sig. Tank p att beskriva
allting som overdadigt och praktfullt. Dessutom har 6verflodet i staden gjort att allt ar billigt, ja, faktiskt gratis i
de flesta fall.
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Oen skona Ingvild

| staden far rollpersonerna hora talas om den underskéna prinsessan Ingvild som bor i slottet. Detta ligger
vackert beldget uppe pa en kulle mitt i staden. Dess vackra torn och tinnar fangar égat och det gnistrar och lyser
vackert fran de guldbelagda taken. Det &r ett klassiskt sagoslott med alla tilloehor sdsom torn och tinnar, en
vallgrav, en bedarande vacker tradgard och fullt av praktfulla salar och gangar.

Alla i staden talar om den vackra Ingvild och de flesta man som bestker staden har vid hennes anblick blivit
hejdlost foralskade. Kungen har nu bestamt att hon skall gifta sig, och som vanligt ingér halva kungariket i
giftermalet. De féar dven berattat for sig om de fyra friare som ocksé skall finnas pa slottet. Dessa har storligen
imponerat pa kungen och nu vill han att Ingvild skall vélja ndgon av dessa till sin dkta man. Hon har en vecka pa
sig att valja ndgon av dem. Gor hon inte det s& kommer kungen att valja &t henne. Detta hindrar dock inte andra
frén att forsoka vinna prinsessans gunst, och en lang ko med friare ringlar fram till slottets portar. Ett rykte sager
namligen att prinsessan inte ar speciellt fortjust i ndgon av de fyra mannen som hennes far har fastnat for, och
hon tar fortfarande emot kurtisorer i hopp att hon skall finna ndgon som kan matcha de fyra.

Egentligen ar det sd att Ingvild redan vet vem hon vill ha som gemal och hoppas pa att denne skall anstka om
hennes hand. Han heter Ragnar Krake och dr en ung tjdnare som arbetar i slottets stall. Han &lskar prinsessan
dver allt annat, men vagar inte be om hennes hand eftersom han inte kanner sig vardig henne. Han &r ju bara en
stackars stallpojke som inte har mycket att erbjuda annat &n sin kérlek.

Det ar viktigt att rollpersonerna ganska tidigt i dventyret soker upp Ingvild. Férhoppningsvis blir de sa
nyfikna pa ryktena om hennes skonhet att de pa eget initiativ soker sig till slottet. Gor de inte det s& far du som
spelledare ge dem en knuff i ratt riktning och styra dem mot slottet.

Rollpersonerna craprar Ingvild
Vil inne i slottet leds rollpersonerna genom maktiga salar och uppfér ringlande trappor fram till Ingvilds gemak.
Dér inne véntar en trétt prinsessa pa att dagens friare skall passera. Hon ar verkligen lika vacker och bedarande
som alla har beréattat. Harald kan dock fornimma att det ar nagot dvernaturligt med hennes utseende.

Nar Ingvild marker att rollpersonerna inte &r nagra vanliga friare lyser hon upp och blir intresserad av
anledningen till deras besok i staden. Hon svarar villigt pa rollpersonernas fragor. Angaende de fyra friarna kan
hon beréatta att deras namn &ar Fagre (Frej), Starke (Tor), Bjorn (Njord) och Graskagg (Oden). Hon kan ocksa
beskriva dem s& att det for rollpersonerna bor std ganska klart vilka dessa fyra friare ar. Hon &r inte fortjust i
nagon av dem och hoppas innerligt att hon inte kommer att behova gifta sig med nagon av dem.

Hon beréttar &ven om hennes karlek till stallpojken Ragnar Krake och hur besviken hon &r éver att han annu
inte dykt upp for att be om hennes hand. Om rollpersonerna erbjuder henne sin hjalp talar hon om foér dem var de
kan finna Ragnar.

Ragnar Krake

I slottets stall hittar rollpersonerna den missmodige Ragnar. Nar de for prinsessan pé tal s& blir han svarmodig
och ledsen. Visst dlskar han henne mer &n livet sjalvt, men vad skulle han kunna erbjuda henne? Det enda han
duger till &r att skota stallet och héastarna. Det finns ingen mojlighet att han skulle kunna vinna hennes hand. Om
rollpersonerna fjaskar och tjatar pd honom sa géar han anda till slut med pa att fria till prinsessan, ett frieri som
han med néd och ndppe nervist lyckas ta sig igenom.

Nar kungen far hora talas om att hans dotter vill gifta sig med en enkel stallpojke blir han rasande. Han
tanker minsann inte l1ata sin dotter gifta sig med Ragnar. Enda chansen for Ragnar &r att visa sig mer duglig &n
alla de andra. Kungen bestammer darfor att Ragnar maste besegra var och en av de fyra andra i ett antal
tavlingar. Dessa skall gé av stapeln foljande dag.

Nedstamd och besviken soker Ragnar trost hos rollpersonerna. Nu har de fatt en riktig utmaning pa halsen.
Hur skall de kunna hjalpa Ragnar att besegra de fyra gudarna i tavlingarna? Medan Ragnar gar och surar
atervander rollpersonerna till staden.

\A
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Oc FYrRA gudinnorna

I staden befinner sig fyra gudinnor som anlént fér att se till att de fyra gudarna slutar upp med sina dumheter. De
ar innerligt trotta pa deras fasoner. Nar de far hora talas om Ragnar och tavlingen bestammer de sig for att hjalpa
denne. De forstar ocksa att rollpersonerna ar ute i samma drende. De beslutar att forklada sig som manniskor och
ta kontakt med dem. De kommer var och en att skidnka dem en géva som kan hjalpa dem att besegra gudarna.

Freja

Den forsta som kontaktar rollpersonerna ar Freja, Frejs syster, som inte ar néjd med sin sjalvupptagne broders
agerande pa sistone. Nar rollpersonerna vandrar uppfor en av de myllrande gatorna i staden méter de en ung och
valformad kvinna som kommer gaende med en korg full av dpplen under armen. Plétsligt dyker en yngling upp,
snappar &t sig korgen med &pplen och borjar springa utmed gatan. Freja skriker pa rollpersonernas hjalp. Utan att
dveranstranga sig far de tag pa appeltjuven och kan aterlamna korgen till Freja som presenterar sig som Hulda.
Som tack for hjélpen bjuder hon dem att folja henne hem. Hon lagar stadens godaste dppelpaj och vill garna
bjuda dem pa detta. Hon accepterar inte ett nej...och skulle rollpersonerna édnda vara tveksamma till att tacka ja
till inviten far Harald ett jartecken som tyder pa att de bor folja med.

”Hulda” bjuder in dem i en liten stuga med bara ett rum. Det dr vackert och ombonat. I rummet finns det fullt
av katter, och nagra kattungar leker med garnnystan pa golvet. Hulda lagar snabbt till pajen, och de intar denna
samtidigt som de smapratar. Nar det ar dags att ga plockar Hulda upp ett av garnnystanen fran golvet och racker
dver det till rollpersonerna. Hon tror att de kan f& nytta av det, sager hon lite kryptiskt. Innan hon stanger dérren
bakom dem tilldgger hon. ”Vad ni gor sé tappa det inte for da l4r ni aldrig fa tag pa det igen.” Sedan stdnger hon
dorren.

Garnnystanet ar magiskt. Slangs det pa marken sa ar det alldeles hopplst att fanga det igen. Endast Frejas
katter kan fanga in det efter att det har tappats.

Skade

P& vag fran Hulda passerar rollpersonerna ett torg. | en stupstock stér en valdigt gammal och anskramlig karring
fastkedjad. Det ar Skade, Njords hustru. Runt omkring star en hop med manniskor och kastar farsk frukt pa
henne (det finns ingen rutten frukt att tillga i staden). Hon &r storvéxt och benig, nasan i hennes farade ansikte &r
lang och smal och pa ryggen har hon en vildig puckel. Hon ser ut att lida svart av behandlingen fran
ménniskorna runt omkring. De ar helt 6vertygade om att hon &r en héxa. Rollpersonerna kanner forhoppningsvis
medlidande med henne och hjalper henne efter att ha 6vertygat folket pa torget om att hon inte ar ndgon héxa.
Hon &r svag efter behandlingen och ber rollpersonerna att hjélpa henne hem. Hon presenterar sig som Gammel-
Anna. Hon bor i ett 6dsligt torp alldeles utanfor staden. N&r de hjalpt henne in tackar hon dem for hjélpen och
ber dem vanta medan hon hamtar en sak. Hon bérjar rota i en kista och tar s& smaningom upp en spegel. Hon
speglar sig en kort stund och skrockar fortjust. Sedan racker hon éver spegeln till rollpersonerna och ber dem ta
emot den som tack for hjalpen.

Spegeln ar magisk. Alla som speglar sig i den ser en oemotstandligt skon bild av sig sjélva. Fafinga personer
kan till och med f& svart att slita blicken fran sin egen reflektion. Speglar sig Olav drabbas han av detta och de
andra maste med milt véld ta spegeln ifran honom for att bryta fortrollningen.

S]V

P& vag in till staden stoter de pé& en kvinna som driver en flock gass framfor sig. Hon &r cirka 40 ar gammal och
ganska huld. Detta &r Siv, Tors hustru. Plotsligt kommer en kérra farande i full fart som skingrar hela gasflocken.
Rollpersonerna far hjalpa kvinnan att samla ihop dem. Nar de &r klarar racker kvinnan, som kallar sig Alma
Gasmor, dver en gaspenna till rollpersonerna. Hon medger att det inte &r mycket till gava, men ber dem tanka pa
att pennan &r starkare an svardet. Sedan forsvinner hon tillsammans med de tjattrande géssen runt ett hérn och
lamnar de forvirrade rollpersonerna att begrunda vad som hander.

Fjaderpennan &r faktiskt bara en helt vanlig gasfjader, men den kommer 4nda att visa sig mycket anvandbar
senare i historien.

VI
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[rigg

Frigg, som ar Odens hustru, ar den sista av gudinnorna som tar kontakt med rollpersonerna. Forr eller senare
hamnar de sdkert p& en krog och dar soker hon upp dem. Hon spelar en aldre fyllkaja och kallar sig Vanja. Hon
satter sig ned vid rollpersonernas bord och ber dem bjuda henne pd mjod. Hon verkar vara rejalt berusad och
sluddrar nér hon talar. Hennes ”géva” till rollpersonerna &r en historia. Hon berittar bland annat att hennes make
ar en stor magiker, men framfor allt s& ar han en stor skitstovel. Hon medger att hon inte langre &r vare sig ung
eller sérskilt vacker, men det &r ju inte han heller. Anda ar han &r otrogen mot henne s& fort han far chansen. Men
nu ar det snart slut med det. De har ndmligen kommit 6verens om att om hon kan avsldja honom med att vara
otrogen sa skall han avsaga sig sina magiska krafter. Detta ser hon fram emot eftersom han utan sina krafter inte
skulle ha nagon framgang hos de andra kvinnorna. Det &r emellertid svart att dverlista honom. Hon vet med
sakerhet att han tillbringade en kvall med en ung kvinna vid namn Malin for precis en vecka sedan. Tyvarr s har
hon inga bevis fér den saken. Hon konfronterade honom visserligen, men han teg naturligtvis, och nu ar han
sakert ute och letar upp ndgon annan ung flicka att forlusta sig med...den gamle horbocken! Sedan tittar hon upp
pa rollpersonerna och ursaktar sig over sitt uppforande. Inte skall de behdva sitta och lyssna pa en gammal
karrings gnallande. De har sékert sina egna problem att 18sa. Hon avslutar med att séga att hon &nda hoppas att
hennes historia kommer att vara dem till nytta ndgon gang i framtiden. Sedan sveper hon sitt krus och lamnar
dem....

Av Frigg far rollpersonerna inte mer 4n denna nagot luddiga historia. Men den &r sann, och mannen i
historien ar naturligtvis ingen annan &n Oden.

‘Cavlingarna

Jake
Den forsta tavlingen ar mot Bjorn (Njord). De samlas i den stora salen dit mangder av nyfikna méanniskor har
letat sig for att bevittna den méarkliga tavlingen. Det blir en jakttavling ddr motstandaren far vélja det byte som
den andre skall falla. Den som forst lyckas vinner tavlingen. Ragnar har naturligtvis inga som helst kunskaper
om jakt.

Bjorn véljer att Ragnars byte skall bli den stora sjdormen som lurar i den lilla sjon utanfor staden. Med lite
hjalp av rollpersonerna s& valjer Ragnar det lilla garnnystanet som byte at Bjorn. Nar det vél har slappts pa
marken &r det helt oméjligt att fanga. Bjorn rusar efter det och férsvinner fran slottet. Skulle rollpersonerna inte
ha raknat ut att de skall anvanda nystanet s ar det bara att improvisera. Sedan far de hjalpa Ragnar att fiska upp
det valdiga sjoodjuret. Det ar en valdig sjéorm som da och dé slukar en och annan fiskare som ar oforsiktig. Lét
spelarna sjalva improvisera fram en 16sning pa hur de skall f& upp sjéormen, men gor det inte helt latt for dem.
Atles forslag bor vara de som fungerar bast.

Skaldekonsc

Efter att ha besegrat Bjorn stalls nu Ragnar infor nasta tavling. Den blir mot Fagre (Frej). De skall tavla i vem
som kan skriva och framfora det basta kvadet till Ingvilds dra. De far lite tid pé sig att forbereda kvadet. Ragnar
blir sjalvklart fortvivlad. Han vet inget om rim och vers. Dessutom lider han av scenskrick och far tunghéfta sa
fort han stéller sig pa en scen. Har bor spegeln och Olav kunna vara till hjalp. Naturligtvis maste rollpersonerna
hjalpa Ragnar med hans kvade. Spegeln kan vara till hjalp pa flera satt. Dels kan de Iata Ragnar spegla sig i den.
Det kommer att 6ka hans sjalvfortroende nagot och géra att han faktiskt vagar stélla sig pa scenen och framféra
kvédet. Dessutom kan man distrahera Fagre genom att lata denne se sin spegelbild under sitt framférande. Han
kommer da halt att glémma av Ingvild och enbart koncentrera sig pa sin egen spegelbild.

Né&r det &r dags for tdvlingen samlas alla i slottets teater. Fagre borjar att I&sa sin dikt. (se nedan). Den
handlar om honom sjalv och vilken karlakarl han &r. Dérefter & det Ragnars tur. Rollpersonerna kan behéva
hjalpa honom ytterligare under sjilva upplasandet genom att ndgon av dem gémma sig under scenen och viskar
till Ragnar via sufflérluckan. De andra far se till att denne inte blir upptackt. Hur daligt an Ragnars kvéde blir sd
kommer han att vinna forutsatt att det handlar om Ingvild. Tavlingen gick namligen ut pa att skriva ett kvide om
henne och om rollpersonerna papekar detta tvingas kungen att diskvalificera Fagre

\all
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Jlagres ode cill kvinnan

Skdda 1 hennes 6gon scofc av scjdrneglans
Las pd hennes (dppar (drcen om heta ndccer
RiNng hennes hjdrca purpurG(OMMOR 1 €n KRANS

on dro et sSMORGASOORd av alla de RATTER

Don séker den som av hennes GAvor shall ca del
Oen man cill vitken hon aldrig Kan yccra ecc nej
Varje kvinna crdngcar epcer dec som gor henne hel
Oen gudomga deRORINGEN av vaNA mig

Kvinnor ercer andan drar vid (judet av min ROST
Benen dem knappc 04r ndr de skddar min OrRINGA
Genasc s(dr hjdrcac smd volcer 1 deras OROST
Och plocstge cycks andra mdn ack sd rRInga

I mice anlece skiner Valhalls skonasce sol

Viagor av guld rullar genom (dngc (enc har

Duden den staea dorzar av (uvasce Kapripol
Aven va(Kkyriors Kalla hjdrcan mig dcrArR

(Din &lskogskonsc &r dcrykcad 1 alla (&nder
Cy jag ordkneliga kvinnor porc dorcom All sans
Oecras (wscryllda kroppar vill KAnna mina h&nder
G scorre (ycka finns &n acc rRida pd min (ans
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Chvig
Efter detta ar det dags att tampas med Starke (Tor). Den ursprungliga avsikten ar att de skall strida mot varandra,
men precis nar tavlingen skall borja sd avbryts de av ett bradskande meddelande. En grupp rimtursar har siktats
inte langt darifran. Dessa ar pad vag mot staden och de mejar ned allt i sin vég. Starke foreslar att de istallet skall
strida mot dessa jattar. Den som besegrar den storste av dem vinner tavlingen. Sedan springer de genast ivag for
att mota jattarna.

Det &r ett tiotal valdiga jattar som moter dem. De ar fruktansvarda att skada och den stérsta av dem maéter
hela sex meter pad hojden. Starke attackerar naturligtvis genast denne, men hans valdiga stridshammare verkar
inte bita det minsta pa jatten. Faktum ar att just denna jétte ar i praktiken osérbar. De andra jattarna &r lite mer
medgorliga. Enda sattet att besegra den storsta av jattarna ar att anvanda sig av gaspennan. Han ar namligen
otroligt Kittlig. Rollpersonerna far dock fullt upp med att fa fram Ragnar till denne utan att han blir krossad av de
andra jéttarna pa vagen.

Gacor

Har allt gatt som det skall sa ar det nu bara en motstandare kvar, Graskagg, (Oden). Utmaningen mot honom blir
en fragetavling. Forst far Ragnar svara pa Odens gita. ”Vad 4r det man forstdr enbart genom att nimna det?”
Svaret dr “tystnaden”, men det kommer inte Ragnar pé sjélv. Rollpersonerna maste pa nagot sétt formedla svaret
till honom, kanske genom charader. Darefter ar det Ragnars tur att stalla en frdga som Graskégg forhoppningsvis
inte kan svaret pa. Detta ar i praktiken omdjligt eftersom Oden &r allvetande, men med informationen fran Frigg
bor det anda ga vagen. Om Ragnar fragar honom om vem som tillbringade en natt med den unga Malin for en
vecka sedan sd kommer han inte att vilja svara eftersom han dé ar tvungen att erkinna att han varit otrogen. Det
skulle leda till att han forlorade alla sina krafter enligt 6verenskommelsen med Frigg. Surmulen [&mnar han
istallet Lyckans rike.

Epitog (Lokes sagoscund)

”Och sa atergér allt till det normala nu nir de fyra gudarna lamnat Lyckans rike. Kungen infriar sitt 16fte till
Ragnar och later honom dkta den underskona Ingvild. Ett statligt bréllop halls till deras &ra, och de fyra hjaltarna
far naturligtvis narvara. Efter detta kan de atervanda till sina kira hem. Val hemma upptacker de till sin gladje att
saker och ting har ordnat upp sig nu nar deras gudar &r pa plats igen och &ter skéter sina sysslor. Och detta, mina
barn, var en ordentlig laxa for de fyra sjilvgoda gudarna.”
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(Jlva Blodbrosca

I norr, i det karga Torlanda, ligger din hemby i en dal mellan de maktiga, snokladda bergen. Ditt folk ar ett hért
och téligt slakte med starka krigare och enhérjare. Langre norrut, pa andra sidan de valdiga bergen, ligger
Utgardalokes rike, Jotunheim. Ditt folk ar det enda som har vagat bosatta sig sa néra jéttarnas rike. Darfor har ni
fatt som uppgift av Tor att vara den forsta forsvarslinjen mot de valdiga monstren, utifall att de skulle forsoka
bryta igenom barriaren mot Midgard.

P& sistone har ni haft anledning att oroa er for att ndgot inte stér riktigt ratt till. Under det senaste aret har ni
flera ganger upplevt att marken omkring er har skakat, valdiga laviner har stortat fran bergstopparna och byn har
vid ett par tillfallen varit farligt néra att begravas i sndmassorna. Det verkar som om jéttarna gang pa gang
forsokt forcera in i Midgard, och det ar bara en tidsfraga innan de lyckas om inte ndgon satter stopp for dem. Vid
flera tillfallen har ni akallat dskguden, men han har inte synts till pa lange och hérsammar inte er akallan. De
aldre har borjat mumla om Ragnarok och den sista striden. Smederna har jobbat hart vid sina hardar med att
smida vapen, och ditt folk har rustat sig infor striden med diverse krigsévningar. Dina sju soner har alla gjort dig
stolt genom att de gang péa gang visat sin duglighet pa tunet, och du ar dvertygad om att de i striden kommer att
sldss med samma frenesi som du i din ungdom nar du reste dver Midgard pé det ena plundringstaget efter det
andra. Det var lange sedan nu, och du har dragit dig tillbaka fran faltet for att koncentrera dig pa att uppfostra
dina soner. Andd kliar det i dina fingrar nu nar striden narmar sig och du har véssat eggen pa din valdiga
dubbeleggade stridsyxa. Nar jattarna kommer skulle du helst av allt vilja std pa tunet med dina séner. Du har
svurit vid Tors namn att du inte skall falla utan att ta minst en handfull av monstren med dig i doden.

Tyvarr verkar sa inte bli fallet. Du har istéllet fatt ett viktigt uppdrag av &lderménnen i byn. Eftersom Tor
vagrat visa sig det senaste aret s& fruktar de att han har viktigare saker for sig ndgon annanstans. De vet ocksa att
ni ensamma inte kan st emot Utgardalokes armé sarskilt lange. Darfor har du fatt i uppgift att bege dig soderut
for att forbereda andra manniskor pa jattarnas ankomst och se till att de far en chans att forbereda sig pa den
valdiga striden. Du ar inte alltfor glad at att behova lamna bergen, men du forstar att ndgon maste utfora
uppdraget.

Du tog fram din gamla rustning och klamde ned dig i den. Méarkligt vad den verkar ha krympt under aren i
kistan under sangen! Ringbrynjan klammer och skaver och alla klader smiter &t kring din kropp som ett extra
skinn. Naval, hjalmen verkade i alla fall fortfarande passa. Med yxan sldngd over axeln borjade du resan soderut
och du har nu fardats i flera manader. Overallt dar du stéter p& folk uppmanar du dem att rusta sig for den
forestdende striden. Under resan har du hort talas om ett rike i Midgards mitt som verkar vara helt ovetande om
den forestdende faran. Det kallas Lyckans rike och dar skall det finnas rikedomar och skatter i 6verflod. Ett
sadant rike maste ha gott om duktiga krigare for att forsvara det och du har bestamt dig for att bege dig dit och
varna dem. Kanske kan de skicka forstarkningar till din hemby dér jattarna nu sékerligen tagit sig 6ver bergen.

I en korsning moter du nu tre andra vandrare, ocksa de pa vag till staden. Ni forundras alla dver det rika
landskapet omkring er och bestammer er for att sla folje den sista biten av vdgen. Under promenaden berattar du
for dina foljeslagare om det fruktansvarda 6de som vid det har laget sakerligen drabbat din hemtrakt.

Personen Jiva Blodbrosca

I din ungdom var du en fruktad kvinna, en av de fa kvinnliga barsirkar som drabbat varlden. Du deltog pa
diverse plundringstag i landet, och stred och segrade i oriakneliga strider. Din yxa var standigt nedblodad och din
kropp markt med s&r och blemmor. Tor var med dig och du kunde efter néstan tva decennier av standigt krigande
dra dig tillbaka som en prisad och &rad krigare av ditt folk. Nér du &tervande till bergen fann du en man som du
aktade och avlade sju séner med. Dina brost var inte fyllda med mjélk som andra kvinnors. Nej, dina soner diade
direkt fran ditt krigarblod och de var redan i spad alder fruktade krigare. De har sedan de foddes alltid gjort dig
stolt och &n mer arad. Du narmar dig nu femtiodrsaldern och aren borjar synas pa din harjade kropp.

Du 4r valdigt storvaxt och har sedan du drog dig tillbaka fran stridandet blivit ganska yppig. Du pétagligt
kvinnliga former, stora brést och breda hofter samt en aning hang béade pa armarna och under hakan. Detta blir
extra tydligt d& du har pé dig din gamla rustning som numera ar alldeles for liten, vilket gor att valkarna hanger
dver dess kanter. Du kan inte erkanna detta for dig sjalv, men du har faktiskt blivit en aning fet med aren. Inte for
att du bryr dig om ditt utseende egentligen, men skulle ndgon kalla dig fet sa skulle du ge den javeln en ordentlig
omgang for sakens skull. Ditt 1anga, blonda hér ar flatat och uppbundet i kringlor under hjalmen. Hjalmen &r
hornprydd och av klassiskt snitt. Din kropp &r tackt av arr som du gérna visar upp och skryter éver. Ditt vapen
passar bra ihop med din personlighet: En enorm dubbeleggad stridsyxa som du fortfarande svingar lika bra som i
din ungdom.

Xl
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Du 4r van att f3 som du vill och du tar vad du behover utan att friga. Det ar sallan ndgon protesterar. Med
aren har du utvecklat véldigt starka modersinstinkter och tar garna hand om folk som behdver hjalp. Under den
skrackinjagande ytan slar utan tvekan ett hjarta av guld. Det finns inga gudar som kan jamféra sin styrka med
Tor. Du prisar i allménhet mod, krigskonst och styrka. Alla andra egenskaper &r av underordnad betydelse. Det
finns inget du inte kan géra och du fruktar inget och ingen. Ditt haftiga temperament har mildrats ndgot under
aren och du vet inte langre om du fortfarande kan ga bérsarkagang. For sakerhets skull har du tagit med dig ett
antal flugsvampar som du kan ta till om det skulle visa sig nédvandigt. Du har inga pengar eftersom du aldrig
tidigare haft anvandning for sddana.

Xll
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Darald Gode

Ditt hem, Odense, ar belaget i vastra Midgard. Landskapet ar vilt och kuperat med stora hedar och kullar. Ditt
folk &r kultiverat och stolt, men drabbas ofta av sldktfejder och konflikter. Det dr din uppgift som “gode” att
doma i dessa tvister och se till att fejderna inte urartar.

For nara ett &r sedan skulle du avgora en lang och segdragen tvist mellan tva av de fornamsta slikterna i
Odense. Nastan hela bygden var inblandad och diverse nidingsdad fran bada sidorna hade tvingat fram en
situation dar du ansag att enda losningen pa konflikten var att ha ett stort avgérande slag pa tingvallen. Den
segrande sidan skulle fa ratt i tvisten. | gryningen lag dimman tat éver heden och pa vardera sidan om tingvallen
hade de bada sidorna samlat sina styrkor. Pa din signal borjade striden och sent pa eftermiddagen atervande de
Overlevande till den véldiga tingssalen for att fira segern och konfliktens upplésning.

Ni offrade pa sedvanligt vis till Oden och bad att han skulle valkomna de fallna till Valhall innan ni kastade
er 6ver det vilfyllda festbordet. Du var dock orolig eftersom en flock med korpar hade samlats pa tingssalens tak
istallet for ute pa stridsfaltet. Vad betydde detta tecken? En halvtimme senare fick du svaret pa din fraga. Porten
dppnades plétsligt till salen och in strommade de fallna krigarna en efter en. De bar fortfarande saren efter slaget,
men av nagon anledning hade de atervant frn de doda. Séaren var sadana att de omdjligt skulle kunna overleva,
men anda satte de sig ned kring bordet och tog for sig av mat och dryck. Resten av gasterna forfarade sig
naturligtvis éver den hemska synen och alla vande sina oroliga blickar mot dig for att fa svar pé sina fragor. Hur
kom det sig att de doda festade bland dem denna natt? De klagade dver sina sar och deras sténanden var snart det
enda ljud som hordes fran salen. Du begav dig ut p& heden for att forsoka utrona vad som hént. Dar ség du en
grupp kvinnor i skinande rustningar som fortvivlade stirrade mot tingssalen. Du forstod att det var Odens
valkyrior, och att de av ndgon anledning inte kunde fora de doda med sig pa sina bevingade hastar.

Varfor ville inte Oden ta de ddda till sin boning? Vad hade ni gjort for fel? Du kunde inte med att atervanda
till festen innan du hade svaren pa dina fragor. Istallet tog du din vandringsstav i handen och gav dig av for att
forsoka finna svaren.

Under din resa fick du hora talas om ett rike i Midgards mitt dar all vérldslig lycka péstods finnas. Kanske
finns svaret pa din fraga dar. Ett sddant rike maste ha goda kontakter med gudarna. Kanske kunde nagon av deras
aldermin ge dig svaren du soker?

I en korsning méter du nu tre andra vandrare som ocksa ar pa vag till rikets mitt. Ni forundras alla over det
rika landskapet omkring er och ni bestammer er for att sl& folje den sista biten pa vdgen. Under promenaden
berattar du for dina foljeslagare om det fruktansvérda ¢de som drabbat din hemtrakt.

Personen Narald Gode
Du ar gammal och vis, och ser och hor saker som andra ofta missar. Varlden ar full av jartecken och symboler.
Vet man bara hur man skall tyda dem kan man forutspa det mesta som hander och sker. Du tolkar allt omkring
dig. Det finns inga detaljer som inte &r av betydelse. Varlden &r en mystisk plats och det &r din uppgift att tolka
den &t de som inte har Odens gava.

Du har simpla behov och kraver inte mycket for att trivas. Du bar enkla klader i form av en svart kapa med
huva och ett par fotriktiga kangor pa fétterna. | handen bér du en vandringsstav som du aven kan forsvara dig
med om du blir tvungen. | den pase som hanger i ditt balte har du sma stenar med futharkens symboler inristade.
Dessa slanger du ibland ut framfor dig och tolkar sedan deras ordning och symboler. P& detta sétt kan du fa
information som hjélper dig i dina gérningar. Dessa stenar &r dina kéraste dgodelar, och de besitter naturligtvis
magiska krafter. Ingen annan far handha dem da de i sa fall skulle bli besudlade och frantagna sin makt. Du har
tillverkat dem med mycken mdda och gudomlig hjalp frdn Oden. P& liknande satt kan du aven skapa
skyddsrunor och dylikt.

Du ar 1ang och ganglig, och har ett nastan skort utseende. Detta 4r dock missvisande eftersom du ar seg som
ett ungtrad och dina muskler fortfarande ar starka och viga. Ditt ansikte &r allvarligt och farat, och ditt hér &r tunt
och kortklippt. Du har en kraftig mustasch och ett skdgg som &r bundet i tva flator. Din blick &r bade hard och
genomtrangande. Dina Ggon ar dessutom olikfargade, ett bevis pé att du besitter magiska krafter. Ogonbrynen ar
stora och buskiga och din nésa &r stor och nédbbformad. Du talar med myndig stdmma och for dig med elegans
och grace.

Hemma ar du kand for din stora visdom och du &r van att l1osa problem &t andra. Du star i starkt férbund med
Oden och har aldrig blivit sviken av honom tidigare. Darfor oroar du dig nu Gver att du kanske har gjort nagot
som vredgat den store guden. Varfor skulle han annars ha tagit sin vakande hand fran dig och ditt folk? Detta har
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gjort dig nagot vilsen och osiker, men du &r dvertygad om att du skall finna svaren pa dina fragor i Midgards
mitt.

Du haller strikt pa lagar och forordningar. Finns det inget givet svar pa hur ett sporsmal bor losas sa loser
man det bast genom en strid. Oden ser alltid till att de rattfardiga vinner i slutdnden. Synder regleras med offer
och det finns inget vérre &n hadare och gudsforaktare. Dessa skall naturligtvis avréattas fortast méjligt. Oden ar
den hogsta guden, men dven de andra asarna fortjanar respekt och tillbedjan.

XIV
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Olav Scorkvade

I den sydligaste delen av Midgérd ligger kungariket Frotuna dar Er far, kungen, regerar och Ni ar prins. Ni bor i
en vacker borg och ar van vid att ha massor av tjanare och vanner omkring Er. Ni &lskar verkligen ménniskor
och deras séllskap. Darfor har den senaste tidens prévningar varit sarskilt svara for Er. Alldeles ensam har Ni i
manader vandrat pa de torra och dammiga vagarna. Ni ar pa vag till ett kungarike i Midgérds mitt, numera kant
som Lyckans rike. P& vagen har Ni kunnat konstatera att det 6de som drabbat Er hembygd aven verkar ha
drabbat andra delar av Midgérd. Under vagen har Ni standigt stott p& massor av hungrande och blottstéllda
manniskor. Bedrovade har de sett ut éver sina svedda och Gdelagda adgor som tidigare varit akrar fulla av
livgivande grodor. Alla vattendrag har torkat ut i den obarmhartiga varmeboljan som har ratt det senaste aret. Det
ar lika varmt som i Muspelheim. De som fortfarande orkar arbeta gor fruktlosa férsok att bara det sista vattnet
frdn de sinande brunnarna ut till akrarna, men det hjalper foga. Landskapet ar dott och det drojer inte lange
forran manniskorna pa allvar borjar duka under av den svalt som foljer i torkans spar.

Annat var det forr. Frétuna lag da i en gronskande dal, dar det véxte allt fran de godaste druvor till allehanda
sadesslag, ljuva frukter och bar. Landet var sa rikt att de flesta levde i 6verfldd och hade gott om tid att 4gna sig
at att njuta av livets goda. | Er faders borg samlades Midgards basta musiker och skalder. Varje vecka hélls det
grandiosa baler i festsalen dar folket samlades for att fira och gladjas at det 6verflod som gudarna skénkt Er. Nu
ar landet dott och odsligt efter torkan och intet formar gro i den torra myllan. Statyn av Frej som brukade vara
dverhingd av folkets gavor star nu dammig och évergiven i festsalen. Det verkar som om guden har 6vergivit det
folk som sé hingivet dyrkat honom sedan urminnes tider.

Det har inte fallit en droppe regn pé& tolv méanader och all véaxtlighet har vissnat och dott. De vildiga
nodforrdden har tomts och folket svalter. Ingen har undgatt vedermddorna och Kkatastrofen kanns lika svar for
den kungliga familjen i borgen som for de enklaste bénderna i sina kojor. Prasterna har pa alla satt forsokt att
blidka Frej och hans syster, men till ingen nytta. Ingen verkar heller ha nagot svar pé& varfor Ni har drabbats av
denna katastrof och Ni hade néastan gett upp hoppet och borjat forbereda Er pé att gd Hel till métes i Nifelheim.
Da fick Ni hora talas om ett rike langt borta i Midgards mitt, ett rike dar alla levde i 6verflod. Kanske hade folket
dar annu kontakt med gudarna och Er far bestamde sig for att skicka Er att underséka om ryktet var sant. Darfor
vandrar Ni nu ensam pé& de dammiga véagarna pa vag till Lyckans rike. Kanske kan Ni dar ta reda pa varfor
gudarna évergivit Er.

Ni forstar att Ni narmar Er resans mél. De senaste dagarna har landskapet kring Er drastiskt forandrats. Har
star &krarna overfyllda av gréda och folket verkar leva i storsta valmaga. Av folk Ni métt pad vagen har Ni fatt
veta att rikets huvudstad nu bara ligger en dagsmarsch bort, och for varje kilometer Ni kommer nérmare staden
blir vaxtligheten rikare runt omkring Er. Trots detta 6verflod verkar dock folket har en aning nedslagna och
bekymrade, nagot som storligen forvanar Er.

I en korsning moter Ni nu tre andra vandrare, ocksd de pé vig till staden. Ni férundras alla 6ver det rika
landskapet omkring Er och Ni bestammer Er for att sl folje den sista biten pa vagen. Under promenaden berattar
Ni for era foljeslagare om det fruktansvérda 6de som drabbat Er hemtrakt.

Personen Olav Scorkvade

Ni ar den vackre och storslagna Prins Olav Storkvade. Ni &r en riktig kvinnokarl och en 6verdangare pa att kvéida
och dikta, oftast i syfte att lagra en vacker ungmd. Namnet Storkvéde fick Ni under en fest dar Ni blev anklagad
av tio kvinnor for att ha forhdllanden med dem alla samtidigt, vilket ocksd var fallet. Ni redde dock upp
situationen med ett ovanligt inspirerat kvade dar Ni talade s& vl om var och en av dem att de alla tio delade Er
badd senare den kvallen. Ni ar verkligen storartad och Ni blygs inte heller att ppeka detta for Er omgivning.
Forutom Ert stora intresse for kvinnor sa ar Ni dven intresserad av musik, dans och allt annat som gor livet vart
att leva. Ni har en vacker rést och Ni gor den gérna hord genom en séng eller dikt.

Ni saknar festerna, vinet, sdngen och kvinnorna....speciellt kvinnorna. Det finns nog ingen kvinnokarl som &r
Er like i hela Midgard. Ni har namligen formégan att kunna prata omkull vilken dam som helst. Efter fester delar
Ni alltid badd med négon eller nagra av de vackraste av dem. Det har blivit ganska manga genom &ren och Ni
slutade rdkna ndgon gang efter hundra. Trots detta har Ni aldrig varit allvarligt kar i ndgon. Detta far Er att
misstrosta eftersom det vackraste Ni kanner till ar djup och akta kérlek, sddan som finns mellan Era foréldrar,
och som ménga av Era jamnarig kamrater lyckats finna. Ni &r dock inte det minsta bitter och skulle aldrig stélla
Er i vagen for ndgon annans lycka. Istallet lovprisar Ni deras lycka och anser att ett lyckligt aktenskap 4r det
finaste och heligaste som finns i vérlden. Det &r bara det att Ni inte lyckats finna kvinnan i Ert liv &nnu. Ni
brukar sa ofta Ni kan hjalpa Era vanner dar hemma med deras karleksbekymmer. Ni ar ndgot av en
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aktenskapsmaklare, och som sadan &r Ni mycket framgangsrik. Vénner ar (nastan) lika viktiga i Ert liv som
kvinnor, och Ni kan goéra nastan vad som helst for att hjalpa en véan i trangmal. | krig och karlek finns inga
regler...

Ni &r lang, statlig och bredaxlad, ser ovanligt bra ut och &r noga med att alltid visa Er fran Er basta sida. Era
vackra klader &r alltid hela och rena. Ni bar en broderad linneskjorta samt en tung, blafargad mantel, vilken ar
perfekt till att svepa in frusna damer i. Ni har ett par rejala stovlar pa fotterna och pa armarna har Ni ett par grova
guldarmband som ar mycket dyrbara. Ert blonda har &r langt och boljande. Ni tycker att skdgg ser groteskt ut,
och Ni misstanker att de som bar sadant skams for sitt utseende. Dérfor rakar Ni Er dagligen och Ni ser dven till
att Ni alltid luktar gott genom att smérja in Er med véldoftande salvor. Ni gillar inte att slass, men blir Ni
tvungen s& kan Ni forsvara Er bade med nivarna och det vackra svard som Ni alltid har hangande i en vackert
utsmyckad skida i baltet.

Ni kan nog av vissa tyckas en aningen hogfardig, men det beror nog framst pa att dessa inte ar s& kultiverade
och vélutbildade som Ni. P& grund av Er bord sa refererar Ni alltid till Er sjalv i forsta person pluralis, det vill
siga istéllet for att sidga “Jag tycker att...” s sdger Ni Vi tycker att...”och s vidare. Ni dr dessutom extremt
lidelsefull och uttrycker Er ofta genom véldiga kénsloutbrott. Ar négot sorgligt s& grater Ni, och finner Ni att
nagot ar roligt eller drapligt sa skrattar Ni hjartligt och gott. Ni skams inte det minsta for att visa Era kanslor och
Ni forstarker dem genom ett yvigt och avsléjande kroppssprak.
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Acle Djurdane

Du kommer frén Midgérds Ostligaste del, den trakt som kallas Njordrike, dar den véldiga granskogen moter det
stormande havet. Du och ditt folk ar lika vilt som naturen ni lever i och av. Fran havet far ni stora mangder fisk
och i skogen jagar ni de vilda djuren. Atminstone brukade det vara si, men det senaste &ret har jakt- och
fiskelyckan oforklarligt mattats. Nu finns inget byte att tillgd vare sig i havet eller i skogen. Ni markte forst av
detta pa sjon. Bat efter bat atervinde fran fiskafanget med tomma nat. Det var som om all fisk forsvunnit ur
havet 6ver en natt. Ni borjade ocksa drabbas av olyckor i form av stormar och oférklarliga forlisningar. Manga
ur din stam gick forlorade i det kalla havet. Ni bestamde er till slut for att 6verge batarna och soka all foda pa
land. Det tog dock inte lang tid innan ni upptickte att dven skogen var tomd pé byte. | byarna borjade folket
langsamt att svalta. Stammens schamaner samlades till storrdd och de forsokte tyda dessa fruktansvarda
jartecken, men forgaves. For dig, som ar en av din stams forndmsta jagare och fiskare, var detta naturligtvis en
stor katastrof. Kvinnorna samlade in vad som kunde hdmtas av atbara 6rter och véxter i skogen, men nér vintern
kom var svalten ett faktum, och manga av de svagare, barn och &ldre, gick hadan under vargmanaderna.

Situationen var ohallbar och ni borjade fundera pa att flytta stammen visterut. Men vart skulle ni ta vagen, ni
hade ju alltid levt vid kusten? Skogen och havet var allt ni kande till. Schamanerna sade att gudarna var
vredgade. Njord och Skade hade Gvergivit er och skulle inte &tervdnda utan att ni blidkat dem och visat er
vardiga deras gunst. Varen var en sorgens tid for dig och ditt folk. Ni blotade och offrade till gudarna genom att
nagra av er offrade det sista de hade kvar, sina liv. Din hustru var en av dem som gav sitt liv till gudarna en kall
varmorgon. Men inte ens detta offer tycktes beveka gudarna och situationen verkade hopplos.

Du vagrade att ge upp och begav dig till skogs, fast besluten att hitta foda at dig och stammen. Till slut, efter
langt sokande, fann du ett hjortspar och borjade folja detta. | flera ménader har du foljt sparet vésterut. Du tror
ibland att du &r pa vég att forlora forstandet for under vigen har du fatt for dig att alla djuren i skogen gett sig av
mot vaster. Ju langre du har fardats, desto sékrare har du emellertid blivit. Det ser faktiskt ut som om alla djuren
ar pa vag at ett och samma hall.

For nagra veckor sedan borjade omgivningen kring dig att skifta karaktir och den stora skogen ligger nu
langt bakom dig. Trakten dar du nu fardas ar full av sma akrar och bondesamhallen. Du frégade en av bénderna
vad detta var for trakt. Han sade att detta var Midgards mitt, och att om du fortsatte sa skulle du snart komma till
Lyckans rike, ett kungarike déar alla lever i 6verflod och dar folket &r rika och matta. Kanske ar det dit skogens
djur vandrat. Sparen tyder pé det, och for forsta gdngen pa ett ar har du lyckats falla ett byte. Hjorten var bade
maéttande och starkande efter att du tvingats leva enkom av rétter och bar under hela resan. | den hér trakten ar
skogarna fyllda av djur och ju narmare staden i Lyckans rike du kommer, desto fler spér finner du.

I en korsning moter du nu tre andra vandrare, ocksa de pa vag till staden. Ni forundras alla dver det rika
landskapet omkring er och bestammer er for att sla félje den sista biten pa vagen. Under promenaden berattar du
for dina foljeslagare om det fruktansvarda 6de som drabbat din hemtrakt.

Personen Acle Byurdane

Du &r den store jagaren Atle Bjurbane, en vilde fran den stora skogen i dster. Din bage och ditt spjut & som
naturliga delar av din kropp, och du trakterar de béda vapnen med skraimmande precision. Skrammande &r ett
attribut som aven i dvrigt passar valdigt bra in pa dig. Du ar fostrad av naturen och du paminner inte sa lite om
ett djur sjalv. Du Kklar dig i djurhudar som sammanfogats av senor. Ditt hér &r tovigt och vildvuxet, liksom
skagget som hénger i tovor dver brostet. Du &r ganska kort och kraftigt byggd, och din hy &r som veckat lader,
format av solen och vinden. Du &r inte speciellt noga med din hygien och stinker foljaktligen som en skunk. Du
ar ett riktigt naturbarn och haller aldrig inne med en ordentlig rap efter en god maltid eller andra kroppsljud vid
behov. Du &r inte det minsta blyg och du féljer alltid dina instinkter. Du har med tiden utvecklat otroligt skarpa
sinnen och din nasa &r s kinslig att du faktiskt kan spéra ditt byte efter doften, precis som en hund.

Redan som barn visade du att du var &mnad for stordad da du vid ett ars &lder nedlade ditt forsta byte. Du
dodade da din forsta baver med dina bara hander nere vid stranden. Det var s& du fick ditt namn (bjur ar
gammalnordiska for baver) och sedan den dagen fostrades du av stammen for att i vuxen alder bli dess ledare.
Sedan dess har du nedlagt fler byten &n vad du kan minnas och du har brottats bade med bjérnar och vildsvin,
samt fangat en fruktansvard sjéorm som ndra pa bragde dig om livet. Det finns inget som livar upp dig s& mycket
som en riktig jakt, och du lever fér spanningen och tillfredsstéllelsen det ger dig. Du har dock den storsta respekt
for dina byten och du helgar dem alltid genom att offra en del av kéttet till Njord och Skade. Skogen &r ditt hem
och din borg, och du kanner dig en aning vilsen och illa till mods nu nér du tvingats l&mna den for att besoka de
konstiga ménniskorna som lever utanfor skogen. Du har aldrig tidigare besokt en stad, bara hort obegripliga
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historier av langvaga bestkare. Du forundras storligen dver hur manniskor kan vélja att leva hoptrangda pa detta
satt och frivilligt sparra in sig i hus och stugor. Du kan heller inte begripa hur de éverlever, eftersom du hort att
det inte skall finnas nagot byte pa dessa platser.

Du har med dig din bage och ditt spjut, samt ett koger med pilar. Vapnen ar enkla men exakta och du har
tillverkat dem sjalv. Du har ett vattenskinn och en pase med nagra vackra snickor och stenar som tillhért din fru.
Du kanske kan anvanda dem till att charma ndgon kvinna i staden, for nu nér din fru ar dod behover du en ny
kvinna som kan ta hand om ditt hem. Du har inget begrepp om pengar och har féljaktligen inga sddana med dig.
Hemma hos dig idkar man byteshandel om man vill ha ndgot man inte kan goéra sjalv. Annars har du bara
kladerna pé din kropp, men & andra sidan, behéver man mer?
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XIX




Lokes goda gdrning

Den gamla kyrkan skulle antligen restaureras. Ljuskronorna i taket skulle lagas och
rengoras. Nytt bladguld skulle fastas pa predikstolen, vaggarna skulle fa ny farg och
det gamla skrovliga stengolvet skulle brytas upp och ersattas. Nar man brét upp
golvet fick man en positiv Gverraskning. P& undersidan av stenarna fanns namligen
atskilliga runor och bilder fran vikingatiden. Varje sten var som en del av ett
gigantiskt pussel, och arkeologer strémmade till fran hela landet for att vara med
om att lagga det. Man hittade fantastiska legender och historier om gudar och
hjaltar fran vart forflutna, historier som varit bortglémda i néstan tusen ar. Och nu
har ni chansen att ta del av en av dessa méarkliga historier.




