UlIf

UIf vaxte upp med sin flock av vargar i Nordnorge. UIf markte snart att han var annorlunda
fran de andra valparna i hans kull. Han hade alltid mer och langre tankebanor och de andra i
kullen bérjade undvika honom. Och sa en natt kom varulvarna, Gaias beskyddare, och
hamtade honom. De forklara for honom att han inte var som de andra och att han hade utsetts
av Gaia som hennes beskyddare. Pl6tslig sa vara han en ibland de konstiga tvafotingarna som
han alltid skytt som elden. UIf bérjade ta del av den nya vérlden och aven ifall han dnskat att
han aldrig sluppit ta del av méanniskorna vérld. Som tur var fick han snart en ny flock, hans
nya familj och nya véanner. Men alla de andra i flocken var uppvuxna bland ménniskorna
vilken var bade en nackdel och en fordel. De kunde visa honom hur han skulle bete sig, men
samtidigt hade de svart for att forsta hans syn pa varlden. Men samtidigt var det intressant att
fa folja med pa deras handelsresor runt om i vérlden, och Brynolf sag till att UIf fick en plats i
Jarlens hird. Snart sa slots sig aven en krigare, Ahroun, och barsark, till deras flock. Leif som
hans namn var, var ocksa lite av en uthéling, vilket gjorde att han tydde sig till UIf. Dessutom
var Leif bra att ha nar man ifragasatte Brynolfs ledande av flocken.

UIf ar en Lupus ut i fingerspetsarna. Uppvuxen utan for manniskorna samhélle har han aldrig
riktigt forstatt sig pa dem, sarkilt det dar 16jliga med personlig dganderatt. Han ar cynisk och
surmulen varulv i sina basta ar. Att ifragasatta Brynolf &r ett av hans stora intressen. Han trivs
bast i vargform utanfér mansklig bebyggelse, men han maste ju félja sin flock.

UIf &r en enkelt kladd man i sina basta ar, med en ordenligt smutsigt langharig brun kalufs
och matchande skagg. Han har en smal men spénstig kroppsbyggnad och ar lite under
normalangd om han stracker ut sin normal hopkurade kroppshallning. Latta enkla klader
tillsammans med sin langsax och hjalm &r i stort sett det enda han ager, dessutom sa klarar
man UIf sig bra pa pengarna fran Jarlens hird. UIf har starkar kontakter med sina forfader och
brukar pratar med dem férgamnan, vilket kan verka som om han gar och mumlar for sig sjalv.

For ett manvarv sedan bérjade Wyrm aterigen svarma i den lilla nejden. Den gamle varulven
Asktand kallade samma alla pa mootet och fortéljde att det var dags att ta tillbaka en gammal
relik. Generationer sedan nar norska herrar borjade utvandra till 6n, Island, sa utvandrade
4ven en del varulvar. For att trygga pa resan och i de outforskade trakterna gav Askatands
farfars....far dem fetishen Wyrmbane. Wyrmbane var ett stort svard med outforskade magiska
formagor och ett stort hjalpmedel i kampen mot Wyrm. Nu nar Wyrm hade bérjad komma pa
allvar tillbaka skulle Asktand vilja att nagra stycken aker till Island och hamtar tillbaka
svardet. Andarna och férfaderna hade talat om for honom att det var Brynolf och hans flock
var de utvalda, givetvis. UIf funderade kort 6ver vad han nu hade gjort for att fortjana den resa
till Hels rike Nilfheim. Det skulle antagligen inte spela nagon roll om man borjade ifragasatta
Asktands beslut, s& UIf bet ihop och satte av ut till havs med sin flock.

Flocken

Brynolf Eriksson

Brynolf ar flocken ledare och Philodox. Hans vagar ar inte alltid de ratta och fragan &r om han
egentligen ar kompetent att leda flocken aven ifall man kan kanna lukten av hans évermod pa
langt hall, vilket man alltid kan papeka for honom. Ibland ska man nog vara lite forsiktig for
han kan ta illa upp, och da galler det att ha resten av flocken pa sin sida.

Gunnlaug Sigfridsson



Gunnlaug &r starka kontakter med andarna och forfaderna. Inget vidare i strid men han ar vis,
dock ska det papekas att han inte ar lika smart som UIf. Det borjar nog bli dags for hans sista
strid om han inte ska d6 med skam till sdngs. Han borjar redan lukta lite mogel.

Leif Svennar

Den stora dumma svenske barséarken Leif ar flocken Ahroun. Han &r inget vidare smart och
han &r handig att ha pa sin sida i diskussioner inom flocken. Dessutom ar han ganska latt att
manipulera till sin sida och bade UIf och Leif ar ju uppvuxna som vargar.

Snorre Den Flinke

Den stor och svettige Snorre ar flocken skal. Aven ifall han &r en duktig skald sa dricker han
lite for mycket, vilket gor att han standigt omges av ett doftmoln av mjéd. Men man kan alltid
lata honom tror att han ar duktig for att han skall bli lite ndjd. Om han bara skulle sluta
forsoka trycka i UIf sa himla mycket 61 och sluta svansa efter Brynolf sa himla mycket, men
det &r nog for att de vaxte upp tillsammans.

Gifts

Heightened Senses

Nér varulven ar i Homid eller Glabro form, &r dennes sinnen lika skarpa som hos en varg.
Varulven spenderar en Gnosis och effekten vara i en scen. Alla Perception’s svarighetsgrader
minskar med tva och varulven kan tex spara med lukten ( Perception + Primal Urge.

Scent of Sigth

Varulven kan helt kompensera synen med hjalp av lukten, vilket gor att den kan attackera
osynliga varelser eller navigera i totalt morker. Varulven slar Perception + Primial Urge med
svarighetsgraden beroende pa hur starka lokala lukter ar.

Devils Child

Varulven morrar och rullar Manipulation + Primal Urge ( diff motstandarens Willpower). Ifall
varulven lyckas sa nerkallar varulven effekten av the Delirium pa offret. For Att paverka
overnaturliga varelser, sdsom vampyrer, kravs det att varulven spenderar ett Gnosis.

Blur of the Milky Eye.

Varulvens form blir suddig och otydlig. Rulla Manipulation + Stealth mot svarighetsgrad 7.
Varulven blir inte osynlig men for varje lyckat slag sa dkar Perception’s slag 1 for att
upptéacka denne.

Scent of Running Water
Varulven kan maskera sin doft helt. Alla slag for att kanna doften av varulven 6kar med tva.
Denna férmaga ar alltid aktiv, sa snart varulven lar sig Gift:en.

Blissful Ignorance

Varulven kan bli osynlig for alla sinnen genom att sta still. Rulla Dexterity + Stealth mot 7.
Alla som "aktivt letar efter varulven” maste sla 6ver antalet lyckade med ett Perception +
Alertness slag.

Reynard’s lie
Varulven kan ljuga oberoende av hur osannolik I6gnen &r och lyssnaren kommer att tro den.
Varulven slar Wits + Subterfuge mot lyssnarens Wits + Subterfuge. Ett lyckat slag dvertygar



en person medan minst tre krdvs for att lyckas Overtala en folkmassa. En botch innebor att
I6gnaren bor lagga benen pa ryggen eller svansen mellan benen och blotta halsen.

Resist Pain
Varulven spenderar en Willpower och ignorerar alla modifikationer fran skador. Varulvar ar
tuffa.



