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La Famiglia Bella, Synopsis

[ Disclaimer: All information i &ventyret dr inte historiskt korrekt. Alla familjer och sitt som
maffian fungerar pa ar inte direkt tagna ur verkligheten, dock har jag efterstravat tillrackligt
stor realism for att kunna spela ett bra d&ventyr. Detta har bland annat inneburit att det inte
finns nagra kvinnliga karaktérer i spel. Maffiastrukturen pad 30-talet innehade ingen plats for
kvinnor , fruar eller dlskarinnor, tyvarr. ]

La Famiglia Bella - 1. Synopsis

La Famiglia Bella, utspelar sig 1931 i New York, precis under den stora omvélvningen i den
amerikanska maffian. "Lucky” Luciano har just tagit dver efter ett 1dngt maffiakrig och bérjat
expandera maffian till att bli den brottsorganisation den har varit &nda tills idag. Fortfarande
finns spdnningar mellan New York-maffian och de New Jersey-centrerade maffiafamiljerna.
Spelarna axlar karaktidrer som alla &r relativt nya inom maffiastrukturen men som alla kom-

“—mit upp sig pa ett eller annat satt. Alla karaktadrerna har alla i sin bakgrund ett brott eller en
missgarning mot maffian som de har tackt upp efter sig sd gott som det gar. Dessa garningar
och brott 4r okdnda, for de andra karaktédrerna. Sa vitt varje karaktir vet, r de 6vriga i grup-
pen perfekta maffiamedlemmar - de sjélva dr de enda som svikit maffian pa ett eller annat satt.

. Jtorbossen, Salvatore “Lucky Luciano” Luciana, har dock fatt reda pa allt detta och kastar ut
karaktérerna i en lek dar han hela tiden anspelar pd deras brott for att f4 dem att lida innan
han till slut gor sig av med dem for dessa brott mot honom.

Scenariot tar sin bérjan p4 en kdnd restuarang pad Manhattan, La Cigarra, som ligger i utkant-
en av det som idag &r Little Italy. Restuarangen ar en fristad for mafiosos, de dger stéllet och
poliser forekommer valdigt valdigt sallan i omradet. Dar brukar de olika Soldati, sa kallade
Made-men for familjen, vistas och luncha tillsammans med deras "Friends of theirs”, eller "As-
sociates”.

Darifran skickas spslarna ut pa ett par jobb av Soldati Thomas "Fat Man” Persico for att testa
deras kompetenser. De skall forsta att det dr dags att komma upp sig i maffian och att de darfor
testas och kontrolleras for att se vilken kaliber de ar.

"6rsta jobbet handlar om att underséka ett mord pa Nicky the Finger, en kille som brukade
“arbeta for New York-maffian. Killen och hans 4lskarinna har blivit skjutna i hennes hem. Nicky
the Finger 4r en av spelarkaraktirernas fd. basta kompisar, men de har slutat umgas for att
spelaren inte skall rédka illa ut - Nicky the Finger jobbade ndmligen fér New Jersey maffian,
ocksé. Spelarkaraktéren, Joseph Giotto visste detta, men de var kompisar, och darfor tjallade
—.an inte pa sin kamrat. Nar de kommer tillbaks till "Fat man” Persico far de reda pé att de har
gjort ett bra jobb. Darefter skickas de vidare till ett vanligt indrivningsjobb.

Andra jobbet gar i stort ut pa att driva in en stérre summa pengar som har undanhallits maf-
fian fran en affarsdgare pad manhattan. Killen skall fixa pengarna pa ett eller annat sitt, annars
skall man klippa honom rejilt. Gor det forstatt att det dr for att killen har trott att han kan
gora, affdrer bakom maffians rygg och inte betala tillréckligt mycket i tribut som han blir ni-
tad av spelarkaraktidrerna - precis samma brott som spelarkaraktdren "Cashman” Vinnie har
begatt. VAl hemkomna, vilar de en vecka eller sé, innan de blir kontaktade igen.

Denna gangen ar det knivigare. De skall nu arrangera en "olycka” fér en annan Soldati inom
maffiaorganisationen, Toscana Tony. Killen har blivit obekvam fér att han har antastat och
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La Famiglia Bella Introduktion

varit pa Storbossens dlskarinna och méaste darfér goras av med. En av spelarkaraktdrerna, Joe
Coll, har gjort precis samma sak, fast Annu varre. Hemma hos Toscana Tony kan man bland
annat hitta ett brev dar dlskarinnan ndmner att hon redan skyddar en man fran upptickt och
att hon ar orolig for Tony. Redan for sent, tydligen. Nar spelarna sa skickligt har arrangerat
olyckan atervadnder de for nagra till dagars vila.

Nasta gdng de blir kontaktade ar det for att resa ut till en forort och gora ett "Mess-job” av en
kille som skét sin kompis i ryggen och foérsékte ticka 6ver det - samma sak som spelarkarak-
tdren Frank Galante har gjort. De skall berétta for killen att man aldrig, _aldrig_ undanhéller
san information fran maffian och att det alltid kommer tillbaks till en i slutdndan. Sen skall de
P& nagot satt ta livet av honom.

Den femte rollpersonen &r oskyldig till nagra brott och kommer inte heller skickas ut pé ett up-
pdrag. Han bara hanger med och &r olyckligt inblandad i det hela. Han kommer &ven, om han
Overlever, inte bli skjuten i slutet om han inte férséker réddda de andra eller springa darifran.
Om han 6verlever blir han befodrad till Associate till Lucky Luciano sjalv.

Scenariot slutar med att alla karaktirer kallas till Salvatore “Lucky Luciano” Luciana fér att,
sé& som Fat Man yttrycker det, "Bossen vill tala med er om era .. promotions.” V4l d&r far de
traffa Salvatore “Lucky Luciano” Luciana i hans matsal, efter att ha blivit visiterade pa alla
vapen och sddant av hans vakter. Dar forklarar han att de har begatt brott och trott att de kan
lura maffian. Sen skjuter han dem, en efter en. Om de flyr s skjuter vakterna dem. Observera,
att Alfredo Manteri, som bara finns med om det finns fem spelare, som inte begatt natt brott, ar
undantagen detta. Lucky Luciano séger dock inte detta utan skjuter hans kamrater forst, och
sen nar de 4r ddda gratulerar han Alfredo for hans promotion.

La Famiglia Bella - 2. Generell information

La Famiglia Bella &r inget barnscenario. Det handlar om mycket vald, mycket déd och en hard
och elak virld. Det handlar om en sexistisk varld dar den starkes ratt rader. Det finns inget att
gora at, jag har skrivit scenariot for att ge spelare en chans att uppleva en annan tid dar andra
premisser gillde. For att man skall kunna satta sig in och beskriva, New York under 30-talet
maste spelledaren vara medveten om vissa saker.

Rollpersonerna ar:

Joe Coll - Hade en affar med Lucky Lucianos dlskarinna.

Cashman Vinnie - Svindlade Maffian pa pengar.

Frank Galante - Skot sin kompis.

Joseph Giotto - Undanhéll information om en férréadare

Om spelarna ar 5 st tillkommer dven: Alfredo Manteri - Ej skyldig till ndgot brott.

Ordlista.

Héar foljer en liten samling av ord som jag anvénder i texten som jag inte har velat 6éversitta i

dess rena anvindning:

Soldati / Made Man : En Made Man inom maffian 4r en person som officiellt har blivit intagen i
den styrande familjen. Detta ar en stor heder och de utévar direkt valdigt mycket mer makt &n
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La Famiglia Bella Introduktion

en vanlig Associate.

Associate / Friend of mine : En Associate 4r en person som jobbar fér och i maffian men som
inte 4r medlem av familjen. Dessa bendmns i vanligt tal ofta som "Friends of mine”, t.ex s& som
"Négra av mina vinner hjélpte mig med... ” m.m.

Mess-job : Ett 6verdrivet mord, 6vervald, mycket blod.

Hela grundidén med scenariot &r att varje karaktar tror att alla andra &r perfekta mafiosos och

att de inte misstdnker att nanting ar lurt, samtidigt som karaktiren sjalv skall fatta att han

kanske &ar i skottlinjen. I min version av scenariot &r det svart for spelarna att forstd hur laget

egentligen ligger till - detta betyder inte att du som SL maste gdra det pa exakt samma sétt. Du

kan gora det mer eller mindre 14tt att 6verleva och klara sig genom scenariot, men jag vill att

du haller dig till ndgotsdnér samma svarighetsgrad. Handelserna kan variera och liknande,
‘_imen det skall vara ett scenario for avancerat rollspelande..

OBS: Det dr MYCKET viktigt att spelarna inte avslGjar karaktdrernas hemligheter utanfor spelet.
Detta forstor scenariot, se till att alla spelare forstar detta - inget snack om karaktirerna utanfor
—spelet!

Om karaktirerna kommer pa att Lucky Luciano har kommit p4 dem &r det upp till dig som SL
att avgora vad som héander, beroende pa vilka atgadrder de forséker med. Jag har inte inkluder-
at ndgra mojliga handelseutvecklingar i den riktningen i scenariot.

Materiella saker, s som pengar, vapen och sddant borde inte vara nagra problem i scenariot
om inte karaktirerna gor riktigt slésaktiga saker. Anvand ditt sunda férnuft.

La Famiglia Bella - 2.1. Stamning, historik, ide.

Scenariot utspelar sig som sagt 1931 i New York. De bilar som finns, for att géra det sa tydligt
som mojligt, 4r svarta lackerade T-fords och liknande. Det skall utstrala 30-tal 1ang vag. New
York-polisen ligger i 14, maffian 4r vida utbredd och i deras kvarter rader det ingen tvekan om

bt polisen inte vagar rora dem. Mord sker pa restuaranger och polisen kommer endast och
frégar om lite vittnen och ldgger ner undersdkningen - inget mer.

Beskriv garna hur var och varannan manniska roker, bade cigaretter och cigarrer, 14t alla ha
'n avslappnad och lugn sta&mning nidr man ar pad maffiaomraden - och avbryt det ibland med ett
" roande munhuggeri mellan tva maffiabossar. Det skall kdnnas att den marken 4r hemma, och
att man &r sdker dar, sd ld&nge man passar sig. P& New Yorks gator har trafiken just bérjat tka
explosionsartat och de forsta stora taxikedjorna har bérjat dka omkring.

La Famiglia Bella - 3. Introduktion

Forst bor karaktérer ha delats ut, utseenden beskrivits, folk fa snackat ihop sig om sina rela-
tioner de har mellan karaktiarerna och likande detaljer. Nar de k&nner sig bekanta med sina
karaktérer och varandra, 14s da upp detta, i en eller annan form:

"Scenariot borjar hir, pad restuarangen La Cigarra, i de stora omraden som &r Little Italy. Bely-
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La Famiglia Bella Scenariot

sningen &r ddmpad, manga. av maffians méan dr dar, dock inga av familjens medlemmar, vilket
ger det hela en lite lugnare stdmning. Ni, fem stycken vinner sen ett ar tillbaks, som har gjort
manga saker tillsammans, har samlats efter en vild tillstdllning dagen innan, pa en av maffians
nystartade barer, och hdmtar ut er med lite spaghetti, pastasdser, vin och 61. Baksmaéllan haller
precis pa att forsvinna ner i den feta, maten och ostsdserna, kvallen &r ung och servitriserna
vackra...”

L&t nu karaktidrerna snacka med varandra ett tag, tills det antingen har gatt 20 minuter eller
tills det har segat ner for mycket. D& kan féljande scen, med variation, spelas upp:

"In genom de tradramade glasdérrarna till La Cigarra kommer en valdigt stor man. Han &r val-
digt 6verviktig och bredaxlad med tjockt grasvart har och buskiga 6gonbryn. Detta ar Soldati
Thomas "Fat Man” Persico, en ur familjen. Bakom honom gar ett antal livvakter och associ-
ates. Han gar upp for trappan som leder in i matsalsdelen av lokalen och satter sig tillsammans
med sina kompanjoner vid ett stort reserverat bord”

Under kvillen kommer Fat Man be att rollpersonerna kommer éver till hans bord, d4 han vill
be dem om en tjanst. Fat Man &r utsdnd av Salvatore “Lucky Luciano” Luciana, bossen 6ver
maffian i New York. Han séger inte detta till karaktarerna, utan meddelar att en kille har blivit
"whacked”, dédad, ute i Brooklyn i en tjejs 14genhet, en av maffians egna och att de skulle up-
pskatta om rollpersonerna kunde kolla upp det. Om de fragar varfor, sd sdger han att de inte
bor fraga igen, men att det handlar om att kolla deras kompetens. Nar de har fragat klart, ger
han dem en nyckel till 14genheten och ger dem adressen: Broadway 1214, Vaning 7. Han sidger
aven att efter de 4r klara med undersdkningen &r det bara att ringa s kommer maffians killar
och stddar upp. De far sedan ta sig ut till Brooklyn pa bésta maojliga sitt, t.ex Taxi eller ndgon
av kKaraktérernas bilar.

La Famiglia Bella - 4. Mordet pa Nicky the Finger

Mordet, som faktiskt 4r ett dubbelmord, har som sagt skett pa sjunde vaningen pa Broadway
1214, ett fint gammalt héghus 14ngs Broadway-avenyn, som gar fran Manhattan ut i Brooklyn.
Nyckeln leder bade till de lasta glasdérrarna pa forsta viningen in i huset och till 13genheten. I
sjalva lagenheten &r det smardrigt. Det ligger en massa damklader och damunderkléder ut-
spridda, 6ver en soffa och ett par stolar, precis som om ndgon har sorterat tvatt. Ligenheten &r
ganska fint inredd, det &r en trea med ett sovrum och tva sma vardagsrum, samt ett kok och
badrum. I badrummet i badet, ligger en déd kvinna, skjuten och hela badkaret fyllt med blodigt
vatten. Hon &r skjuten med ett skott i brostet, ndra hjartat.

I sovrummet ligger en man pa heltdckningsmattan, skjuten i huvudet pa nara hall. P4 viggen
ar det blodstdnk i uppatgaende riktning, som att nagon som var kortare &n mannen skét hon-
om. Mannen &r Nicky the Finger, den doéda kvinnan &r hans dlskarinna. I l14genheten gar inte
mycket intressant att finna, men ett antal valdigt intressanta saker finns att tillga.

1. I en kKl&ddeshog i badrummet, kvinnans kldder som hon tog av sig 1or att 14gga sig i badet,
finns ett hopvikt papper, P4 pappret star det "Tack for informationen. Vi &terkommer.” Lappen
ar skriven av de tre man som kom och moérdade de bada personerna. Kvinnan hade l&dnge vetat
att hennes alskare, Nicky the Finger, arbetade for bada sidor av maffian. Nu hade hon &ntligen
gatt till "Lucky Luciano” och hans medarbetare och beréttat. De har nu skjutit henne, och for-
radaren, for brottet. Henne for att hon undanhéll information, precis som rollpersonen Joseph
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La Famiglia Bella, Scenariot

Giotto, och han fér att han var en forrddare. Hon berattade &ven att Joseph ocksa visste om
det.

2.1 en byraldda med massa foton finns ett foto p4 Nicky the Finger som star brevid Joseph
Giotto. Det 4r dock bara Joseph sjéalv som kan kdnna igen sig pa fotot. Detta fotot &r planterat
dar for att fa Joseph att bérja kdnna sig nervos. Byralddan &r dppen, den verkar ha varit 1ast
for ett tag sen, da en nyckel ligger ovanpa byran.

3. Grannarna: Grannarna Kan ha hort eller sett féljande saker:

3a. Tunga steg fran flera personer som gick uppat i trappan.
3b. En small, sen ett par minuter senare en till sméall.
3c. En smaéll, sen hojda mansréster som ropade eller var arga, sen en till sméall, kanske skott.

_Jetta hors fran olika grannar, Spelledaren far sjalv avgdra vilka som sidger vad i huset, eller
om de ens siger allt det dér. Du kan sjalv avgdra vad som hé&nder om de t.ex kopplar in polisen,
igen ( Maffian har redan sett till att fallet 1amnas av polisen ), om de séker vidare pd personer-
nas fall etc. Om de inte gor detta utan atervander till Fat Man sa sdger han, nastan oavsett vad

_ pelarna séger, att de har gjort ett bra jobb. Dock har han en till liten tjanst att be om, som skall
goras inom en vecka.

La Famiglia Bella - 5. Indrivning fran Borgios Kasino

Spelarna skall driva in en stor summa pengar fran Filipe Borgio, dgare av ett lokalt kasino.
Denna. del av scenariot 4r ganska simpel. Fat Man séger till rollpersonerna, pé restuarangen,
att denna Filipe Borgio har lange forsdkt fiffla med pengarna som skall betalas till maffian och
inte redovisa full inkomst. Killen skall skaffa fram dubbla summan som han férskingrat och fa
spd eller bli omhindertagen helt. Rollpersonerna far adressen och far avgéra hur de gar till-
viga sjalva

Filipe Borgio har forskingrat 330.000 dollar frédn maffian, ddrmed blir han skyldig dem
660.000 dollar inom en vecka. Om han inte fixat det d&, skall rollpersonerna ta hand om hon-
m helt. Det &r upp till dem om de vill spda honom 4ven om han kan betala, och det &r upp till
“spelledarn om han faktiskt kan fixa pengarna eller ej. Det 4r extremt viktigt att spelargruppen,
absolut rollpersonen "Cashman Vinnie”, fattar att killen blir whackad for att han "trodde att
han kunde undanhalla pengar fran maffian”, detta borde gbra Vinnie lagom nervos.

—.at Man meddelar, oavsett hur de har gjort, att de har gjort ett bra jobb. ( Forutom om de inte
har fixat honom eller skaffat pengarna ). Han ger dem en veckas ledigt, men meddelar att
nésta tjdnst han ber dem om kommer vara rejalt mycket stérre och kdnsligare. De skall d&ar-
for traffas pa en annan plats, ndmligen pa en finare restuarang i en privat sal, om en vecka, pa
lérdagen.

La Famiglia Bella - 6. Toscana Tonys olycka.
Kanske det langsta och mest invecklade av de fyra uppdragen. Rollpersonerna traffar Fat Man

pa en fin restuarang i utkanten av Little Italy. Dar sitter han, utan livvakter, ensam i en salong.
Hans livvakter stod utanfor, om nagon kollade. Han férklarar for spelarna foljande:
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La Famiglia Bella Scenariot

"Var store Salvatore "Lucky” Luciano har ett problem. En av vara vinner, Toscana Tony har
tyckt det var en bra idé att bdjra uppvakta Salvatores flicka, Isabella Sartino. Salvatore ser inte
14tt pa folk som ror hans flickor. Det &r upp till er att se till att denne Toscana Tony rakar ut

for en olycka. Hans fru eller andra bekanta skall sjalvklart inte blandas in i leken. Nar detta &r
gjort, ta kontakt med mig.”

Han besvarar eventuella fragor om adress for Toscana Tony, och kan &ven beritta att ja, To-
scana Tony ar en Made Man foér familjen, en Soldati, en mafioso, vilket gér uppdraget rejalt
mycket mer komplicerat. Han bor p4 Long Island, i norr, i en villaldnga. Villan 4r ganska. stor
men har inga sdkerhetsdetaljer utdver tjocka doérrar och fonster samt de tva livvakterna som
Toscana Tony alltid har med sig hem till dérren, och dérifran. De &r med i samma bil som hon-
om, pa samma restuaranger och andra stéllen 6ppna for allménheten.

De kan ha ihjé'kl honom pé vilket satt som helst, s& ldnge det ser mer eller mindre ut som en oly-
cksh&ndelse. Overdoser, sprit, eldsvador, bilkrasher - allt sddant fungerar. Vad som inte funger- -
ar t.ex att skjuta honom, sl& ihjal honom, sprédnga hans bil med en bomb etc.

Hos T'oscana Tony kan man, om man &r riktigt flitig, hitta ett brev fran dlskarinnan, prydligt
ihopvikt hans planbok. I brevet star:

"Tony!
Vi kan inte halla pa s& har. L har méarkt nanting, och jag tror att det finns fler 4n du och jag som
ligger illa till. Det fanns en till, fér 14nge sen, som kanske ockséa rakar illa ut. Vi kan inte ses

mer.”

Den andre personen som namns ar rollpersonen, Joe Coll. Detta kan med lite tur fa in dem pa
ett spar att allting inte ligger riktigt ratt till och de kanske understker vidare, kanske borjar de
prata med varandra om uppdragen och lyckas komma pa vad som dr gemensamt for dem.

Detta kan ta en stund fér rollpersonerna och du som SL &r vilkommen att 148ga till diverse
detaljer for det hela. Hela mordet skall dock ske for att Toscana Tony har vart pa Lucianos &ls-
karinna - precis samma sak som Joe Coll, en av rollpersonerna, har gjort, och detta skall géras
Klart for spelarna. Lat Fat Man ibland komma, till dem och hora hur det g&r och med nagra,
burdusa kommentarer géra det klart att sddana som har saker att gora med Lucky Lucianos
flickor, de kommer aldrig undan sitt straff.

N&ar uppdraget &r slutfort och Toscana Tony har détt i ndgon sorts olycka beger sig rollperson-
erna tillbaks till Fat Man. Om de har gjort nanting riktigt riktigt illa eller klantigt, s tar han
dem 4t sidan och gor sig av med dem vid det hér laget. Om inte, s& ger han dem den slutgiltiga
uppgiften - de skall gbra ett "messy example” av en kille som skoét sin kamrat i ryggen.

La Famiglia Bella - 7. The Mess-Job

Killen, vars namn ar Giusepe Georgino, bor i the Bronx, mitt i det kriminella omrade som kon-
trolleras av "Dutch” Shultz, den judiske gangstern som samarbetade med Lucky Luciano.

Denna delen av scenariot &r ganska straight-forward, forutom faktumet att killen, ndr man val

kommer dit, inte 6ppnar dérren. Han har dessutom en revolver som han knappt vet hur man
anvander, men det kan potentiellt bli ganska farligt om han har tur.
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La Famiglia Bella, Scenariot,

Han bor pa tredje vaningen i en sliten tvaa. Dorren ar en tjock tradérr med en platskiva i mit-
ten vilket gor att det tar en hel del ammunition att forcera den. VAl dar inne &r det tdnkt, enligt
Fat Mans instruktioner, att de skall avvapna killen och berétta for honom att det &r ALDRIG
godkant att skjuta en annan medlem av familjen och dess vanner mot bossarnas vilja. ( Pre-
cis s som rollspersonen Frank Galante har gjort ) De skall séga att hAmnden hittar en alltid,
och sen ddda Kkillen. Om de mot férmodan fragar killen hur det gick till eller nagot liknande,
kan man om man 6vervinner hans réddsla, fi reda pé att han tvingades till att skjuta en an-
nan person av en anonym italienare. Det krdvs dock mycket for att han inte skall direkt bérja
skjuta dem eller forscka, fly, smart spel fran spelarna. Rollpersonerna kan &ven f4 reda pa att
han k&nde mannen som Frank Galante skot i ryggen, samt att denna mannen hittade den déde
Martin Stanza. - och vapnet som dédade Martin Stanza och gav dem till Fat Man och Lucky
Luciano. Det vill sdga, har man spelarna, om de ir riktigt duktiga och smidiga, fa reda pa att
Lucky Luciano kanske vet om att Frank Galante har dédat en annan maffiamedlem. Om de inte
S0r detta utan skjuter killen, sa far de en sista instruktion av Fat Man i slutkapitlet, The End.

La Famiglia Bella - 8. The End

Jm Rollpersonerna inte har forstatt vad som pagar &nnu, och gatt sin egen vag, sa atervédnder
de till Fat Man. Han meddelar d3 att deras test &r Over - de skall fa traffa Lucky Luciano han
sjalv, vissa av dem kan forvanta sig stora férméner och en av dem kan t.0.m ha chans att bli
gjort till en Made Man av familjen. Han ordnar tva taxibilar 4t dem som kér dem till Lucky Lu-
cianos hus pa Long Island.

Val dar far de, som beskrevs i bérjan av scenariot, traffa Lucky Luciano dar han sitter vid sitt
bord. Vakter bevakar utgangar och spelarna visiteras. Han beskriver att det finns vissa inom
maffian som tror att de kan lura maffian, att maffian dr inkompetent, att férradare kan und-
komma rattvisan. Men han férsdkrar rollpersonerna att sé inte ar fallet, och séger sedan:

“Frank Galante. Du skét en medlem av familjen. Det 4r okej, ibland, men du sade ingenting.
Dérfoér kan vi inte ha dig. “ Och sa skjuter Lucky Luciano honom.

“Vinnie. Du &r ett problem, du har gatt for 1angt. Vanligtvis, om du vore en vanlig kille, skulle
du bara fatt stryk och betalat. Nu betalar du med ditt liv.” Och sa skjuts &ven han.

“Joseph.. Joseph. Man skyddar inte férréddare. Det &r bara sa.. och jag som sag fram emot att
dela bord med dig i framtiden. Nu maste jag tyvarr gora mig av med dig ocksa.” Ett till skott.

“Joe. Man ror inte mina kvinnor. Det 4r en hederssak, precis som med Toscana Tony.” Och s
skjuts han. Om Alfredo 4r med i §ventyret sd vinder sig Lucky Luciano till Alfredo.

“Valkommen till La Famiglia Bella, Alfredo Manteri. Det skall bli ett sant ndje att
arbeta med er.”

The End.
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La Famiglia Bella, Karaktarer - Joe Coll

Karaktidrsnamn: Joe Coll
Alder: 20
Yrke: Croupier, Bartender, Loverboy

Joe Coll &r 176 cm. lang, brunharig och ganska ljushyad. Han &r inte av italiensk slakt och har
darmed inte ndgra chanser att bli riktigt hdgt uppsatt inom maffian. Han har trots detta gjort
sitt basta for att hamna s& hogt upp som man faktiskt kan komma, som utomfamilj-tillhérande.
Han har alltid varit den charmige i gruppen av bekanta, han har haft ett antal flickvidnner och
alskarinnor genom a&ren men har inte stadgat sig med nagon av dem.

Joe Coll féddes i New Jersey men blev snabbt involverad i New York-maffians gérningar genom
att vara springpojke for en av de gamla italienarna i hans kvarter. Han jobbade upp sig, bade
genom lurendrejeri, kortspel och genom att alltid vara lojal till sina 6verordnade. En enda gang
14t han sina kénslor f4 6verhanden - den sk. Isabella Sartino-affiren. Storbossen éver New
York, Salvatore “Lucky” Luciano har en dlskarinna. Hon traffade Joe Coll pa en middag och de
inledde mot all vett och sans en affir. Affiren varade inte ldnge da de bada insag vilken farlig
situation de satte sig i genom att tréaffas. Det var dver ett &r sedan och allting verkar 16st sig
ganska lugnt. Hans kompisar vet ingenting om de hér och tur &r val det - de &r alla riktigt duk-
tiga maffiakillar och skulle inte vilja umgas med Joe om de visste - dessutom skulle de sdkert
tjalla direkt och d& hade det vart ute for Joe.

Joe tar det mesta med en kKlackspark, han &r glad, schyst for det mesta och brukar alltid vilja
snacka om allt mgjligt. Han har alltid pa sig en gré hatt, en snygg kavaj och ett par enkla byxor,
forutom under vintern da det blir tjockare grejor. Han gillar whiskey och att réka cigaretter,
inte cigarrer. Han &r inte speciellt bra pa att slass, han foredrar att 14ta de andra gora det. Han
gillar inte skjutvapen, det 4r inte hans grej. Han litar pd charmen.

Relationer:

Cashman Vinnie - Cashman Vinnie 4r en av de smartare av Joes polare, han sysslar med pen-
gar och kollar upp hur mycket folk 4r skyldiga maffian. Joe skulle inte vilja géra det sjalv, men
respekterar Vinnie for hans intelligens och for jobbet han gor, samt att han ocksa saknar en
fullstdndigt Italiensk slakt och ddrmed &ar i samma sits som Joe

Frank Galante - Frank &r for valdsam for Joes smak. Joe ar lugn med att driva in pengar och
sd, men Frank gillar verkligen att sla knéskalar pa folk. Det &r lite creepy, men Joe har lart sig
leva, med killen. I 6vrigt 4r han schyst, om inte alltfér smart. Han stor sig ofta pa Joes muntra
och glada stil. Italienskt blod.

Joseph Giotto - En riktig mafioso. Italienskt blod, kan ha en riktigt god framtid framfor sig. Ar
négon sorts hitman, brukar spoa folk men gillar det inte pa samma, satt som Frank. Joseph gor
jobbet och inget mer, 4r ganska proffsig av sig. Joe och han kommer hyfsat éverens i de flesta
fall.

Alfredo Manteri - En elak javel. Eller, nej, inte elak per-se, men Alfredo &r s& dar 1askigt
berdknande och smart, och manipulativ. Joe litar inte p4 honom, men har inte sett ndnting som
verkar helt fel med killen, s& hitills har det fungerat. Dessutom &r han en javel pa att festa, da
vagar han slédppa loss, och da kommer Joe och han bra 6éverens. Italienskt blod.
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La Famiglia Bella Karaktérer - Joseph Giotto

Karaktidrsnamn: Joseph Giotto
Alder: 20
Yrke: Hitman, Indrivare

Joseph Giotto 4r 172 cm 1ang och ganska bredaxlad. Han har svart hdr och en liten mustasch.
Han kl4ar sig ofta i mérka kostymer i klassisk kritstrecksrandig stil. Han &r hysfat smart, kun-
nig och vet hur maffiavirlden fungerar. Han &r av italiensk sldkt och férvéntar sig att snart
stiga i rangerna.

Dock finns det sprickor i fasaden, mest pa grund utav en gammal vin. Hans kompis, Nicky the
Finger, och han var vénner hela barndomen och gick p4 samma, skola de forsta dren. Nar de
bada blev involverade i maffian fortsatte de att hdnga ihop. Efter att par r, nar de var 17 ar
samla, bérjade Nicky jobba for bade New York maffian och New Jerseymaffian, en dubbelagent

“-nelt enkelt. De var barndomskamrater och Nicky lovade att inte géra ndgonting som skulle
kunna skada Joseph eller 6vriga i New York Maffian. De bada lovade att halla tyst, men férstod
att de inte kunde ses sa Nicky inte ville att Joseph skulle kunna, bli inblandad om det gick illa.
De skiljdes at och fortsatte jobba inom maffian pa var sitt hall. Ingen annan vet om de hén-

{_ ielserna.

Joseph goér de svarare jobben. Han &r en av de fa som &r riktigt duktig med skjutvapen, bade
hagelgevar och pistoler och allt annat man kan f4 tag pa. Han ar tillrdckligt smart for att veta
vilka han skall akta sig for och héalla sig undan foér. Tillsammans med de 6évriga har de blivit en
fungerande grupp med vianner med Joseph som en av de ledande gestalterna som ofta tar kom-
mando. Han tar det mesta ganska, serioést och ser pa sin roll med stort allvar, tolererar inte att
man skdmtar mycket ndr man &r pa uppdrag och liknande. Maffian 4r en stor respektingivande
organisation.

Relationer:
Joe Coll - Joe &r grymt bra att ha. Han har den dar charmen och séttet att snacka som kan f&
de flesta pa fall. Han skamtar lite for mycket for Josephs smak men han har éverseende med
det eftersom han ser Joes storhet i alla sociala situationer. Joseph har vett nog att halla Joe ur
tridande situationer.
Cashman Vinnie - Vinnie skoter finanserna. Det g6r han bra. Mycket mer &r det inte fér Joseph,
men Vinnie brukar ofta bjuda Joseph pé prylar och mat och dricka, av ok&dnd anledning. Inte
for att Joseph klagar - Vinnie &r inte irriterande men skall inte dras in i ndgra valdsamheter.

Frank Galante - En man man kan lita pa. Frank gér som han blir tillsagd och &r alltid dér, han
ar kompetent och gor sitt valdsamma. jobb med kylig sékerhet. De badda kommer bra éverens
och Frank &r av italiensk sldkt, till skillnad fran Vinnie och Joe, vilket gor att de har &nnu 15t-
tare att komma 6verens.

Alfredo Manteri - Smart och manipulativ och 4r tillsammans med Joseph en av de fa kandida-
terna till en boss-plats i framtiden. Han &r av italienskt blod och har alltid varit lite av en allt-i-
allo. Joseph ser honom som den politiska varianten av honom sjalv, som trivs lika bra i moten
och pa middagar som Joseph g6r pa klubbar och skjutbanor.
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Chnighecen Incrodukcion

Karaktidrsnamn: Frank Galante
Alder: 21
Yrke: Torped, Sadist, Valdsverkare

Frank Galante 4r 178 cm 1dng, bredaxlad och mérkharig. Han ser ut som en italienare, har
bred haka och moérka 6gon samt 6gonbryn. Han ar en ganska, simpel person. Han vet att han
inte &r speciellt smart och 18ter darfor andra skéta de delarna av livet. Han sjalv vet att han
kan slass och han gillar dessutom att géra det, darfér gér han det. Att sla folk ger honom en
kénsla av makt, av osarbarhet - ingen kan réra honom, maffiamedlemen Frank Galante. Han
gillar att sidga till offrena som han ger sig pa, hana dem for att de 4r svaga och att han &r stark.
Han bérjade jobba for maffian som 14-aring med att passa upp pa bossarna pa den lokala baren.
Snart upptéckte de att han var storvéxt och brutal och bérjade anvinda honom.

Han har bara ett problem. Visst, han anvénder skjutvapen ibland. En gang, bara for ett halvar
sedan, var han och en kamrat vid namn Martin Stanza ute pa ett uppdrag. De skulle spda upp
en kille, ge honom lite ddng for att f& honom att fatta, hota med pistoler. Enda problemet var att
den hér Killen gjorde Frank s& forbannad. S& satans forbannad, och innan han visste ordet av
s& skot Frank honom. Rakt i nyllet. Blam. Martin Stanza, Franks polare, blev helt utom sig av
vrede och rédsla och viftade med hdnderna, och Frank var ganska chockad av hdndelsen. Mar-
tin bérjade bete sig hotfullt och med den nyvunna makten fran sitt vapen i hand skét Frank

sin kamrat for att direkt efterat &ngra sig och inse vad han hade gjort. Gjort var dock gjort och
Frank gjorde sig av med de bada, och rapporterade tillbaks att killen de skulle skjuta hade skju-
tit tillbaks och dédat Martin. Slutet gott, allting gott, men det oroar fortfarande Frank ibland.

Frank ses ofta i en skinnjacka, ett par morka byxor och en moérkgra skjorta. Han brukar ha
med sig en revolver och ett knogjarn - in case of. I sin gamla slitna bil har han ocksé tvé slag-
tran och de beh6vs oftare &n vad man kan tro. Han 4r italienare och vet att det kan géra att
han faktiskt kan komma upp sig i maffian- italienare 4r de enda som kan bli befodrade.

Relationer:

Joe Coll: Joe 4r snygg och sysslar med... ja, vad sysslar han med? Han slass dock inte, och
verkar inte ha nadgon riktig funktion, vilket gor Frank lite irriterad. Att Joe dessutom alltid &r
s jévla glad och uppat gér honom &nnu mer irriterad. Till sist har han alltid tur med tjejerna,
vilket gér Frank ANNU mer irriterad.

Cashman Vinnie - Cashman Vinnie &r smart. han gor sitt jobb, han siger till Frank Galante
vilka som &r skyldiga pengar och hur mycket, sa fixar Frank det. En bra relation.

Joseph Giotto - En riktig mafioso. Italienskt blod, kan ha en riktigt god framtid framfor sig. Ar
den mer raffinerade varianten av Frank och kan nog bli en boss en vacker dag. Frank tycker
han &r schyst och rejél och gor ett bra jobb - de samarbetar bra.

Alfredo Manfredi - Frank forstar honom inte. Han verkar smart men séger inte s& manga bra

saker, han beter sig som om han redan vore en maffiaboss. Dock gillar Frank honom, for Alfre-
do ar italiensk och fran en fin familj och kommer troligtvis anstéilla Frank i framtiden.
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Chnighecen Incrodukcion

Karaktdrsnamn: Cashman Vinnie Jones
Alder: 19
Yrke: Finanspartner, vixelraknare, skuldskrivare.

Vinnie Jones, Cashman Vinnie, &r 170 cm 1ang och ljusharig. han 4r ganska blek med glasdgon.
Han &r riktigt smart och har med stor kunnighet i rdkning och finanser tagit sig uppat inom
maffian. Han &r numera den som kollar upp hur mycket olika personer ar skyldiga och ser till
att pengarna kommer till bossarna. Han ar inte italiensk och kan darfér aldrig bli en fullfjadrad
familjemedlem men férséker skaffa sig makt pd annat sdtt. Han fick tidigt jobba som kassor pa
en maffiadgd restuarang.

For tva ar sedan, nar han fick jobbet att halla koll pd finanserna for ett par Soldati, Made Men,
pptéckte han ganska snabbt att det gick att tjidna pengar pa det har. Han bérjade dka folks

“wiulder med lite till - de protesterade knappast mot vad maffian sa att de var skyldiga, och
stoppade den extra summan i fickan. Summorna blev stérre, och Vinnie har stoppat undan
en mindre férmdgenhet till sig sjalv - och fortsatter att g6ra det. Han har en egen bil, en eden
snygg lagenhet pd Manhattan och t.o.m en dyr revolver som han inte vet hur man anvander.
 isst, det &r sdkert olagligt att forskingra pengar fran maffian, men what the hell, allt de gér
ar ju olagligt. Bara man ar forsiktig sa, polarna far saklart inte veta nanting - de skulle ju inte
fatta. Pengarna, ar bara for Vinnie.

Han Kl&r sig i skjorta, kavaj och fluga, ett par snygga svarta byxor och lackskor samt en plom-
monstopsliknande hatt. Ibland, ndr han vill skryta, har han t.0.m med sig en gammal k&pp,
men mest pd skdmt. Han gillar inte att sldss utan sysslar hellre med sina sysslor. Han &r ofta
ironisk och sarkastisk istallet for 6ppet glad och skdmtsam. Han &r inte speciellt fé6rdomsfull

- pengar ar viktigare 4n sddana smasaker.

Relationer:

Joe Coll - Joe &r schyst, fast lite for trasslig for Vinnies smak. Joe tédnker inte s mycket som

han borde, han &r smart men agerar lite val snabbt. Dessutom ser inte Vinnie sa stor anvén-

dning fér Joe - men men. Killen &r schyst och stor ingen, och kan dessutom snacka, s& Vinnie
ntar att han inte skadar nagon.

Frank Galante - Frank 4r riktigt bra att ha. Frank slar folk pa kiften, misshandlar folk och

skaffar pengar utan att fraga vart tilldggen pa papprena kommer ifrdn. Han 4r en av de som

dr att Vinnie kan skaffa s& mycket pengar, helt utan att veta om det sjédlv. Vinnie gillar simpla

_.anniskor som man kan anvidnda. Dessutom &r han italienskf6édd och kanske kommer upp sig

inom maffian nadgon dag- d& har Vinnie en bra relation med honom.

Joseph Giotto - Lite for smart for att vara lika bra att ha som Frank. Han gér sitt jobb och kom-
mer sdkert g4 1angt inom Maffian, darfor dr det viktigt for Vinnie att hdlla en bra relation med
killen. Vinnie bjuder honom ofta pa saker och betraktar sig som Josephs polare. Han ar dven
italienskf6dd och har potential.

Alfredo Manteri - Smart och manipulativ, inte alls en person som Vinnie trivs med. Han &r for
duktig pa det han gor, han kan skjuta folk och f& folk att gora som han siger, och sd 4r han en
italiensk familjemedlem. Farlig kille, och Vinnie undviker att blanda in honom fér mycket. Dock
verkar badde Frank och Joseph gilla honom.
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Chnighecen Incrodukcion

Karaktdrsnamn: Alfredo Manteri
Alder: 21
Yrke: Férhandlare, Indrivare, Pokerarrangor

Alfredo Manteri 4r 169 cm lang och ganska smal. Han ar liten och kort men gér upp for det
genom att vara desto smartare och kvicktanktare. Han &r manipulerande och har inte manga
vanner men manga bekanta. Han kan fa de flesta att géra som han vill och han férstar hur
ménniskor tdnker. Han bérjade i maffian som pokerspelare men arbetade sig snabbt uppat och
borjade arrangera poker. Det var s4 han kom i kontakt med de 6vriga rollpersonerna.

Han har levt ett mycket bra liv, gick i skola som yngre och har fatt en bra politisk utbildning.
Han kan hantera skjutvapen och har inga problem att géra vad som &n behdvs for att na sina,
maél, &ven nédr han lamnar ute andra, for att komma dit. Most people are expendable. Hans 6ver-
ordnare ar respekterade, mycket respekterade, tills han hamnar ovanfér dem.

Alfredo Klar sig alltid i morka kostymer, ibland gré, ibland bla, ibland kritstrecksrandiga svar-
ta. Alltid slips. Har alltid ett propert utseende for att dtergilda for sin korta och smala kropps-
byggnad. Ar ofta allvarlig, men nir han vil super blir han riktigt rolig och festar loss. Dock
slapper han aldrig kontrollen. Han har en revolver som &r hans egen samt en bil. Att stiga inom
maffian dr viktigast for honom, och han &r italienskfodd vilket gor hans chanser att bli Made
Man mycket stérre - kosta vad det kosta vill.

Relationer:

Joe Coll - Joe ar inte italiensk och dr darfor inte viktig. Man kan festa med honom, skémta
med honom med ha aldrig honom i &tanke nir det giller allvarliga maffiaaffarer - bara riktiga
familjemedlemmar kan sant. Men men, verkar som om han kommer med pa det mesta dnda.

Frank Galante - Frank 4r korkad och slass. Han dr inget hot mot Alfredo Manteri och darmed
tolererar Alfredo honom.

Cashman Vinnie - Smart och duktig, men inte italienare. Alfredo respekterar hans kunnighet
och intelligens men inte mer &n sa - han &r dock inget hot och darfér kan Alfredo ha honom i
nirheten utan att stéra sig pa honom.

Joseph Giotto - Den ende som kan vara ett hot mot Alfredo. Dock &r han ndstan pa samma niva
som Alfredo men desto duktigare pa vapen och vald, och det g6r honom valdigt anvindbar

for maffian. Alfredo respekterar hans sort, och han &r italienare, vilket gér honom vardig att -
umegas med likvardigt med.
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