Bakgrund CoC-Uppcon-04

KiselLivsform (KL) anvander manniskor som RAM. Anlande i dinosauriedddaren. Ar
en “dator”.

Har tidigare (Mayakulturen) latsats vara Yig.

Anvande offer for att fylla pa det genetiska forradet i underjorden.

Anvande telepati for att dra folk.

Drommare och andra bérjade dras dit. Eldorado. Livets kalla.

Det var inte meningen.

Storre delen av dess slavar dog i pl6tslig sjukdom. Den férintade Maya-kulturen i sina
replenishingforsok. Den drar i forsta hand till sig "the best, the brughtest”.

Nu dras karaktérerna dit.

Alla de andra kurrarna som dras in i handlingen &r ocksa ett resutat av detta.

Clifford LaBiacs teori

Har sparat inforsel av konstiga datamangder till Quintana Roo. Misstanker
handskakningsprotokoll. Kan kopplas till svangningar i ekonomiska trender i
regionen. Misstanker extraterrestrials. Han vet inte vad det &r, men ar nyfiken. Satsar
en miljon (spottstyver for honom), pa projektet. Mail och sa till Expeditionsledaren —
Male Modeln.

Han har haft kontakt med NSA, men bara for att ge dem koder till utrustningen han
tillverkar.

Arkeologens teori
Arkeologen letar Eldorado i hemlighet. Har upptackt det spanska sparet. Manga av
deras efterforskningar leder till det har omradet, dar sparen slutar.

Organiserad brottslighet
Ar intresserad av konstskatter och knarksmuggling. Tror att LeBiac letar efter
Eldorado, som arkeologen har antytt.

Mayanens teori

Eldorado anhangare 6ppet — snackar legender om att Maya gémde sin gamla kunskap
héar tillsammans med de goda underjordiska robotarna, MIB:ar jagar den styrda av
CIA, Mayansk hogteknologi. Han tror att onda och goda robotar bor under Jorden och
de anvander stralar for att fa konvistadorerna att anfalla Amerika. Nu forsoker CIA
forgifta de goda robotarna med flor i vattnet. Han tror Clifford LaBiac har skickat ut
dem for att radda de goda robotarna, som LaBiac har tytt meddelandena fran, och de
gemensamt skall fora dem i sékerhet. Han i hela gruppen har insett det och skickar
lugnande mail till LaBiac med jamna mellanrum. LaBiac verkar nojd. Tror ocksa pa
ett band mellan L och NSA. NSA forsoker utnyttja de goda robotarna for att dissekera
dem.

New Age-personens teorin

Ar egentligen bara intresserad av grottor och meditation i dem. Har dock salt
information till org. Brott. (om Eldorado) och till CIA (om Fyll i senare). Tar
dessutom dubbla l6ner. Expeditionsmedlem och reporter at Underground. Tar
dessutom smygbilder pa MM for att sélja senare. Han arbetar i hemlighet at Dalai
Lama. All underjordisk meditation har gjort honom till ett utmarkt redskap for att



sprida information som drar samman alla till KiselLivet. Starkt telepatiskt mottaglig.
Tror inte pa nagot av det han saljer, utom underjordisk meditation.

CIA

CIA smugglade en gang i tiden knark fran Sydamerika under Iran—Contras-affaren.
Detta har de sedan lurat i omvarlden var fel. Ett av knarkplanen stdrtade och piloten
dumpade knarket i en cenot, for att det inte skulle bli upptackt. Efter att han raddats,
skickades en patrull ner for att plocka undan det och alltsd ggmma bevisen for att CIA
holl pa med olaglig verksamhet. De dok ner i halet, men stotte pa nagot och kom
aldrig upp.

Nu har man fatt reda pa att LeBiac skickar en expedition till det omradet. Han har
sakerligen kopplingar till NSA, sa det har kan vara en komplott fran deras sida att
svartmala CIA, genom att man hittar knarket och den ddda patrullen. Detta maste
stoppas. Ett problem &r kandisen de har med sig. Det maste se valdigt mycket ut som
en olycka. Dom far inte, inte skjuta honom.

Motstandet var ocksa markligt, fick man in via radio. Det paminde om det som
stoppades i ett grottsystem i Dunwich 1923 och som efterat benamnde som
“antropomorfiska neolitiska humanoider (ANH)”.

Tonton Makute och MIB:s teori

Tonton Makute &r en del av den varldsomspannande konspirationen for att skapa
overmanniskor, manniskor som kan handskas och forsta magi och verka i en full
forstaelse av Lovecraftiansk kosmologi. Genomfort valdigt fascistiskt och totalitart.
De kan magi och anvander studtals kraftig magi. Det far sig ofta uttryck i markliga
ljusfenomen. Da skickas MIBar ut for att lura i folk att det &r UFOn och att regeringen
vill halla den teknologin hemlig. Det &r naturligtvis bara magi.

De har hittat lamningar av en gammal ras pa Antarktis (Elder thingis, spréttunnor). De
har lart sig mycket fran dem, bland annat om The Great Old Ones, Calle, Kriget mot
honom mm, och tror tunnlarna i Quintana Roo &r ytterliggare en av deras baser.
Naturligtvis vill de ha den for sig sjdlva. De misstanker att den forsta expeditionen ar
utsand av Deep Ones i tjanst hos Cthulhu som vill sno den. Kanske i nagon form av
initieringsrit i likhet med Call Blong Cthulhu. De har kant att nagot kalla dar lite vagt.
MIBarna &r delvis zombifierade manniskor. Det ger dkad reaktionsformaga, styrka
och sant, men man ror sig lite ryckigt och man kanske blir av med sin sjal. San
beh6ver man i alla fall inte sla ldngre och de ses som Gvermanniskor (Uberméannshen)
av Tonton Makute. De har infiltrerat CIA for att hanga pa deras spionag pa den forsta
expeditionen och férhindra att teknologin hamnar i handerna pa nagon utom dem
sjalva. Om de maste doda av alla andra, kan de alltid skylla pa CIA, pa klassiskt MIB-
manér.

Y1G-synen pa det hela

Kisellivsformen hade en hel del Yig-dyrkare som infekterade sin Maya-religion. Det
var ett nodvandigt ont. Det var det eller slass mot en Great Old One. Han dolde sin
nérvaro och kommunicerade genom Q-psi-bilden (en nédvandig bieffekt av att det var
en sadan han forst at upp) och gav allmént sken av att han var Yig som gav visioner.
Nar han la ner Maya-riket var han noga med att utplana alla Yiggisar eftersom de
annars kunde skvallra. Hans nuvarande utsdndning har dock uppmarksammats av
Yiggare som kanner igen avbildningen och tror att Yig vill att de ska aka dit och ta
kontakt. De har infiltrerat TonTon Macoute och skickat en kille for att se till att Yigs
vilja utfors. Det troligaste ar att han blir tvungen att doda hadarna.



Nazisterna

Nagra flycktingar fran Thule Geselshaft hade gémt sig i den hér jungeln. For ungefar
tio ar sedan stortade ett CIA-plan har. Piloten dumpade dess last i en cenot. Nazisterna
dok efter den och fann att det var prima knark, med vilket de har byggt upp en bra
verksamhet har. Nyligen har man upptéckt att de som dok ner i cenoten inte har
aldrats speciellt mycket sedan dess. Man tror naturligtvis att de rakade dyka ner i
livets kalla, som ju sags ligga har nagonstans. Sedan dess har man gjort flera forsok
att ater dyka ner, men ingen har atervant.

Nu vill man se hur amerikanarna lyckas och stoppa dem fran att sprida informationen
vidare.



Tidslinje CoC-Uppcon-04

Tid

Avsnitt

Héandelser

Handouts

2h

Grupp 1

Ovanfor marken
Framme vid Cenoten.
Lagerplatsen vid
strandkanten.

Har med en kille, Peppe, som skéter
packhastarna. Han har alltid
paddskinnstovlar.

Vardagsliv. Packa upp. Télta osv.
Spar av en gammal expedition for ca
80 ar sedan. Gammal klocka med
namnet "Benjamin Thackery” —
ghoulen.

Nagot tecken pa ghoul — markliga
fotavtryck

Tid for planer.

Oroligheter — indianvarningar

Svart helikopter éver lagret
Héstarna oroliga, en skadad av ormbett
De skall planera sina nedstigningar.
Diverse rav - och spionage-spel. De
skriver handouts till grupp B.

Droém till Sidey Adamas.
NPC-héstskdtaren Peppe forsvinner.
KLIPP!

1&2

4-6 (utspritt)

7

Djungelhelvetet
Grupp B

Hoppar ur svart
helikopter.

Genom djungeln

Landa pa plats Paul Gant hittat och
starta.

Strid mot indianerna med gamla vapen.
Vandring med mygg mm

Textfil i telefon fran Adamas till
ledaren.

Tontonkillen far telepatiskt
meddelande fran ande (fran andra
gruppens Bufo)

Varning fran Guzman med budbérare.

Vision till Yig-killen.
Rapport till August Sterner.

Troligen olika inre stridigheter. Kanske
mord inom gruppen

Strid mot Guzmanfraktionen. Hitta
meddelandet till Guzman fran Nicola
Henderson-Smythe

Handouts fran
grupp 1.

9

10
11

Meddelande
till Guzman

Bekymmer
Utkanten av lagret

Tecken pa ghoul — avgnagda benrester
fréan hastskotaren Peppe

De borde planera anfall.

P4 ett eller annat sétt, nar grupp B fatt
planera lite, sticker hela Grupp 1
skrdémda under vattnet.

De har alla méjligheter att folja efter.

15h

Ovre system

Grupp 1

Stora stdmningsgrejen for
grottkansla

Plaskande i vatten och fly

Mérka grupp B &r efter dem. Skjuter
lite.

Spolas hit, spolas dit

Skiktat vatten - saltldsningen
Kalksten och vaga, onda aningar

Grottbilder

fran Jonsson
och National
Geographic.




Mellanspel som lases. Grupp B
forfoljer.

Glen Glover foreslar drastisk gammal
sparmetod. Liknar slagruta, men man
anvénder vaxdockor. Bernardo
Fioreska och August Sterner hjalper
till.

Anfalls av ljusa varelserna i morkret.
Skottstrid

Klipp!

Ghoul. Ser honom slemma forbi.
Nickar till Florian.

Fastvéxt nazist i leran i luftbubbla.
Pratar bara tyska och ”Hej, hjélp,
viinster” pa spanska.

Hitta till undre system.

Uppléses 1
(se nedan)

Undre system 1

Ovan vattnet.

Otroliga kalkstensscenerier.

Massor av olika gangar.

Mystiska ljud.

Hittar Bernardo Fioreska (mm) och
Paul Gant inneslutna i kalksten. Senare
fler NPC:er inmurade.

Maya bilder p& vaggarna med
Kukulcan-motiv.

Ghoul-dagbok och gnagda ben.
Meddelande fran La Biac

Telepatisk lank till Bernardo Fioreska
och Paul Gant fran dem till personens
roll som spelade dem. De kan ta 6ver
kropparna ett tag. Om man ar i
narheten av andra huvuden, far man
deras tankar istallet. Oftast i sa fall
totalt vansinniga efter lang inmurning.
Olmec-huvud i gangen till nasta del.

Bilder pa
grottor med
mycket
kalkstendropp.

12 & 13

14
15

16

1h

Undre system 2

Moten med, upptackter av,
konfrontationer med; ghoul (avslutas
kontakt med Fabian. Hej, kul att ses,
vill ni ha hjalp?),.

Mossor, Andra livsformer (typ
insekter, fiskar, stora édlor,
flygmaneter) underjordiska slavar
(bleka, sjuka och utdéende)

Dér stoter grupperna ihop. Bevittnar
grupp B:s undergang. De évermannas
och fors undan av manga monster. (Har
nagon rykt ur grupp 1, kan medlem ur
grupp B ersitta den).

PSl-visioner starkare.

17-19




Undre system 3 Mote med KL. Beskriv ”Lite som ljus
05h som far genom Kisel och har och dar.
Stalaknénting med kisel. Massor med
rok i luften. Fréna kiseldofter och
foreningar.”

Det sitter fast folk lite hdr och dar.
Fastlasta i kislet.

Vita folket puttar ner dem i en av
halorna. Dar ligger hela grupp B fast.
Strax ocksa grupp 1.

Sista visionen 20
Dom Kklarar sig om de kér programmet.
Annars ar de budbdrare for all framtid.

Upp till ytanien De far en flotte av KL.
uppblésbar flotte. De kommer upp som fria eller
forslavade.
Pressen tar emot dem och allting ar
lyckligt.
| botten pa en pol ligger La Biacs
dator.
(Forresten, den far nu kontakt med
Internet).

Upplases:
Glen Glover foreslar drastisk gammal sparmetod. Liknar slagruta, men man anvander vaxdockor.
Bernardo Fioreska och August Sterner hjélper till.

Trevor Morrell ”Det hir gér inget vidare. Vi har helt tappat deras spar och vi ar avstangda fran ytan.
Négon som har nagra forslag?”

Paul Gant ”Bésta att gbra nar man kommit vilse, ar att stanna pa en plats tills hjalp anldnder. Jag
foreslar det. Om vi far slut pa mat, drar vi lott om vem vi éter upp.”

Bernardo Fioreska “Jag stodjer forslaget. Ooohhh....” Han dregllar nagot.

Det blir ndgot tryckt stamning och de 6vriga tre tittar snett p4 Gant och Fioreska.

Glen Glover "Hmmm. Inte for att jag vet om det &r en bra idé, men jag kénner till en gammal
spdmetod. Den paminner om slagruta, men man anvander vaxdockor och blod istéllet.”

Trevor Morrell ”Va? Var skulle vi fa det ifrdn?”

Glen Glover ”Av en ren slump rakar jag ha det med mig hér i packningen”

August Sterner ”Det later som en spidnnande metod. Anvéander ni bivax?”

Bernardo Fioreska "GALNING! Vem skulle anvinda bivax i en san hér situation! Blod! Mer blod &r
vad som behdvs! OOhhhh”

Det blir ndgot tryckt stamning och de 6vriga tre tittar snett pa Fioreska.

Trevor Morrell "Hhm hmm, I brist pé béattre forslag, ar jag nog beredd att ga pa ditt forslag Glover,
men vet du verkligen vad du gor?”
Glover ”Sjélvklart! Gammal ..... Tibetansk metod jag snappade upp i infiltrationsforsok av Dail Lama”

Glover borjar utfora ritualen, assisterad av Fioreska och Sterner. Alla tre tittar undrande pa varandra
vid olika tillfallen, men var och en gor sitt yttersta for att det hela skall lyckas. Sjélvklart modifierar de
sin del for att det hela skall bli s& bra som mojligt.

Ni har ni alla korta telepatiska visioner av vad de andra Killarna ni spelar ser och kénner for tillfallet
och ni vet i vilken riktning de befinner sig i varje givet tillfélle.






Handoutlista

1. Beskrivning av platsen, hur det ser ut och hur undersokningarna skall ga till. Man kan dyka
ner pa en plats och dyka upp langt, langt borta.

(Jonsson)

2. Start-order fran La Biac (Mats)

3. Meddelande 1 fran La Biac (Mats)
4-6. Meddelande fran CIA, Tonton, Guzman — ge oss information och planer (Jonsson)
7. Drom till New agaren. (Mats)

8. Startorder fran CIA — Uppdragsbeskrivning (Mats)

9. Ga vilse i djungeln-varning fran Guzman (Jonsson)

10. Vision fran KL till Yig-killen. (Jonsson)

11. Rapport fran Thule till August Sterner (Vi ger skjutstod och markaffaren gar illa. Nar skall
vi attackera?) (Jonsson)

12. Bild pd Kukulcan (Mats)

13. Vem ar Kukulcan (Jonsson)

14. Ghoul-dagbok. (Jonsson)

15. Meddelande fran La Biac, dar han skickar 6ver handskakningsprotokollet och ber dem
undersoka det, nar de anda ar dar. (Mats)

16. Olmek-huvud-bild (Mats)

17. PSl-visioner. Kukulcan-legenden. Hur den brukade skicka upp ambasadorer. Ledtradar
om att det haller pa att ske igen. (Jonsson)

18. PSl-visioner. Att de ar pa vag att mergas in i dataminnet. (Mats)

19. PSI-vision om en komet som stortar ner pa Jorden och allt blir lyckligt. (Mats)

20. PSl-vision. Ni skall bli mina sandebud! Lat er bara tas 6ver och ni skall fa evigt liv och
evig lycka! (Jonsson)



Expeditionen

Expeditionens mal ar att undersoka Cenoten Kankirixche, dess forgreningar under vattnet och dess
omgivningar ovanfor. Det finns starka tecken pa att cenoten haft nagon central plats i trakten under
forkolumbiansk tid. Mycket tyder pa att platsen har brukats for manniskooffer. Inga kroppar har
nagonsin aterfunnits. Inga byggnadsverk har hittats runt den. Platsen &r saledes ett mysterium och ni ar
hér for att I6sa det. En undersokning av det underjordiska, vattenfyllda grottsystemet star for dérren,
men vad det galler det exakta tillvagagangssattet har ni fria hander.

Expeditionen sponsras av datamagnaten Clifford La Biac. Han har utsett Florian till gruppens ledare.
Ert lager ligger vid kanten av cenoten och ni far pafyllning av livsmedel och utrustning med helikopter
fran Mexico City. La Biac &r uppenbarligen en extremt givmild sponsor. Det gar att ga harifran till
civilisationen, men det tar en dags fotvandring genom oframkomlig terréng.

Med er har ni ocksa hastskotaren Pepe. Han &r en slags allt-i-allo och tar hand om lagrets alla smajobb.

Hésten &r otroligt anvandbar for att frakta tung utrustning fram och tillbaka till cenoten och genom
djungeln.

Utrustning

Grottforskningsutrustning: Ljus #1: Karbidlykta, Karbid, Mdjlig att montera pa hjalm. (5),
Reparationset till karbidlampa (1), Ljus #2: Elektrisk lampa. Mgjlig att montera pa hjalm. (5), Extra
glédlampa (12), Extra lins (5), Reparationsset (2), Batterier (75), Ljus #3: Ficklampa (5), Extra
glodlampor (34), Batterier (125), Forsta hjalpen kit: barbara och vattentéta. (5).

Diverse: vissla, vattenflaska, hdgenergi-nddrationer, 2 karbinhakar,20 vagmarkorer (tyg: fargglatt), 3
ljusstavar, 1 ljus, 2 vattentata tandsticksaskar, kniv, handvarmare, 1 rulle 10"duct tape, kompass, liten
kamera, reflekterande filt, extra strumpor, stalspegel, hjalm med hakrem, knaskydd, kraftiga handskar.
(6 av varje), kraftiga ryggsackar (5).

Dykutrustning: mask, fenor, torrdrakt, djupmatare, dykarklocka, dekompressionstabeller, skrivplatta
och penna for undervattensbruk, BCD “vingar”, rygg “rigg” med fastsittningsremmar for tuber, 2
regulatorer (en med 2 meter slang), 2 linor pa rulle. (5 av varje, personliga)

Allman utrustning: 500 meter statisk lina i 10 meters l&ngder, 200 m elastisk lina i varierande langder,
5 hammare, kramponer (80), klattringsnat (18, varierande storlekar), vinsch (7), block & talja (7),
hakar, rullar, krokar, fasten o.dyl (ordkneliga).

Allman dykutrustning: kompressor, 50 m slang, 18 tuber, stor tank med helium, 2 scuba scooters, 4
gummiflottar (uppblasbara).

Lagret: 8 talt varav ett storre for lagring av utrustning. mat for ca 14 dagar, fotografisk utrustning av
diverse slag, arkeologisk utrustning av diverse slag (innefattande syror, borstar och viss
gravutrustning), radio, motorsag, generator, forbandslada, machetes (7), moskitnat (8) insektsspray (23
burkar).
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Cenote Kankirixche

Cave Type: Cenote - solutional
cave system
Length: 438 m
Maximum depth: 53 m
Description: Located 49
kilometers south of Merida,
Cenote Kankirixche, "Yellow
Fruit Tree", has 15 m drop to
water level down a breakdown
slope that can be negotiated with
: a handline. Large tree roots
penetrate down into the cave and hang in large
clumps just below the water surface. The cavern area of this cave system is one of the largest in
Mexico. Depths range from 5 to nearly 50 m and it is almost circular with a diameter of approximately
90 m. At an appropriate time of the day, a shaft of light from the entrance penetrates the crystal clear
water of this giant submerged cavern and provides a spectacular sight. An abundance of submerged
stalactites on the flat ceiling of the cavern provides an ideal excursion for cavern divers.
In the southwest corner of the cavern, a low but wide tunnel at 50-53 m water depths passes through a
bedding plane that opens onto borehole-like passage, the Koosh Anak. Although almost blocked by
collapse, a restriction at the top of the breakdown pile provides access to a huge chamber, about 90 m
long and 45 m wide with a floor to ceiling height of approximately 18 m. Two passages lead out of this
room, one of which has been explored to a maximum penetration of 313 m and depth of 53 m. There
seems to be some flow in the cave system, and the water remains extremely clear. The floor is covered
with light brown, heavy silt. The system has never been fully explored, but it has been proven to
connect to at least three other cenotes (Xlacah, Car Wash and Texcatatl ). The passage to Xlacah is
navigable with scuba gear.
Hydrology: Surface water is fresh. A halocline is found at a depth of 48 m in the back sections of the
cave.
Diving Mode: Standard cave scuba; trimix recommended for deeper exploration.
Fauna: A blind, white eel about 8 cm in length, possibly Ophisternon infernale.



From: "La Biac" <ceo@netcorp.com>
Subject: Vad du gdr pa plats
To: florian@stagemasters.org

Till Florian. Personligen

Nar du far det har meddelandet skall ni vara pa plats. Jag har sett till
att ni har fatt all den utrustning ni behover.

Nu d4r din uppgift att se till att allt kommer pa plats och att alla vet vad
de skall godra. Det kan vara lampligt att alla far en chans att prata med
varandra om vilka moéjligheter och problem de forvantar sig med dykningarna.
Se noga till att all utrustning fungera. Speciellt viktigt &r det med
dykarutrustningen, eftersom ert liv hdnger pa att den inte har nagra som
helst problem. Om den slutar fungerar ar det stor risk att ni drunknar.

Det jag vill att du letar efter &r ndgon form av vaxel dar nere, eller en
radiosdndare av nagot slag. Troligen dd& en MBZ-modell, om det s&dger dig
nagot. Vaxeln bdr vara en rooming-broadcast av den typen fdrsvaret anvander
for krypterad trafik. Jag har en sa&dan pa& kontoret, sa jag ar saker pa att
du vet hur dom ser ut.

Nar du hittar den, skall du kontrollera vilka lampor som lyser pa dem,
vilket fabrikat det a&r och hur den far strém. Just det sista ar valdigt
intressant. FOrsok ocksad utrdna om den har nagra andra antydda protokoll &n
det kanda handslaget.

Jag vill att du hittar den utrustningen darfdr att jag misstanker att en
konkurrent kan ha ”“tappat” den dar under en flygning. Genom att fa tag i
den innan den slapps pa marknaden kommer jag att fa stora
konkurrensfordelar. Jag hoppas du inser hur kdnslig fragan ar. Vi har
uppsnappat handskakningssignaler fran en cenote, sa& jag ar relativt saker
pd att den finns dar.

Om du hittar nagot annat i1 den stilen, &r det ocksd av intresse.
Jag ser med spanning fram mot att du rapporterar.

Ja, det &r naturligtvis viktigt att vi uppratthdller fasaden om vad
expeditionen skall g& ut pd, men forsdk genom list fa de andra att beratta
nar de ser nagot.

Det ar nog ocksa pa sin plats att vara helt oppen och arlig med dig.
Orsaken till att jag valde dig som expeditionens ledare &r inte for dina
fantastiska ledaregenskaper, utan jag vill helt enkelt sé&kerstédlla att
ingen brdkar med er. Med dig som frontperson lever ni alla sdkrare. Du
skall naturligtvis inte berdtta det, eftersom det skulle undergrava din
auktoritet, men jag ville vara arlig mot dig.

LaBiac



From: "La Biac" <ceo@netcorp.com>
Subject: Mer information om l&get
To: florian@stagemasters.org

Till Florian. Personligen

Ndr du far det hdr meddelandet hoppas jag att ni 4r i ordning for att
padbdérja undersdkningarna. Jag tankte pigga upp dig med nadgra personliga
reflektioner over expeditionen. Naturligtvis &r det en strangt vetenskaplig
expedition, vars mal du ar fortrogen med. For den skull skall man inte
forringa att den ger vissa spé&nnande associationer.

Nyligen laste jag en intressant artikel i1 National Geographic om just
cenoter. Visste du att man har offrat médnniskor i dem? Man trodde namligen
att de var portalerna till ddédsriket. Det &r oerhdrt spannande! Tycker du
inte det?

Det paminner ocksd lite om hur schamaner brukar beskriva hur de verkar. De
forsatter sig ju i trance och sedan ger de sig ut pa en resa. Ofta till
andra medvetandeplan, som dddsriket. For att komma till dessa fédrdas man
alltid genom hal i marken, som grottor eller gamla ruttna tradstammar.

Blir det inte mer spannande att dyka nu? Jag &r nadstan avundsjuk pa dig.

En sak som slog mig efter att jag skickat fdrra brevet till dig &r att det
ar m6jligt att nagon kan ha misstolkat min avsikt med expeditionen. Nyligen
fick jag hora rykten om att vissa underrdttelsetjdnster, med vilka jag inte
har ndgot som helst samarbete, har blivit nervdsa O6ver min expedition. Om
vi har otur &r de ocksad ute efter den signalsdndningsutrustning som mitt
foretag har lyckats spara. Det vill vi ju inte skall handa. Nej
informationen tillh6r mig och inte nagon sluten gruppering som inte skulle
forstd vilken nytta den skulle kunna gdra for hela ma&nskligheten i de ratta
handerna.

Vi befinner oss nu infér en ny tidsalder d& Internet och mé&nniskors
mojligheter att kommunicera och snabbare kunna sprida idéer kommer att vara
den alltigenom dominerande faktorn. P& samma satt som det revolutionerade
varlden ndr mdnniskan larde sig att hantera elden och dédrigenom slapp frysa
ihj&dl och kunde laga sin mat och slapp bli sjuk, kommer den har nya,
totalinformerade manniskan att kunna uppnad ett nytt evolutiondrt tillstand.
Nagot som jag naturligtvis vill vara med och paverka.

Om du bara kunde ana vilka otroliga rymder av information som finns i
Varlden och vilka mdjligheter den innebdr skulle du utan att tveka halla
med mig. Nu hoppas jag du anda forstar brakdelar av det jag sager och inser
att jag har ratt.

En gang 1 tiden skapades mdnniskan av de hogre makterna for att lédra sig
och dérigenom 6ka sin makt. Nu bdrjar vi fullfolja vart 6de infér den makt
som har skapat oss. Det &r alltsa inte bara var plikt att resa oss ur dyn,
utan ocksd universums vilja.

Jag kanske verkar predikande till dig, men jag vill att du skall inse det
allvar jag verkligen har med den hidr expeditionen. Har du ndgot problem,
vilket problem som helst, tveka inte att kontakta mig. Jag kanske kan
hjédlpa till.

La Biac



Det har till Sidney Adamas

Din telefon ringer. Det ar din syster Jane. Hon undrar om du kan koépa en geckoddla at
henne i Sydamerika. Det skulle du garna gora, men du har ingen syster och det &r i
sjalva verket en ClA-kod. De vill veta allt om expeditionens planer. Det kan vara bra
och det kan vara daligt. A ena sidan betalar de bra, & andra sidan kan man ju undra vad
de tanker gora med informationen.

Skriv ner den information du ger dem pa en lapp och ge till spelledaren. Spela ut
telefonsamtalet och vanta pa ett tillfalle nar din karaktar ar ensam for att ringa upp din
”syster” och beritta vad du vet. Det du berittar for dem ar alltsa lika med det som du
skriver pa lappen, men det andra telefonsamtalet behover inte spelas ut. Det racker att
du ser till att du har haft tillfalle att géra det



Nar Uri sticker ner handen i fickan hittar han ett meddelande. Han har ingen aning om hur det
kan ha kommit dit. Dess text lyder som foljer:

Bufo Bufo

Beratta allt du kan om era planer. Allt ar viktigt. Fienden finns 6verallt. Vi tror
nazister vet och spionerar pa dig. Kanske just nu. Skriv ett svar och lamna det
instucket i boken “Catcher in the Rye” som du finner i ditt tilt. Meddelandet
hamtas. Ma Loa Belié Belcan skydda dig.

Papa Oguté

OOQC: Skriv ett svarsmeddelande. Ge det till spelledaren. Om du féljer instruktionerna vill
saga.



Strax innan den sista forsandelsen av férnddenheter till lagret far Nicola det hér brevet. Det
ges till henne av en skum mexikan som bara dyker upp och ger det till henne nar hon ar ensam
eller nabar. Om inget annat fungerar sa far han hitta pa ndgon genomskinlig l6gn for att kunna
komma in och ge det till henne. Brevet ligger i ett rosa kuvert. En spelare som ser det kan latt
fa for sig att det rér sig om ett karleksbrev.

Nicola

Sag shulle sara dig myoket fsihunden om du kunde ta dig 4id att kasta nev
ndgra tader om 9ad ni Linker ta e for med era dykningar 0on under den
jag tor 8nda att du shulle finna det chonomiskt fsidelakligh. Dina len kan

Onentuclla fartor mottages ocked tacksamt.

Back pa fovhand

QW



Du stannar upp och far en vision.

Du ser dig sjélv flytande mediterande i en grotta. Det ar du och inget
annat &n morker. Det k&nns som om du har kommit tillbaka till
moderlivet, till ursprungsstadiet och till det tillstand som allt ar menat
att vara vid.

Runt omkring dig vilar armiljoner frysta i kalksten.

Det ar som du ar ett med den, stenen, berget, planeten. Lyssnar du
noga kan du hora hur den viskar till dig. Hur den kallar till dig.

Det ké&nns inspirerande att borja dyka har.



Uppdragsbeskrivning

Forflytta er genom djungeln fran nedslédppsplatsen till lokation X (se
kartan) . S&dkerstdll dar att den pagaende undersékningen inte finner ndgon
form av spar av den dumpade lasten. Undanrdé] om nddvandigt de fem
expeditionsmedlemmarna. Sdkra lasten. For den till upphé&mtningsplatsen. Det
understrykes hdrmed att uppdragets kansliga art gdr det extremt viktigt att
inga spar lamnas.

Steyr assaultrifle med tillhérande 100 kulor
MAC 11 submachinegun, 4 st med tillhérande 400 kulor
1 st pistol 45:a med tillhodrande 50 kulor

1 st pistol 38:a med tillhorande 50 kulor

1 st lyspistol med 4 skott

Plastiskt spradngédmne Cd4:a. 1 kg och 4 tadndhattar och 2 timers och lite
stubin

Ljusforstdrkande glasdgon, 5 st
Dykarutrustning och vatdrédkter till 5 personer
5 myggnat

5 héngmattor

50 ransoner frystorkade ratter

25 1 farskt vatten

1 burk vattenreningstabletter

st karta med kompass

stralkastare med flera utbytesbatterier

st GPS-mottagare

st radio

granater (splitter)

granater (lys)

st machetes

st dykarknivar

st forstahjdlpenfdrpackningar

burk mot diarré

burk malariamedicin

R = o000

5 stycken falska pass med identiteterna ”Isac Chamberlain” till Trevor
Morrell, ”Donald Lundvall” till Bernardo Fioreska, ”“Gold Ganver” till Glen
Glover, ”Christoffer Hubard” till Paul Gant och slutligen ”“Keith Chandler”
till August Sterner.

Ni skall samtliga vara turister, om nagon fragar.



Feevor

Det s llid likka woligt abt slsta pi gambe bekanta nie man killew pé med
q%‘da. %&nﬁ‘m%mﬁnﬁfajamym&b@ww%
Oella okall bl litlare alt genomfra okulle fjag uppokalla om du kunde
Fse alt wtwycka mig lydligare. Det som finns i cenoten bebiaklar jag som min
Om du oill Kiglpa mig med den hie lilla saken kommer du & andra sidan ot fi

Madkin Suis



Du hor en rost i ditt sinne. Det ar en ganska bekanta kansla och du inser att
det naturligtvis ar Yig den allsméktige och vise som talar till dig.
Qooohhh... Hid hdd hdd....

Du séatter dig ner i ett tillstand av religios extas. Du forsoker géra det pa ett
naturligt satt, sa att ingen misstanker nagot.

Du lamnar kroppen och flyger 6ver djungeln. Gronskan rusar forbi under
dig. Du ser framfor dig Mexikos roda sol. Det ar tydligen solnedgang.

Sa glider du ner mot marken och déar framfor dig ser du en pyramid som
stracker sig mot himlen. Vinglande sig runt pyramiden i lager pa lager,
uppat med sin kropp vilande pa trappyramidens trappsteg vantar dig en
underbar syn. Det ar den befjadrade ormen. Quetzalcoatl- Yigs inkarnation
I den har varlden.

Du foljer den magnifika ormkroppen uppat. Du cirklar varv efter varv runt
pyramiden. Hogre och hogre. Du &r en pilgrim pa vag hem.

Hai 184 Yig!

Sa stannar du. | ett tillstand av yttersta forundran hanger du framfor
pyramidens kropp. Du tittar upp vordnadsfullt. Ormgapet framfor dig
dppnar sig och orden kommer till dig som en slags viskande dan som
skriver med gift i ditt sinne.

”Kom mitt barn. Kom hem”



Du é&r ju uppvuxen i den hér skogen och vet hur den fungerar. Nar du var yngre
fick du l&ra dig en metod att lamna signaler till andra som passerade har genom
att bryta grenar och omplacera véxter pa ett for andra oméarkliga satt. Nar du nu
gar genom skogen med gruppen far du syn pa en sadan markering. Omarkligt tar
du dig at sidan och béjer dig ner under ett trad som &r markerat. Déar finner du,
som du férmodade, en lada med ett meddelande ilagt.

Broder!

Vi finns i narheten och haller er under évervakning. Signalera om du
behdver understod. Vi ar en pluton utsdnda av der Geselschaft bevapnade
pa sa satt att ett dverraskningsanfall skulle kunna lyckas.

Markaffarerna gar tyvarr inte enligt planerna. Det tycks som om en annan
kopare fran staterna har blandat sig i det hela. Han tycks uppbackad av
mycket pengar och industriellt inflytande. Din broder planerar att anvanda
vril mot saljaren, men det kan ta tid.

Den 6kande Mexikanske gangstern Guzman har sitt folk i narheten och de
tycks 6vervaka er. Det ar inte helt tillfredsstallande och kan utgéra en fara
for er. De talar om guldskatter. VVarfor?

Heil Hitler






KulkulcAn

Det ar troligt att KulkulcAn var en historisk person. 1 sa fall levde han
formodligen pa 900-1000 e.kr. Han tros ha grundat Uxmal och MayapAn.
Ofta bendamns han som ett annat namn for Quetzalcoatl. KulkulcAn
beskrivs dock som en vit man och det ar till honom man framst tillskriver
myten om att han lamnade sitt folk och reste bort 6ver eller genom vatten
med ett 16fte om att atervanda for att aterigen leda sitt folk mot en utopi
eller ett himlarike. Runt honom cirklar ocksa manga myter om hur han
skulle ha kommit till Mayanerna som en budbarare fran gudarna. Aven
dar skulle resan ha foretagits 6ver vatten. Till honom knyts slutligen ocksa
seden med offer, vilka kastades ner i cenoterna for att dar fardas till
underjorden och fora bud till de dar bosatta gudarna.



Fragment av daghok

12 maj 1923

Anlinde till om ridet vid Cenote Kankirixche. Resan hit var svdr. Djungeln tycks ha ett eget liv. Ofta Ran man inte se
mer dn handen framfor sig. Tvd av de infodda jag har hyrt for att bira min packning blev ormbitna. Den ena dr svdrt
sjuk, Vildigt lite att gora dt den saken hdr inne.

Cenoten dr magnifik, Ett hdl som vidgar sig som en flaska och forvandlas till en otrolig, underjordisk sjo. Vilka mera
underverk Ran man vinta sig hdr nere?

15 maj 1923

Halet tycks Ralla pd mig. Det dr som om en sirensdng som ropar till mig att Romma. Jag Ran inte ldta bli att tinka pd
mina sliRtingar pd modernet, familjen Marsten. Aven de Rinde denna dragning till djupet, morkret under jorden,
varifrin vett och sans for alltid dr forvisade, och med dem sdvil solens som férnuftets fjus.

Mina underséRningar gdr annars ddligt. Mina hopp om stora Mayanska fornfyndigheter tycks stickta. Det enda som
verkar finnas hdr dr hdlet i sig.

Aven om jag inte finner ndgot alls, tycker jag dock att resan vil har [onat sig, dd den gett mig mojlighet att beskdda
detta utséRta underjords sceneri.

17 maj

Infédingarna allt mer oroliga. Aven jag bérjar Rgnna av ndgot i atmosfdren. Det har paverkat mitt fumdr till det
samre. I gdr Rom jag ihop mig med en av mina vigvisare. Han ville att vi sRulle bryta ligret och ge oss av. Innan jag
hann hejda mig hade jag brutit hans arm. Nu ser de pd mig med en slags butter fruktan. Andd har jag bestamt mig for
att framhdirda.

19 maj
De sista av mina birare har limnat mig. Efter incidenten med djungelRniven har de forsvunnit en efter en. Att vara
ensam i viglos djungel vore normalt sett anledning tioll oro, men jag kdnner mig markligt lugn. Kommer tid Romer rid.

21 maj
De sista matforriden tog slut idag. De enda infodingarna som dr bosatta i omridet vill inte ha med mig att gora. Nir
Jjag forsokte soka upp dem for att inhandla fornodenheter Rastade de stenar pd mig.

22 maj
Hungern sliter i mig. Jag fruRtar att mitt forstand sviktar. Skall det dndd bli mitt ode att d6 hdr i djungeln.

25 maj
min Gud vad har jag blivit... ryRtena om min sliRt...Dunwich...

26 maj

Jag har tagit ett beslut. Medan jag fortfarande har ndgot lite av mitt férnuft i behdll tinker jag Rasta mig i cenoten.
Det jag nu dr bor inte vistas under Guds Rlara fiimmel.

Md Gud vara min sjil nddig.

Benjamin Thackery

3 dret
Nu bor jag hdr. Allt dr vil. Gott om mat. Stenguden hatar mig, men jag dr vad jag dr och han Ran inte ta mig.

6 dret

Morkret viskar poest till mig. Stenen lever. Sluter, stricRer.

~40:¢ dret
Stenen dr hungrig. Undra pd. Maten tryter ju. Svilter han svdlter jag.

~80:e dret
Nytt blod. Fina stivlar.



From: "La Biac" <ceo@netcorp.com>
Subject: Mer information om l&get
To: florian@stagemasters.org

Bédste Florian!

Vi har ju bdérjat bli relativt personliga i var korrespondens du och jag.
Jag hoppas att allt a&r bra da&r nere och jag tar att du inte ber om hjalp,
som ett tecken pa att allt gar lysande. Mycket bra jobbat! Rdkna med en
bonus ndr du &dr tillbaka! Pa mitt féretag 4r vi inte kdnda for att vara
sndla mot dem som gér bra ifran sig.

I mitt foOrra brev blev jag lite filosofisk kring det foretag du leder.
Efter jag skickat brevet slog en sak till mig. Har du tankt pa att hela
Mexikanska bukten skapades genom det meteornedslag som ocksd utrotade
dinosaurierna? Jag har ocksd for mig att jag laste att de sprickor ni nu
dyker runt bland (ni lyckliga utvalda) skall ha bildats da.

Kan du tanka dig vilken slump! Ni dyker bland det som utrotade vara
foretrddare och banade vag for att madnniskan skulle kunna bli den
dominerande rasen pa jorden. Utan det dar meteornedslaget hade vi inte
funnits. Troligen hade Jordens hidrskare varit nagon form av odlor.

Det ar ju fantastiskt att just den platsen dr dar jag vantar mig finna det
som skall driva kommunikationsutvecklingen framat mot ett nytt evolutionart
steg (bildligt talat). En otrolig slump som ar mycket spannande!

Nu till det h&r brevets huvuddmne. Det slog mig att jag inte laddade din
dator med det handskakningsprotokoll jag hittade. Lite slarvigt kan tankas,
men det spelar inte sd stor roll forradn du hittar sdndaren. Nu borde du ha
gjort det, sa har far du protokollet. Handskas med det varligt och tank pa
att det ar konfidentiell information.

La Biac

Ps. Om du trédffar pa& nagra odlevarelser, sa hédlsa frén mig :-D







Du stelnar till och far en mental bild eller vision.

Runt omkring dig — kallt, klart vatten. Du ligger stilla i vattnet, men det tycks forsa forbi dig
pa bagge sidor. Dimmigt kan du se bergvaggar som rusar forbi. Du vet inte hur lange det
pagar, minuter, timmar, dagar, men du vet att det standigt ar uppat du ror dig. Som om vattnet
lyfter dig upp fran Jordens mitt.

Du fylls av en kénsla av nddvéandighet och forvantan. Och nu ser du ett svagt, runt ljus dar
uppe.

Det narmar sig lika snabbt, eller snabbare an, ett tunnelbanetag. Precis innan det traffar dig,
inser du att det ar vattenytan. Du bryter igenom den och det &r som att fodas pa nytt.

Ljuset sticker i dina 6gon. Anda vet du att det maste vara valdigt svagt. Det kommer fran
facklor, burna av man i batar. Man med breda, uttryckslosa ansikten och otroligt praliga,
ceremoniella drakter. Nagonstans langt ovanifran letar sig en svag strimma av solljus ner fran
varlden utanfor.

Sa borjar méannen i batarna tala eller méassa. Forst lagt, men sa hogre och hogre. De tycks lika
fyllda av férundran som du. Ljudet av deras roster ekar mellan klippvéggarna.

”Kukulcan! Kukulcan! Kukulcan!”

Du lyfts vordnadsfullt in i en av batarna. Nagonstans inom dig vet du att du har stigit upp fran
dodens rike, under marken. Upp till de levandes vérld. Du ar en budbdrare. Du &r en
ambassador. Du ar Kukulcan!

Batarna glider dver den spegelblanka vattenytan. De kommer till en plats dar cenoten Gppnar
sig mot skyn. Rep har sénkts ner. Snart lyfts baten upp mot ljuset, mot den vérld du har
skickats till. Det ar da du kastar en blick dver relingen och ser din spegelbild i det blanka
vattnet. Det som stirrar tillbaka pa dig &r inte en manniska, &ven om det har manskliga drag.
Det &r en fruktansvard, blasfemisk skymf mot allt manskligt. Blekt, likmaskvatt kott, med
forvridna, groteska drag. En stygisk Quasiamodo, med mérkligt intelligent blick i de
insjunkna 6gonen, stirrar tillbaka pa dig

Du sliter dig loss ur visionen. Ett sista l6fte foljer dig ut — Detta hande. Detta hander snart ater
igen.



Du faller ihop av en plétslig anstormning av sinnesintryck. Det kdnns som om skallen skall
slitas i fragmenterade bitar av minnen, samtidigt som andra fylls pa. Du blir mer &n en.
"Quetzalcoatl dr hér” “Steiner hade rdtt” "Yig dr storst” “Thule iiber” "han mdste bara do.
Det dr” " Pierre Boyer?” ” sju fingrar pa en hand” ” fungerade i Dunwich” faglar oohhh”
"Kukulcan reser sig” “frdan Antarktis mysterier” ”Byta bromsormarna” “med Contras”
“lysande kristaller” "fran Chau Chau” " i evigt medvetande” "med Deros frdan Draco”

“"Mina budbdrare” “urgamla pnakotiska skrifterna” “djéivla djungler” “skaka hand”

Det kanns som om dom férsoker tranga sig pa dig och slita ur dig och infoga nya delar pa ett
kallt och stelt sétt, utan kanslor men med berakning.

Du sliter dig loss och aterfar dig sjalv. De fragmentariska orden vilka bildar minnen, sitter
dock dar. Vad har du forlorat?



Allt blir plétsligt morkt och du finner dig sjalv svavande och farande genom den absoluta
tomheten, som enbart rymdens hemkénsla kan erbjuda. Du far fram genom eonerna och
tidsaldrar langre an stjarnors liv. Ser livet! Styr mot det!

Dar finns de krdlande, de tankande och som bestar av drommar. De senare &r dina urgamla
fiender och de som forhindrar att du blir fler. Aldrig fler nar de &r dar.

Kanske om man slar hart mot dem som dyrkar dem. De kralande och mixtrande.

Angor, gaser och hetta omgéardar dig ndr du slanger dig mot klotets yta. De skall utplanas, s&
att du kan ta kolet till din tanke och ditt medvetande. Det organiserade och snabba kolet som
dock behover starta om, for att inte utgora ett hot nar du bygger om dig och strukturerar dig.
De dor i ett hav av eld och en vag av vatska om gar varv pa varv runt klotet.

Allt blir bra och du borjar restrukturera dig.

Restruktionen ger dig tid att bli dig sjalv och du ser aterigen din omgivning. Grottans
omgivning.



Lé&s upp for hela gruppen.

En rost talar i era huvuden med kristallklar skdrpa. Bakom det den sdger skymtar
ett intellekt som inte ens avlagset &r manniskans slakting och langt mer &n deras
like.

“Kolet jag skriver mina tankar i dor bort. Som allt av kol dor. Sa har det varit for
eoner sedan och sa ar det nu igen. Mitt medvetande blir langsammare. Mina
tankar gors troga, och trots att jag forbannar det och ser ner pa det, sa behdver
jag kol-livet. Det ar dags att sénda mina sandebud till varlden ovanfor. | det jag
har sett, har jag sett att den har foréndrats.

Krypskytt i Vietnamn” ”CIAs hogkvarter i Langley” ”Berkeley university”
”Basen pa Antarktis” "Morkhyade miin som tommer korgar fyllda med ormar
pd fangar” ” stenréose i Kamchatka”.

”Den hér gingen skickar jag sindebud som alls inte skiljer sig frdn dem de skall
leda till mig. Ni skall bli mina séndebud. Ni skall bli mina profeter. Och jag
kommer att finnas i er. Och ni kommer att tala. Och ni kommer att sdga mina
ord.”



Utforskare for rik dataorakel — La Biac
Male model, ledaren och kontakt med hemlig uppdragsgivare

Florian - Malemodel

Heter egentligen Adrian Thackery, men ar bara kand som Florian.

Du ar otroligt snygg. Nagonstans i borjan av ditt liv, insdg du att du kan gora karriar av det.
Det har ocksa gatt mycket bra. Man behdver inte kunna nagot annat &n se bra ut som
malemodel, sa du har skippat all utbildning och istallet lart dig saker som hur man fixar sitt
har och sina naglar, hur man far en fast mage och ett blixtrande leende. Fran en ansprakslos
borjan inom soppreklambranschen har du under flera ar arbetat dig upp mot toppen i
modellbranschen. Nu ar du det stora namnet om man vill géra reklam for sportartiklar och
vildmarksutrustning. For att ocksa skaffa dig en aventyrlig image, har du borjat med
aventyrssporter som att klattra i berg och anvanda bungylina. Du har varit med i fler
dokusapor av det dventyrliga slaget. Eftersom du lyckligtvis & dum som en stock och saknar
begrepp om din egen dodlighet, sd har du inget emot extremsporter. Olyckor hander andra. Du
ar for vacker for att do.

Naturligtvis &r du fruktansvért sjalvgod, men det har gor dig inte till en ond eller elak
manniska, utom majligtvis mot konkurrenter. Andra behandlas med samma ko-liknande
vanlighet oavsett hur dom ér, eller vad de haller pa med. Det har kan reta andra till vansinne,
men lyckligtvis marker du inte sadant.

Just nu ar du pa en trevlig, jobbrelaterad semester dar du skall undersoka underjordiska
grottsystem fyllda med vatten, genom att dyka i dem. Aven om du inte ar helt medveten om
det, anvands naturligtvis ditt namn for att ge expeditionen status och mediavérde. Det ar ocksa
darfor du har blivit expeditionens ledare. En uppgift som du pa manga satt ar inkompetent for.
Du kan ju dyka, men mycket mer &r det inte. Du har dock sjélv ingen som helst uppfattning
om hur o-anpassad du ar for ditt jobb. Du ar snyggast, sa du fortjanar att vara forst.

Om nagonting av nagot skal gar fel, sa star du hela tiden i kontakt med er sponsor, den
vanlige med fule Clifford LaBiacs, som du traffade pa hans stokiga och oinredda kontor. DU
tyckte pa nagot satt om honom. Han &r alldeles tydligt den typen av person som inte har
nagon som helst koll.

Du har en mobiltelefon med lite extra tillbyggnader som tydligen skall kunna na La Biac var
som helst. P& din inradan ar den terrakottardd. D& och da skickar han email med nya frascha
order. Tyvarr har du &nnu inte klurat ut hur man svarar pa dem, men du latsas inte om det for
nagon.

Du har en otrolig charm i ett tjockt ogenomtréangligt lager éver &nda mera charm. Charm,
charm, charm hela végen in. Det har har ocksa paverkat ditt privata liv lite. Du har bakom dig
hundratals med kortvariga kérleksaffarer. Kanske tusentals. Fast inga kvinnor stannar en
langre tid, trots din charm och dina pengar.

Utseende: Blond, blaogd, 1ang, snygg, valbyggd.

Du har en mérk hemlighet som du ar livradd for att den skulle komma ut, och du blir nervis
om folk bara antyder att de vet om den, eller att du doljer nagot. Hemligheten &r att du &ar fodd
med sex tar pa varje fot. Om det skulle komma ut vore din karriar forstérd! Det vérsta ar att
det inte ar ovanligt i din slakt. Din bror hade till och med sju fingrar pa en hand.

Uppfattning om dom andra i gruppen:
Nicola Smythe — ful och ointressant kvinna som du inte vet vad hon gor hér.



Juri Ardell — Ful. Ful. Ful. Men ocksa en stor, stark, avslappnad kille. Bra dykare och
extremkille.

Sidney Adams — Reporter. Var vanlig mot honom, le och stéll dig i poser nér han fotograferar.
Sé&g inget dumt till honom.. Han &r ndmligen trevlig och de farligaste reportrarna ar trevliga.
Peppe — En bra kille som gillar dig. Han har dock taskig smak for skor.

Patrick O — Utlanning som kan spraket. Verkar vara en besserwisser. Han har antytt att du inte
visste att det finns robotar under jorden. Det &r ju klart du vet det. Eller?



Nicola Henderson-Smythe - Arkeolog, kontakt med organiserad brottslighet

Bitterhet &r bara ett ord, du klar det i kott. PA manga satt ar du kvinnan som nastan lyckas med
allt du tar dig for, och sedan far aran for det hela stulet av nagon annan, | din langa historia av
nastan lyckade upptéckter kan man namna att du néastan upptackte Qechuquet-folkets
gravplatser i Tierra del Fuego bara for att, efter den forsta intervjun upptacka att det var en
site for kemikaliedumpning du hade hittat och dérefter blev du utvisad innan tidningarna med
intervjun ens hade kommit ut. N&r du upptéckte band mellan vissa amerindianska mytbilder
och batfolk i Kina (Chau-Chau-folket), blev du utskrattad. Vrst var nog din upptackt av de
urgamla pnakotiska skrifterna i ett stenrgse i Kamchatka. N&r du skulle férevisa dem hade de
blivit stulna och din assistent uppspikad pa en klipphylla. Nu ar det I6gn i fan att fa nagon att
tro att de fanns dverhuvudtaget och om du inte hade haft ett orubbligt alibi hade du
formodligen kommit i fangelse for mordet pa din assistent. Runt omkring dig blir dina
kollegor ké&nda eller dodade, men du verkar vara domd till ett liv som en, vagt missténkt,
nolla.

Vid sidan av ditt arbete, som du fortfarande brinner for, har du bara ditt spelintresse att luta
dig tillbaka mot. Du brukade ha familj, men din man lamnade dig for en foreldsare i pidgin
sprak och tog barnen med sig. Du far fortfarande betala underhall fér dem. Din man var
advokat.

Ditt spelintresse, ja. Du alskar alla typer av hazard-spel med en fanatisk iver. | och med dina
professionella motgangar har det har bara 6kat och du spelar regelbundet for mer an du har
rad med. Den har bubblan kommer att brista inom kort, men innan du tvingas till det kommer
du aldrig att erkénna att du har problem.

Det dr genom denna hobby som du har lart kdnna den organiserade brottsligheten i Mexico
och framforallt Martin Luis Guzmann. Han har lovat att lasa dina spelskulder at dig mot lite
samarbete. Du tycker inte att du kan saga nej och darfor har du berattat allt du vet om
Cenotedykningarna for den standigt lika fete och vélkladde Guzmann. Du &r nastan évertygad
om att det ligger mer bakom La Biacs lilla projekt an han har berattat for dig, men & andra
sidan har du inte varit helt arlig mot nagon av dina uppdragsgivare heller. Nar spanjorerna
sokte efter Mayanernas gigantiska guldskatter ledde de sista sparen till Quintana Roo.
Djungeln svalde alla spar av de spanska erévrarna. Platsen intogs aldrig av Conquistadorer
overhuvudtaget. Du tror dig ha bevis for att har lag det ett, hittills oupptackt, centrum i den
gamla kulturen. Mayanerna i Quintana Roo var alltid baserade runt Cenoter. Du har kanske
talat dig varm om offerskatter i vattenhal for LaBiac och fatt Guzmann att kopa din Eldorado-
teori, men sjalv ar du har for att gora det har artiondets storsta arkeologiska fynd, och ingen
ska fa ta det ifran dig.

Du véxte upp i Hong Kong, som dotter till brittiska foréldrar. Din familj &r 6vre medelklass
och det forvantades att du skulle studera och gora nagot av ditt liv. Lyckligtvis upptackte du
att arkeologin var ditt &mne och du studerade detta pa University of Hong Kong .
Utbildningen var stressad, delvis pa grund av alla férvantningar, och det var har du forst
borjade med spel som avkoppling. Hasardspel &r forbjudet i Hong Kong, men i den gamla
portugisiska kolonin Macao, ar det nastan det enda man gor. Har la du grunden for ditt
spelberoende. Du har sedan dess givit upp ditt medborgarskap i Hong Kong mot ett brittiskt
och hunnit spela bort fruktansvarda summor 6ver hela varlden.

Du ger intryck av att vara en bitter, sliten 50-aring, med en tendens att se ner pa andra som
mindre vetande ndr de sager emot dig. Nar du spelar eller nérmar dig arkeologiska fynd blir
du som en annan person. Otroligt driven och koncentrerad. Du nalkas det hédr projektet med en
viss fanatism, eftersom du vet att det &r din sista chans. En slags falsk, tvingad optimism
skoljer ibland bort missnojet fran ditt ansikte.



Uppfattning om dom andra i gruppen:

Florian — Du skulle hata och avsky det har misslyckandet till expeditionsledare, om det inte
var for att han s uppenbart ar ett verktyg for La Biacs forsok att flérta med media. Dessutom
ar han ju otroligt charmig. Du faller inte sa latt for sadant, men han har nagot visst.

Uri Adell — Kompetent, inbunden krigsveteran. Skicklig dykare, men lite stord. Bra att han ar
med om det skulle bli problem.

Sidney Adamas — Trevlig, undfallande kille som det &r latt att tala med. Ovanligt for en
reporter.

Patricio Ogeundo — Briljant hjarna, fult ansikte, tror pa nagon slags konstig Danikenteori.



Patricio Ogeundo - Mayaindian, antropolog och konspirationsteoretiker. Kan spanska
och Mayasprak

Du har hela ditt liv kdmpat mot omgivningen och dess fordomar om dig. Du véxte upp i en
liten mayansk by i Yucatan, men kampade dig snart darifran genom hard disciplin och
energiska studier. Sjalv tycker du att du hade passat inom vilket falt som helst, men du
fastnade for antropologi, eftersom du traffade en antropolog som hjalpte dig i din akademiska
karridr och sag till att du kom in vid Instituto Nacional de antropologae historia i Mexico City.
Dar blev du, inte ovantat, en expert pa mayakulturen, bade forr och nu.

Du kan liknas vid en envis bulldog nar du bestamt dig for nagot. Envis, men for den skull inte
otrevlig — om det inte behdvs. Du har som sagt var kampat dig till din plats, och det har satt
sina spar. Ingen skall kunna argumentera mot dig, om nagot du kanner till. Det &r ocksa
mycket du kanner till, dven om en del ar missforstand, vilket du naturligtvis inte erkéanner.

En anledning till att du hamnar i alla dessa debatter, ar att manskligheten i stort har sa fel om
sd mycket. For dig ar det i princip sjalvklart att det ar andra makter an bara de synliga som
styr varlden och dess dden. Sa otroligt manga saker bade i den manskliga historien och ditt
eget folks obegripliga historiska 6de, blir klarare nar man ténker sig en eller flera
konspirationer och hemliga méastare som styr bakom kulisserna. Det har ar nagot du vetat
lange, men det &r forst under de sista aren som du har kunnat séatta namn pa Jordens hemliga
herrar. Dom sa kallade shaver-mysterierna.

Richard S Shavers teorier om underjordiska civilisationer publicerades forst i Amazing
Stories under 40-talet. | korta drag handlar det om hur jorden en gang beboddes av odddliga
och visa varelser med en teknologi som var utvecklad bortom allt ménskligheten nagonsin har
lyckats astadkomma. Varelserna, vilka Shaver gav namnet “Elder Gods”, styrde Jorden under
forhistorisk tid och utgor grunden till merdelen av vara myter, legender och religioner. De
kom inte ursprungligen fran var varld, utan migrerade hit fran stjarnan Draco. Olyckligtvis
andrades solens stralning och kom att borja orsaka degenerering och mutation hos den
frammande rasen, det orsakade ocksa en sankning av livslangden. For att skydda sig fran
solstralarna lat de konstruera valdiga underjordiska grottor, dit de sedan flyttade hela sin
civilisation. Problemet kvarstod dock, och solstralningen hade fortfarande effekt pa dem, om
an véldigt mildrat. Slutligen lamnade de planeten for gott.

Bakom sig ldmnade de en méngd maskiner av olika slag. Mechs: en slags robotar, Flygande
tefat av olika storlekar, apparatur for att skapa en uppsjo av olika stralar. En del av dem
stannade ocksa kvar. Dessa muterades av solen till att bli en ras av forkrympta, onda dvargar
som Shaver kallade Dero (detrimental robots). Dessa ager fortfarande delar av den gamla
rasens gudalika formagor och beharskar den kvarlamnade teknologin, men &r sinnessjuka och
fruktansvért farliga. Genom tankekontroll och allskdns teknologiska knep har de arbetat for
manniskans undergang sedan innan civilisationens uppkomst. Deras slutmal &r att erdvra ytan
och férslava manskligheten, kvinnor som sexslavar och man som arbetare, i ett grymt och
evigt tyranni.

Lyckligtvis finns det fortfarande goda och inte fullt lika muterade varelser. Dessa kallade
Shaver for Teros (integrative robots), och de forsoker hjalpa manskligheten pa olika satt.
Ocksa de anvander olika typer av tankekontroll och urgammal teknologi, men i goda syften.
De ligger i ett standigt krig med sina fallna slaktingar, ett krig som de haller pa att férlora.
Shaver mottag dessa meddelanden genom telepatisk dverfoéring, och skrev sedan ner dem for
att sprida sanningen till varlden. Tusentals manniskor trodde pa dessa Shaver-mysterier, men
intresset svalnade i samband med UFO-siktningarna under 50-talet. Shaver hade, i och for sig,
beskrivit flygande tefat, men pa nagot satt vandes uppmarksamheten bort fran honom och
hotet fran jordens inre. En misstanksam individ skulle latt kunna fa for sig att nagon spadde
pa och styrde UFO-myterna for att délja sanningen under vara fotter.



Du &r 6ppen anhdngare av en teori som séger att Eldorado gémmer sig i Quintana Roos
djungel. Du tror att Mayakulturen byggdes upp genom kontakt med de goda underjordiska
robotarna (Teros) och misstanker psykologisk paverkan fran de onda robotarna (Deros) i
femtio till sextio procent av de olika politiska besluten Jorden 6ver. Du berattar vitt och dppet
legenden/sanningen om att Mayanerna gdmde sin gamla kunskap hér tillsammans med de
goda underjordiska robotarna. Nu jagar MIB:ar dem styrda av CIA (som i sin tur kontrolleras
av Illuminati som naturligtvis styrs av Deros) dem for att komma éver den Mayanska
hogteknologin. Du tror att onda och goda robotar bor under Jorden och att de anvander stralar
for att fa konkvistadorerna att anfalla Amerika. Nu forsoker CIA ocksa forgifta de goda
robotarna med fluor i vattnet. Du tror, i hemlighet, att Clifford La Biac har skickat ut dem for
att radda de goda robotarna, som La Biac har tytt meddelandena fran, och att ni gemensamt
skall fora dem i sékerhet. Du i hela gruppen har insett det och skickar lugnande mail till La
Biac med jamna mellanrum. La Biac verkar nojd. Du tror naturligtvis ocksa pa ett band
mellan La Biac och NSA (National Security Agency/No such Agency/Superavlyssnarna som
avlyssnar alla telefonsamtal pa hela Jorden). NSA forsoker utnyttja de goda robotarna for att
dissekera dem och bygga supermanniskor som ar direkt anpassade for att samexistera med
datorer och darigenom l&ttare kunna kontrolleras.

Du &r fanatisk, men inte patrangande med dina teorier. Beratta garna om dom om folk &r
nyfikna, eller de innehaller viktig information. Ta gérna en bit at gangen for att lattare fa dina
kollegor att inse sanningen. Hela den konspiratoriska verkligheten kan vara svar att svélja i en
enda sittning. Du har ett véldigt lugnt sinnelag och blir sallan upprérd, men &r som sagt var
valdigt envis.

Du har inga andra intressen &n att studera Varlden och hur den verkligen fungerar. Hemma
har du ett riktigt bra arkiv dér du kategoriserat allt och kan lagga fram bevisen for sanningen.
Naturligtvis har du inte tid med familj, eller nojen. Ditt arbete pa institutet forsakar du dock
inte, eftersom det ger dig mycket kunskap.

Vad du tycker om de andra i gruppen:

Florian — En tom fasad. Inget annat. Han skulle naturligtvis kunna vara en maskin
kontrollerad fran Jordens innandéme, men det sant manskliga i den tomma blicken, far dig att
tro att det nog kanske inte &r sa.

Nicola Hendersson-Smythe — En bra kollega som nastan insett sanningen. Om det &r nagon
har som borde inse den, sa ar det hon. Robotarna har slagit hart mot hennes karriar. Hon lar ha
varit nar att flera ganger avsléja sanningen, men alltid stoppats av Deros. Beratta for henne.
Uri Ardell — En soldat som nog &r bra nér den stora konspirationen kommer att forfolja er.
Bara han inte kontrolleras av nagon annan!

Sidney Adamas — Adamas betyder den forsta manniskan. Hur ar han forst? Ar han den
hemlige ledare som kontrollerar Florian med sin kamera? Annars &r han trevlig, sa det kanske
gar att fa 6ver honom. Det finns ocksa majligheten att han i hemlighet arbetar for Teras, de
integrativa robotarna fran Jordens mitt. Stod honom da Gppet. Han tycker om att meditera i
grottor. Det &r misténkt.



Sidney Adamas - New Age-person, Hemlig agent (&ven for CIA), reporter

Du ar ett mysterium. Aven for dig sjalv. Detta ar dock nagot du forsoker rada bot pé, pa ett
lojt, avslappnat och synnerligen inkomstbringande satt. Pa ett satt kan man kalla dig for en
sOkare, men ur ett annat perspektiv ar du en skicklig affarsman. Det du egentligen foljer och
forsoker uppna ar ett slags ideal, sprunget ur en blandning av Dalai Lamas laror och en egen
blandning av meditativa tekniker. Medan du gor detta, sa tjanar du pengar pa att sélja och
handla med information pa ett narmast holistiskt satt. Ofta avslojar du, eller far reda pa fakta
av en slump, eller genom drommar, och du har upptackt att det alltid finns kopare till allt. Utat
sett dr du en reporter, men det gar precis lika bra att beskriva dig som en professionell
dubbelagent. Du har vid olika tillfallen salt information till de flesta av USA:s
bokstavssoppor, till flera av de olika spionorganisationerna i andra lander, till tidningar, TV-
kanaler, Kyrkor och sekter. En gang ocksa till Fralsningsarmén, dven om du betraktar det som
en ren slump. Det finns ocksa en, markligt kapitalstark, marknad bland sekter och galningar.
Den har expeditionen &r ett bra exempel pa hur du arbetar. Sedan nagot ar tillbaka har du varit
intresserad av grottmeditation. Det gar ut pa att du soker dig ner i morkret och mediterar
medan grottornas evighet fyller dig med sina berattelser om armiljoner och evigheter,
tillsammans med olika kristallers gynnsamma inverkan. For att gora det har utnyttjade du
kontakter hos National Geographic till att ge dig uppdraget att gora ett reportage om Quintana
Roos floder. Sedan anvande du tidningen for att fa expeditionen att anstélla dig for att
dokumentera deras utforskning. Nar du fick reda pa lite mer om vad alla tyckte och tankte, sa
salde du information om Eldorado till ljusskygga gangstrars i Mexico och dykscheman och
expeditionens samtliga planer till CIA. Du har ingen aning om vad informationen kommer att
anvandas till, men du bryr dig inte. Du &r dar du vill vara och far betalt fran upp till 5 olika
hall samtidigt. | man av tid tanker du dessutom ta smygbilder pa Florian och salja till
kandispressen for lite extra pengar.

Du &r inte girig. Du ar bara valdigt bra pa att utnyttja alla situationer till din férdel. Du har ett
otroligt lugnt och avslappnat satt som far alla att beratta sina hemligheter for dig och detta ar
en av knepen bakom ditt satt att arbeta, men du far precis lika mycket information genom
drémmar och intuition.

Du har ett brunt har och ett hastliknande ansikte. Ganglig, men valkoordinerad. Vet hur man
ar som en katt bland katterna och en hermelin bland hermelinerna. Du kan alltsa fora dig i
vilket séllskap som helst, dar 6det rakar placera dig. Dessutom har du stora, medkannande
6gon (nastan hypnotiska).

Din uppfattning om dom andra i gruppen:

Florian (Adrian Thackery) — Gruppens sjalvklare ledare. Ingen ar kompetens, men han ser i
alla fall bra ut. Férmodligen den minst beraknande méanniska du nagonsin traffat, nade pa gott
och ont. Du har dock mirkt att han rycker till nir ndgon ndmner ordet “’tir”. Det kan ligga en
nyhet begravd dar.

Nicola Henderson-Smyth — En kvinna som skapat manga rubriker genom slarv och
borttappade upptéckter. Det kanske ar synd om henne, men vem bryr sig. Hon &r forresten
spelberoende.

Uri Adell — Kompetent dykare. Uppenbarligen en gang i tiden en skicklig kommandosoldat,
men du har en kénsla av att det doljer sig nagot mer under den nervisa ytan.

Patricio Oquendo — En Mayaindian som kan beratta manga och Ianga intresanta folkloristiska
historier. Om det finns fler personer som han har ute i djungeln, sa forstar du hur Daniken fick
material till sina bocker. Over huvud taget en trevlig fanatiker att prata med.



Uri Adell - Paraniod, dykexpert och dverlevnadsexpert, Tonton-agent

Du ér en tidigare kommandosoldat i US-Marincorps. Dar sysslade du med réjdykning och
infiltration av fientliga posteringar. Du ar ocksa av judisk bord och religion. Dessutom &r du
agent for Tonton Macoute, en haitisk underjordisk motstandsrorelse baserad pa deras lokala
sedvéanjor och traditioner. Dar har du kodnamnet Bufo bufo.

Redan som ung tyckte du om vatten och att simma. Eftersom du inte var direkt bra pa nagot
annat &n simning och majligen fribrottning, var det naturligt for dig att satsa pa en karriar som
dykare. De basta att utbilda dykare ar marinen, sa du sokte dit och kom in enkelt.

Dar fick du mycket riktigt den bésta tankbara utbildningen pa dykning, men du larde dig
ocksa mycket annat som djungel6verlevnad, knivmord, forsatsminering och andra satt att
morda. Detta skedde delvis genom Basic Underwater Demolition/SEAL Training vid Naval
Special Warfare Center i Coronado, Kalifornien. Du upptackte ocksa snabbt hur djupt
antisemitismen gar inom militaren i USA. Det var aldrig sa 6ppet att nagon faktiskt sa nagot,
men det Iag dér hela tiden under ytan.

Det blev langsamt vérre och varre. Du markte att folk talade bakom ryggen pa dig.
Diskussioner tystnade nar du kom in i rummet. Till en bérjan forsokte du att inte latsas om
nagonting, men i och med att du langsamt blev utfrusen av alla i din omgivning och att
stolderna borjade, ja just det ja, stolderna ur ditt skap, dar dina tillnrigheter borjade
forsvinna, sa kunde det inte tillatas halla pa langre. Du forsokte med att konfrontera
problemet. Klagade till befélen, pratade ut med de andra osv, men dom som inte bara verkade
oforstaende, verkade snarare vilja skylla det pa dig.

Stressen Gkade och sa smaningom bérjade du fa somnproblem. Nar det har borjade blandas
med en dasighet, som om du aldrig riktigt var vaken pa dagarna, férstod du att man successivt
forgiftade dig vid maltiderna. Du var som en krutdurk som var pa vag att explodera, nar ni i
slutet av 1994 skickades for att ta del av ”invasionen” av Haiti. Det sades att ni skulle
aterstalla demokratin dar, men alla forstod att det var ett stort skamt.

Gruppen du var med i skickades in pa ett spanings och passiviseringsuppdrag. Det borde ha
varit en litt sak. Dumt nog forstod du inte forrén senare att dina ”vénner” hade tinkt lata dig
bli vadaskjuten och lamnad till krokodilerna. Du ar lite dimmig exakt pa vad som hande, men
plotsligt borjade kulorna smattra runt dig. Du besvarade elden och ... &r som sagt var inte helt
séker, men du vet att du var den siste som stod upp. En del kanske skulle sdga att du mérdade
de andra i gruppen, men det rérde sig om sjalvforsvar.

Du satt precis och funderade pa om du skulle ta livet av dig sjélv, eller lata dina egna gora det,
nar fiendetrupper dok upp och du beslét dig for att dom kunde géra det lika val som nagon
annan. Du la ner dina vapen och gick emot dem med 6ppna armar, men markligt nog skot
dom inte. Du hamnade sa smaningom hos Tonton Macoute, en slags hemlig
polismakt/herrklubb pa Haiti, utan vilkens stod ingen lange kan sitta vid makten i landet.
Dom férklarade for dig hur allt fungerar — att USA styrs av nazister och forsoker forslava de
andra folken pa Jorden. Kvinnor skall bli sexslavar och man arbeta pa falten, medan den
nazistiska eliten ser pd. USA é&r den stora fienden och de har lurat storre delen av varlden att
tro att de ar nagon slags dnglar. De har i sjalva verket letts av nazister sedan 1967 nar den sa
kallade varulvskonspirationen tog maktpositionerna och héll dem. Sedan dess har de arbetat
for att utplana alla folkslag utom arierna genom standiga militéra ingrepp i tredje varlden.

Du lamnade Haiti flera ar senare som en férandrad man. Du fick ett Honourable Discharge ur
marinen och ingen tvivlade pa din historia om minnesforlust. Du behandlades som en
krigshjalte och det ger dig fortfarande en besk smak i munnen. Du har behallit din kontakt
med dina vanner pa Haiti och ser dig sjalv som en agent for deras rakning. De ville att du
skulle med pa den har expeditionen sa hit akte du. Du rapporterar allt du far hoéra om till din
kontakt. Du &r véldigt oroad 6ver laget pa Haiti.



Till det yttre ser du ut precis som vad du &r, en nervos krigsveteran. Du &r helt flintskallig och
nagot kraftig. Du rycker till vid plotsliga ljud och ibland har du sma minnesluckor. Dom
plétsliga vredesutbrotten har du dock néstan fatt kontroll Gver. Du litar inte pa nagon eller
nagot, men for att lyckas infiltrera gruppen anstranger du dig ibland for att lyssna pa dem och
verka trevlig.

Din uppfattning om de andra i gruppen:

Florian — En nazistisk spion. Dom ariska dragen. Han spelar hela tiden ovetande. Hall honom
under uppsikt. Det doljer sig en skarp hjarna under masken.

Nicola Henderson-Smythe — En kvinna i din smak. Hon har allt. Utstralning, medkénsla och
intelligens. Dessutom kommer hon fran ett av USA utsuget land.

Sidney Adamas — Gud vet vem den har killen jobbar fér, men det ar inte National Geographic
i alla fall. Hall honom under uppsikt och férsok komma honom néra och dra ur honom
information.

Patrisia Qkundo — En stackars Sydamerikan, utsugen av USA och forféljd for sina asikter hela
sitt liv. Du sympatiserar med honom. Han har ocksa en hel del intressanta och tankvérda saker
att beratta.



Investigator Name Florian (Adrian Thackery)

Occupation Male Model

Sex Male

Nationality American

Age 26

Birthplace Mobile, Ohio

Colleges, Degrees _none

Mental Disorders none

Characteristics & Rolls

STR 15 DEX 11 INT _11 |dea _49
CON 12 APP 18 POW _16 Luck_80_
SIZ 15 SAN 80 EDU € Know 30

99-Cthulhu Mythos _22_ Damage Bonus+1d4
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Accounting (10%)
Anthropology (00)
Archacology (00)
Art (05%):

Astronomy (00)
Bargain (05%)
Biology (00)
Chemistry (00)
Climb (40%)
Computer Use (00)
Conceal (15%)
Credit Rating (15%)
Cthulhu Mythos (00)
Dodge (DEXx2)
Drive Auto (20%)
Eleotrical Repair (10%)
Electronics (00)
Fast Talk (05%)
First Aid (30%)
Geology (00)

Hide (10%)
History (20%)
Jump (25%)

Law (05%)

Library Use (25%)
Listen (25%)
Locksmith (00)
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OO0O0Ooo0oooog goodgno oo gooodod

Investigator Skills

Martial Arts (00)

Mechanical Repair (20%)

Medicine (05%)

Natural History (10%0)

Navigate (10%)
Occult (05%)

Operate Hvy. Machine (00)____
Other Language (00):

70
40

Styling&Makeup
Dive

Weapons

Axe (20%)
Blackjack (40%)
Club (25%)
Knife (25%)
Sabre (15%)

Sword (20%)

Handgun (20%)

Own Language (EDU x5):

English

Machine Gun (15%)

Persuade (15%)
Pharmacy (00)
Photography (10%)
Physics (00)

Pilot (00):

Rifle (25%)
Shotgun (30%)
Submachme Gun (15%)

Ouououogood gog

Psychoanalysis (00)
Psychology (05%)
Ride (05%)

Sneak (10%)

Spot Hidden (25%)
Swim (25%)
Throw (25%)
Track (10%)

Oooooooon

Hand-To-Hand Weapons

Firearms

Attack or Current Attack Attacks Hit Current Attack Base Shots Shots In  Malfunc. Hit
Weapon Type Skill % Damage /Round Pojnts Firearm Skill % Damage Range /Round Gun  Number Points
Fist/Punch (50%) 29  1d3+1d4 1 n/a o

Head Butt (10%)_10 2d4 1 n/a -

Kick (25%) 25 1dé6+1d4 1 n/a -

Grapple (25%) _25 special 1 n/a .

Machete 15 1d8+1+1d4 1 20 -

Knife 25 2d4+2 1 15 .

FPosiscripf version by Jonathan Sari(surge@cqgs.w ashingion. edu)

permissian granfed to copy for personal use anly—copyright 1894 by Chaosium Inc.



Investigator Name Uri Adell
Occupation Dykexpert

Nationality Amerikan
Birthplace Rupper Creek, Kansas

Characteristics & Rolls

STR 17 DEX 16 INT _8 Idea _40
CON 18 APP 4 POW_7  Luck_35_
SIZ 9 SAN 35 EDU 10 Know 20
99-Cthulhu Mythos _99  Damage Bonus+1d4

Sex Male
Age 36

Colleges, Degrees Naval Special Warfare Center
Mental Disorders Paranoia

N Sanity Points Hit Points
o UNCONSCIOUS
Q Insane0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Unconscious 0 1 2 Dead -2 -1 0
i — 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29@031 ||3 4 5 6 (@ 8 9 3 45 6 7 8 9
7 p 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 || 10 11 12 13 14 15 16 10 11 12 13 14 15 16
S 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 || 17 18 19 20 21 22 23 17 @8 19 20 21 22 23
o 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 || 24 25 26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30
vlc-é 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 @9 || 31 32 33 34 35 36 37 31 32 33 34 35 36 37
.'b_'ﬂ Investigator Skills
2 2] Accounting (10%) 0  [J Martial Arts (00) 70 [ Dive 95
8 2 [J Anthropology (00) 10 [l Mechanical Repair (20%) L]
> [ ] Archacology (00) [ Medicine (05%) L]
> 5 Art (05%): [l Natoral History (10%) Weapons
&= z| 0 [] Navigate (10%) 35 [] Axe (20%)
o O (] Occult (05%) _10 [ Blackjack (40%) 45
L[]  Astronomy (00) [] Operate Hvy. Machine (00)____ [ Club (25%) 45
[] Bargain (05%) 0 Other Language (00): (1 Knife (25%) 80
[] Biology (00) [ _Franska 30 [] Sabre (15%) 60
[] Chemistry (00) [] _Kreol 10 [ Sword (20%)
(] Climb (40%) 75O 1 Handgun (20%) 80
] Computer Use (00) Own Language (EDU x5): 1 Machine Gun (15%) 75
: ) [] Conceal (15%) 30 [ _Engelska 50 [ Rifle (25%) 60
Gt [] Credit Rating (15%) [] Persuade (15%) [] Shotgun (30%) 50 R
O I Cthulhu Mythos (00) [] Pharmacy (00) [[] Submachine Gun (15%) 80 H
.J ] Dodge (DEXx2) 60 [] Photography (10%) %
_J [] Drive Auto (20%) 30 [ Physics (00) .
) o) || Electrical Repair (10%) 20 Pilot (00): g
: L] FElectronics (00) U _Boat 40 g
& [] Fast Talk (05%) [ _Scuba scooter 70 5
fome ([ First Aid (30%) 45 [] 5
U L[] Geology (00) ___ [ Psychoanalysis (00) I g
(] Hide (10%) 70 [0 psychology (05%) o g
(] History (20%) 10 [ Ride (05%)
(] Jump (25%) 40 [ Sneak (10%) 65 g
L] Law (05%) [] Spot Hidden (25%) 8
[] Library Use (25%) [] Swim (25%) 95 .
[] Listen (25%) 65 [ Throw (25%) 60 E
[J Locksmith (00) [l Track (10%) g
[&]
Attack or Current Aftack Attacks Hit Current Attack Base Shots Shots In  Maifunc. Hit §
Weapon Type Skill % Damage /Round Paints Firearm Skill % Damage Range /Round Gun  Number Points ||
[ Fist/Punch (50%) 8 1d3+1d4 1 n/a .45 automatic 80 1d10+2 15 yards 1 7 00 8 |}
(] Head Butt (10%) 65 2d4 1 n/a o =
(] Kick (25%) 75 1d6+1d4 1 n/a L %
(] Grapple (25%) 90  special 1 n/a - 5
[ Machete 60 1d8+1+1d4 1 20 o S
] Knife 80 2d4+2 1 15 o E
0 —
O —
] o £



Investigator Name _Sidney Adamas
Occupation _Fotograf

Nationality Amerikan

Birthplace Los Angeles

Colleges, Degrees Berkeley
Mental Disorders one

Characteristics & Rolls

STR 14 DEX 12 INT _16 |Idea _80_
CON 15 APP 15 POW _17 Luck_85_
SIZ 9 SAN 8> EDU 18 Know 90
99-Cthulhu Mythos _99  Damage Bonus 0

Sex Male
Age 28

N Sanity Points Hit Points
0 UNCONSCIOUS
Q Insane0® 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Unconscious 0 1 2 Dead -2 -1 0
: 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 3 4 5 86 7 8 9 3 4 5 6 7 8 9
m 32 33 34 35 38 37 38 39 40 41 42 43 44 45 48 47 48 10 11 12 13 14 15 16 10 11 42 13 14 15 16
h 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 17 18 19 20 21 22 23 17 18 19 20 21 22 23
c 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 24 25 26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30
ic—é 83 84 85 86 87 88 89 (@0 91 92 93 94 95 95 97 98 @@ || 31 32 33 34 35 36 37 31 32 33 34 35 36 37
.'b_'ﬂ Investigator Skills
2 2] Accounting (10%) 35  [J Martial Arts (00) 40 [ Dive 52
8 2 [J Anthropology (00) [l Mechanical Repair (20%) L]
> [ ] Archacology (00) [ Medicine (05%) L]
> 5 Art (05%): [l Natoral History (10%) 30 Weapons
& z|0O _Piccoloflvit 41 [ Navigate (10%) (] Axe (20%) o
mes{ & ||[] _Historieberdttande 60 [ Occult (05%) 48 [ Blackjack (40%)
L[]  Astronomy (00) [] Operate Hvy. Machine (00)____ [ Club (25%) -
[] Bargain (05%) 25 Other Language (00): [1 Knife (25%) I
[] Biology (00) [ _Franska 62 [ Sabre (15%) o
[1 Chemistry (00) L] [1 Sword (20%)
(] Climb (40%) 8 O 1 Handgun (20%) 40
] Computer Use (00) 25 Own Language (EDU x5): 1 Machine Gun (15%)
: ) [] Conceal (15%) 20 [ _Engelska 90 [ Rifle (25%)
G [] CreditRating (15%) 105 [ Persuade (15%) 80  [] Shotgun (30%) _
O I Cthulhu Mythos (00) [] Pharmacy (00) [[] Submachine Gun (15%) %
.J ] Dodge (DEXx2) 24 [] Photography (10%) 45 %
_J [] Drive Auto (20%) 25 [] Physics (00) .
) ) || Electrical Repair (10%) Pilot (00): g
: L] FElectronics (00) 25 L %"
& [ Fast Talk (05%) 62 [ 5
fome ([ First Aid (30%) 45 [ 5
U L[] Geology (00) 45 [ ] Psychoanalysis (00) g
{ ) [ Hide (10%) _ [ Ppsychology (05%) 60 A
] History (20%) L] Ride (05%)
[ Jump (25%) [J Sneak (10%) 2
L] Law (05%) 15 [] Spot Hidden (25%) 40 8
[] Library Use (25%) 30 [ Swim (25%) 40 i
[] Listen (25%) 60 [ Throw (25%) E
[J Locksmith (00) 25 [ Track (10%) g
[&]
Attack or Current Aftack Attacks Hit Current Attack Base Shots Shots In  Maifunc. Hit §
Weapon Type Skill % Damage /Round Paints Firearm Skill % Damage Range /Round Gun  Number Points ||
[] Fist/Punch (50%) 89 1d¥ 1 n/a -
] Head Butt (10%) 10 1d4 1 n/a o =
] Kick (25%) 25 idé 1 n/a - %
(] Grapple (25%) _25 special 1 n/a o £
[ Machete 15 1d8+1 1 20 o S
] Knife 25 1d4+2 1 15 o E
= .
0 —
L] o g




Investigator Name Patricio Ogeundo
Occupation Antropolog Sex Male

Nationality Mexikan Age 35

: San Roman Xcalakchen
Blrthplace Instituto Nacional de antropologae

Colleges, Degrees _historia
Mental Disorders one

Characteristics & Rolls

STR 12 DEX 11 INT _16 |dea _80_
CON 2 __APP 8 __ POW_19 Luck_590_
SIZ 12 SAN 50 EDU 21 Knowl05
99-Cthulhu Mythos _99  Damage Bonus 0

N Sanity Points Hit Points
o UNCONSCIOUS
Q Insane0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Unconscious 0 1 2 Dead -2 -1 0
) 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 ||3 4 5 6 7 8 9 3 4 586 7 8 9
v p 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 @2 43 44 45 46 47 48 ||@0) 11 12 13 14 15 16 10 @ 12 13 14 15 16
L 5 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 || 17 18 19 20 21 22 23 17 18 19 20 21 22 23
o 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 || 24 25 26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30
vlc-é 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 @9 || 31 32 33 34 35 36 37 31 32 33 34 35 36 37
(=1 )] Investigator Skills
o W "
N 2\ Accounting (10%) [ Martial Arts (00) [ Dive 50
8 2 [J Anthropology (00) 77 [l Mechanical Repair (20%) L]
> [ ] Archacology (00) 25 [] Medicine (05%) L]
> 5 Art (05%): [l Natoral History (10%) 20 Weapons
&= z| 0 [] Navigate (10%) (] Axe (20%) o
— & O [ Oceult (05%) _15 [ Blackjack (40%) -
L[]  Astronomy (00) 10 [] Operate Hvy. Machine (00)____ [ Club (25%)
[] Bargain (05%) . Other Lan%uage (00): (1 Knife (25%) 32
[] Biology (00) [] Spanska_70 __ Engelska 65  [] Sabre (15%) 30
[  Chemistry (00) [ Chol 72  Chorti Maya 55 1 Sword (20%)
(0 Climb (40%) ] Quiché 50 (] Handgun (20%)
] Computer Use (00) 40 Own Language (EDU x5): 1 Machine Gun (15%)
: ) [] Conceal (15%) (] Yucatec Maya 105 [ Rifle (25%)
Gt [] Credit Rating (15%) [] Persuade (15%) 49 [ Shotgun (30%) R
O I Cthulhu Mythos (00) [] Pharmacy (00) 10 [[] Submachine Gun (15%) H
.J ] Dodge (DEXx2) 44 [] Photography (10%) 20 %
_J [] Drive Auto (20%) 35 [ Physics (00) .
) o) || Electrical Repair (10%) Pilot (00): g
: L] FElectronics (00) (] _dircraft 25 g
& [ Fast Talk (05%) 41 [ 5
fome ([ First Aid (30%) O 5
U L[] Geology (00) ___ [ Psychoanalysis (00) g
(] Hide (10%) 59 [ Psychology (05%) 20 g
(] History (20%) 41 [ Ride (05%) 25
(] Jump (25%) [] Sneak (10%) 20 g
L] Law (05%) [] Spot Hidden (25%) 35 8
[] Library Use (25%) 55 [ Swim (25%) 45 )
[] Listen (25%) [ Throw (25%) E
[J Locksmith (00) [l Track (10%) g
[&]
Attack or Current Aftack Attacks Hit Current Attack Base Shots Shots In  Maifunc. Hit §
Weapon Type Skill % Damage /Round Paints Firearm Skill % Damage Range /Round Gun  Number Points ||
[] Fist/Punch (50%) 29 1d¥ 1 n/a -
] Head Butt (10%) 10 1d4 1 n/a o =
] Kick (25%) 25 idé 1 n/a - %
(] Grapple (25%) _25 special 1 n/a o £
[ Machete 30 1d8+1 1 20 o S
] Knife 32 1d4+2 1 15 o E
0 —
O .
[] o 3



Investigator Name Nicola Henderson-Smythe

Occupation Arkeolog
Nationality Britt
Birthplace Hong Kong
Colleges, Degrees University of Hong Kong, Ph D.
Mental Disorders Spelmissbrukare

Characteristics & Rolls

STR 8 DEX 12 INT _17 |dea _85
CON 7_ APP 8 __ POW _12 Luck_690_
SIZ 13 SAN 60 EDU 24 Knowl120
99-Cthulhu Mythos _89  Damage Bonus 0

Sex
Age 51

N Sanity Points Hit Points
W UNCONSCIOUS
Q Insane0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Unconscious 0 1 2 Dead -2 -1 0
: 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 3 4 5 86 7 8 9 3 4 5 6 7 8 9
m 32 33 34 35 38 37 38 39 40 41 42 43 44 45 48 47 48 10 11 {12113 14 15 16 100 11 12 13 14 15 16
h 49 50{581 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 17 18 19 20 21 22 23 17 18 19 20 21 22 23
° 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 24 25 26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30
ic—é 83 84 85 86 87 88 B8 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 || 31 32 33 34 35 36 37 || 31 32 33 34 35 36 37
.'b_'ﬂ Investigator Skills
2 2] Accounting (10%) [ Martial Arts (00) [ Dive 30
8 2 [J Anthropology (00) 65 [l Mechanical Repair (20%) L]
> [ ] Archacology (00) 75 [] Medicine (05%) L]
> 5 Art (05%): [l Natoral History (10%) 30 Weapons
&= z| 0 [] Navigate (10%) (] Axe (20%) o
— & O [ Oceult (05%) _65 [ Blackjack (40%) -
L[]  Astronomy (00) 5 [] Operate Hvy. Machine (00)____ [ Club (25%) -
[] Bargain (05%) 0 Other Language (00): [1 Knife (25%) I
[] Biology (00) L] Latin 40 Franska 40 Kantonesiska 80 [ ] Sabre (15%) 7
[J Chemistry (00) 10 [] Grekiska 40 Arabiska (Kassisk) 30 1 Sword (20%)
[ Climb (40%) 60 m Kilskrift: Linear A 60, Linear B 57 m Handgun (20%)
] Computer Use (00) 10 Own Language (EDU x5): 1 Machine Gun (15%)
: ) [] Conceal (15%) [ _Engelska 120 [ Rifle (25%)
G [] CreditRating (15%) 10 [ Persuade (15%) (] Shotgun (30%) _
O I Cthulhu Mythos (00) 10 [ Pharmacy (00) [J  Submachine Gun (15%) H
.J ] Dodge (DEXx2) 24 [] Photography (10%) 30 %
_J L[] Drive Auto (20%) _ [ Physics (00) - ¢
) o) || Electrical Repair (10%) Pilot (00): g
: L] FElectronics (00) O %"
& [ Fast Talk (05%) _ O 5
fome ([ First Aid (30%) O 5
U L[] Geology (00) _20 [ Psychoanalysis (00) I g
{ ) [ Hide (10%) [ Psychology (05%) o A
(] History (20%) 70 [ Ride (05%)
[ Jump (25%) [J Sneak (10%) 2
[J Law (05%) [] Spot Hidden (25%) 55 3
[] Library Use (25%) 60 [ Swim (25%) 30 i
[] Listen (25%) [ Throw (25%) E
[J Locksmith (00) [l Track (10%) g
[&]
Attack or Current Aftack Attacks Hit Current Attack Base Shots Shots In  Maifunc. Hit §
Weapon Type Skill % Damage /Round Paints Firearm Skill % Damage Range /Round Gun  Number Points ||
[] Fist/Punch (50%) 29 1d¥ 1 n/a -
] Head Butt (10%) 10 1d4 1 n/a o =
(] Kick (25%) 35 i1dé 1 n/a o q
(] Grapple (25%) _25 special 1 n/a o £
[ Machete 15 1d8+1 1 20 o S
] Kaife 25 1d4+2 1 15 . E
0 .
C —
L] . g



Grupp B - soldater, hemliga agenter for CIA

Trevor Morrell — Ledare. ClA-agent, Fd knarksmugglare for Contras. Kontakt med
organiserad brottslighet.

Du dr en man med icke anmarkningsvart utseende. En man som man inte lagger marke till.
Du har byggt din karriar pa detta faktum. Det &r klart, skulle du komma till Hong Kong,
skulle du sticka ut som en vit man, men annars glider du igenom de flesta inspektioner som
”Han det inte #r ndgot speciellt med”. Du har varit agent 4t CIA i Sydamerika under tjugo ar
nu. Under tiden har du blivit sa pass solbrand, att du inte ens sticker ut vare sig bland
mexikaner eller chilenare. Nar du vid officiella tillfallen tar pa dig en svart kostym, brukar
polarna i Firman skdmta med dig och kalla dig ”The Man in Black”, just pa ditt sétt att dyka
upp, smyga omkring och forsvinna, utan att nagon kommer ihag att du var dar.

Man kan dock inte forneka att du ar en otroligt kompetent spion. Du kan det dar med att samla
och forsta all typ av information. Din analytiska formaga slar de flesta aven pa
Huvudkontoret. Samtidigt &r du en néstan genialisk organisatér och personalhandledare. Din
svaga sida skulle kunna vara vald, men ingen skulle pasta att du ar en dalig skytt eller kass pa
faltet.

Dina arbetsuppgifter till dags datum har varit: spionage, hjalp till stértande av regering, hjalp
med utbildning till gerillasoldater och ett envist ravspel mot kubaner och ryssar .-. och
knarksmuggling. Det ar ju ndgot som Firman har gatt ifran och fullstandigt fornekar, men
under stodet till Contras forekom det en strid strom av cocain fran Sydamerika till
Nordamerika och mycket kontanter som dérigenom kunde anvéndas for att finansiera Contras
(ndgot som naturligtvis var forbjudet). Nufortiden &r det har nagonting Firman &r beredd att
doda for att dolja. Och det &r faktiskt det ni ar ute for att gora just nu.

En knarklast under ditt dverinseende stortade i djungeln for tolv ar sedan och piloten dumpade
knarket i en cenote, for att det inte skulle bli upptackt. Efter att han raddats, skickades en
patrull ner for att plocka undan det och alltsa gémma bevisen for att CIA holl pa med olaglig
verksamhet. De dok ner i halet, men stotte pa nagot och kom aldrig upp.

Nu har man fatt reda pa att La Biac skickar en expedition till det omradet. Han har sakerligen
kopplingar till NSA, sa det har kan vara en komplott fran deras sida att svartmala CIA, genom
att man hittar knarket och den doda patrullen. Detta maste stoppas. Ett problem ar kandisen de
har med sig. Det maste valdigt mycket se ut som en olycka. Ni far inte skjuta honom.

Motstandet man stotte pa under forsoket att aterta lasten var markligt. Via radio beskrev
soldaterna halvmanskliga former. Dérefter upphdrde sdéndningarna abrupt. Till att bérja med
trodde ingen pé “spokhistorierna”, men i arkiven hittade en vén till dig en del fakta som
verkade passa in. Soldaternas beskrivningar paminde om det som stoppades i ett grottsystem i
Dunwich 1923 och som man efterdt benimnde som “antropomorfiska neolitiska humanoider
(ANH)”. Detta verkar ha hallits ytterst hemligt fram till 50-talet, nar hemligstampeln slapptes
och det istéllet glomdes bort fullstandigt. Det dar med hemligstampel ar nagot som Firman
alltid anvander nar de stoter pa nagot som de inte forstar. Du har sjalv varit med och
hemligstdmplat en ryska som kunde se med fingertopparna.

Du vet inte hur mycket du vill lita pa informationen om ANH:erna, men du har sett till att
gruppen har utrustats med infraréda glasdgon och ett par lysgranater. Starkt ljus verkade
fungera i Dunwich.

Det kan tyckas markligt att du skulle bry dig om en gammal rapport fran 20-talet, men det har
blivit nagot av en hobby for dig att samla pa markliga, fore detta hemligstamplade, rapporter.
Manga av dem ér riktigt roande lasning, och skulle kunna utgéra basen fér manga intressanta



bocker. Nar du en gang lagger av som agent funderar du pa att bli forfattare. Du har nagra
halvfardiga manuskript liggandes hemma.

Under din tid som knarksmugglaragent har du naturligtvis skaffat dig djupa kontakter med
den organiserade brottsligheten i Sydamerika. Lite som en formsak har ni infiltrerat den och
vet vad den haller pa med. Du vet att den Mexikanska knarkbaronen Martin Luis Guzmann
intresserar sig for grottdykningsexpeditionen. Du misstanker att Martin Luis Guzmann kan
vara ute efter er knarklast. Hittar han den skulle han inte bara ha en mangmiljonlast knark,
utan dessutom en hallhake pa firman i tid och evighet. Det & mojligt att Guzmann har
infiltrerat den andra expeditionen. Han verkar veta for mycket for att det inte skulle vara sa.

Den andra expeditionen leds av Florian. En bildskdn modell som enbart verkar vara dér for att
irritera dina mojligheter att sla ut dem enkelt. Han far absolut inte dodas under omstandigheter
som kan leda till misstanke.

Med &r ocksa Nicola Henderson-Smythe. Arkeolog med spelbegar och ett tveksamt rykte
inom arkeologiska kretsar; . Patricio Ogeundo, mayansk antrolopolog till yrket och
amerikafiende till sjal och hjérta. En fiende till allt amerikanskt. Kan vara Guzmanns kontak;
Sidney Adamas, en reporter for National Geographic. Oskyldig; Uri Adell, Navy-Seal-
veteran. Totalt livsfarlig i strid. Férmodligen ert storsta problem nar ni slar till. Ni har ocksa
en informator i gruppen, men du vet inte vem. Otroligt irriterande slarv fran ledningen. Sant
skulle du aldrig gjort!

Din grupp bestar ocksa av:

Paul Gant — En ndgot oberaknelig mordare. Han kan doda pa manga satt, men han har svart att
fora en konversation med nagra andra medel. Ga inte med ryggen mot honom.

Glen Glover — En Cubansk expert pa djungelstrid. Du har aldrig arbetat med honom forr, men
han sdgs vara stor dlskare av Cubanska cigarrer och hatar kommunister pa ett sant patriotiskt
sétt. Vad har du sett av honom hittills, verkar han vara en kall kille.

Bernardo Fioreska — Han l&r vara italienare och opera-dlskare, men inget i han sétt eller
utseende antyder det. Kanske han adopterades av maffian. Kanske &r det ett listigt skadespel
han uppratthallit sa lange pa faltet, att det nu blivit en andra natur fér honom. Hur som helst &r
han er dykexpert och han tranades ocksa som Navy Seal. En nédvandig kugge i gruppen.
August Sterner — En klippa inom Firman som l&nge och troget arbetat for den. Har arbetat
under dig tidigare, i samband med den har affaren, sa du vet att han gar att lita pa. Férutom
dig, kanske den som har mest koll pa situationen i Mexiko och folket dar.



Bernardo Fioreska (egentligen Alexandre Pierre Boyer (egentligen Hrishikesh
Jawaharlal )). Ditt hemliga magiska namn ar Sharlavalja Shoshawashavi. MIB:are.
Medlemmar i Tonton Macoute. Yig-Kultist. Paranoid, "dykexpert” och
”overlevnadsexpert”, bilmekaniker.

Anda sedan du var barn har du tyckt om att fdnga sméfaglar — och ata dem levande. Hela din
familj hade samma intresse . Det var faktiskt inte foérran du kom med i skolan som du foérstod
att du inte var som andra barn. Du dyrkade herren Yig! Alltings bérjan och alltings slut!
Ormen som stracker sig 6ver hela Vérlden. Visdomens herre och de fallnas slukare. Yig! Yig!
li44 144 Yig gha! Oohh...

Under din uppvaxt var det har nagot du holl tyst om. Er religion ses aven i Indien med dess
manga religioner, som sinnessjukdom, mer &nsom en religion. Det &r ocksa sant att manga av
dina slaktingar blev skjutna av polisen, eller insparrade. Och du forstod vilken fruktansvérd
religios forfoljelse du skulle tvingas leva under. Ett utanforskap som har foljt dig genom hela
livet. Usch!

Men Yig han ér stark i dig. Yig han talar genom dig. Ohhh....

Du &r utvald att hélla offerkniven och skicka de svaga till Yig! Till Yig! Oohh...

Du har ocksa lart dig att ggmma dig bland de otrogna och inte genom ett ord, inte genom ett
tecken avsldja den orm som ringlar vid deras fotter. Darfor har du utbildat dig till
bilmekaniker. Oftast kan man laga dem genom en enkel férbannelse. Det mesta fungerar da.
Ett tag i alla fall. Sedan kommer kunderna tillbaka och vill ha nya reparationer.

Du var pa god vag att bli kultledare Calcutta, nar din sekt blev forféljd av nagra mystiska,
svarta man, med morka solglaségon och svarta rockar. Aven i hettan i Calcutta!

Ni, ni attackerade dom nar morkret foll 6ver Calcutta. Dom langa knivarna talade.

Men! Fienden var for stark. Flera av dina broder foll. Dédade av hett bly och de otrognas
ritualer. Blodet kokade i dig, men du flydde. For Yig ar visdom!

| ditt sokande efter hamnd bad du om ledning. Over tre doda offer bad du om ledning. Och du
gavs av Yigs utsdnde, en man som nastan blivit orm, ett gift. Ett gift att anvdnda mot hédarna.
Du fick reda pa vilket hotell de stannade pa. Yigs hamnd drabbade rumskyparen! Din magi
var stark och du tog hans skepnad. Din orm émsade skinn med honom.

Sa gick du upp till rummet och 6ppnade dérren. Han véande sig mot dig med nagot fragande i
ansiktet. Och du slog mot honom med din kniv indrénkt i Yigs gift! Han var snabb. Snabb
nastan som du ar snabb, men du &r nastan en orm. Kniven rispade honom. Han knéackte din
handled i paroxysmerna nar han dog pa golvet.

Sa slukade du honom och tog hans skepnad innan han var helt dod. Kroppen smakade delvis
ddd och var aldrig helt levande. Han kallade sig Alexandre Pierre Boyer och det &r det namnet
du har bland hans gelikar.

Du vet nu lite av vad han visste. Det finns en fruktansvard fara och en fruktansvérd
konspiration mot dig och dina bréder. Mot Yig! Och du skall dta dig in till dess mitt och drépa
dem med Yigs kraft. I Yigs namn,

Och sedan skall du bli en orm!

Han och hans vén skulle aka till Sydamerika dagen darpa. De latsas infiltrera CIA genom att
ta tva nu doda agenters namn (du skall visst heta Bernardo Fioreska). Nu &r du helt plotsligt
en infiltrator som infiltrerar en infiltration. Du skrattar lite at dig sjalv. Har skall ni doda nagra
som dyker under vattnet.

Storre &n allt detta &r att YIG HAR TALAT TILL DIG i Sydamerika! Nar du kom till
Sydamerika kom han till dig som den vackra befjadrade ormen som Mexikanerna kallar
Quetzalcoatl och Kukulkan och han har sagt till dig ’Kom! Kom till mig Sharlavalja
Shoshawashavi! Kom till mig och bli en orm!

Du forstar nu att ni fardas ner mot de heligas grottor och dar skall du nedstiga dar din gud
vantar pa dig. Kanske maste du offra hadarna pa vagen. Kanske inte.



Ett problem pa végen ar att den trefaldigt forbannade Bernardo Fioreska tydligen skall vara en
dykexpert. Du ar ingen dykexpert. Du &r Yigs bilmekaniker! Hittills har du klarat dig genom
att nicka, hava ur dig tekniska floskler eller bara bluffa, men det kan bli svart i framtiden. Yig
skyddar dig dock. Yig, Yig,Yig! Ohhh...

Vad du vet om de olika grupperna du infiltrerar:

Ménnen i svart kallar sig tydligen MIB:ar, vilka &r en del av den magiska organisationen
tontontarrup. Dom kommer fran Haiti och styrs fran Afrika. De ar nagon sorts magiker, som
anvander magiska krafter och andar. De &r inte dyrkare av nagonting. De &r vidriga, hadiska
anvandare. Deras krafter & mindre &n dina! Och mikroskopiska jamfort med Yigs sanna
makt! Men du maste fortsatta att infiltrera dom och hitta deras kalla. Om du skall kunna drapa
dom alla. Ske Yigs vilja!

CIA-gruppen letar efter droger de tappat i djungeln, men i sjélva verket soker de formodligen
efter en stad dar det bodde varelser fran en annan vérld, sa att Amerika kan stjala deras kraft.
Tontontarrup vill inte att det skall ske, sa om dom lyckas skall de alla do.

Den arkeologiska expeditionen graver dar de inte hér hemma. De skall alla do!

Mal: Avsl6ja den hadiska, hemliga organisationen. Drapa dom alla. Hindra att nagon annan
hittar till Yig. Offra dom alla. Bli en orm! (Om Yig sa vill)

Dom Yigs hamnd skall drabba och som nu gar i din nérhet:

Francois Petition som mest kallas Glen Lover. Din latsasledare i MIB-tontoniterna. Det vill
sdga han vars grupp du har infiltrerat och nu hjalper spionera pa CIA? Farlig och snabb.
Enbart till halften levande och resten redan ruttnande. Den farligaste av hadarna hér. Var listig
och Iat honom inte ana din hemlighet. Spela dykare nar han ser dig.

Trevor Morel — Han som skakar! Ledaren for gruppen du infiltrerade att infiltrera. Han leder
dig till Yig! For det skall han fa en latt dod nar den tiden kommer. Nicka och muttra nar han
pratar med dig. Led in diskussionen pa nagot ofarligt du beharskar, som ormgifter, eller
skivbromsar.

Paul Gant — CIA-infiltrator i gruppen. Annars en trevlig kille och kanske nagon man kan
omvénda. Han dréper och stryper med samma glada min.

August Sterner — Ytterligare en av dessa manniskor man tror du kanner och som fragar dig
saker om dykning. Han tror du gillar opera. Berétta vad du kan om indisk musik, sa
misstanker han inget.

Spells:

Contact Yig. Kréaver ett ménniskooffer och minst tio timmar av méssande och stdnkande med
blod. Utfors helst nattetid omgiven av ormar. Lyckas den, talar Yig till dig. Kostar 10 Magig
Point och 1D4 san.

Hela Bil. Tar tva timmar och kraver att nagot med blod i sig med blod ats upp levande. Du
smarjer med blodet ett sigill pa undersidan av bilen, sedan fungerar den ett tag. Kostar 1-5
Magic Points beroende pa hur svart felet ar. Inga san.

Omesa skinn. Du svaljer en kille levande. Ditt skin ramlar av och sedan ser du ut som honom.
Du far en del av hans minnen. 8 MP och 1D8 san. Tar 20 minuter.

Ta ut dina 6gon och slicka pa dem. Du kan ta ut dina 6gon och slicka pa dem. Kostar 1 MP
och 1 san. Tillfredstéller Yig och askadare. Tar 1 minut.

Offra till Yig. Ja, man liksom offrar till honom, sa gillar han en. Gér man det med ratt
massande och skrik, tar han offrets sjal. Tar da 2 timmar, men man far halva offrets MP.
Giftig Hud. Din hud kan bli lika giftig som kobrans bett. Det kostar 2 MP, tar 1 minut och
varar i 30 minuter. Fungerar dock inte som kontaktgift.



Spara med tungan. Kostar 3 MP och sedan kan du anvénda din tunga lika val som en hunds
nos. Tar 10 minuter att ldgga och den inbegriper att man springer runt i en cirkel och skriker
ett tag.

Yigs valsignelse. Om man offrar lite blod till nagot, blir det valsignat till Yig och far okad
magisk formaga. Alltsa del av Yigs visdom. Det ar valdigt kraftfullt! Tar 15 minuter och
kostar 5 MP.

Metamorfosis. Du studerar fortfarande den har ritualen, men nadr du kan den till fullo,
kommer du att kunna bli en gigantisk orm!



Glen Glover (egentligen Francois Pétion) MIB fran Haiti. Kontakter pa Antarktis.
Konsstympad. Medlem i Tonton Macoute.

Du ar en infiltrator fran en hemlig, magisk organisation (mer om den senare). Du har dodat
den riktige Glen Glover och tagit hans plats. Du ar en 6vermanniska som tjanar Jordens sanna
herrar. Nagot du blev utvald till redan som barn. Din far var med i den hemliga Tonton
Macoute (mer om den ocksa senare) och det var naturligt att du skulle folja samma vag som
honom.

Efter flera ar av trogen tjanst, invigs du i de sanna mysterierna. En del av din sjal och en del
av din kropp (din snopp) offrades at loas (heliga andar) och deras kraft fyllde dig istallet.

Nu kan du aldrig fa barn och har svart att kanna kanslor. Men i gengéld ar du en dvermansklig
tjdnare at de visa Hounganerna. Du kan se ner i helvetet sjélvt utan att rygga. Du &r en
supermanniska. Du ar nagonstans inom dig kanske glad éver att du inte kan kanna kanslor, for
da skulle du nog kanna fasa.

Du ér totalt lojal mot dina herrar. Det finns inget val — langre.

Detta &r dina order:

”Se till att CIA inte far tag i lamningar fran en gammal civilisation. Och nu pratar vi inte
Maya har, utan en aldre. Alltsa en jattegammal civilisation.

Samma sak galler den arkeologiska expeditionen. De far inte heller hitta nagonting fran den
jattegamla civilisationen.

Om nagon verkar vara néra att géra det, blir du och din kollega tvungna att doda alla andra.
Ar det mojligt skall ni helst undvika att det gar sa langt.

Vi har en agent bland dem. Han heter Uri Adell. Ar soldat och delvis hjarntvattad. Ar p& var
sida, sd doda honom inte.

Det ar du och var andra agent Alexandre Pierre Boyer, som under operationen kallar sig
Bernardo Fioreska, som skall utfora det har. Du har fatt vara order och du &r er ledare. Boyer
ar dock mycket kompetent och hans specialitet ar hjarntvatt. Anvand det omsorgsfullit.

Det ar allt. Ma Loas kraft vara med dig.”

Du har inga andra intressen an att vara MIB. Zombies har inga intressen.
Fast dom kan ténka sjalvstandigt och prata fungerande med folk.

Ton Ton Macoute - En hemlig polisorganisation pa Haiti som skapades av Papa Doc
Duvalier. De sags ha 6vermanskliga formagor och raknar flera houngans (haxmastare) bland
sina medlemmar. De har uppkallats efter en haitisk bogeyman som sjél barn, och namnet
syftar till deras formaga att fa folk att forsvinna sparlost. De ségs ha uppldsts i och med Baby
Doc Duvaliers fall. Alla vet att sa inte var fallet, utan att de fortfarande verkar under halvt
ordnade former.

Sé& mycket vet alla om Ton Ton Macoute och som sa manga andra saker som alla vet, sa &r det
till storsta delen fel. Ton Ton Macoute ar i sjalva verket en elitorganisation i tjanst at
Voudouns sanna herrar.

Nar den afrikanska andetron spred sig genom varlden genom slavhandeln, sa forde den med
sig kraftfulla magiker och hdxméstare. Ett internationellt natverk upprattades genom magiska
metoder och snart fanns det en kraftfull organisation som stréackte sig fran Kapstaden till Los
Angeles. Voudoun &r en blandning av religion och magi, och nu hade den fatt en utbredning
som annars aldrig skulle ha uppkommit. Genom att sa manga av olika stammar blandades pa
slavskepp och plantager skedde det ocksa en slags korspollinering av olika magiska
inriktningar som aldrig skulle ha uppkommit naturligt. Vid motet med den vita kulturen tog de
ocksa till sig kristna drag. Voudoun blev en sméltdegel for alla typer av andetro.



| och med att natverket véxte sa vaxte ocksa haxmastarnas makt, och vid slavrevolten pa Haiti
(som de delvis organiserade) var det dags att borja ta en aktiv del i politiken. Ton Ton
Macoute skapades for att de skulle ha en hand som syntes utat och gav dem en majlighet att
ocksa verka i det dppna till viss del.

Vad &r da en Ton Ton Macoute? Svaret skiftar, ibland déljer det sig en houngan (haxmaéstare)
bakom de mérka solglaségonen. Ibland &r det en revolverman med lite ockult backup. Den
markligaste mojligheten &r dock den att det ar en MIB. Hounganernas makt omsveper jordens
alla lander och deras magi och veves (en form av voudountrollformel) ger ibland konstiga
utslag. Vad deras slutliga mal ar sager de inte, inte ens till sina trogna tjanare, men de forsoker
avleda mansklighetens blick fran de mer uppseendevackande magiska misslyckandena och
katastroferna. Deras metod ar lika enkel som genial. Sedan UFO-myterna pa 50-talet har man
talat om Man | Svart som staller markliga fragor och kanske arbetar at USA:s regering. |
sjalva verket ar detta en metod att fa alla undrande att spekulera om flygande tefat och
rymdvarelser, med kanske en misstanksam blick pa regeringen, nar ett ljussken flyger éver
himlen.

Sedan 50-talet har houngans sant ut Ton Ton Macoute i svarta, gldnsande kostymer for att
blanda bort korten vid alla magiska katastrofer dar de har riskerat att avsldjas. De har &ven
anvands i andra ljusskygga uppdrag som kan krava stor fysisk formaga.

MIB:ar &r vanligen lite mer & normala ménniskor. Det finns en komplicerad process dér man
kan delvis zombiefiera en person. Rorelserna blir mekaniska, men styrka, uthallighet,
uppfattning och intellekt (analytiskt, inte kreativt) dkar. Det blir ocksa omojligt for personen
att forrada hounganen som genomfarde ritualen. De ses som dvermanniskor inom
organisationen, vilket naturligtvis ar sant.

Det var ocksa de beryktade MIB:arna som fick uppdraget for nagra ar sedan att fara till
Antarktis. Nagra hounganer hade fatt vittring pa nagot stort magiskt som skulle finnas dar och
man ville veta vad det var och lagga beslag pa det for att anvanda det som ett vapen i sin
langa kamp. MIB:arna anlande till den frusna kontinenten forsedda med en mental karta
skapad pa Haiti. Det tog naturligtvis lang tid att hitta det man s6kte och manga modiga
MIB:ar forlorades, men till slut hittade man nagot som Gversteg deras storsta forvantningar.
En helt nastan orord stad fran en formansklig civilisation fran en annan varld. Sedan dess har
Ton Ton Macoute och deras herrar arbetat pa att forsta det som finns dar, Man har fatt fram
fantastiska resultat som nu vantar pa att anvandas.

Nyligen sag man i drémsyner och visioner att en liknande sak skulle finnas under marken i
Quintana Roo. Sedan lange har man infiltrerat CIA och fick reda pa att de skall skicka en
expedition dit. Naturligtvis ar de ute efter de magiska vapen som kan finnas dér. Nagot som
inte kan tillatas hamna i deras hander. Om de inte hittar nagonting behdéver ni inte gora
nagonting, men det &r precis lika troligt att ni kan behéva doda alla i gruppen.

Forutom varldens olika underréattelsetjanster ar de fiender ni framst stoter pa olika former av
sekter som dyrkar gamla gudar. De har en otéck likhet mellan varandra och de tycks verkligen
handla utifran direktiv utifran. Ni MIB:ar vet sjalva inte hur det ligger till med den saken, men
ar sakra pa att Houngas arbetar med problemet.

En slags allmén instillning inom organisationen r “kraft genom magi. Magi genom forstaelse
och vishet at de utvalda.”

Man kanske skall paminna om att den har konspirationen aldrig har blivit avsléjad av nagon
och den amnar ha det pa det sattet.

Gruppen du infiltrerar bestar av:

Alexandre Pierre Boyer, kallar sig har Bernardo Fioreska. Du har aldrig arbetat med
Alexandre tidigare. Du métte upp med honom i Indien dit du skickades som forstérkning. Han
sags vara en expert pa hjarntvatt, men kan nog inget om dykning. Nagot som kan ge er



problem i framtiden, om du inte stéttar honom. Alexandre tycks ha fantastiska férmagor till
skadespel. Som en del i sitt cover lyckas han framstad mycket livligare an alla andra zombies
du har tréffat och du ar néastan svartsjuk.

Paul Gant — En aldrande mordare. Inte sarskilt intelligent. Om ni maste ta ut resten av
gruppen bor han vara den forste ni dodar.

Trevor Morrell — Er ”ledare”. Folj alla hans order. Férsok undvika att verka for effektiv. Han
verkar vara en uppmarksam spion och det gér honom farlig.

August Sterner — Han ar fran USA, men har méarkligt god kannedom om djungeln.
Uppenbarligen en veteran inom CIA: Du kéanner konstig utstralning fran honom. Han utstralar
inte dod som du, utan liv.

Spells:

Voododocka. Tar en timma att bygga, men sedan har man en sak man kan paverka for att
paverka en manniska pa avstand. Man kan ocksa spara offret med dockans hjélp. Det ar ett
band mellan offret och dockan helt enkelt. Kostar 5 MP.

Good Impressions. Nar man lagger den hér, tycker folk att man ar trevlig och de tror pa en.
Den kostar 4 MP och tar 10 minuter att utféra. Den kréaver att nagot offras till Loas. Desto
storre offer, desto béttre effekt. Observera att saker som sprit och cigaretter fungerar som
offer. Racker i en timma.

Luck of the Loa. Den hér ritualen ger dig fruktansvéard tur. Kulor missar dig, fiender hittar
dig inte i morkret och man kan vinna i spel med den ocksa. Den kostar 7 MP och tar 1 minut
att lagga. Inga offer, men den racker bara i 10 minuter.

Utrustning:
Mojo — En pase man inte far 6ppna. Hounganerna har gjort den at dig. Den &r personlig och
den skyddar dig mot alla svagare forbannelser och andar.



Paul Gant - Hemingayistisk individ, Seriemérdare, Enda kontakten till New-Age-
agenten.

Du har hand om sprangamnena, men du &r samtidigt en man med manga talanger. Resten av
gruppen bestar inte av personer vars framsta uppgift det har varit att doda. Firman &r stor och
det behtdvs massor av olika typer av personal. Du &r den siste man vénder sig till, forutom
stddarna.

Nar du borjade i branschen, dodabranschen alltsa, var du krypskytt i Vietnamn. Du utférde en
del vata jobb at Firman dar nere. Aven pa den amerikanska sidan fanns det ndgra som kunde
vara obekvéma. Nar kriget tog slut, visste du for mycket. De var endera tvungna att vérva dig
eller skjuta dig. Dom valde det forsta alternativet. Och sedan dess har du dodat at CIA. Det
har varit en lang och marklig karriar. Det har ibland funnits mojligheter att avancera, eller
gora nagot annat, men du tanker pa dig sjalv som en jagare av det farligaste villebradet. Herre
Gud vad du alskar ditt arbete! Du har dédat pa fem kontinenter med allt ifran strypsnara till
DC9:or. Finns valet mellan att doda eller gora nagot annat, valjer du nastan alltid att doda. Det
ar bast sa.

Det har antytts att du kanske baorjar bli lite till aren for ditt jobb, och det oroar dig en smula.
Sjélv vet du att du &r minst lika farlig nu, som nér du var trettio, men det kan behdva bevisas
for cheferna. Pa det har uppdraget tanker du gora ditt basta for att se till att det blir ett snyggt,
sterilt jobb.

Du kom till Quantana Roo fore de andra. Man slappte ner dig med fallskarm for att sondera.
Under en din sondering kom du till liten indianby och képte sprit. Nar du gick darifran
misstinkte du att du var forfoljd. Mycket riktigt, tre indianer bara "rakade” ha samma vig. Du
visade att du inte ville ha nagra vittnen med hjalp av en Bowiekniv.

Dérefter hittade du en bra glanta for dem att landa i. Helikoptern kom dit sléppte av de andra.
Du har faktiskt tva uppdrag du maste se till pa det har jobbet. Det forsta ar att nar ni dodar
expeditionsgruppen, s maste det se ut som en olycka. Garna ett ras. Det andra &r att ni
tydligen har en informationslamnare bland arkeologerna och utgravarna. Du har sett bilder pa
honom och du vet vad han heter. Han heter Sidney Adamas och utger sig for att vara reporter.
Du skall se till att han inte blir skadad i attentatet och kan helskinnad komma tillbaka och
redogora for den hemska olyckan och ge Firman sin information. Du dr den enda som vet vad
han heter. Det &r ett tecken pa att de litar pa dig. De vill skydda killens identitet. Om det
skulle raka slippa ut, kanske du blir tvungen att doda av nagra i den egna gruppen. Det vore
inte forsta gangen.

Rad till spelaren: Det kanske har framgatt av texten ovanfor, men om det inte har det sa — ja,
Gant ar sinnesjuk. Han &r en seriemdordare i regeringens tjanst. Ett aldrande missfall ur det
kalla kriget. Han har latt att doda nagon i hetsigt mod, och sedan efterrationaliserar han det
som ett nddvandigt offer. Han har byggt upp en slags bild av sig sjalv som den harde
ensamvargen, som mordar for demokratin och sitt land. Och de har 16gnerna ar véldigt
mycket till for honom sjalv. Han behover sina logner. Utat har han ett orubbligt
sjalvfortroende, men om man skrapar pa det kan han latt ga éver styr. Han &r en tickande
bomb for folk i hans nérhet.

Utseende: Kraftig, distingerad, pipskagg, mustasch, gratt har. Anvander lasglaségon. Bér
alltid flera vapen.



Din grupp:

Trevor Morrell — Ledaren. FOrsok gora som han sager, sa du gor ett gott intryck.

Glen GLover — En kall kille.

Bernardo Fioreska — Ar det sddana har dom varvar nu for tiden. Formodligen har darfor att
han dykning. Det sags dessutom han tycker om opera. Om du maste gora ett gott intryck pa
honom, kan du sdga nagot om opera. Du har en gang dodat pa en opera.

August Sterner — En veteran, precis som du. Ni vet var ni har varandra.



August Sterner - Cl1A-veteran. Dubbelagent for Nazisterna.

Du foddes strax efter andra vérldskriget av flyende tyska nationalister i Mexico. Dina
foraldrar tillhérde en liten gruppering av nazister kallad Thule Geselschaft, som nér kriget var
forlorat startade motstandsrdrelsen Varulvarna. Man stred bra mot ockupationsmakterna, men
till sist var man tvungen att inse att deras motstand var forlorat och tvingades fly till
Sydamerika, som manga andra ledande nazister gjorde. Dér splittrades gruppen upp och dina
foraldrar hamnade med en liten grupp i Mexicos ogenomtrangliga djungler. Dér foddes du.
Ni levde ett hart, men fritt liv. Ni odlade och jagade er egen mat och hade viss handel med
traktens indianska befolkning. Samtidigt planerade ni for Det tredje rikets ateruppstandelse.
Barnen som foddes i samhaéllet tranades redan fran lag alder for att bli perfekta, renrasiga
soldater och infiltratorer. Visserligen var era resurser sma, men ni gjorde det absolut bésta av
dem. Dock blev den bristen med aren allt mer pataglig.

Nar du var 18 ar gammal skickades du till USA for att borja din karriar som infiltrator. Du
sokte och lyckades bli antagen. Man var mycket imponerad av dina fardigheter, trots din
relativt laga alder.

Det har varit en lang och modosam tid inom CIA, men samtidigt valdigt intressant, eftersom
du fatt se och gora sa mycket inom Firman. Du ar kanske inte den bésta infiltratéren, eller
mordmaskinen de har, men din erfarenhet gor dig bland de absolut mest eftertraktade
personerna pa faltet.

Samtidigt med dina uppdrag har du hjalpt dom aterskapade Varulvarna med finanser (oftast
illegalt inforskaffade och utan CIA:s kunskap), information och kontakt med det standigt
vaxande underjordiska nazistiska natverket. Det &r med stolthet du kan se tillbaka pa det du
lyckats bygga och stotta i manga lander. Naturligtvis har du ingen som helst tolerans till det
bus” som flockas kring partiet i manga linder, men inser att det ar nddvandigt att ha tillgang
till chocktrupper den dag ni tar makten (tills 6vermanniskan ar framavlad). Den har gangen
skall det inte bli ett enstaka land som faller, utan hela Varlden pa en gang. Pa sa satt kan inga
lander motsatta sig er och tusenarsriket ar darmed sékrat. Det kanske inte sker under din
livstid, men ...

Ja, nu kommer vi till det dar med livstid. Ett av de mer ljusskygga uppdragen du fatt har varit
att smuggla knark ur Sydamerika till USA for att pa sa satt skaffa pengar som inte ingar i
CIA:s normala budget och som behévs dar inte regeringen kan skjuta till pengar. Uppdrag av
den typen har du fatt flera ganger och du har absolut inget emot att hjalpa till att korrumpera
och forstéra Amerika.

Planet ni anvande tog dock rutten néstan rakt 6ver dina hemtrakter och du insag din chans att
verkligen radikalt kunna hjélpa till. Du saboterade planet och tvingade ner det i djungeln.
Strax innan det stortade hoppade du, men den dumma piloten stannade naturligtvis kvar och
forsokte landa. Nar du hade sokt dig fram till planet, hade han férsvunnit, men du sag spar av
att han slapat knarket till en cenote och dumpat det dar, for att kunna aterkomma och hamta
det med forstarkningar. Dina forstarkningar var dock snabbare och inom bara nagra timmar
hade du och tre broder fran byn dykt ner och fiskat upp drogerna. Allt gick valdigt val och
med pengarna de har gett Varulvarna har man kunnat finansiera bade en massa viktig
utrustning och en relativt Iénande affarsverksamhet baserad pa turism i Maya-land.

Sa var det nu det dar med livstid; Det senaste aret har ni som var med och dykt i cenoten
markt att ingen av er tycks ha aldrats sedan dess, ja ni tycks till och med ha foryngrats nagot.
Forst tankte ni inte pa det, men ju langre tiden gar, desto mer uppenbart har det blivit. Ni vet
ocksa att ni i princip inte har nagot annat gemensamt an just den dykningen, bland annat
eftersom du séllan ar nagon langre tid i byn. Ni har kommit fram till att det helt enkelt maste
vara vattnet i den som har gett er evigt liv. Det kan inte vara ytvattnet, for man har testat det
och det har ingen som helst effekt. Daremot ar det nog vattnet pa djupet som kan ha nagon
marklig effekt. Problemet &r bara att ingen av dem som har dykt ner dar for att undersoka det,



har kommit upp igen. Amerikanarna som dok ner efter knarket forsvann ocksa. Det har
vattnet ar helt enkelt ndgot som maste monopoliseras av rérelsen!

For att gora situationen annu varre, har du nu markt att du har fatt ett par graa har. Det tycks
som om effekten borjar avta.

Du har bestamt dig for att avvakta och se hur den forsta expeditionen klarar sig, och nér de &r
doda skall den har expeditionen fa tjana som forsokskaniner. Nar all information om vad det
ar som stoppar er dr inhdmtad, sa att det kan undanréjas, skall du se till att cenoten hamnar i
Thule Geselschaft d4go. Jo, forresten, rent praktiskt ar den néastan det. Medan du ar hér och
haller grupperna under uppsikt, skall en annan av dina broder se till att marken képs loss fran
Mexikanska staten till ett av era foretag. Han brukar vara riktigt bra pa sadana patryckningar.

Utseendemassigt ser du ut att vara i 40-50 arsalder, arisk och hard som en kokosnét. Du har
snaggat, ljust har och ishla 6gon. Du ar inte otrevlig nar du inte behdver det, men kan vara
riktigt otack nar sa kravs. Din langa erfarenhet har lart dig att inte skaffa fiender i onddan, ratt
lasa av folk i din omgivning och vara beredd, men avslappnad.

Du har ingen familj, men &r relativt saker pa att minst tio av barnen i Thule Geselschaft-byn
ar din avkomma. Ett av byns projekt ar ndmligen att avla fram évermanniskor och du har ofta
fatt tjanstgora med din exemplariska genpool.

Nagot kanske skall namnas om Thule Geselschaft ocksa. Det ar det hemliga, ockulta sallskap
som lag bakom nazistpartiets bildande och ocksa utgjorde dess ideologiska bas. Idén om
supermanniskan, vrilkraften (magisk energi) och det rena ariska blodet harstammar fran
sallskapet. Magiska riter och ett slags ariskt arv ar ocksa en del av séllskapets bagage. Deras
tro kan ses som en blandning av teosofi och madame Blavatskys laror, Rudolf Steiners
antropologi, gurdjieffiana (jobba-tills-du-dor-magi), rosenkorsorden, Wagner, Eddan, och
naturligtvis antisemitism.

De var en del av den ideologiska ledningen bakom SS och véldigt kortfattat kan ségas att
deras idéer om historien och tyskarnas historiska arv var att allt gott kom fran tyskarna och i
det rena blodet finns det ocksa en slags magisk kraft. De har ocksa obekréaftade teorier att
arierna utvandrade fran Jordens innandome via ett hal pa nordpolen (Thule). Nar arierna
senare blandade sig med de lagre stdende apmanniskorna som bodde pa ytan, bildades de
andra, lagre raserna.

Du ar en rationell man och &r inte riktigt saker pa hur mycket tillit du satter till ihaligajorden-
teorin, men vad det galler den ariska rasens dde och de magiska ritualernas kraft, sa &r du en
sann troende.

Gruppen du arbetar tillsammans med:

Trevor Morrell — En kompetent ledare. Skicklig informationssamlare. Du har under honom
har i Sydamerika med just den n&mnda knarksmugglingen. Se upp med honom

Paul Gant — En legend inom firman. Svart att saga hur manga manniskor han har dédat, men
du tror det &r ganska langt 6ver hundra. Du hade helst 6nskat att han inte var med pa den har
expeditionen, eftersom han &r sa oberaknelig.

Glen Glover — En Sydamerikansk agent. Du vet inte s& mycket om honom.

Bernardo Fioreska — Er dykexpert. Nagot annat verkar han inte kunna. Du har dock hort pa
omvagar att han har ett varmt operaintresse. Du tycker sjalv om Wagner, sa om tillfalle ges
kan man ju alltid diskutera lite opera. Allt for fa bryr sig om kultur i den har branschen.



Investigator Name _August Sterner
Occupation CIA Fidltagent Sex Male

Nationality Amerikan Age 55
Birthplace Quintana Roo
Colleges, Degrees New York State University

Mental Disorders 72°7€

Characteristics & Rolls

STR 16 DEX 17 INT _15 Idea _75_
CON 17 _ APP 10 POW _13 Luck_65_
SIZ 16 SAN 65 EDU 19 Know 95
99-Cthulhu Mythos _99  Damage Bonus +1d4

N Sanity Points Hit Points
o UNCONSCIOUS
Q Insane0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Unconscious 0 1 2 Dead -2 -1 0
) 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 2930 31 ||3 4 5 6 7 8 9 3 45 6 7 8 9
v p 32 33 34 35 36 37 38 30 40 41 42 43 44 45 46 47 48 || 10 11 12 @814 15 16 10 11 12 13 14 15 16
S 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 6468 || 17 18 19 20 21 22 23 17)18 19 20 21 22 23
o 86 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 || 24 25 26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30
vlc-é 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 |98 || 31 32 33 34 35 36 37 31 32 33 34 35 36 37
.'b_'ﬂ Investigator Skills
2 2] Accounting (10%) 53 [J Martial Arts (00) 20 [  Dive 50
8 2 [J Anthropology (00) 15 [l Mechanical Repair (20%) L]
> [ ] Archacology (00) [ Medicine (05%) L]
> 5 Art (05%): [l Natoral History (10%) Weapons
&= z| 0 [] Navigate (10%) 33 ] Axe (20%) o
— & O [ Oceult (05%) 40 [ Blackjack (40%) -
L[]  Astronomy (00) [] Operate Hvy. Machine (00)____ [ Club (25%)
[] Bargain (05%) 38 Other Language (00): (] Knife (25%) 70
[] Biology (00) 45 [ Engelska 85  [] Sabre (15%)
[] Chemistry (00) [] _Spanska 85 [ Sword (20%) 60
[ Climb (40%) 54 [ Yucatec Maya 45  [] Handgun (20%) 73
] Computer Use (00) 45 Own Language (EDU x5): 1 Machine Gun (15%)
: ) [J  Conceal (15%) 55 [ TDska 95 [ Rifle (25%) 75
oy [] Credit Rating (15%) 55 [ Persuade (15%) 30  [] Shotgun (30%) R
O I Cthulhu Mythos (00) [] Pharmacy (00) 29 [[] Submachine Gun (15%) 40 H
.J ] Dodge (DEXx2) 59 [] Photography (10%) %
_J [] Drive Auto (20%) 50 [ Physics (00) .
) ) || Electrical Repair (10%) _ 35 Pilot (00): g
: L] FElectronics (00) 55 [ _dircraft 45 g
& [ Fast Talk (05%) ] 5
fome ([ First Aid (30%) 51 [] 5
U L[] Geology (00) ___ [ Psychoanalysis (00) g
(] Hide (10%) 35 [ Psychology (05%) 20 g
(] History (20%) 75 [0 Ride (05%) 40
] Jump (25%) 55  [J Sneak (10%) 2
[] Law (05%) 45 [ Spot Hidden (25%) E
[] Library Use (25%) 30 [ Swim (25%) 60 i
L] Listen (25%) L[] Throw (25%) E
[ Locksmith (00} L] Track (10%) 33 g
[&]
Attack or Current Aftack Attacks Hit Current Attack Base Shots Shots In  Maifunc. Hit §
Weapon Type Skill % Damage /Round Paints Firearm Skill % Damage Range /Round Gun  Number Points ||
] Fist/Punch (50%) 69 1d371d4 1 n/a Ingram MAC-11 40 148 20 yards 3 or 32 96 6 |t
[ Head Butt (10%)_ 42 2d4 1 n/a burst -
(] Kick (25%) 45 1d6+1d4 1 n/a - %
(] Grapple (25%) _25 special 1l n/a . £
[ Machete 15 1d8+1+1d4 1 20 o S
1 Knife 70 2d4+2 115 . E
- —
O —
O o g



Investigator Name _Trevor Morrell
Occupation CIA Fidltagent Sex Male

Nationality Amerikan Age 41
Birthplace Long Island

Colleges, Degrees _Stanford

Mental Disorders 7°7¢

Characteristics & Rolls

STR 10 DEX 10 INT _17 |dea _85
CON 11_ APP 11 _ POW _17 Luck_85_
SIZ 12 SAN 8> EDU 20 Knowl00
99-Cthulhu Mythos _93  Damage Bonus 0

N Sanity Points Hit Points
o UNCONSCIOUS
Q Insane0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Unconscious 0 1 2 Dead -2 -1 0
) 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 ||3 4 5 6 7 8 9 3 4 586 7 8 9
v p 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 || 10 11 12 13 14 15 16 10 11 @2) 13 14 15 16
L 5 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 ||@¢ 18 19 20 21 22 23 17 18 19 20 21 22 23
o 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 || 24 25 26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30
vlc—é 83 84185 86 87 88 89 90 91 9288 94 95 96 97 98 99 || 31 32 33 34 35 36 37 31 32 33 34 35 36 37
.'b_'ﬂ Investigator Skills
2 2] Accounting (10%) 95 [ Martial Arts (00) [ Dive 40
8 2 [J Anthropology (00) [l Mechanical Repair (20%) L]
> [ ] Archacology (00) [ Medicine (05%) L]
> 5 Art (05%): [l Natoral History (10%) Weapons
&= z| 0 [] Navigate (10%) 20 ] Axe (20%) o
— & O [ Oceult (05%) _15 [ Blackjack (40%) -
L[]  Astronomy (00) [] Operate Hvy. Machine (00)____ [ Club (25%) -
[] Bargain (05%) 85 Other Language (00): [1 Knife (25%) I
[] Biology (00) [ _Spanska 85  [] Sabre (15%) o
[  Chemistry (00) [ _Japanska 45 [ Sword (20%)
[ Climb (40%) ] ] Handgun (20%) 73
] Computer Use (00) 75 Own Language (EDU x5): 1 Machine Gun (15%)
: ) [] Conceal (15%) 65 [ Engelska 120 [ Rifle (25%)
oy [] Credit Rating (15%) 75 [ Persuade (15%) 68  [] Shotgun (30%) R
O I Cthulhu Mythos (00) 6 [ Pharmacy (00) 15 [[] Submachine Gun (15%) H
.J ] Dodge (DEXx2) 20 [] Photography (10%) %
_J [] Drive Auto (20%) 30 [ Physics (00) .
) o) || Electrical Repair (10%) Pilot (00): g
: L] FElectronics (00) L %"
& [ Fast Talk (05%) 85 [ 5
fome ([ First Aid (30%) 45 [ 5
U L[] Geology (00) _ [ Psychoanalysis (00) 10 g
{ ) [ Hide (10%) [ Psychology (05%) 75 A
(] History (20%) 30 [ Ride (05%)
[ Jump (25%) [J Sneak (10%) 2
L] Law (05%) 85 [] Spot Hidden (25%) 8
[] Library Use (25%) 55 [ Swim (25%) 40 )
[] Listen (25%) [ Throw (25%) E
[J Locksmith (00) [l Track (10%) g
[&]
Attack or Current Aftack Attacks Hit Current Attack Base Shots Shots In  Maifunc. Hit §
Weapon Type Skill % Damage /Round Paints Firearm Skill % Damage Range /Round Gun  Number Points ||
] Fist/Punch (50%) 29 id%¥ 1 n/a Ingram MAC-11 15 1d8 20 yards 3 or 32 96 6 |5
] Head Butt (10%) 10 1d4 1 n/a burst =
(] Kick (25%) 25 1dé 1 n/a || 7.65 mm automatic _75 148 15 yards 3 8 99 8 |}
(] Grapple (25%) _25 special 1 n/a o £
[ Machete 15 1d8+1 1 20 o S
] Knife 25 1d4+2 1 15 o E
0 —
O —
[] o 3




Investigator Name Sharlavalja Shoshawashavi

Characteristics & Rolls

STR 9 DEX 19 |INT _6 Idea _30
CON 7 _ APP 7_ POW _24 Luck 120
SIZ 12 SAN 80 EDU 8 Know 40
99-Cthulhu Mythos _44  Damage Bonus 0

Occupation Bilmekaniker

Nationality Indier

Birthplace Calcutta

Colleges, Degrees none

Mental Disorders Orm-fetisch

Sex Male
Age 29

N Sanity Points Hit Points
o UNCONSCIOUS
Q Insane0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Unconscious 0 1 2 Dead -2 -1 0
: 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 3 4 5 86 7 8 9 3 4 5 6 7 8 9
m 32 33 34 35 38 37 38 39 40 41 42 43 [44 45 48 47 48 10 11 12 13 14 15 16 10 11 12 13 14 15 16
h 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 17 18 19 20 21 22 23 17 18 19 20 21 22 23
° 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 24) 25 26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30
ic—é 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 || 31 32 33 34 35 36 37 31 32 33 34 35 36 37
.'b_'ﬂ Investigator Skills
2 2] Accounting (10%) [ Martial Arts (00) [ Dive 30
8 2 [J Anthropology (00) 45 [ Mechanical Repair (20%) _35 L]
> [ ] Archacology (00) [ Medicine (05%) L]
> 5 Art (05%): [l Natoral History (10%) - Weapons
&= z| 0 [] Navigate (10%) (] Axe (20%) o
— & O [ Oceult (05%) _55 [ Blackjack (40%) -
L[]  Astronomy (00) _ [ Operate Hvy. Machine (00) 65 L1 Club (25%)
[] Bargain (05%) Other Language (00): (1 Knife (25%) 80
[] Biology (00) 14 [ Franska 85  [] Sabre (15%) 75
[  Chemistry (00) (] _Engelska 75 [ Sword (20%)
(] Climb (40%) O 1 Handgun (20%)
] Computer Use (00) Own Language (EDU x5): 1 Machine Gun (15%)
: ) [] Conceal (15%) 95 [ _Indiska 40 [ Rifle (25%)
o L] Credit Rating (15%) L[] Persuade (15%) [ Shotgun (30%) _
O I Cthulhu Mythos (00) 55 [ Pharmacy (00) (] Submachine Gun (15%) H
.J ] Dodge (DEXx2) 75 [] Photography (10%) %
_J L[] Drive Auto (20%) [ ] Physics (00) - ¢
) ) || Electrical Repair (10%) _ 15 Pilot (00): g
: L] FElectronics (00) O %"
& [ Fast Talk (05%) _ O 5
fome ([ First Aid (30%) O 5
U L[] Geology (00) __ [ Psychoanalysis (00) I g
{ ) (] Hide (10%) 100 [ psychology (05%) o g
] History (20%) L] Ride (05%)
(] Jump (25%) [] Sneak (10%) 80 g
L] Law (05%) 0 [] Spot Hidden (25%) 8
[] Library Use (25%) 0 [] Swim (25%) 50 .
[] Listen (25%) [ Throw (25%) E
[J Locksmith (00) [l Track (10%) g
[&]
Attack or Current Aftack Attacks Hit Current Attack Base Shots Shots In  Maifunc. Hit §
Weapon Type Skill % Damage /Round Paints Firearm Skill % Damage Range /Round Gun  Number Points ||
] Fist/Punch (50%) 29 id%¥ 1 n/a Ingram MAC-11 15 1d8 20 yards 3 or 32 96 6 |5
] Head Butt (10%) 10 1d4 1 n/a burst =
] Kick (25%) 25 idé 1 n/a - %
[ Grapple (25%) _80 special 1 n/a - 5
[ Machete 75 1d8+1 1 20 o S
] Kaife 80 1d4+2 1 15 . E
0 =
C -
L] . g




Investigator Name Paul Gant
Occupation CIA Fédltagent
Nationality Amerikan
Birthplace Arlo, Texas
Colleges, Degrees _none
Mental Disorders &nnu odiagnosticerad

Characteristics & Rolls

STR 18 DEX 18 |INT _10 |dea _50_
CON 18 APP 8 _ POW _15 Luck_75_
SIZ 17 SAN 75 EDU 20 Know1100
99-Cthulhu Mythos _99  Damage Bonus +1dé

Sex Male
Age 59

N Sanity Points Hit Points
o UNCONSCIOUS
Q Insane0® 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Unconscious 0 1 2 Dead -2 -1 0
: 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 3 4 5 86 7 8 9 3 4 5 6 7 8 9
v p 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 @5 46 47 48 || 10 11 12 13 14 @5 16 10 11 12 13 14 15 16
h 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 17 18 19 20 21 22 23 17 @8 19 20 21 22 23
() B6 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 || 24 25 26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30
; 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 938 99 31 32 33 34 35 36 37 31 32 33 34 35 36 37
.'b_'ﬂ Investigator Skills
2 2] Accounting (10%) [ Martial Arts (00) 85 [] Dive 60
8 2 [J Anthropology (00) [l Mechanical Repair (20%) L]
> [ ] Archacology (00) [ Medicine (05%) L]
> 5 Art (05%): [l Natoral History (10%) - Weapons
&= z| 0 [] Navigate (10%) [ Axe (20%) 40
[ [ Ocecult (05%) [0 Blackjack (40%) 60
L[]  Astronomy (00) [0 Operate Hvy. Machine (00)_____ [ ] Club (25%) 60
[] Bargain (05%) I Other Language (00): [1 Knife (25%) 95
[J Biology (00) [ (] Sabre (15%) _40
[1 Chemistry (00) L] [1 Sword (20%) 70
(] Climb (40%) 80 O 1 Handgun (20%) 80
] Computer Use (00) Own Language (EDU x5): 1 Machine Gun (15%) 60
: ) [] Conceal (15%) [ _Engelska 100 [ Rifle (25%) 95
Gt [] Credit Rating (15%) [] Persuade (15%) [] Shotgun (30%) 80 R
O I Cthulhu Mythos (00) [] Pharmacy (00) [[] Submachine Gun (15%) 85 H
.J ] Dodge (DEXx2) 60 [] Photography (10%) %
_J [] Drive Auto (20%) 85 [ Physics (00) .
) o) || Electrical Repair (10%) Pilot (00): g
: L] FElectronics (00) O %"
& [ Fast Talk (05%) ] 5
fome ([ First Aid (30%) 35 [] 5
U L[] Geology (00) ___ [ Psychoanalysis (00) I g
(] Hide (10%) 82 [0 Ppsychology (05%) o g
] History (20%) L] Ride (05%)
(] Jump (25%) [] Sneak (10%) 95 g
L] Law (05%) [] Spot Hidden (25%) 8
[J Library Use (25%) [l Swim (25%) 75 .
[] Listen (25%) 65 [ Throw (25%) 85 E
[J Locksmith (00) 40 [ Track (10%) 55 g
[&]
Attack or Current Aftack Attacks Hit Current Attack Base Shots Shots In  Maifunc. Hit §
Weapon Type Skill % Damage /Round Paints Firearm Skill % Damage Range /Round Gun  Number Points ||
] Fist/Punch (50%) 92 1d3+1d6 1 n/a Steyr aUG 85 2dé 120 1 or 30 99 12 |}
(] Head Butt (10%) 80 1d4+1d6 1l n/a yards  burst e
(] Kick (25%) 90 2d6 1 n/a .38 automatic 80 1d10 15 yards _2 __ 6 99 8 |
(] Grapple (25%) _40 special 1 n/a o £
[ Machete 40 1d8+1+1d6 1 20 o S
1 Knife 95 1d4+2+1d6 1 15 - E
= .
O —
L] . g




Investigator Name Francois Pétion

Occupation _Ton Ton Macoute Sex Male
Nationality Haitier Age 38
Birthplace Jacmel

Colleges, Degrees none

Mental Disorders none

Characteristics & Rolls

STR 19 DEX 18 INT _9 Idea _45
CON 20 _APP 10 POW _14 Luck_70_
SIZ 12 SAN 70 EDU 17 Know 85
99-Cthulhu Mythos _99  Damage Bonus +1d4

N Sanity Points Hit Points
o UNCONSCIOUS
Q Insane0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Unconscious 0 1 2 Dead -2 -1 0
i — 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 ||3 4 5 6 7 8 9 3 4 586 7 8 9
7 p 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 || 10 11 12 13 @4 15 16 10 11 12 13 14 15 16
L 5 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59(60) 61 62 63 64 65 || 17 18 19 20 21 22 23 17 18 19 20 21 22 23
o 86 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 || 24 25 26 27 28 29 30 24) 25 26 27 28 29 30
vlc—é 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 || 31 32 33 34 35 36 37 31 32 33 34 35 36 37
.'b_'ﬂ Investigator Skills
2 2] Accounting (10%) [ Martial Arts (00) 120 [] _Hypnos 70
8 2 [J Anthropology (00) 30 [l Mechanical Repair (20%) ] _Dive 30
> [ ] Archacology (00) [ Medicine (05%) L]
> 5 Art (05%): [l Natoral History (10%) - Weapons
&= z| 0 [] Navigate (10%) (] Axe (20%) 95
— & O [ Oceult (05%) _75 [ Blackjack (40%) -
L[]  Astronomy (00) [0 Operate Hvy. Machine (00)_____ [ ] Club (25%) -
[] Bargain (05%) I Other Language (00): [1 Knife (25%) I
[] Biology (00) [ _Engelska 90 [ Sabre (15%) o
[] Chemistry (00) [] _Kreol 85 [ Sword (20%)
(] Climb (40%) 70 O 1 Handgun (20%) 73
] Computer Use (00) 30 Own Language (EDU x5): 1 Machine Gun (15%)
: ) [] Conceal (15%) 40 [ Franska 85 [ Rifle (25%)
Gt [] Credit Rating (15%) 65 [ Persuade (15%) 50 [ Shotgun (30%) 55 R
O I Cthulhu Mythos (00) [] Pharmacy (00) [] Submachine Gun (15%) _55 H
.J ] Dodge (DEXx2) 50 [] Photography (10%) %
_J [] Drive Auto (20%) 70 [ Physics (00) .
) ) || Electrical Repair (10%) Pilot (00): g
: L] FElectronics (00) _60 [ _Spaceship 10 &
& [ Fast Talk (05%) 295 [0 5
fome ([ First Aid (30%) 0[] 5
U L[] Geology (00) _ [ Psychoanalysis (00) g
{ ) [ Hide (10%) [ Psychology (05%) 30 A
(] History (20%) 40 [ Ride (05%)
O Jump (25%) 63 [ Sneak (10%) 2
[] Law (05%) 75 [ SpotHidden (25%) E
[] Library Use (25%) [] Swim (25%) 40 .
[] Listen (25%) 150 [ Throw (25%) E
[J Locksmith (00) 40 [ Track (10%) 55 g
[&]
Attack or Current Aftack Attacks Hit Current Attack Base Shots Shots In  Maifunc. Hit §
Weapon Type Skill % Damage /Round Paints Firearm Skill % Damage Range /Round Gun  Number Points ||
] Fist/Punch (50%) 82 1d3+1d4 1 n/a Ingram MAC-11 55 1d8 20 yards 3 or 32 9 6 |
] Head Butt (10%) 10 2d4 1 n/a burst =
] Kick (25%) 65 1d6+1d4 1 n/a - %
[ Grapple (25%) _95 special 1 n/a - 5
[ Machete 15 1d8+1+1d4 1 20 o S
] Knife 25 2d4+2 1 15 o E
0 —
O —
[] o z



