Tetsui Nakadai

Ålder: 36

Yrke: Docent i Geologi

Någon gång för drygt trettio år sedan föddes Du på ett sjukhus i norra Osaka, redan då redo att möta världen som låg framför Dig. Som enda barn i en väl ansedd familj i Osaka hade Du en säkrad framtid ekonomiskt sett och möjligheterna till ett väl ansett yrke var ytterst goda. Så blev även fallet. Efter att ha gått igenom skola och den korrekta uppfostran Du fick av din moder, följde Du i din faders fotspår. Er familjs lycka var grundat i Din faders forskning inom geologi, framförallt hans studier av kontinentalplattornas rörelser runt Japan. Även Du kom att ägna Dig åt studier inom geologi och doktorerade senare inom ämnet. Ditt arbete har alltid varit Ditt liv, precis som det var Din faders, och Du känner fullkomlig tillfredsställelse med det. Olyckligtvis har ditt arbete inte nått den status Din faders livsverk fått men Du är säker på att detta är på väg att ändras inom kort. 

Ditt idoga arbete har även gjort att ditt sociala liv fått lida. Den lilla bekantskapskrets du har, består av kollegor och släkt. Någon livspartner eller egna ättlingar har än så länge inte varit aktuellt, men någon gång skall Du slå Dig till ro med en partner och avla barn. Att Du inte har några övriga vänner än de som utgör en del av ditt arbete beror inte på att Du inte är social eller trevlig. Du kan vara ytterst trevlig när Du vill och är knappast en person som skyr samtal och diskussioner. Du har helt enkelt inte haft tid för det. Dessutom är den skara som förtjänar respekt och vördnad så ofantligt liten. Den övriga massan, vilket också inkluderar högutbildade, är sällan något annat än irrationella, lata och ointressanta människor. Över huvud taget har du svårt för människor som inte är planerade och rationella, speciellt de som också är lata. Du lever efter klara scheman med fast bestämda uppgifter för dagen, vilket ger maximal effektivitet och nytta vid varje tillfälle. 

Vissa människor har kallat Dig känslokall eller till och med känslolös. Detta stämmer dock inte alls överens med verkligheten. Du har många och starka känslor, men det är en dygd att inte låta dessa komma i vägen för hårt arbete. Du är inte den som argumenterar emot även då motståndarens argument inte är hållbara. Ett inlägg eller väl underbyggt påstående i en konversation skall räcka för att föra diskussionen vidare, annat är irrationellt och obegåvat. 

Ditt mål, både inom det sociala livet och ditt arbete (vilket ofta konvergerar) har alltid varit att nå social status, av den typen din fader nådde. Efter hand har du insett att ditt arbete inte kommer att leda till detta. Under dina senare levnadsår har detta kanaliserats på andra sätt, genom att du gärna accentuerar dina goda idéer, speciellt om de leder till goda resultat. Med detta följer också att du gärna tonar ned eller förnekar dina dåliga idéer. Dessutom har du sökt berömmelse på annat sätt genom att försöka vinna tävlingar i media på ett eller annat sätt. Du har till och med sjunkit så lågt att du sökt till populistiska TV-program men inte ens det har lyckats. Du vet att dessa typer av handlingar är ytterst irrationella, men du kan inte längre styra över dina känslor som du brukar göra. Men som sagt tidigare, detta är på väg att ändras. 

Expedition: 2001

Ditt liv tog en helt ny vänding för nitton månader sedan då en representant från det Japanska utrikesministeriet kontaktade Dig. Du hade tilldelats äran att vara Japans representant i vad som kallades Expedition: 2001. Vad detta innebar hade Du inte tillräcklig information om på den tiden men nu har Du insett storleken av det. Expedition: 2001 är Din stora chans att få göra Din röst hörd, att få visa upp Ditt vackra yttre för världen. Dessutom tjänar du drygt en miljon dollar på vägen. Tyvärr blir det inte under de bästa omständigheterna. Bakgrunden för expeditionen ligger i den geologiska förändring som skett i jordskorpan de senaste femtio åren. Rapporter har visat att kontinentalplattornas rörelser blivit allt större och fler på senare år men detta har avfärdats som ett resultat av geologiska cykler. Tyvärr är detta inte sant. Hemligstämplade rapporter som Du fått ta del av visar att detta bara är början på en ny geologisk era på Jorden. Denna utveckling kommer fortsätta under de närmaste femtio åren, och det slutliga resultatet blir att jordskorpan försätts i ständig rörelse. Detta kommer leda till jordbävningar av enorma mått, polarisarnas uttunning, oräkneliga tsunamis, stormar och många fler typer av naturkatastrofer. Jorden kommer inte att vara en behaglig plats om femtio år. 

Det var därför Expedition: 2001 skapades. Expedition: 2001 är en samarbete mellan Japan, USA, Frankrike och Sverige som avser utreda de möjligheter till alternativa boplatser inom solsystemet. Den första expeditionen kommer gå till Mars, det är den Du har fått äran att delta i. Senare kommer fler expeditioner följa, som undersöker fler platser. Den information som Du har om expeditionens syfte är det bara två personer ombord som har tillgång till. De andra tre, Ni kommer vara fem totalt, är där av andra orsaker. Förutom till kaptenen på skeppet, är det viktigt i allra högsta grad att du inte nämner något om projektets eller Jordens framtid efter detta. Projektet har sin bas i Houston, USA där utbildning, förberedelser, avfärd och landning görs. Expeditionen är än så länge totalt hemligstämplad och förutom de dryga tusen människorna som är inblandade i projektet finns ingen vetskap om detta. Expeditionens ”officiella” uppdrag som kommer annonseras efter det att expeditionen varit lyckad, är helt enkelt att sätta den första människan på Mars och ta några prover därifrån. 

Hela resan beräknas ta 68 dagar, 22 dagar till Mars, 7 dagar på Mars yta och 39 dagar hem igen. Under tiden Ni befinner er på Mars, är Din uppgift att samla information om möjligheterna att upprätta kolonier och för någon form av terraformering av ytan. Prover av alla slag skall tas, sammansättning av jordskorpan, seismisk aktivitet, geologisk stabilitet, praktiskt taget alla prover som kan göras. Ombord på Explorer, det skepp som tar Er till Mars, har Du också tilldelats uppgifter, om än inte så ärofulla och många. Din roll ombord är att ansvara för intern miljö, rakt ut sagt städningen. Det känns så ytterst förnedrande att Du skall behöva agera husa i ett gigantiskt projekt där Du utgör centrum. Från början trodde Du att det var någon form av skämt från NASA:s sida men de ville hävda att det inte väckte uppmärksamhet om Du gjorde dessa uppgifter. Men du skall se till att det hålls rent, inte att det blir rent. I största möjliga mån skall alla få plocka upp efter sig själva. För att klara av en resa av detta slag har Ni som inte besitter erfarenhet från detta genomgått en grundläggande utbildning i hur en resa av detta slag går till. Ni har främst tränat olika typer av krissituationer, genomgått 0G- och 8G-övningar, skeppets konstruktion och mycket mer. Ni har även fått träna som grupp och övningar i lagarbete, vilket inte varit lika givande. 

Skeppet

Resan till Mars kommer vara av liknande art som andra rymdexpeditioner har varit tidigare, fast av större mått. Expeditionen utgörs av fem personer som kommer ta sig till Mars med hjälp av det största rymdskepp som någonsin byggts. Skeppet Ni kommer färdas i till och från Mars utgörs av två delar, dels ”kärnan” som är den del där motorer och styraggregat sitter. Kärnan används för att lyfta från och landa på Jorden. Kärnan fungerar också som kapsel ned till och upp från Mars och under tiden Ni är på Mars yta fungerar denna som rymdstation. Kärnan är i sin tur indelad i två sektioner, en inre och en yttre kammare. Den yttre kammaren används endast vid två tillfällen, som luftsluss under tiden ni är på Mars och som värmesköld på vägen genom atmosfären på Jorden. Utanför kärnan finns den så kallade ”ringen”, där ni kommer tillbringa all tid från Jorden till Mars och tillbaka. Denna ring kopplas på när Ni lämnat Jorden och kopplas från när Ni påbörjar resan ned mot Mars yta. Samma mönster följs igen när Ni lämnat Mars. Ringen utgörs av tre enheter: kontrollenheten, lagerenheten och rekreationsenheten. I kontrollenheten sitter i stort sett alla kontroller för att styra, övervaka och underhålla skeppet. Lagerenheten är lager för all utrustning och mat (frystorkad mat, näringslösning och vitaminpiller) som behövs på resan. Rekreationsenheten är ett kombinerat sällskapsrum, matsal, kök, badrum (separat) och gym där Ni skall tillbringa er tid då Ni inte arbetar. Sovrum finns för alla fem, små utrymmen på 0,5*2,5*1 m för varje person, i rekreationsenheten finns tre stycken och i lagerenheten två. Mellan de olika enheterna finns transportrör som sammanbinder dem och skapar en ”ring” runt kärnan. Detta innebär att det i varje enhet finns två dörrar som leder till de andra enheterna. Transporten mellan enheterna sker med en liten hiss där två personer kan få plats, med andra ord kan man inte gå i rören mellan enheterna och dörrarna utan dörrarna till hissen är förseglade om hissen inte är där. Allt för att spara energi för uppvärmning. I golvet på rekreationsenheten finns också en transporttunnel ned till kärnan som man också färdas genom med hiss. Genom denna konstruktion får Ni under hela resan en konstgjord gravitation som skapas när ringen roterar runt kärnan. Vid starter och landningar samt under tiden på Mars är Ni utrustade med en enormt högteknologisk rymddräkt där hjälmen inte har något glas utan en kamera registrerar vad som finns utanför och projicerar det på en skärm inne i hjälmen. Detta för att öka på dräktens skydd. När Ni befinner er i ringen så behövs dock inte dräkterna utan då har Ni specialdesignade kläder för uppdraget.

Hela skeppet är designat så att alla utrymmen utnyttjas maximalt, inte en centimeter finns av onödig plats, förutom i rekreationsenheten där lite mer plats finns för att Ni inte skall känna er allt för instängda. Varje enhet är 5*8 meter i grunden med två meter i tak, men storleken minskas ned något i kontrollrummet där en stor del utgörs av datorskärmar, spakar, indikeringslampor och allt annat som behövs för att kunna få en överblick över hela skeppet. Från utsidan är skeppet svart, men på insidan är de flesta detaljer vita och formade så ”mjuka” som möjligt. Interiören är väldigt stilfull och rekreationsenheten känns inspirerad av Japansk design, även om det är något trångt. I kontrollenheten utgörs väggarna av en rad olika tekniska apparater som var och en indikerar status för någon del av skeppet. I samtliga rum finns ett stort fönster ut mot rymden där Ni kan se ut från skeppet. 

Din uppfattning om skeppet, förutom kärnan, har Du fått från bilder och ritningar. Den enda del av skeppet ni sett i verkligheten är kärnan, som nu står beredd att föra er ut från Jordens gravitation och mot Mars. Ringen ligger nu i omloppsbana runt Jorden och kopplas på strax efter det att Ni lämnat Jorden. Under hela resan kommer Ni även att kunna ha kontakt med Houston om Ni behöver hjälp med något. Ni skall även rapportera var femte dag (Dag 5, 10, 15 etcetera) om hur resan går och vad Ni känner personligen för vad som händer. Denna rapport kommer vara utformad så att varje person få några minuter med en kamera som är direkt ansluten via laser ner till Jorden. Denna del skall inte främst vara en direkt rapport utan vad de vill kalla ”en personlig betraktelse över resan”.

Du borde inte vara oroad inför resan, det är i själva verket inget högriskprojekt. Visserligen har Ni skrivit på olika dokument ”i händelse av dödsfall/personskada” och så vidare men mycket av detta är bara teknikaliteter. Ett projekt av denna kaliber kan inte gå fel, det står för mycket på spel för det. Men trots att Du vet det här är Du ändå orolig för något. Ett stort ansvar vilar på dina axlar och Du har heller inte råd att göra några misstag. Dessutom är det många små saker som eventuellt kommer göra resan obehaglig. Du kommer vara tvungen att vara trevlig mot fyra andra individer som Du inte känner och som dessutom står på en lägre intellektuell nivå än Dig. Drygt två månader med dessa människor under press kan skapa problem av många slag. Dessutom är två månader med den fullständigt inadekvata maten som inte ger någon form av energi eller smakupplevelse inte att föredra. Du är van vid att äta energirik och aptitlig mat vid bestämda tider och detta kan kanske göra Dig än mindre effektiv. 

Besättningen

Ombord på Explorer kommer fem personer befinna sig. Alla har sin uppgift ombord och på Mars, även om Du och Kapten John Fielding är de som är nyckelfigurer på resan. Kaptenen och andrekaptenen har officiella maktpositioner, men i praktiken finns det ingen hierarki ombord. Två av besättningen är amerikaner, John och Gordon medan Japan, Frankrike och Sverige har varsin representant. Du har hittills försökt vara så trevlig som möjligt mot dem alla, det är vad Du bedömt som den bästa strategin för att få någon form av vördnad och effektivitet ombord. 

Kapten John Fielding: Kapten ombord men enligt Dig en allt för oansvarig person för att sköta sin uppgift. Han är skämtsam, trevlig och social, vilket inte gör honom till en bra kapten. Någon form av status och auktoritet måste en kapten ha för att sköta sin uppgift. Du har försökt visa honom den respekt en kapten förtjänar men det har inte alltid gått så bra. 

Andrekapten Gordon Stiles: En man med mycket mer auktoritet ombord än Kapten Fielding. Han är strukturerad, planerad och utför sina uppgifter med precision och klass. En person som förtjänar respekt och vördnad från alla. Han visar inte samma inställsamhet som Kapten Fielding och sköter sitt arbete väl. 

Viktoria Alm: Explorers psykolog, läkare och vad de vill kalla ”konfliktlösare”. En frågvis ung dam vars uppgift ombord skall vara att ena Er som grupp. Visserligen kan det uppstå konflikter på en sådan här resa men Du har svårt att tro att ni inte skulle kunna lösa det själva. De hade varit att föredra att de skickat med en läkare istället för en improviserad undersköterska. Hon är näsvis och slutar aldrig fråga om saker hon inte har med att göra. Än så länge har Du dock kunnat uppvisa en god ton mot henne. 

Jean Djaout: Den andra geologen ombord, som dock inte har samma viktiga uppgift som Du. Han är med för att ta en del av de prover som skall tas från Mars, men de säger att han inte skall ha någon vetskap om expeditionens verkliga syfte. Men han beter sig lite underligt så Du undrar om han kanske också sitter inne på någon vital information. Han har en ganska rationell inställning till sitt liv men han är allt för okontrollerad för att kunna utföra en kompetent forskares arbete. Trots allt är han förutom Andrekapten Stiles den som Du har mest gemensamt med, så Du har hållit dig på god fot med honom. 

Nu

Dagen för avfärd har kommit, det är den 5:e oktober 2001. Det är cirka en timme kvar till avfärd och Ni står uppställda för att lämna Jorden. Ni väntar på att porten ut mot avskjutningsrampen skall öppnas och i det rum ni befinner Er är det fullkomligt tyst. Du är faktiskt lite nervös inför starten av någon anledning och det gör Dig lite illa till mods. De andra verkar även de nervösa och ingen, inte ens Kapten Fielding, säger något. Det har blivit dags att tjäna mänskligheten och skapa sig ett rykte. 

Major Gordon Stiles

Ålder: 37

Yrke: Militärofficer

Att presentera dig själv har aldrig varit din starka sida. Du är en hederlig man med sunt förnuft. Du är någon man kan lita på och lyda under med gott samvete. Ditt livs historia började för trettiosju år sedan i en liten stad i mellersta Texas. Du fick en hård men rättvis uppfostran av din far som, precis som du nu är, var officer i USA:s armé. Din far visste hur man gör män av pojkar. Din far och armén har gjort dig till den man du är idag. Din mor avled i en bilolycka när du var två år gammal så henne har du inga minnen kvar av. Det var bara du och din far kvar i familjen, eftersom du var enda barnet. 

Efter att ha gått igenom så mycket utbildning du behövde för att söka till armén var ditt val självklart. Du anmälde dig som frivillig till armén. Sexton år av hård träning har gjort dig till en rättskaffens man. Du är ett bra befäl för dina mannar och lojal mot dina befäl och ditt land. Detta förväntar du dig av varje hederlig amerikan. Du är en man som alla kan lita på, du står fast vid ditt ord och står upp för dina åsikter. Du går alltid rakt på sak och håller dig inte med finspråk eller andra krusiduller. Du är planerad och strukturerad och kommer alltid i tid. Du sätter din tro till ditt land, dig själv och Gud. 

Utanför armén är ditt liv däremot inte särskilt spännande. I dina unga år vare du allt för engagerad i det militära och försummade helt ditt sociala liv. Du är nu vid nästan fyrtio års ålder utan fru eller barn och utan några betydande vänner. Man kan inte få allt här i livet, det är den läxa man bör lära av detta. Fortfarande försöker du på olika sätt få kontakt med nya människor utanför ditt arbete. Du har gått kurser i ämnen du varit intresserad av, anmält dig till olika lekprogram på TV och försökt dig på olika kontaktförmedlingar. Du har tyvärr inte lyckats särskilt bra i ditt sökande efter nya kontakter på detta sätt. Antagligen är det ditt beteende som är så färgat av livet inom armén, vilket gör att du har svårt att vara trevlig och social, trots att du innanför ditt hårda skal är en väldigt trevlig person. Du är egentligen väldigt snäll men du är så van att behöva vara brysk och hård mot dina medmänniskor. Att du är väldigt osäker på hur du skall bete dig bland andra människor gör inte saken lättare. 

På fritiden är du vanligtvis väldigt lugn och avslappnad. Du är inte den som stressar eller hetsar upp sig för något. Du tar dagen som den kommer och möter med stort lugn de problem som du kan stöta på. Men när du träffar andra människor så har du lite svårt att veta vad du skall säga. Du tycker om alla typer av människor och har inga fördomar mot någon. Du tycker om människor över huvud taget och försöker hålla dig väl med alla du träffar. 

Trots att ditt liv är långt ifrån perfekt är du nöjd med vad du har. Det måste man vara. Du har ett bra arbete, bra lön och bra inställning till livet. Du står med båda fötterna på jorden, åtminstone än så länge. Det sistnämnda är dock på väg att förändras mycket drastiskt under den närmaste tiden…

Expedition: 2001

Du är numera en del av det projekt som kallas Expedition: 2001, ett topphemligt delvis militärt projekt som avser sätta människan på Mars. Det hela började för ett och ett halvt år sedan då du blev utvald av representanter från högsta ort att deltaga i expeditionen. De behövde en man från militären som uppfyllde de fysiska och psykologiska krav som ställdes för ett projekt av den här typen. Du antar att du var ett av många namn från början men blev senare den som ansågs mest lämpad för uppdraget. Projektet är ett samarbete mellan USA, Frankrike, Japan och Sverige där målet är att göra en expedition till Mars och där inhämta information om Mars geologiska struktur som inte kan fås genom observationer från Jorden. Expeditionen utgörs av fem personer med olika bakgrund som alla har en del av arbetet. Du känner dig ytterst hedrad av att ha fått det här uppdraget och det betyder att dina insatser inom militären inte varit obetydliga. 

Din uppgift ombord på Explorer, rymdskeppet som ni skall färdas till och från Mars med, är att fungera som ansvarig för säkerheten ombord och se till att besättningsmedlemmarna sköter sina uppgifter. Din primära uppgift är enkelt uttryckt att se till att allting fungerar ur säkerhetssynpunkt ombord. Dels ansvarar du för de tekniska systemen som rör expeditionens säkerhet, att alla system som skyddar skeppet från att kollapsa eller på annat sätt äventyrar besättningsmedlemmarnas säkerhet. En annan del av ditt arbete är att se till att den inre säkerheten på skeppet fungerar, att expeditionens deltagare handlar efter korrekta säkerhetsrutiner och vidtar de på förhand givna försiktighetsåtgärderna. Du har även en tredje roll ombord, som inte är fullt så tilltalande som de två andra. I händelse av att expeditionen skulle råka ut för någon form av kritisk situation, en allvarlig skada på skeppet eller en någon form av inre stridighet som äventyrar expeditionen, är du högsta ansvarig. Vid dessa typer av kritiska situationer har du befogenheter att ställa dig som ansvarig för expeditionen och högste befälhavare ombord. Detta hoppas du inte skall behöva hända. Skulle det hända har du två saker som intygar dina befogenheter: dels ett dokument undertecknat av samtliga fyra statschefer från de inblandade länderna, dels ett handeldvapen av typen Beretta 92 gömt i din sovhytt. Din officiella rang ombord är andrekapten. Dina uppgifter på expeditionen är främst koncentrerade på färden till och från Mars, väl nere på Mars har du ingen given funktion (förutom säkerhetsansvarig även där) utan skall stå till tjänst om de andra behöver någon hjälp. Hela resan beräknas ta 68 dagar; 22 dagar till Mars, 7 dagar på Mars yta och 39 dagar hem igen. Att hemfärden är längre beror på att ni inte har samma mängd bränsle att förbruka på vägen hem. Denna avvägning av tid och bränsle har bedömts vara optimala. 

För att inte skapa uppfattningen av att du på något sätt har militär inblandning, vilket skulle kunna skapa oro ombord, är du officiellt anställd av NASA som rymdtekniker. Den officiella bilden av dig är att du genomgått full utbildning vid NASA och har inriktat dig på säkerhetssystem. För att du skulle kunna tillgodose kraven som ställdes på dina ansvarsområden har du under drygt ett års tid genomgått utbildning vid NASA, en del av det i hemlighet för de andra besättningsmedlemmarna. Din utbildning under denna tid har utgjorts av tre olika delar: en grundläggande utbildning inom samtliga områden som rör resor utanför atmosfären, utbildning inom ditt speciella område ombord på skeppet och olika aktiviteter som syftat till att stärka samarbetet ombord. De två förstnämnda har du genomgått själv i hemlighet hos NASA, utan vetskap för de andra, vilket är förståeligt. 

Skeppet

Skeppet ni kommer färdas i till och från Mars utgörs av två delar, dels ”kärnan” som är den del där motorer och styraggregat sitter. Kärnan används för att lyfta från och landa på Jorden. Kärnan fungerar också som kapsel ned till och upp från Mars och under tiden ni är på Mars yta fungerar denna som rymdstation. Kärnan är i sin tur indelad i två sektioner, en inre och en yttre kammare. Den yttre kammaren används endast vid två tillfällen, som luftsluss under tiden ni är på Mars, och som värmesköld på vägen genom atmosfären på Jorden. Utanför kärnan finns den så kallade ”ringen”, där ni kommer tillbringa all tid från Jorden till Mars och tillbaka. Denna ring kopplas på när ni lämnat Jorden och kopplas från när ni påbörjar resan ned mot Mars yta. Samma mönster följs igen när ni lämnat Mars. Ringen utgörs av tre enheter: kontrollenheten, lagerenheten och rekreationsenheten. I kontrollenheten sitter i stort sett alla kontroller för att styra, övervaka och underhålla skeppet. Det är här många av de uppgifter du har på skeppet sköts. Här finns allt du behöver för att övervaka den tekniska säkerheten ombord. Lagerenheten är lager för all utrustning och mat (frystorkad mat, näringslösning och vitaminpiller) som behövs på resan. Rekreationsenheten är ett kombinerat sällskapsrum, matsal, kök, badrum (separat) och gym där ni skall tillbringa er tid då ni inte arbetar. Sovrum finns för alla fem, små utrymmen på 0,5*2,5*1 m för varje person, i rekreationsenheten finns tre stycken och i lagerenheten två. Mellan de olika enheterna finns transportrör som sammanbinder dem och skapar en ”ring” runt kärnan. Detta innebär att de i varje enhet finns två dörrar som leder till de andra enheterna. Transporten mellan enheterna sker med en liten hiss där två personer kan få plats, med andra ord kan man inte gå i rören mellan enheterna och dörrarna utan dörrarna till hissen är förseglade om hissen inte är där. Allt för att spara energi för uppvärmning. I golvet på rekreationsenheten finns också en transporttunnel ned till kärnan som man också färdas genom med hiss. Genom denna konstruktion får ni under hela resan en konstgjord gravitation som skapas när ringen roterar runt kärnan. Vid starter och landningar samt under tiden på Mars är ni utrustade med en enormt högteknologisk rymddräkt där hjälmen inte har något glas utan en kamera registrerar vad som finns utanför och projicerar det på en skärm inne i hjälmen. Detta för att öka på dräktens skydd. När ni befinner er i ringen så behövs dock inte dräkterna utan då har ni specialdesignade kläder för uppdraget, en form av uniform som du ser det.

Hela skeppet är designat så att alla utrymmen utnyttjas maximalt, inte en centimeter finns av onödig plats, förutom i rekreationsenheten där lite mer plats finns för att ni inte skall känna er allt för instängda. Varje enhet är 5*8 meter i grunden med två meter i tak, men storleken minskas ned något i kontrollrummet där en stor del utgörs av datorskärmar, spakar, indikeringslampor och allt annat som behövs för att kunna få en överblick över hela skeppet. Från utsidan är skeppet svart, men på insidan är de flesta detaljer vita och formade så ”mjuka” som möjligt. Interiören är väldigt snygg och rekreationsenheten känns relativt ”mysig”, trots att det är något trångt och mycket sparsamt möblerat. I kontrollenheten utgörs väggarna av en rad olika tekniska apparater som var och en indikerar status för någon del av skeppet. I samtliga rum finns ett (i rekreationsenheten två) fönster ut mot rymden där ni kan se ut från skeppet. 

Din uppfattning om skeppet, förutom kärnan, har du fått från bilder och ritningar. Den enda del av skeppet ni sett i verkligheten är kärnan, som nu står beredd att föra er ut från Jordens gravitation och mot Mars. Ringen ligger nu i omloppsbana runt Jorden och kopplas på strax efter det att ni lämnat Jorden. Under hela resan kommer ni även att kunna ha kontakt med Houston om ni behöver hjälp med något. Ni skall även rapportera var femte dag (Dag 5, 10, 15 etc.) om hur resan går och vad ni känner personligen för vad som händer. Denna rapport kommer vara utformad så att varje person få några minuter med en kamera som är direkt ansluten via laser ner till Jorden. Denna del skall inte främst vara en direkt rapport utan en personlig betraktelse över resan. 

Besättningen

Medlemmarna av expeditionen utgörs av fem stycken personer som var och en har bestämda uppgifter under expeditionen. Dessa fem är utvalda utifrån deras kunskaper och lämplighet till att medverka i projektet. Även om det finns en hierarki ombord, så har alla lika mycket att säga till om i vanliga fall. Inga titlar används och rangen används endast vid speciella tillfällen. Du är lite skeptisk till detta. Besättningen ombord på Explorer är:

Fielding, John: Kapten på skeppet. Fielding är en aningen skämtsam person som är den enda ombord som har en fullständig utbildning från NASA och den som kan navigera skeppet och har hand om Explorers navigationssystem, bränsleförbrukning, loggbok osv. På grund av Fieldings kunskaper om skeppet och rymdfärder i allmänhet har du stor respekt för honom men hans attityd anser du inte riktigt vara korrekt för denna typen av uppdrag. Han är alldeles för oseriös för att kunna vara befäl över en besättning men är å andra sidan den person som sitter inne med störst kunskap om hur skeppet bör hanteras. Representerar USA. 

Alm, Viktoria: Skeppets psykolog och konfliktlösare. Enligt dig en post som kunde ha ersatts av någon viktigare men du antar att det borde vara ett korrekt beslut att ha henne med. Hon verkar väldigt trevlig och pratglad men du känner dig väldigt osäker på hur du skall behandla henne. Hon är både mjuk och hård, både snäll och bestämd, så du har lite svårt för henne. Dessutom tycker du inte om att ha någon ombord vars syfte är att utröna personliga svagheter hos besättningen. Representerar Sverige. 

Djaout, Jean: Den första av två geologer ombord. Du har lite svårt att uttala hans namn men förutom det verkar han vara en mycket nödvändig person på expeditionen. En man med bestämda åsikter och ett brett kunskapsområde. Den enda bristen du ser är att han kanske pratar lite väl mycket och arbetar lite för lite. Hans hetsiga temperament skulle också kunna utgöra ett problem om det förvärras under resans gång. Representerar Frankrike men är ursprungligen från Algeriet. 

Nakadai, Tetsui: En strikt och mycket skärpt person som du tror att du kommer fungera mycket bra ihop med. Tetsui är den andra geologen ombord som också kommer ha sitt främsta arbete på Mars. Tetsui verkar både trevlig och samarbetsvillig och kommer antagligen vara den du trivs med bäst under resan. Tetsui är också mycket strukturerad och skulle platsa väl inom det militära livet, en tillgång ombord på Explorer. Representerar Japan. 

Du borde inte vara särskilt nervös inför resan, det är inte farligare än att delta i ett krig och det är inte mer att tänka på än i ditt vanliga arbete. Men trots allt så är du väldigt orolig över vad som kommer hända på resan. Det du oroar dig för är den situation som kommer uppstå mellan deltagarna på skeppet. Tänk om ingen tycker om dig där? Tänk om du hamnar utanför på något sätt? Även om det gått bra hittills så kan du inte släppa tanken att något skulle gå fel inom gruppen. Du hoppas på att du skall slippa göra något i din roll som gruppens säkerhetsansvarige. Att du kan hantera apparater och datorer tvekar du inte om, men du tvivlar lite på din förmåga att hantera människor. 

Nu

Den senaste tiden har gått alldeles för snabbt. Under en månad har ni varit helt isolerade från omvärlden och uppslukats av ert arbete. Men nu är tiden inne för att lyfta från Jorden, det är den 5:e november år 2001. Det är bara en enda port som delar av er från avskjutningsrampen och ni står alla i bredd innanför denna port. Alla verkar lugna förutom du som nästan skälver av nervositet. Du har nästan aldrig varit nervös förut och du känner dig dum som står här med fyra helt lugna och kalla personer, skakandes som ett asplöv. Du ser att golvet är täckt av rök som kommer någonstans ifrån och du undrar om också detta är en del av din nervositet, eller om det faktiskt finns rök där. Sekunderna går sakta framåt i väntan på att porten skall öppnas. Nu är tiden inne för er att skapa historia.

Viktoria Alm

Ålder: 36

Yrke: Psykolog

Du är från början en tvättäkta stockholmstjej, född och uppvuxen på Södermalm och bor fortfarande kvar där i en lägenhet inte långt ifrån ditt föräldrahem. Du lever vanligtvis ett ganska tryggt liv i din 3:a, du har ett fast jobb som du älskar, du har råd att leva och trivs väldigt bra med ditt liv. Då du inte arbetar umgås du med dina vänner, skriver dikter eller tränar bergsklättring. Du har just nu inte något stadigt sällskap, ditt förra (och enda) äktenskap tog slut för tre år sedan efter tio år tillsammans med din pojkvän och man, så trivs du fortfarande ganska bra som singel. 

När du var yngre visste du inte alls vad du ville hålla på med i livet så du flängde runt mellan utbildningar och kurser för att försöka hitta rätt. Från början var du inställd på att bli läkare men efter ett års studier så insåg du att det inte var vad du letade efter. Du ville arbeta med människor, du älskar kontakt och vill gärna hjälpa människor, så du utbildade dig till psykolog. Så nu har du åtta år bakom dig som arbetspsykolog och du har lyckats långt mycket bättre än vad du trott från början. Du är trots din unga ålder en av Stockholms mest eftertraktade psykologer och många kända personligheter som patienter. Du har även gruppterapi med arbetsledningar för företag eller elitidrottarlag ofta. Du trivs så utomordentligt bra med ditt arbete hemma i Stockholm och du har aldrig ångrat ditt val. 

Du är på det hela taget en väldigt trevlig tjej (kvinna låter så träigt) och tycker själv att du har en ganska intressant personlighet. Du är nästan alltid glad om du trivs med vad du håller på med men är ändå inte lika hysterisk som dina väninnor är. Du är mer den lugna typen. Inte lugn som ”tråkig” utan snarare lugn som ”harmonisk”. Du vill sällan människor något illa och har ett ganska dämpat temperament, även om saker och ting inte går som du vill. Okej, du blir ganska lätt lite grinig om du är uttråkad eller om det är väldigt jobbigt i arbetet eller hemma, men det brukar gå över snabbt efteråt. Du är visserligen en sådan person som vill försöka prata igenom problem eller lösa dem på ett smidigt sätt, men behövs det så biter du ifrån rejält om någon beter sig dåligt mot dig eller någon annan. 

Mycket av ditt liv kretsar kring dina hobbies, det vill säga sport i största allmänhet. Du tränar väldigt mycket, kanske lite mer än vad du borde göra, och gärna sporter som är lite ”farliga”. Du älskar spänning och lite fart. Du tycker även om att tävla, inte för att vinna eller bli bäst, utan för att ha roligt. Du är inte mycket för att vinna själv utan trivs med att tävla utan att ha någon press på sig att försöka vinna. Däremot gör du alltid ditt bästa, både i arbetet och i sporter. Du engagerar dig ofta i tävlingar för att träffa nytt folk och ha roligt. Du älskar olika typer av tävlingsprogram på TV och har försökt vara med några gånger men aldrig kommit med. Det du ägnar mest tid åt är bergsklättring, som passar dig alldeles utmärkt. Det är både spännande och väldigt muskelkrävande, samtidigt som man kan göra det i grupp. Ensamsporter som friidrott är inte alls lika roligt, man måste kunna göra det ihop med någon eller helst några andra för att det skall bli riktigt roligt. Att du tränat så mycket har även gjort att du har fått en kropp som du trivs med och att du lever väldigt sunt i vanliga fall. I allmänhet ser du faktiskt ganska bra ut, i alla fall om man skall tro dina patienter som ofta påpekar det.

När du umgås med andra ser du till att inte blanda in din roll som psykolog allt för mycket. Men din personlighet har utvecklats lite mot det som är psykologins ideal. När du pratar med andra försöker du se till så att alla får säga det som de vill och att ingen som kanske är lite blyg kommer i skymundan. Man måste anpassa sig efter andras behov och inse att alla faktiskt inte fungerar som man själv. Personer som försöker sätta sig på andra eller som kanske hävdar sig lite för mycket, ser du till att de skärper sig. Du har alltid bra motargument mot något och kan prata dig ur de flesta situationer. Det är inte alltid så bra att gå rakt på sak utan människor tycker om att få verkligheten i små söta paket som kanske inte alltid innehåller alla dåliga saker som man kan få. 

Så fungerar du i alla fall och genom ditt arbete har du förstått att andra också tycker så. 

Expedition: 2001

För ett och ett halv år sedan hände något som skulle förändra ditt liv ganska radikalt framöver. Du blev kontaktad av en högt uppsatt tjänsteman från Utrikesdepartementet angående en förfrågan om du ville delta i ett topphemligt projekt i egenskap av ditt yrke som psykolog. Detta skulle pågå i ca. två år och ge erfarenhet och pengar av proportioner som du aldrig skulle kunna få annars. Rekommendationen hade kommit från en av dina patienter och du undrar fortfarande vem det kan ha varit. Efter många turer på UD, ett otal telefonsamtal med amerikanska, franska och japanska myndigheter och ett tiotal olika personlighetsutvärderingar av andra, stod det äntligen klart. Du blev utsedd som Sveriges representant i vad som kallades Expedition: 2001. Detta projekt är ett samarbete mellan Sverige, USA, Japan och Frankrike där målet, tro det eller ej, är en expedition till Mars. Det var helt otroligt… Du skulle vara en av de fem personer som skulle skapa historia som de första människorna på Mars. Efter att ha hämtat dig från chocken väntade drygt ett års hårt arbete, idoga studier och långa dagar. 

Din uppgift ombord på Explorer, som skeppet ni är ombord på heter, är att främst fungera som konfliktlösare. Du skall se till att lagandan och gruppdynamiken fungerar ombord. På en sådan här resa som pågår under lång tid och där en grupp av människor som inte känner varandra trängs ihop på en liten yta, blir spänningarna lätt ganska stora. Du skall lösa de problem som kan uppstå i pressade situationer och skapa en samhörighet bland besättningsmedlemmarna. Det låter troligtvis mycket enklare än vad det i själva verket är. Utöver din roll som psykolog så är du även medicinskt ansvarig ombord. Du har hand om all medicinsk utrustning och skall se till att alla är friska och krya. Du skall genomföra dagliga hälsokontroller och ordinera medicin, vitaminer eller något annat om alla värden inte stämmer överens med idealet. Men denna arbetsuppgift har även en liten baksida. I ett sådant här projekt som anses vara mycket riskabelt, jämfört med vanliga arbeten, så finns det även en chans att någon ombord blir allvarligt skadad eller till och med dör. Det är din uppgift att försöka rädda de allvarligt skadade och i händelse av dödsfall se till att panik inte utbryter och att lugn råder ombord. Du är den enda som vet, eller åtminstone som fått det på papper, vilka enorma risker som finns med detta projekt. Alla vet ni att det är riskabelt, men du är en enda som vet att dödsfall nästan är medtagna i beräkningarna. Visserligen har ni skrivit på flera dokument och kontrakt som bland annat gör era olika försäkringar ogiltiga vid eventuella skador, dödsfall och så vidare, men det känns mer som om det bara är för syns skull. Du är tveksam ifall de andra verkligen vet hur farligt det här är, men du är tvingad att hålla tyst om detta enligt flera andra kontrakt du skrivit på. 

Er främsta uppgift är att samla så mycket information om Mars som möjligt. Du har egentligen inte särskilt stor roll i den delen utan skall mera se till att allting fungerar mellan besättningen under resan. Hela resan beräknas ta 68 dagar, där nästan alla utgörs av resan till och från Mars. Resan dit tar 22 dagar, resan hem 39. Ni kommer bara tillbringa en vecka på Mars, vilket skall vara nog för att alla prover skall kunna tas. Orsaken att ni inte stannar längre är att det skulle krävas en annan konstruktion på skeppet för att kunna rymma större syretankar. Under ett drygt år har du nu utbildat dig i Houston och Dallas på NASA:s rymdakademi för att kunna utföra dina uppgifter ombord. Du har fått grundläggande utbildning i hur ett rymdskepp av denna typen fungerar, ni har lärt er hur man rör sig i 0G, ja kort och gott vad som behövs för att kunna klara av resan. Utöver detta har du också fått medicinsk utbildning under hela tiden och även övning i hur man skall hantera krissituationer. Det har varit väldigt hårt och du har många gånger ångrat ditt val, visserligen bara för en kort stund, då det varit allt för jobbigt. 

Det är inte så att du någonsin har varit intresserad av rymdfärder, astronomi eller något liknande. Du har kommit underfund med att det kanske inte är just Mars som lockar utan bara möjligheten att få vara med om något så här fantastiskt. Dessutom är det ett jätteintressant experiment för dig om hur du som person fungerar i en sådan här speciell situation. Ett enormt välbetalt arbete, var och en får drygt en miljon dollar för sin insats, och dessutom ett arbete som är så spännande som det här. 

Vad som varit absolut jobbigast under tiden fram till nu har varit att du inte kunnat säga till någon förutom de inblandade vad du höll på med borta i USA. Dina föräldrar och dina vänner vet bara att du är i USA och arbetar som psykolog, men mer har du inte fått säga. Under den senaste månaden har ni varit helt isolerade från omvärlden så du är oroad för vad dina föräldrar tror. Naturligtvis är du väldigt nervös inför resan, det är svårt att inte vara det, men du är inte särskilt oroad.

Skeppet

Skeppet ni kommer färdas i till och från Mars utgörs av två delar, dels ”kärnan” som är den del där motorer och styraggregat sitter. Kärnan används för att lyfta från och landa på Jorden. Kärnan fungerar också som kapsel ned till och upp från Mars och under tiden ni är på Mars yta fungerar den som rymdstation. Kärnan är i sin tur indelad i två delar, en inre och en yttre kammare. Den yttre kammaren används vid två tillfällen, som luftsluss under tiden ni är på Mars, och som värmesköld på vägen genom Jordens atmosfär. Utanför kärnan finns ”ringen”, där ni kommer tillbringa all tid från Jorden till Mars och tillbaka. Denna ring kopplas på när ni lämnat Jorden och kopplas från när ni påbörjar resan ned mot Mars yta. Samma sak görs igen när ni lämnat Mars. Ringen utgörs av tre enheter: kontrollenheten, lagerenheten och rekreationsenheten. I kontrollenheten sitter i stort sett alla kontroller för att styra, övervaka och underhålla skeppet. Lagerenheten är lager för all utrustning och mat (frystorkad mat, näringslösning och vitaminpiller) som behövs på resan. Här finns även all medicinsk utrustning du behöver. Rekreationsenheten är ett kombinerat sällskapsrum, matsal, kök, badrum (separat) och gym där ni skall tillbringa er tid då ni inte arbetar. Sovrum finns för alla fem, små utrymmen på 0,5*2,5*1 m för varje person, i rekreationsenheten finns tre stycken och i lagerenheten två. Mellan de olika enheterna finns transportrör som sammanbinder dem och skapar en ”ring” runt kärnan. Detta innebär att de i varje enhet finns två dörrar som leder till de andra enheterna. Transporten mellan enheterna sker med en liten hiss där två personer kan få plats, med andra ord kan man inte gå i rören mellan enheterna och dörrarna utan dörrarna till hissen är förseglade om hissen inte är där. Allt för att spara energi för uppvärmning. I golvet på rekreationsenheten finns också en transporttunnel ned till kärnan som man också färdas genom med hiss. Genom denna konstruktion får ni under hela resan en konstgjord gravitation som skapas när ringen roterar runt kärnan. Vid starter och landningar samt under tiden på Mars är ni utrustade med en enormt högteknologisk rymddräkt där hjälmen inte har något glas utan en kamera registrerar vad som finns utanför och projicerar det på en skärm inne i hjälmen. Detta för att öka på dräktens skydd. När ni befinner er i ringen så behövs dock inte dräkterna utan då har ni specialdesignade kläder för uppdraget. 

Hela skeppet är designat så att alla utrymmen utnyttjas maximalt, inte en centimeter finns av onödig plats, förutom i rekreationsenheten där lite mer plats finns för att ni inte skall känna er allt för instängda. Varje enhet är 5*8 meter i grunden med två meter i tak, men storleken minskas ned något i kontrollrummet där en stor del utgörs av datorskärmar, spakar, indikeringslampor och allt annat som behövs för att kunna få en överblick över hela skeppet. Från utsidan är skeppet svart, men på insidan är de flesta detaljer vita och formade så ”mjuka” som möjligt. Interiören är väldigt stilfull och rekreationsenheten känns relativt ”mysig”, trots att det är något trångt och mycket sparsamt möblerat. I kontrollenheten utgörs väggarna av en rad olika tekniska apparater som var och en indikerar status för någon del av skeppet. I samtliga rum finns ett (i rekreationsenheten två) fönster ut mot rymden där ni kan se ut från skeppet.

Din uppfattning om skeppet, förutom kärnan, har du fått från bilder och ritningar. Den enda del av skeppet ni sett i verkligheten är kärnan, som nu står beredd att föra er ut från Jordens gravitation och mot Mars. Ringen konstruerades i rymden och ligger nu i omloppsbana runt Jorden och kopplas på strax efter det att ni lämnat Jorden. Under hela resan kommer ni även att kunna ha kontakt med Houston om ni behöver hjälp med något. Ni skall även rapportera var femte dag (Dag 5, 10, 15 etc.) om hur resan går och vad ni känner personligen för vad som händer. Denna rapport kommer vara utformad så att varje person få några minuter med en kamera som är direkt ansluten via laser ner till Jorden. Denna del skall inte främst vara en direkt rapport utan en personlig betraktelse över resan.

Besättningen

Ombord på Explorer är ni fem personer som umgåtts en hel del under utbildningen. Var och en på skeppet har sin speciella uppgift ombord på skeppet och nere på Mars. Ni har haft en hel rad gruppdiskussioner och haft aktiviteter för att skapa någon form av gruppkänsla. Denna typ av aktivitet skal du även försöka upprätthålla på resan. Enligt dig har dessa förberedelser varit allt för få och NASA har istället valt att lägga vikt vid den tekniska utbildningen. Du ser i och för sig inte det som ett stort problem, även om gruppen kanske inte är helt perfekt sammansatt.

John Fielding: John är officiellt kapten på skeppet även om ni inte kommer ha någon direkt hierarki ombord. Han är en glad och trevlig kille i fyrtioårsåldern som verkar ha en väldigt positiv inställning. Han är inte alls som du föreställt dig en typisk astronaut. Han är alltid på gott humör och skojar gärna, även om hans humor inte alltid är på topp. Att han är en av de snyggaste männen du någonsin sett gör inte saken sämre. 

Gordon Stiles: Andrekaptenen på Explorer som mer än John liknar en astronaut till sättet. Han och John är de enda på skeppet som har en riktig utbildning och de som kommer att ha kontrollen över de tekniska sakerna ombord. Gordon har ett väldigt auktoritärt förhållningssätt till sin omvärld och kan kanske bli en av dem som blir svårast att hålla in i grupptänkandet. Innerst inne tror du visserligen att han inte alls är så brysk som han utger sig för att vara. Det räcker bara att titta på hans stora runda ögon så ser man att han egentligen inte är så hård. 

Jean Djaout: John och Gordon är de två amerikanarna ombord och Jean representerar Frankrike. Han är professor i geologi och kommer vara en av de två som har större delen av sitt arbete nere på Mars yta. Jean verkar vara en trevlig man, ursprungligen från Algeriet, som verkar veta vad han håller på med. Han pratar mycket och ofta men är lite förtegen om sitt privatliv. Det verkar nästan som om han blir stött om man frågar om något annat än vädret. Däremot tror du att han kommer fungera väldigt bra i gruppen. 

Tetsui Nakadai: Japans företrädare ombord, som är en väldigt mystisk person som du har haft svårt att få grepp om. Tetsui verkar vara flitig, uppriktig och rättfram men på något sätt så känner du att det är något som döljer sig där bakom fasaden. Ni har pratat en del men även Tetsui, precis som Jean, är lite svår att komma in på livet. Utåt sätt är Tetsui väldigt känslokall och kanske lite egocentrisk, men du kan inte bestämma dig om det rör sig om kulturella skillnader mellan er eller om det är något annat. 

Nu

Stunden som ni väntat på i över ett år har äntligen kommit. Det är den 5:e november år 2001. Ni står alla förberedda för att gå ut till avskjutningsrampen och äntra skeppet som skall ta er mot Mars om mindre än en timme. Alla fem står på bredd framför porten ut mot avskjutningsrampen och samtliga är för spända för att säga någonting. En lätt dimma har skapats längs golvet av ett värmeaggregat som värmer upp rummen innanför och allting känns så overkligt där du står nu. Du är nästan så nervös att du skulle kalla det chockad och du räknar sekunderna till dess att porten skall öppnas. Tiden är inne för er att lämna Jorden. 

Jean Djaout

Ålder: 42

Yrke: Biolog
Det finns gott om idioter och nollor här i världen men du är garanterat ingen av dem. Du en av de främsta forskarna inom ditt område i världen och har en värdighet som de flesta saknar. Du är född algerier med fransk mor, men numera fransk medborgare och bosatt i Paris, som är det enda stället i hela Frankrike och Algeriet där du har möjligheter att bedriva din forskning. Du har fortfarande fru och barn kvar i Algeriet men du ser inte mycket av dem nu för tiden. Både du och din fru vet att din forskning är allt för viktig för att låta ert förhållande komma emellan. Du älskar din fru och dina barn, de utgör grunden i din stolthet och de har hjälpt dig genom åren med din forskning, men det finns tid på ålderns höst att umgås med dem. Under dina år som yrkesverksam och då du forfarande finner tillfredsställelse med ditt arbete, så måste ditt arbete komma i första hand. För dig, din familjs och hela världens invånares skull. 

Från en trygg uppväxt i Algeriet gick du till att studera biologi på universitet i Alger, vilket resulterade i en doktorstitel inom mikrobiologi på samma universitet. Mikrobiologi är dock inte ditt huvudområde längre, då du efter disputation kunnat ägna dig åt det lilla och outforskade området exobiologi. Din nuvarande forskning går i korta drag ut på att teoretiskt studera möjligheterna av uppkomst och utveckling av utomjordiskt liv. Folk tar dig sällan på allvar när du säger det här, men de förstår inte storheten av din forskning. Någon dag har mänskligheten kommit så långt att de kan färdas bortanför solsystemet, till okända världar där liv frodas. Chansen att vi skulle vara de enda i Vintergatans vindlande armar som utvecklat liv är så liten att den nästan är försumbar. Denna dag så kommer din forskning att bli världskänd, de som förut skrattat åt dig kommer att stå mållösa. Du vet att mycket av det du har forskat kring, kommer vara grundläggande för vidare kontakt med liv i världsrymden. 

Du vet inte riktigt varför du kom in på banan som exobiolog. Ditt intresse för biologi har alltid varit stort, vilket gjorde att detta var det naturliga valet på universitetet. Men på något vis har just valet att studera exobiologi nog att göra med din strävan att bli allmänt känd. Du ville fram till tjugo års ålder bli filmskådespelare och det var det du försökte dig på efter grundskolan. Du insåg dock snabbt att du inte hade någon talang över huvud taget. Du är inte något vidare vacker, du har svårt för att lära dig repliker och din röst är kraxig och gäll. Men nu har du fått möjligheten att bli känd för världen genom ditt arbete. Det närmaste du kommit än så länge är än så länge ett radioprogram där du pratade om ditt arbete men du sade många lustiga saker i programmet för att du var så nervös att du har hållit dig undan liknande saker. Nu längtar du mest efter att någon ny teknik skall ge möjligheten för människan att resa ut i rymden så din kunskap kan komma till användning. 

Utanför arbetet har du inte särskilt mycket att göra. Många av de vänner du hade under tiden som studerande och som forskare har nu flytt Paris. Tidigare träffade du ofta många olika vänner du hade men nu blir det ofta att du sitter kvar på ditt lilla rum på universitetet och läser sent på kvällen. Inte så att du är särskilt flitig och arbetsglad (du är snarare lat och skyr allt arbete som inte är till någon direkt nytta för dig) utan mest för att du inte har något bättre för dig. Då du träffar människor tycker du om att prata och kan tala om det mesta som inte är direkt personligt, oavsett om personen du pratar med är vettig eller (vilket oftast fallet är) fullkomligt inkompetent. Du är nästan alltid mycket trevlig även om vissa mindre bemedlade personer anser att du är lite väl självgod. I dessa fall rör det sig nästan uteslutande om avundsjuka eller självförakt. 

Det du ogillar mest hos människor är dess intresse för att gräva i ditt privatliv. Folk som ställer för närgångna frågor eller frågar om sådant de inte har att göra med har du väldigt svårt för. Du har ett ganska hetsigt temperament och du bli lätt arg om någon snokar för mycket. Personlig integritet är ytterst viktigt för dig och du tål inte att någon inkräktar på ditt personliga territorium. Du behöver ha kontroll över ditt liv och det kan du endast få utan att någon annan försöker blanda sig i. 

Expedition: 2001

Den stora brytpunkten har nu kommit för din forskning och det kommer vara du själv som står i främsta ledet för det fortsatta arbetet. En av de stora teserna i dina teorier berör det ologiska i hur DNA är uppbyggt. Sett Jordens geologiska struktur, vilka ämnen som finns, är den rådande uppbyggnaden långt ifrån den enklaste. Väte och syre är en naturlig del i uppbyggnaden men förekomsten av fosfor, ett ämne som inte förekommer i alls lika stor utsträckning på Jorden, är långt ifrån en logisk byggsten. Denna typ av uppbyggnad hade varit troligare på t.ex. Mars, där förekomsten av fosfor är mycket högre. Detta har lett till en av dina främsta slutsatser i dina teorier: allt liv på Jorden härstammar från Mars. Med detta i åtanke har du följt de senaste årens obemannade turer till Mars väldigt noga, men alltid blivit besviken att de inte hittade något. Detta visade sig dock vara fel. Hemligstämplade dokument du nu fått ta del av visar att enkla DNA-strukturer påvisats på Mars, vilket till viss del verifierar dina teorier. 

Orsaken till att du fått veta detta är än mer fantastisk. För snart två år sedan blev du kontaktad av en representant från Franska Utrikesministeriet. De hade uppmärksammat din forskning och nu behövdes dina kunskaper för ett av de största rymdprojekten någonsin. Genom ett samarbete mellan Frankrike, USA, Japan och Sverige har detta projekt kunnat genomföras. Projektets mål är att sätta den första människan på Mars och du skall vara en av dem som gör expeditionen dit. Projektet heter Expedition: 2001. 

Din roll skall vara att undersöka de eventuella möjligheterna till att liv någon gång uppstått på Mars. Projektet är topphemligt och än så länge vet allmänheten ingenting. Projektets huvudsakliga mål, att studera uppkomsten av liv, är det mycket få som vet om. De andra ombord, förutom kaptenen som blivit underrättad, vet ingenting om detta. Din officiella roll är att utge dig vara geolog vars uppgift är att undersöka Mars geologiska struktur. Den uppgiften sköts egentligen av Tetsui, en annan geolog som är med på expeditionen. Din roll är i själva verket mycket större än så. 

För att kunna deltaga i expeditionen har du utbildat dig i Houston, där projektet har sin bas, i över ett år. Ni tre i expeditionen som inte är astronauter har under många hårda dagar utbildats i hög- och låggravitationshandling, skeppets konstruktion, nödvändiga tekniska kunskaper och mer därtill. Dessutom har ni alla fem i expeditionen haft gruppövningar och samtal för att träna er som grupp. Mycket av det har du tyckt varit mindre intressant och du har inte ansträngt dig i så stor utsträckning som kanske var behövligt. 

Expeditionen kommer att vara 68 dagar lång, 22 dagars resa till Mars, 7 dagar på Mars yta och 39 dagar hem till Jorden igen. Under hela dit- och hemfärden har alla sina speciella uppgifter. Din uppgift ombord är att ansvara för kontrollen och skötseln av lagerenheten, byta ut förbrukade eller defekta enheter ombord, se till att allt på lagret är fungerande och rätt placerat, kontrollera tillgången och konsumtionen av tekniska reservdelar och så vidare. Denna uppgift kanske inte är en så tung post ombord men det är i viss mån förståeligt eftersom ditt arbete nere på Mars är desto mer krävande. Du slipper i alla fall städtjänsten, som Tetsui fick. 

Skeppet

Skeppet ni kommer färdas i till och från Mars, Explorer, utgörs av två delar, dels ”kärnan” som är den del där motorer och styraggregat sitter. Kärnan används för att lyfta från och landa på Jorden. Kärnan fungerar också som kapsel ned till och upp från Mars och under tiden ni är på Mars yta fungerar denna som rymdstation. Kärnan är i sin tur indelad i två sektioner, en inre och en yttre kammare. Den yttre kammaren används endast vid två tillfällen, som luftsluss under tiden ni är på Mars, och som värmesköld på vägen genom atmosfären på Jorden. Utanför kärnan finns den så kallade ”ringen”, där ni kommer tillbringa all tid från Jorden till Mars och tillbaka. Denna ring kopplas på när ni lämnat Jorden och kopplas från när ni påbörjar resan ned mot Mars yta. Samma mönster följs igen när ni lämnat Mars. Ringen utgörs av tre enheter: kontrollenheten, lagerenheten och rekreationsenheten. I kontrollenheten sitter i stort sett alla kontroller för att styra, övervaka och underhålla skeppet. Lagerenheten är lager för all utrustning och mat (frystorkad mat, näringslösning och vitaminpiller) som behövs på resan. Det är här du kommer sköta den större delen av dina arbetsuppgifter. Rekreationsenheten är ett kombinerat sällskapsrum, matsal, kök, badrum (separat) och gym där ni skall tillbringa er tid då ni inte arbetar. Sovrum finns för alla fem, små utrymmen på 0,5*2,5*1 m för varje person, i rekreationsenheten finns tre stycken och i lagerenheten två. Mellan de olika enheterna finns transportrör som sammanbinder dem och skapar en ”ring” runt kärnan. Detta innebär att de i varje enhet finns två dörrar som leder till de andra enheterna. Transporten mellan enheterna sker med en liten hiss där två personer kan få plats, med andra ord kan man inte gå i rören mellan enheterna och dörrarna utan dörrarna till hissen är förseglade om hissen inte är där. Allt för att spara energi för uppvärmning. I golvet på rekreationsenheten finns också en transporttunnel ned till kärnan som man också färdas genom med hiss. Genom denna konstruktion får ni under hela resan en konstgjord gravitation som skapas när ringen roterar runt kärnan. Vid starter och landningar samt under tiden på Mars är ni utrustade med en enormt högteknologisk rymddräkt där hjälmen inte har något glas utan en kamera registrerar vad som finns utanför och projicerar det på en skärm inne i hjälmen. Detta för att öka på dräktens skydd. När ni befinner er i ringen så behövs dock inte dräkterna utan då har ni specialdesignade, men otroligt fula kläder för uppdraget.

Hela skeppet är designat så att alla utrymmen utnyttjas maximalt, inte en centimeter finns av onödig plats, förutom i rekreationsenheten där lite mer plats finns för att ni inte skall känna er allt för instängda. Varje enhet är 5*8 meter i grunden med två meter i tak, men storleken minskas ned något i kontrollrummet där en stor del utgörs av datorskärmar, spakar, indikeringslampor och allt annat som behövs för att kunna få en överblick över hela skeppet. Från utsidan är skeppet svart, men på insidan är de flesta detaljer vita och formade så ”mjuka” som möjligt. Interiören är väldigt stilfull och rekreationsenheten känns relativt mysig, trots att det är något trångt och mycket sparsamt möblerat. I kontrollenheten utgörs väggarna av en rad olika tekniska apparater som var och en indikerar status för någon del av skeppet. I samtliga rum finns ett stort fönster ut mot rymden där ni kan se ut från skeppet. 

Din uppfattning om skeppet, förutom kärnan, har du fått från bilder och ritningar. Den enda del av skeppet ni sett i verkligheten är kärnan, som nu står beredd att föra er ut från Jordens gravitation och mot Mars. Ringen ligger nu i omloppsbana runt Jorden och kopplas på strax efter det att ni lämnat Jorden. Under hela resan kommer ni även att kunna ha kontakt med Houston om ni behöver hjälp med något. Ni skall även rapportera var femte dag (Dag 5, 10, 15 etc.) om hur resan går och vad ni känner personligen för vad som händer. Denna rapport kommer vara utformad så att varje person få några minuter med en kamera som är direkt ansluten via laser ner till Jorden. Denna del skall inte främst vara en direkt rapport utan ”en personlig betraktelse över resan”, vad nu det skall betyda.

Du har fortfarande inte fattat det, att du är en av de som skall landa på Mars yta. Det är kanske inte just Mars som lockar, du var ytterst tveksam till en början om du ville riskera så mycket, arbetet skulle ju ändå bli utfört av någon annan om inte du ställde upp. Du kunde sluppit allt arbete, sluppit de enorma risker som följer med projektet. Du var i sista stund fortfarande skeptisk till projektet då du såg de kontrakt som skulle skrivas på, ”i händelse av dödsfall” och liknande dokument. Men du insåg till slut att det fanns mycket mer som lockade. När ni landar igen kommer hela världen få veta att du var en av dem som skapade historia när ni landsteg på Mars. Du kommer bli känd över hela Jorden. Att det dessutom följer drygt en miljon dollar med de 68 dagarna gör inte saken sämre. 

Vad som varit lite svårt för dig är delvis den långa väntan, du blir så lätt otålig när du vet att någonting är på väg att hända. Du kommer säkert bli lika otålig när ni väl kommit i väg, i väntan på att nå Mars. Till skillnad från vissa andra i expeditionen tycker du att resan bara är en transportsträcka. Men vad som också gjort dig orolig är att din fru och dina barn inte har en aning om vad du håller på med. Ni har varit totalt isolerade den senaste månaden och även innan det så kunde du inte berätta var du var eller vad du höll på med. Utöver detta känner du dig mycket illa till mods över att inte ha den frihet du brukar ha. Ni har fast bestämda rutiner och du är tvungen att umgås med fem nästan helt okända personer i över två månader. Du avskyr att bli allt för personlig med människor du inte känner väldigt väl och du vill också gärna ha omväxling. Att inte ha någon möjlighet att själv styra över sitt liv, att lämna dig själv i andras händer känns svårt. Du är rädd för att du kommer bli väldigt nervös om någonting går fel. 

Besättningen

Expeditionen består av fem personer, alla med olika uppgifter och ansvarsområde. Ombord finns en hierarki där kaptenen John Fielding och andrekaptenen Gordon Stiles har det officiella ansvaret för skeppet och säkerheten. Som tur är kommer ni inte ha några titlar eller liknande, utan alla skall ha lika mycket att säga till om. Besättningen ombord på Explorer är:

John Fielding: Kaptenen ombord. Han är den enda som verkar ha riktig kunskap om hur det hela skall skötas. Han är trevlig och kanske lite väl skämtsam men på det stora hela verkar han vara en mycket vettig människa. Du trivs med att han har befälet och du tvivlar inte en sekund på att han har kunskapen och möjligheten att klara alla problem. 

Gordon Stiles: Skeppets storväxte andrekapten, som har lite svårt för att vara ödmjuk. Han kan inget mer än att domdera och blåsa upp sig. Han är enbart med för att han kan sköta skeppets säkerhet, vilket du tvivlar på att han kan göra om något går snett. Han pratar som tur är inte så mycket och håller sitt privatliv utanför gruppen. Du vill inte veta vad han gör på fritiden ändå. 

Viktoria Alm: Av någon anledning har de satt en psykolog ombord som skall ”ena gruppen” och ”lösa interna problem”. Du tror inte ett ord på att det gör något gott. Du har alltid lika svårt för att prata med henne och hennes näsvisa frågor om ditt privatliv stör dig mer än lite. Du bryr dig inte om att hon ser bättre ut än de flesta kvinnor du träffat, du har ändå svårt för henne. Hon är trevlig och du har försökt vara trevlig tillbaks men så fort hon försöker gräva sig in i dit huvud så backar du bort från henne. Hon fungerar även som läkare på resan och du har lite svårt för att se henne tafsa på dig varje dag. 

Tetsui Nakadai: Den riktige geologen ombord som verkar vara en mycket kunnig person. Tetsui är väldigt stel och kantig, egentligen en helt ointressant person, men kan vara trevlig att prata med. Tetsui blandar inte in sitt privatliv i diskussioner och fungerar alldeles utmärkt som samtalspartner. Du har försökt att inte prata om geologi eftersom du inte alls har någon koll på forskningsmetoder och liknande. Du är rädd för att det skall uppdagas vad ditt egentliga uppdrag är så du aktar dig för vad du säger till Tetsui, som är farligast i det avseendet. 

Nu

Du kan verkligen inte stå stilla. Det är nu den 5:e november år 2001, dagen för avresan till Mars. Nu är det bara några minuter innan ni kan äntra startbanan och sätta er ombord på Explorers kärna som skall ta er från Jorden. Frågorna snurrar i ditt huvud. Vad händer om något går snett? Kommer du klara dig ombord på skeppet? Vad gör du om någonting går fel? Porten ut mot skjutbanan är fortfarande stängd men ni står alla uppställda bredvid varandra i väntan på att porten skall öppnas. Ditt hjärta bultar snabbare än någonsin och det känns nästan som om du skulle få panik. De andra verkar lugna som kossor, vilket inte gör dig lugnare. Dessutom kommer det rök någonstans här inifrån som slingrar sig runt fötterna på er. Du är på väg att lämna denna jord om mindre än en timme, kanske för evigt. 

David Huntington (alias John Fielding)

Ålder: 34

Yrke: Programledare
Det känns skönt att vara en självklar produkt av den amerikanska drömmen, född av, uppvuxen med och anställd av den. Som son till en av Hollywoods främsta producenter och till en av de bättre skådespelerskorna under 70-talet hade du en ganska given plats i nöjesbranschen. Du växte upp i Beverly Hills (givetvis) och tog dig igenom skolan upp till och med high school där, med ganska hyfsade betyg. Hela din uppväxt såg du inte mycket av dina föräldrar, vilket passade dig fint eftersom du ändå inte var särskilt förtjust i dem och deras dåliga samvete gjorde att de fullkomligt kastade pengar på dig så fort du behövde några. 

Du gav dig snabbt in i nöjesbranschen efter skolan och prövade på rollen som såpaskådis ett tag. När detta blev långtråkigt såg du till att din far fixade dig ett arbete inom filmbranschen där du stannade några år. Det visade sig att du faktiskt inte klarade dig allt för bra i filmbranschen som du trott. Folk klagade på samarbetssvårigheter och efter många förlorade roller tack vare detta så slutade du. Fram tills för två år sedan så arbetade du som programledare i ett löjligt lekprogram som sändes i Los Angeles. Inte för att tjäna pengar, det fick du nog från dina föräldrar ändå, utan mest för att ha något att göra i väntan på något nytt. Bättra på solbrännan på Hawaii eller spendera pengar någon annanstans fick man fort nog av märkte du. 

Du vet att du har möjlighet att bli vad du vill, du har charmen, utstrålningen och framför allt utseendet med dig. Du är en kul kille, någon som folk vill umgås med och ha med på fester. Du fullkomligt älskar att vara i centrum för allt som händer och om du av någon anledning inte skulle bli det automatiskt så ser du till att bli det, på något sätt. Du har råd att göra bort dig, folk respekterar dig ändå. Så det har hänt mer än ofta att du blivit utkastad från fester, sparkad från ett jobb eller stämd av någon fattig sate som tyckt du trakasserade honom. 

Du trivs utmärkt i rollen som överklassvin. Du slipper jobba om det blir tråkigt, har råd att vara odräglig och fortfarande ha pengar över till vin, kvinnor och annat som kostar pengar. 

Några riktiga vänner har du knappt, du har flyttat runt i USA sedan du slutade skolan och umgås med alla i branschen som du träffar. De flesta andra med gott om pengar är trots allt bara trista eller allmänt dumma, oftast både och. Du skaffar dig ytliga vänner var du än befinner dig och trivs bra med att slippa prata bekymmer och problem som du annars skulle behöva göra. Du tar ofta avstånd från bekymmer, du klarar dig ganska bra utan dem. Du har väldigt svårt att hantera människor med problem. Det finns inget tråkigare än detta och försöker så gott det går undvika sånt folk. Tack vare att du slipper, har du svårt att ta saker och ting seriöst. Du skämtar om allt, takt och ton är inte direkt din melodi. Du har lite svårt att förstå människor som är allt för allvarliga, även om du själv kan vara riktigt allvarlig om det behövs. Det finns vissa situationer då detta är nödvändigt, det svåra är att försöka bestämma när dessa situationer är. I ditt nuvarande arbete så är det ytterst viktigt att kunna vara seriös, så du ser till att inte flippa ur allt för ofta i arbetet. 

Du kan egentligen vara väldigt trevlig då du träffar folk du tycker om. Du har lite fastnat i din överlägsna stil som ofta fungerar bra, men folk som lär känna dig och som du gillar får uppleva en del av dina goda sidor som du normalt sett inte visar. 

Expedition: 2001

För runt två år sedan fick du nys om ett projekt som uppenbarligen skulle bli det största TV-projektet i USA:s nationella historia, något som du kände att du absolut måste vara en del av. Genom en rad händelser, några vita lögner och lite tur så lyckades du kapa åt dig rollen som programledare för idén. Vad du då inte riktigt fattade var hur jävla stort hela projektet var. Expedition: 2001, som projektet kallades, är en samproduktion av amerikanska, svenska, japanska och franska TV-stationer som skall simulera en rymdresa till Mars för fem personer. Ett tusental personer är inblandade i projektet och du har fått rollen som den femte passageraren ombord, den enda som vet någonting om att resan inte är på riktigt. 

Tekniker från de fyra inblandade länderna har byggt upp en modell av ett skepp som på insidan har allting som ett riktigt skepp skulle ha. Från insidan finns inga synliga tecken på att det i själva verket är en enorm studio. Din roll är som kapten på skeppet och du skall fungera som intrigskapare och TV-teamens röst inne i skeppet. Officiellt, vad de andra fyra på expeditionen tror, är du utbildad astronaut som har det yttersta ansvaret för expeditionen. För att ingen skall känna igen dig om de möjligtvis kan ha sett dig på TV, har du fått ett alias, John Fielding, under expeditionen och även färgat ditt hår och dina ögonbryn mycket mörkare. Du ansvarar för alla tekniska fel som uppstår och skall kunna laga allt som behövs lagas. För att du skall kunna var en trovärdig astronaut har du utbildats, i du vet inte hur många timmar, så att du kan sköta alla tekniska detaljer och klara av alla påfrestningar som ni kommer utsättas för. Dag ut och dag in det senaste tre månaderna har du fått träna på att sköta alla problem som kan uppstå när expeditionen väl är igång. Det har också betonats vikten av att du agerar seriöst, som en trovärdig astronaut och inte kör ”din grej” som de kallade det. Visst, det är viktigt att det blir seriöst och du hoppas på att du klarar av att vara seriös rakt igenom. Lite skämt skadar väl i och för sig aldrig, du har ju inte varit helt seriös när du träffat de andra. Det gäller att tittarna får sitt också och att du gör dig känd som en kul kille, inte som en tråkig stofil. 

”Expedition: 2001” kommer pågå i 24 dagar, där varje dag sänds antingen direktsänt eller i sammanfattad form över 45 länder. Den officiella tiden för de andra är 22 dagar till Mars, 7 dagar på Mars yta och 39 dagar hem igen. Varje dag beräknas ses av mellan 70-100 miljoner tittare. Allting sänds från Houston, där expeditionen har sin bas och där även allting kommer hända. 

Skeppet

Skeppet, Explorer, som byggts upp för projektet, utgörs av två delar. Dels ”kärnan” som är den del där motorer och styraggregat sitter. Motorerna sitter ju i själva verket inte där men på den officiella ritningen över skeppet finns de där. Kärnan används för att ”lyfta från” och ”landa på” Jorden. Kärnan fungerar också som kapsel ned till och upp från Mars och under tiden som utspelar sig på Mars yta fungerar den som rymdstation. Kärnan är i sin tur indelad i två sektioner, en inre och en yttre kammare. Den yttre kammaren används endast vid två tillfällen, som luftsluss under tiden ni är på Mars, och som värmesköld på vägen genom atmosfären på Jorden. I själva verket så finns den bara där för att underlätta tekniska problem. Utanför kärnan finns den så kallade ”ringen”, där ni kommer tillbringa all tid från Jorden till Mars och tillbaka, i praktiken de 22 dagar som utgör färden till Mars. Denna ring kopplas på när ni lämnat Jorden och kopplas från när ni påbörjar resan ned mot Mars yta. Samma mönster skall följas igen när ni lämnar Mars. Ringen utgörs av tre enheter: kontrollenheten, lagerenheten och rekreationsenheten. I kontrollenheten sitter i stort sett alla kontroller för att styra, övervaka och underhålla skeppet. Här har du de flesta tekniska uppgifterna ombord. Här finns också möjligheterna att stänga ute de andra om ni behöver ha in någonting i skeppet utifrån som skall hjälpa dig under resan. Detta skall göras i så liten utsträckning som möjligt. Lagerenheten är lager för all utrustning och mat (vedervärdig frystorkad mat, näringslösning och vitaminpiller) som behövs på resan. Rekreationsenheten är ett kombinerat sällskapsrum, matsal, kök, badrum (separat) och gym där ni skall tillbringa er tid då ni inte arbetar. Det är här de flesta mötena kommer äga rum och det är viktigt att så mycket tid som möjligt tillbringas här. Sovrum finns för alla fem, små utrymmen på 0,5*2,5*1 m för varje person, i rekreationsenheten finns tre stycken och i lagerenheten två. Mellan de olika enheterna finns transportrör som sammanbinder dem och skapar en ”ring” runt kärnan. Detta innebär att de i varje enhet finns två dörrar som leder till de andra enheterna. Transporten mellan enheterna sker med en liten hiss där två personer kan få plats, med andra ord kan man inte gå i rören mellan enheterna och dörrarna utan dörrarna till hissen är förseglade om hissen inte är där. Detta görs för att det skall verka mer trovärdigt, gravitationen funkar annars inte rent logiskt. I golvet på rekreationsenheten finns också en transporttunnel ned till kärnan som man också färdas genom med hiss. Genom denna konstruktion på skeppet simulerar ni konstgjord gravitation som skapas när ringen roterar runt kärnan. 

Vid starter och landningar samt under tiden på Mars är ni utrustade med en enormt högteknologisk rymddräkt där hjälmen inte har något glas utan en kamera registrerar vad som finns utanför och projicerar det på en skärm inne i hjälmen. Detta är också en teknisk lösning. Det skulle vara alldeles för svårt att skapa hjälmar som så ut som hjälmar med riktigt glas, men fortfarande kunde projicera bilder på insidan. Under hela tiden ni är på Mars, så kommer hjälmarna visa en bild av Mars som funkar på ungefär samma sätt som Virtual Reality. Dräkterna är också någon form av tekniskt underverk där hela dräkten är motoriserad för att simulera sänkt gravitation. Det är ungefär det du vet. Du har över huvud taget inte så bra koll på hur tekniken fungerar i verkligheten men du är säker på att det kommer funka på något sätt. Expeditionen kommer för alla, inklusive dig, innehålla allt som en normal rymdresa har. De säger att inte ens en astronaut skulle känna skillnaden. Vi får hoppas på det. För att det skall bli ett riktigt och vettigt TV-program, så finns det kameror inmonterade precis överallt i hela skeppet. Innanför små lampor, bakom spegeln på toaletten, i hisstaken, i golven, precis över allt sitter det kameror och mikrofoner. Det enda man kan göra är skita ifred, men ljudet går fortfarande ut till teknikerna utanför. Meningen är att du inte skall bry dig om tekniken i största allmänhet. Ni kommer ”lyfta” och då känna enorma G-krafter, ni kommer hamna i 0G, ni kommer gå omkring på Mars. De har sagt att det skall funka och så skall det också göra, det är inte ditt problem. 

Hela skeppet är designat så att alla utrymmen utnyttjas maximalt, inte en centimeter finns av onödig plats, förutom i rekreationsenheten där lite mer plats finns för att ni inte skall känna er allt för instängda. Varje enhet är 5*8 meter i grunden med två meter i tak, men storleken minskas ned något i kontrollrummet där en stor del utgörs av datorskärmar, spakar, indikeringslampor och allt annat som behövs för att kunna få en överblick över hela skeppet, med andra ord för att dölja väggarna och alla TV-kameror som sitter inmonterade. Från utsidan är skeppet svart enligt den information som de andra fyra har, och på insidan är de flesta detaljer vita och formade så ”mjuka” som möjligt. Interiören är väldigt stilfull och rekreationsenheten känns relativt ”mysig”, trots att det är jävligt trångt och mycket sparsamt möblerat. I kontrollenheten utgörs väggarna av en rad olika tekniska apparater som var och en indikerar status för någon del av skeppet, antagligen ingenting med andra ord. I samtliga rum finns ett stort fönster ut mot rymden där ni kan se ut från skeppet. Dessa fönster är i själva verket gigantiska TV-skärmar som projicerar en bild av rymden. Du har själv kollat in det och det ser precis ut som om rymden. 

De andra har bara sett ”ringen” på bilder och ritningar medan de vistats ett tag i ”kärnan”. Ringen sägs nu ligga i omloppsbana runt Jorden och skall kopplas på strax efter det att ni lämnat Jorden. Under hela resan kommer ni även att kunna ha kontakt med ”Houston” om ni behöver hjälp med något. ”Houston” är i själva verket Richard Houston, en god vän till dig som även sköter informationen som går direkt till dig. Houston kommer att svara på frågor som du eller någon annan ställer via en dator i rekreationsenheten eller kontrollenheten, precis som Houston gjort egentligen om det varit en riktig rymdresa. Men hans stora uppgift är egentligen att ha kontakt med dig under hela resans gång och informera dig om vad som händer och inte händer. Du fattar inte att du gått med på det, men du har fått en liten radiomottagare inopererad i högra örat, direkt på öronsnäckan, så att TV-teamet genom Houston kan hålla kontakt med dig. Genom denna så kommer du få små meddelanden som gör att du kan sköta din uppgift ombord korrekt. 

Ni skall även rapportera var femte dag (Dag 5, 10, 15 etc.) om hur resan går och vad ni känner ”personligen” för vad som händer. Detta är ytterligare en liten grej som späder på känslan att de andra verkligen inte har någon aning om vad som händer. Var och en får några minuter med en kamera som är ”direkt kopplad via laser” till Houston och rymdbasen. Ni har blivit tillsagda att det skall vara ”en personlig betraktelse” och inte en vanlig rapport. Denna del tror du kommer vara ofantligt rolig eftersom de kommer naturligtvis enbart säga hur underbart det är ombord och hur spännande allting är. Detta kommer du och de andra i teamet se till att det inte stämmer. Tanken är att skapa mycket intriger mellan er, det är här du gör en stor insats, och resan skall vara lite påfrestande psykiskt för alla. Utan intriger blir det ingen spänning i programmet och det är vad tittarna vill ha. Det gäller att göra allt så att tittarna blir nöjda, det är det absolut viktigaste under hela projektet. 

Besättningen

Den information som alla fått om expeditionens syfte, är i stort sett den samma. Den officiella versionen är att fem personer skall ta sig till Mars för att där ta prover från Mars som senare fraktas hem till Jorden. Denna historia stämmer dock inte riktigt för alla. Besättningen är sammansatt enligt NASA:s rekommendationer hur ett liknande projekt skulle fungera. Fem personer, där alla har bestämda arbetsuppgifter och olika bakgrund. För att utföra de prover som behöver tas finns två personer med en naturvetenskaplig akademisk bakgrund ombord. För en så lång resa av detta slag finns även en arbetspsykolog ombord som skall se till att den ”sociala miljön” ombord är bra, denna person kommer även fungera som läkare på expeditionen. Utöver detta behövs personer med kännedom om skeppet och förmågan att hantera skeppets fulla kapacitet, dvs. i ert fall två ”astronauter”. När de personer som skulle medverka på resan, förutom du, skulle väljas ut så såg de som skötte detta till att det var personer som inte skulle ta illa upp när det uppdagades att resan var fejk. Detta innebär att alla ombord har en önskan att bli världskända, oavsett hur det än går till. Ni har genomgått en del träning i laganda, samarbete och sånt tjafs så du har lärt känna besättningen ganska väl. Utöver det så har du läst psykologiska profiler av alla så förutom det du lärt dig av de andra när ni träffats, vet du bra mycket mer än vad som framgår vid ett möte. 

Gordon Stiles: Andrekaptenen ombord, en dumskalle som levt hela sitt liv inom militären. Hans uppgift ombord är att vara ”säkerhetsansvarig”, dvs. att han får trycka på en massa knappar och tillbringa en hel del tid med dig i kontrollenheten. Utöver detta har han en liten extra finess som gör att han kan ta kontrollen över skeppet om någonting går väldigt snett. För att göra detta har han ett dokument ”undertecknat av statscheferna i de berörda länderna”, som ger honom rätt att i krissituationer ta över skeppet. Dessutom har han en pistol gömd i sin bädd som är laddad med icke-fungerande kulor. Han är enligt psykologerna en väldigt osäker person men skall inte utgöra något hot eftersom han inte är alls våldsbenägen, konstigt nog. Officiellt är han dock astronaut och inte militär, något som du i egenskap som kapten ombord inte vet om. Han har utbildats separat från de andra för att alla skall tro att han verkligen är astronaut. 

Viktoria Alm: En riktig pudding från Sverige, som tyvärr inte lever upp till sitt utseende. Hon är rakt igenom snäll och har inga psykologiska problem över huvud taget. En medelmåtta, en typisk svensk tjej. Hennes roll ombord är att lösa konflikter er emellan och även agera som läkare. Det enda hon vet utöver de andra är att expeditionen anses vara ”mycket riskfylld” och hon har proppats full med skräckexempel i händelse av att någon skulle dö eller bli allvarligt skadad. Du är i och för sig glad att hon följde med så att du har något roligt att titta på.

Jean Djaout: Frankrikes representant i projektet, en halvgalning ursprungligen från Algeriet som forskar om utomjordiskt liv och andra absurditeter. Kort stubin och enligt de psykologiska utvärderingarna ganska instabil över huvud taget. Han tror sig vara mittpunkten på expeditionen eftersom han fått i uppdrag att undersöka uppkomsten av utomjordiskt liv på Mars. Killarna som hade hand om hans roll slängde ihop någon smörja om att de hittat rester av liv på Mars och så vidare. Han är dock tillsagd att prata med dig eftersom du är informerad om ”expeditionens rätta syfte”. Officiellt åker han däremot dit i egenskap av geolog. 

Tetsui, Nakadai: Japans företrädare och den riktiga geologen ombord. Tetsuis orsak till att följa med är ännu mer flippad än Jeans. Tetsui har blivit informerad om att jorden är på väg att gå under och att denna expedition är den första av många i sökandet efter alternativa boplatser i solsystemet. Man måste berömma killarna som kom på det och att de fått den stackars geologen att verkligen tro på det. Just nu kommer du inte ihåg om Tetsui vet att du är informerad eller inte. Det ser du väl om det kommer upp helt enkelt. Tetsui är egentligen inte vidare trevlig, alldeles för stel och kantig och lite väl elak för din smak. 

Utförande

De senaste månaderna har du fått så jävla mycket information om hur allting skall funka korrekt. Du hävdar fortfarande att improvisation aldrig slår fel, men det här projektet är så enormt viktigt att du inte vågar improvisera så mycket. Hela resan är uppdelad i sex steg: avfärd från Jorden, resan till Mars, landning på Mars, vistelse på Mars, avfärd från Mars och sedan lite efterspel. Den stora grejen är förstås resan. 

Avfärd: Avfärden behöver du inte bry dig om så mycket, det är teknikerna som sköter det mesta. Du skall bara gå iväg till skytteln (kärnan) tillsammans med de andra, lägga en inövad kommentar och slappna av innan starten. Starten är det som är minst roligt egentligen. Du har inte riktigt fattat hur de skall lösa hur det skall funka men det är inte din grej. Hur som helst så kommer ni skjutas iväg från Jordens yta, dvs. fullkomligt tryckas sönder av G-krafter i någon minut. De säger även att det kommer förekomma 0G lite senare. Sen blir det dockning med ”ringen”, inte heller något du behöver oroa dig för, förutom att du måste kolla några lampor, ändra några relän och sånt som du alltid måste hålla på med för att det skall verka trovärdigt. När ni väl kommit ut i rymden blir det uppackning av utrustning och lite annat skitjobb och så var det inget mer med det. 

Resan: När sedan resan, som skall hålla på i 22 dagar, börjar har du ett bestämt schema som du måste hålla för att allting skall funka. Du har gått igenom det fullständiga schemat hur många gånger som helst och har på resan bara med dig en förkortad version. Det är här nästan hela programmet ligger. Det skall skapas intriger, du skall försöka få de andra att prata så mycket som möjligt och se till att det händer lite grejer. Samtidigt måste du försöka upprätthålla din position som ärofull kapten ombord på skeppet. Det lär inte bli någon lätt uppgift men kör det sig så kan du få hjälp från Houston. Mycket av schemat kan också tänkas ändras under tiden så du får se till att vara flexibel. 

Landning på Mars: Inte mycket att prata om, det är åter igen teknikernas område. Ser du bara till att hålla ställningarna och verka trovärdig som kapten så skall allting ordna sig. 

Vistelse på Mars: Fungerar ungefär som på resan med undantaget att du inte längre har så mycket att göra. Du skall mest bistå de två ”geologerna” och se till att allting funkar. Dessutom är det din roll att få episka scener på Mars och se till att dialogen upprätthålls även här. Vistelsen kommer dock bara pågå i två dagar pga. tekniska orsaker och även en del budgetproblem. Det första du måste tänka på att göra är, att så fort ni kommer ned till Mars måste du ge beskedet om att en syretank har gått sönder men att du kan laga den under dagen. Dag 23 skall du följa upp det med att meddela de andra om att syretankarna är trasigare än du trott och att de bara har maximalt 32 timmars syre kvar. 

Avresa från Mars: Avresan kommer ske väldigt dramatiskt. På morgonen den 24:e dagen kommer den sista ”syretanken” gå åt helvete och det blir panik och flykt upp mot Explorer. Här måste du se till att hålla dig lugn och ha kontroll över situationen. Viktigt är också att du handlar efter alla principer du lärt dig vid utbildningen som ”astronaut”. Det som kommer hända är att ni tar er upp från Mars och ut i rymden. Explorer ligger i omloppsbana på några kilometers avstånd och lugnet kommer tillbaks för en stund. Sen är det din tur att verka panikartad. Genom att rycka i lite spakar och trycka på några knappar skall du få det att verka som om alla styrsystem har gått sönder. Du kommer informera de andra om att det inte finns någon chans att stoppa kapseln som är på väg rakt mot Explorer. Agera lite panikartat i någon minut till dess att ni gör en fenomenal krasch in i Explorer och allting blir svart i kapseln. Sen är Expedition: 2001 slut när du säger de magiska orden: ”Välkomna till Expedition: 2001, vi hoppas att ni hade trevligt.”

Efterspel: När du sagt detta kommer alla ljus tändas igen och du kan bara inte föreställa dig deras miner när de inte alls förstår vad som hänt. Du skall då göra en väldigt kort förklaring av vad som hänt. Kapseln kommer öppnas och du leder ut de fyra frågetecknen ut ur kapseln. Ni kommer då mötas av en massa människor som arbetat med projektet, under tiden du leder dem ut till studions utkiksplats. Utanför studion har en stora arena riggats som direktsänder hela den sista dagen för upp till en halv miljon människor. Den utkiksplats som finns ligger mitt i den största TV-skärmen och de får motta publikens jubel. Efter det rör det sig bara om lite intervjuer som du också kommer vara med i och sen så är det slut. Finito. Äntligen.

Sponsorer

För att kunna driva igenom projektet måste en avsevärd mängd pengar in genom sponsoravtal. I detta ingår även en viss produktplacering i programmet. Alla sponsorerna kräver en del av dig för att ge till så mycket pengar ni behöver. Under expeditionen krävs det alltså av dig att du skall göra två kommentarer som ”direkt anspelar på respektive varumärke”, för varje sponsor. Både Nestlé, Coca-Cola och Marabou kräver att du lägger två kommentarer angående deras produkter. Detta är så jävla löjligt egentligen men du är ganska tvungen att göra vad dina överordnade säger till dig, annars försvinner en del av din lön. En ganska avsevärd del. 

Nu

Du är fullkomligt superladdad inför det här. Vilken jävla grej det här är egentligen. Inte så att du tror att det kommer bli enormt roligt att umgås med dessa lustiga människor i nästan en månad, men bara tanken på att kanske 100 miljoner människor kommer se dig på TV varje dag de närmaste 24 dagarna gör det så jävla roligt. Du har en säkrad framtid för hela livet, tjänar grova pengar själv och kommer ha så roligt åt dessa fyra stackare den närmsta tiden. Du är inte oroad, inte det minsta. Du kommer klara av det här alldeles utmärkt, du kan klara allt nu känns det som. 

Ni står nu alla fem uppradade framför den sista porten ut mot avskjutningsrampen. Du kan se den enorma nervositeten som ligger i allas ögon och försöker att inte le när du funderar på vad de tänker just nu. En rökmaskin dold i ett kylaggregat ligger och pyser ut rök över golvet och bakom er finns lampor i golvet så att ett bra motljus skapas när ni kommer ut till skeppet. Det är den 5:e november år 2001. Det är dags att lyfta. Det är dags att visa framfötterna för världen.

Sammanfattat schema

Dag
Händelse

Avfärd (Dag 0):
Inövad kommentar 1: ”Houston, alla lampor är gröna och vi är redo för rock n’ roll…”  

Dag 1&2:
Ingenting, få igång konversationer och kanske lite bråk. 

Dag 3:
Första elavbrottet vid klockan 12.20, för att få lite stämning. Upphör 12.22. 

Dag 4:
Skalbagge släpps in på toaletten från studion 06.30, 

Ras i lagret 23.15

Dag 5:
Första rapporten till Houston 08.30

Dag 6:
Första överraskningen: Chokladkaka och Coca-Cola delas ut till alla av dig. 

Dag 7:
Första stora incidenten: Rotationsproblem med ringen, kontrollenheten riggas för katastroflarm 11.00 till 12.30. Kalla alla till kontrollenheten 12.30. Problemet löst ca. 12.40 efter hårda G-krafter. 

Dag 8:
Arbetsuppgifter förkortade för din del under dagen. Slappa. 

Dag 9:
”Kursändring” vid 09.15, meddela om eventuella förseningar. 

Fejkade dåliga nyheter från Houston vid 16.25. 

Dag 10:
Andra rapporten till Houston 12.30. 

Dag 11:
Radiokontakten ”bruten” med Houston upptäcks 07.05, vilket kan ge problem för de andra. 


Radiokontakt återupprättad 10.14. 

Dag 12: 
Utrustning visar sig vara stulen. ”Upptäcks” av dig 13.00. Samling rekreationsenheten 13.05. 

Dag 13:
Dumpning av bränsletankar 08.40


Läckande bränsletank 10.44. Första rymdpromenaden för dig (förinspelad). 

Dag 14:
Värmereglaget trasigt 04.51, 42( C inne i skeppet 05.15. Lagat 09.12, normal rumstemperatur återställd ca. 12.00

Dag 15:
Tredje rapporten till Houston 12.30


Skeppet träffas av en liten asteroid ca. 15.40. Inga skador. 

Dag 16:
Vilodag för alla. Arbetsuppgifter halverade.

Dag 17:
Andra överraskningen, en kortlek och inspelade (fejkade) TV-nyheter från Jorden. 

Dag 18:
Säkerhetssystemet visar på läcka på skeppet, larmet går 03.20. Visar sig inte vara någonting. 


Reservdelar upptäcks vara borta i lagerenheten, tid obestämd.  
Dag 19:
Andra elavbrottet mellan 14.05-15.02. Andra rymdpromenaden 14.55 (förinspelad).

Dag 20:
Andra allvarliga incidenten, läcka upptäcks via säkerhetssystemen 06.56. Tätning av korridoren mellan lagerenhet och kontrollenhet 07.02. Inövad kommentar 2: ”Om vi inte gör det rätt denna gången, kommer vi aldrig göra något rätt igen”. Fjärde rapporten till Houston 13.40. 

Dag 21:
Organisation inför landningen. 

Dag 22:
Landning på Mars. Meddela om att en syretank gått sönder men att du lagar den under följande dag. Förberedelser för morgondagens landstigning. 

Dag 23:
Första människan på Mars 07.15. Utgång, vänta på sista trappsteget, kliv ner, inövad kommentar 3: ”Ett av många steg för mig, men det första för mänskligheten på 2000-talet”. 


Medvetet fel på Tetsuis hjälm 07.21. Utforskning och tagning av prover resten av dagen.

Dag 24:
Trasig syretank 06.47. Avfärd från Mars yta 06.49. Krasch i Explorer 07.01. 

Inövad kommentar 4: ”Välkommen till Expedition: 2001, vi hoppas att ni tyckte om det.” 
Expedition: 2001 över.

