PERSOI‘IDATA

Namn: Ronaldo Rill

PORTRATT/SYIMBOL

Spelare:
Kon: Man Ras: Minniska
GRUIIDEGEITSKAPER
Grundegenskap Virde Justering Tillf. varde  Justering Livséskédning: ]_G Gud: Yahene
STY :
Alder: 22 Lingd: 159cm Vikt: 73kg
HAN y e
Storlek: M dnthet: Hoger
s M Hanthet. Hoger
INT Hudfirg: Ljus
VIS Ogonfirg: Klarbl3
MITSQ H&rfirg: Gyllenblond
KLASSER RAPPNINGSSLAG FORSVHR
Klass Grad Grund Egenskap Magi Diverse Tillfallig
- Prist Fasthet;=i9+7é+7+72+7 r I Grund: 10 +
. Reflex: = +3+ 4+ + 4 Han-fordel: I
» Paladin E - — — — — Pansarfordel. 11+
Viliae  [#15] #6+ 7+ 4 2+ skaldfordel: +
B |:| Speciella justeringar: Hérdhudsférdel: +
Storleksjustering:  +
) |:| Handfal[en:ﬂ +
£ Berdring: 9 +
H Total fi : =
§ otal figurgrad Formelmotstind: OIUOPPSI'EJ:_Q
M LIVSPOANG — i BT
Maximala Ip  Géllande livspodng Fu[] }’USJcr)[r)g +11 +1 _5 357 T
Frfarenhetspoing: °
§1zaooh spong 60
Tillfalliga Ip
+1 -5 35%
Bedbvande skada: Trdnad pa:
% Litt pansar = Medeltungt pansar
= Tungt pansar = Skoldar
Nista grad: 55000 EP-reducering: Skadereducering: Misschans: %

Grund  Egenskap

[GrundAttackFordel] Narstrid: =L9+73+
+9 Avstind: =ﬁ+ =1+

Speciella justeringar: Bko’ttr)l'ng:=ﬁ+ 73"_
Initiativ: [ 1] 1+

Storlek  Diverse Tillféllig Upprepade attacker

e o+ (2 )
ISR A
e e v

—"—  Fathorma: ___6m

VAPENTRANING

% Alla enkla vapen = Alla stridsvapen

Attackfordel

Hand Bendmning

Fatalitet Rackvidd  Avstandssteg  Storlek

Typ Special

2 Bastardsvird +14/+9 110+5 19-20/x2  1m M H  Madgiskt +1, Heligt (+2t6 skada)
H Dolk +13/+8 t4+4  19-20/x2 __ 1m P S Magqisk +1
H Dolk (kastad) +9/+4 1t4+4  19-20/x2 15m 3m P S Madgisk +1

00000 00000
00000 00000

Ammunition:

00000 00000
00000 00000

00000 00000
00000 00000

00000 00000
00000 00000

00000 00000
00000 00000




FARPIGHETER

Benamning

ﬁiiﬁla UTRUSTIING

Egenskap Just Nivd  Egenskap Diverse

0 Akrobatik oo 1 [ S S ® 35— och skrivkunnig Huvud
o Alkemi I S S Allmianspraket Bgon T
o Antydningar Vis =+ o+ —
o Balazseya ! ™y E+ E+ : Mantel Utstré[nindskappa +4 _1
oBluffa O+ 5+ Halsband _
o Diplomati 8+ 5+ Sirk -
o D‘lurfvorsta‘else / L S -
O Ficktjuvert .o [ S —
oFormelkinnedom ........... Int =+ o+ Armband L
e -
oFérklidnad _O+_ 5+ Ringar -
o Forstor anordning ... Int =+ o+
O GOMMA SIg v Hén*z=7o+;1+; Uppfécl a ondska —
O Hantera djur v, Us| P+ 4 Gudomlig nad Bilte -
o Hantverk ( DACHY S S S Handpiliaaning Stovlar .
o = + + ' ~ - o i
Hantverk ( )'”t__z 0. 3. 5| |Gudomlig hilsa Bastardsvird +1, heligt 15
_ 4+ 2+ | |Tapperhetsaura Dolk +1 —L
_ O+ 3+ 5| |Fbrg6ra ondska Full_rustning +3 _25
o Koncentration... o v Rt siukdom Resandeklider _2
. i Bl= 5+ O+ | s C il
DES:ZEEEP\E[@OH ;'Hf 5 — | |Eoudria vandoda Elixir, [3ka m&ttliga skador .
o Kanskap ( ) o+ | |Speciellt riddjur —
= Kunskap ( ) M — | |Stridskastning —
%: —|  |Extra fordrivning —
o Lyssa "0+ 2+ | |Rejalfasthet —
o Likekonst 13 ~ | |larnvilja —
O LpPIASTINg v mt| oo+ o+ Ledarskap S
o Manfulra magskt oremdl. Vs |_ = e VaDenFoiws (bastardsvird) —
O Repanvindning....... .. Hin| A= O+ 1+ '
oRida ( Min| 1= O+ 1+ -
ORiktnINgsKaNS[a v Vis =+ o+ —
aSamla information ... Us| +5]= O+ 5+ _
_O0+_3+-16 .
_ O+ 1+ -5
oTolka skrifter. o+ -
o Upptrida O+ 5+ o
( ) -
( ) -
OUPPEICKD v Vis| +2j=_ O+ 2+
o Utbrytarkonst...........vc.. Hin'| -6 O+ -1+ -5 —
SVarsebli v Int| +Of O+ O+ —
oVildmarkskinnedom.......... Vis| #2|= O+ 2+ .
OVAIEI. v Int| +Oj=_ O+ O+ .
o VYrke ( Wis|  FL o+ +
oYrke ( Wis| B+ -
T0pPNA I35 v Hin| =+ o+ —
o o :7+7+ o -
o - _=7+ _ -
o T s s
o o _=_+ o+ -
O Klassfardighet - e
® Frimmande firdighet " Pansarnacldel
w Forbjuden firdighet  Max nivd:__13/6,5 Endast tranad e

RIKEDOIT[QR BELASTIING ocH FART

PP: GP: 14 SP: 4 KP: 23 [ 38]Latt [ 6]as
Adelstenar och juveler: Medel )ogga

[ 115]Tung [ 18]Springa (x3)
Owrigt Overlas’c Vandra 1tim
[ 575]slpa [ 28]vandra 1dag




Namn: Tinalia Elswen

Spelare:

Kon: Kvinnha  Ras: Alv

PERSOI‘[DHTA PORTRATT/SYIMBOL

GRUNDEGENSKAPER
Grundegenskap Virde Justering Tillf. varde  Justering leséskédr”ng NG Gud:
STY .,
Alder: 129 Lingd: 151cm Vikt: 47kg
HAN y "
Storlek: M dnthet: Vinster
Fys 6] — E—
INT Hudfirg: Ljus
VIS Ogonfirg: Grona
%) Harfirg: Svart
KLASSER RAPPNINGSSLAG FORSVHR
Klass Grad Grund Egenskap Magi Diverse Tillfallig
o Rackare 6] Fasthet[ +1]r #3+ =2+ +  + ’ I Grund: 10 +
. Reflex: [+7] +6+ 7+ + 4o Han-fordel: 7+
= Trollkonstnir B Pansarfordel: 3+
Vilja: =L5+ e N S Skaldfordel. +
B |:| Speciella justeringar: i Hérdhudsfbrde[: 2+
P il Storleksjustering: __+
f ] Handfallen: 24 Awvirjningsfordel: 2+
5 . Berdring: 19 +
Total figurgrad: Formelmotstind. Okroppslig: 22
M LIVSPOANG — i BT
Maximala Ip  Géllande livspodng
Frfarenhetspoing:
Sieroms 21
Tillfilliga lp
Bedbvande skada: Trdnad pa:
% Litt pansar o Medeltungt pansar
o Tungt pansar  oSkoldar
N3sta grad: 55000 EP-reducering: Skadereducering: Misschans: %

GrundAttackFordel
+6

Speciella justeringar:

Initiativ: :

N3rstrid: =;6+7
Avstind: =L6+7
Bro’ttning:=;6+7

Grund Egenskap Storlek _Diverse _Tillllig _Upprepade attacker
o+ )
o+ 4+ (137 48/ /) /)
I T R G-/ 74 /)

4+

Fart (normal):

VAPENTRANING

% Alla enkla vapen

o Alla stridsvapen

Klubba, pistolarmborst, viria, blydaqq,

kortbige (vanlig och sammansatt),

kortsvird

Hand Bendmning

Attackfordel

Fatalitet Réckvidd

Avstandssteg  Storlek

Typ Special

'V Virja +14/+9 1t6+1  18-20/x2  1m M S Magisk +1
2 Kortbdge, ssmmansatt +13/+8 1t6 20/x3 210m 2Im M S
Ammunition: 20 pilar  ggmmss 20 pilar  gmmss 10 pilar +1 sEmEEs FEFR B FRRER BB




FARPIGHETER

Benamning

ﬁiiﬁla UTRUSTIING

Egenskap Just Nivd  Egenskap Diverse

0 AKEODAtHK v Hin{+18]=_ 9+ 7+ 2  Lis- och skrivkunnig Huvud  Pannsmycke med evig 3da
3 Alkemi v+ | |Alviska Allmanspraket Bgon
o Antydningar + Orchisl . E—
chiska Skogsspraket
o Balansera i Mantel L
oBluff o Halsband Hrdhudsamulett +2
o Diplomati + - Sark
oDjurforstielse o+ Vst
O Ficktjuvert .o i + + 4 —
o Formelkinnedom ... Int =+ o+ ArmbandPansararmringar +3 _f
Forfalskni O+ 2+ pre— Handsl [
o Oi’Fa|5 ning 70 73 72 SPECIQLFORmQGOROCH KHEP andskar Hahdldhe’tshahdskak +4
o Forklidnad | fo)= U+ o+ £ Ringar  Skyddsring +2
OFrstora anotdning ... Int[+13]=_ 9+ 2+ 2 ¥ ’ ]
O GOMMA 51 v Hin+16]=_ 9+ 7+ Uppmirl samhet DL —
O Hantera djur v, Us| Rl v F Unddas fara Bilte -
Hantverk [ =+ o+ e L Bl
ZH:”Eve:kE ;|n: — ., | |Eorbittratinitiativ Stoviar 1 —
ntve n =+ + . )
5. 0. 3 Blixtsnabba reflexer lg?fo’c’csverk’cyq, masterliga 1
O+ -1+ Tiuvhugg (+3t6) Var(a +1 [ —1
~ 0+ O+ | Tillkalla fortrogen DYaPTFP' vandéda —
Koncentration ... Fys| -2j=_ O+ =2 ) w1 . i
ZKO” E::?hon : lyst —_*:*: — | |Sjatte sinne (Hindighetsfordel) 10 pilar +1 —
uns n L . . . . ° -
o Kunskap T e Sjgtte sinne (Omringning) Ple_rcAlamAt.?ln’c[_mhorl<ersyn
o Kunskap ( ) Int :=7+7+7 Vapenﬁ'ness (vérfa) Elixir, valtalighet E—
o Kunskap ( it o+ o+ Utforskarklider _ 4
_O+_ 3+ 2 Rep, silke 15m 1
J*%*LJ Rokpinne
o Lyssna. O+ -1+ 2 w
— Solkipp 1
o Likekonst | 1O+ 1+ N —L
o Léppl'a'sning ........................... It =+  +_ f‘:OJCShaV[aFPaSC 2
o Manipulera magiskt forem3l... Uts =+ o+ Asksten /2
cRegminong. ... Hn[ T O+ 7+ Alkeristeld v,
Phida Minl 17)= O+ 7+ 6 vigvatten 3
O RiktnIngsKaNS[a v Vis =+ o+ " —
oSamla information ........... Us|+12]F 9+ 3+ Motdi o
_O+_ 0+ -9 Fotanglar 1
AR A Anterhake 2
o Tolka skrifter. o+ R ol 1
. Upp‘tréda 704_ 75'_'_ - VddsqCK
( ) N
( . )
OUPPEICK v Vis| -1 O+ 1+
O Utbrytarkonst. ... Hin'|#16]=_ 9+ 7+
SVarsebli v Int{ +2}=_ O+ 2+ —
oVildmarkskinnedom........... Vis| A= O+ 1+ -
OVAIEI. v nt| 2= O+ 2+
o VYrke ( Wis|  Fl v
oYrke ( ) Vis =  +  +
T0pPNA I35 v Hin| +16]=_ 9+ 7+ —
a_ :7+7+ o -
D—7_=7+7+ o
o =7+7+ o
D—_ =_+ _+ o
0O Klassfirdighet —
® Frimmande firdighet ’ Pahsamack»dc\
m Forbjuden firdighet Max niva:__13/6,5 ~ Fdetind —

RIKEDOIT[QR BELASTIING ocH FART

PP: GP: 47 SP: KP: Litt BEl
Adelstenar och juveler: [ 55]Medel [ 8)Jogga

[ 50]Tung [ 36]springa (x4)
Burigt [100]Overlast [ 5]Vandra 1tim
[250]slspa [ 40]vandra 1dag




PERSOI‘[DHTA PORTRATT/SYIMBOL

Namn: Arrohas

Spelare:

Koén: Man Ras: M3nniska

GRUIDEGENSKAPER
Grundegenskap Virde Justering Tillf. varde  Justering Livsé S I(éd n | n g . KG G ud :

B
FYs Storlek: M Hanthet: Hoger

INT Hudfirg: Rodbrun

Vi Ogonfirg: Bruna

L 4H] Harfdrg: Svart

KLASSER RAPDNINGSSLAG FORSVHR
Klass Grad Grund Egenskap Magi Diverse Tillfallig

Alder: 19 1angd: 184cm Vikt: 98kg

o Barbar Fas’thet:=ﬁ+ 4+ o+ o+ r I Gﬁundi 10 +
_ Hin-fordel: 0+
. Reflex: —L2+ O+ 4+ ! —
= Jddare Pansarfordel: 6+
Vilja: =L2+ O+ v+ Skaldfordel. +
B |:| Speciella justeringar: Hérdhudsférde[: 3+
Storleksjustering:  +
" E Handfallen: 21 Awiriningsfordel: 2+
4 . Berdring: 13 +
5 Total figurgrad: Formelmotstand: Okroppslig: 17
M LIVSPOANG - e b TR
Maximala Ip  Géllande livspodng . .
= — Ringbrynja+2 +6 +4 -1 20% L
Erfarenhetspoing 106
53544
Tillfilliga lp
+4 -1 20%
Bed®vande skada: Tl’éhad Pé
= Litt pansar = Medeltungt pansar
o Tungt pansar = Skoldar
N3sta grad: 55000 EP-reducering: Skadereducering: Misschans: %

VAPENTRANING

Grund Egenskap Storlek Diverse Tillfallig Upprepade attacker

GrundAttackFérdel ( +14/ +9/ “Alla enklavapen = Alla stridsvapen
+10 (+10/ +5/
Speciella justeringar: ( +14/ +9/
nitiativ: | OF 0t o, 24m
Hand Bendmning Attackfordel Fatalitet Rackvidd  Avstandssteg  Storlek Typ Special
H Stridsyxa (som enda vapen) +17/+12 18+6  19-20/x3 1m M H  Maqisk +2
H Stridsyxa (ihop med liten yxa) _ +15/+10 18+6  19-20/x3  1m M H Magisk +2
'V Liten yxa +13/+8 1t6+3 20/x3 Tm L H  Maqisk +1
Ammunition: __ &mmEEs _ pgEBEEs _ BEEEEs _ pEmE|Es . gEwE




FARPIGHETER

Benamning

ﬁiiﬁla UTRUSTIING

Egenskap Just Nivd  Egenskap Diverse

9 Akrobatik .ovoeeeee Hin® = L X L35~ och skrivkunnig Huvud L
@ Alkemi. —*_ | |Allminspraket Bgon -
o Antydningar Vis =+t
o Balansera Mantel L
2Bluff Halsband Hirdhudsamulett +3 -
o Diplomati Sirk
o D‘lurfvorsta‘else / Vst
O Ficktjuvert .o —_—
o Formelkinnedom ... 13 [ R S S Armband _
R T —
= Ringar  Skyddsring +2 o
o Forstor anordning ... Int =+ o+ 7
O GOMMASIg o Wi -1 O+ O+ 1| |Birsirk (3/daq) —
OHanterd dUr v Us|+13)F_ 11+ O+ 2 Dubbelhinthet Bilte .
Z:::zztg ;::z —;71*: Forbittrad tvivapenstrid St(_wlar S[gmllas’covlar L2
0+ 4+ 9| |Hogfart Ringbrynia +2 _12
0+ 0+ | |Speciell fiende (magiska bestar) Stridsyxa +2 3
O+ 4+ | Eeibittrad fatalitet (stridsyxa) Lty 01 —2
ZEZ:EE::?W """"""""""" )Fl\r/; 4 :701 *4: —| | Tvavapenstrid thalteléllew " —
o Karlap e Kraftslag Likee 1x1r[“ma’t’c iga skador :
o Kunskap ( Yt Jr.+ _+ | |Springa Nomadklider L
oKanskap ( i o v+ | |\Vapenfocus (stridsvxa) Flinta, stal och fnoske _
11+ O+ . !
AL 4 Spara —
—ov | |
oLyssna "0+ 0+ | [Sidttesinne (Hindighetsfordel) —
o Ljkekonst +Of O+ O+ Sjatte sinna (Omringning) —
O LAPPLASNING v nt{ =+ .
o Manipulera magiskt foremal..Uts | |= +  + L
O Repanvandning.....c...v Hin| tO_ O+ _ O+
oRida ( )Hén72=_0+_0+_2 I
ORiktnINgsKaNS[a v Vis| Flok o+ o
©5amla information ... Us| O O+ O+ -
1M+ 4+-10 L
+ O+ -1
o Tolka skifter. + o+ —
o Upptrida +_ O+ —
¢ ) N
( ) _
OUPPEICKD v Vis| +IlF_ 1+ O+
O Utbrytarkonst. ... Han*;1= O+ 0O+ -1 E—
SVarsebli v Int| -T)=_ O+ -1+ -
oVildmarkskinnedom........... Vis | +13]=_ 13+ O+ -
RNV T T WO Int z— O+ -1+ L
oYrke ( Wis| F + +
o Yrke ( Wis| B+ I
T0pPNA I35 v Han =+ 4 —
o o :7+7+ o -
o 7_=7+7+ o _
o o _=7+7+ o
o o _=_+ _+ o -
0O Klassfirdighet o _
® Frimmande firdighet * Pansarackdel
m Forbjuden firdighet Max niva:_13/6,5 ~ Endastianad -

RIKEDOIT[QR BELASTIING ocH FART

PP GP: sp: 87 KP: | 38|Lstt | 12]Gs
Adelstenar och juveler: [ 77]Mede [2#)jogn

[ 115]Tung [ 120]springa (x5)
Burigt [230]Overlast [ 7]vandra1tim
[ 575]slapa [ 56]vandra 1dag




PERSOI‘[DQTH

Namn: Hagnur Hammarhand

Spelare:

Koén: Man Ras: Dvdrg

GRUIDEGENSKAPER
Grundegenskap Virde Justering Tillf. varde  Justering leséskédn |ng ]_N Gud:
sty [22][+6] |

Alder: 65 Langd: 126cm Vikt: 82kq

HAN [13]] +1]

Handighet ‘ ‘

| |

| |

s ls]l=2) L L

INT  [12][+1] [ || ] Hudfirg: Rodbrun
| |
| |

Intelligens
|
urs  [6][=2]

Utstralning ‘ ‘

KLASSER RAPDNINGSSLAG FORSV[—)R
Klass Grad Grund Egenskap Magi Diverse Tillfallig

Storlek: M Hinthet: Hoger

Ogonfirg: Svarta

VIS |12|| +1|

Visdom

Harfirg: Brunsvart

= Krigare Fasthet:[ +13]= +9+ 2+ 2+ + ’ I GrunCFi: " 10+
PK Hin-fordel: 1+
. _ Reflex: [ +5| +2+ 1+ 2+ + —
= Dvirgforsvarare e Pansarfordel: 1+
Vilie [ 8] #5+ A+ 2+ 4 skaldfordel: 4+
B |:| Speciella justeringar: Hérdhudsfbrde[: 1+
:i :Zi E{J;if;f[vey och formelliknande férmagor. StOFICkSIUStCHI’)g: +
" E Handfallen: 27 Awiriningsfordel: 1+
e , Berdring: 12 +
Total figurgrad: Formelmotstind. Okroppslig: 12
M LIVSPOANG — i BT
Maximalalp Gallande livspoan .
Erfarenhetspoing: 8 = Full rustning  +11  +1 -5 35% T
52788 ST Stor stalskold — +4 -1 15%
: 6 50%
Bed®vande skada: Tl’éf)ad Pé
= Litt pansar = Medeltungt pansar
= Tungt pansar = Skoldar
N3sta grad: 55000 EP-reducering: Skadereducering: Misschans: %

VAPENTRANING

Grund Egenskap Storlek Diverse Tillfallig Upprepade attacker

GrundAttackFordel C+16/ +11/ mAlla enkla vapen = Alla stridsvapen

+10 ( +11/ +6/
Totade e | Brottning +16J=+10+ 6+« + (M6 /1 )

Initigtiv: : _ I+ e Fart (hormal): 4m

Dvdrqayxa

Hand Bendmning Attackfordel Fatalitet Rickvidd  Avstindssteg  Storlek  Typ Special
H Dvirqayxa +19/+14 t10+10  20/x3 Tm M H  Maqgisk +2
2 Dvirdayxa +19/+14 1t10+13 20/x3 Tm M H  Maqgisk +2
2 Tungtarmborst +11 "0 19-20/x2 360m 36m M S

iti . 00000 00000 00000 00000 00000 00000 o000 00000 o000 00000
A mmun Itlo n: 2O |O 00000 00000 -  Ooooooooo -  Ooooooooo -  Ooooooooo N i




FARPIGHETER

Benamning

ﬁiiﬁla UTRUSTIING

Egenskap Just Nivd  Egenskap Diverse

0 Akrobatik oo 3 + 0 Lis- och skrivkunnig Huvud
2 Alkemi Dvirgiska Allmanspraket Bgon T
o Antydningar . .
DBaIazserag S Mantel  Motstdndskappa +2 _A
oBluffa Halsband H3rdhudsamulett +1 _
o Diplomati o Sirk
o Djurforstielse o Vist -
O Ficktjuvert .o i o —
oFormelkinnedom ........... Int =+ o+ Armband L
o Forfalskning O+ 1+ prum— Handskar o
o Forklidnad |2 O+ =2+ Ringar  Skyddsring +1 -
o Forstor anordning ... Int =+ o+ ’
OGEMMASIG v H3n*E=7O+ 1+ -6 Morkersyn —
O Hantera djur e Us| P+ 4 Stenkinsla Bilte  Styrkebilte +4 e
Z:::zzti ; ::z —;*i*: — +4 duckafordel p§ PK mot ittar StO\I/IIar : —_—
e Kraftslag Fu ruas’cr)md +3 25
"0+ 1+ | |Klyvning Stor stilsksld +2 _7
. M+ b+ =6 Miktig klyvning Dvdrdayxa +2 7
S Koncenttation ... Fys| #2]=_ O+ 2+ Ducka 4 skriklod 1/
o Kunskap ( Lagar Ynt| 7] 6+ 1+ o Askspiut q
o Kunskap ( ) Int = + + U’cha[hghe’c = —_—
i . . . .1 Resandeklider 2
o Kunskap ( DD I L S S Ta]lghe’c —=
@ Kunskap ( Mt =i+ + | |Exotisk vapentrining (dvirgayxa) Hacka, gruvarbete 2
= *8:%: — |  |Vapenfokus (dvirgayxa) KO‘{Ot - —2
- "6+ 1+ | |Vapenspecialisering (dvirgayxa) 4 liter Ol 4
Lyssna b+ 1+ f | < gJ
o Likekonst A= 0+ 1+ Forsvarsstillning (1/dag) —
LS e LU — ht| =+ +_ | |Sitte sinne (Hindighetsfordel) —
o Manipulera magiskt foremal..Uts | |= +  + L
O Repanvandning......vv Hin| +1}= O+ 1+
oRida ( Hin| +1|z_ O+ 1+ -
ORiktnINgsKaNS[a v Vis| oo+ o+ —_—
©5amla information ... Us| 2] O+ -2+ -
21 0+ 6+-27 o
| 5O+ 1+ =6
oTolka skrifter. :=7+ R -
o Upptrida | 2)F O+ =2+ —
( ) -
( ) -
O UpPHICKA v Vis| +IlF_ O+ 1+
o Utbrytarkonst...........vc.. Hin'| -5 O+ 1+ -6 —
SVarsebli v Int| 1O+ 1+ —
o Vildmarkskinnedom.......... Vis| IO+ 1+ _
OVAIEI. v nt| +1j=_ O+ 1+ L
oYrke ( Wis|  FL o+ +
o Yrke ( Wis| B+ -
T0pPNA I35 v Han =+ 4 —
a o :7+7+ o .
o L _=7+ o+ L
o o _=7+ 7‘!‘ o
o o _=_+ _+ o -
O Klassfardighet - e
® Frimmande firdighet " Pansarnacldel
W Forbjuden firdighet Max nivd:s__ /_ Endast trinad _—

RIKEDOIT[QR BELASTIING ocH FART
PP: GP: 98 SP: KP: L‘att Gé

Adelstenar och juveler: Medel H]josss

Tung Sprmga (x3)
Ovrigt: [300]Overlast [ 2.5]Vandra 1tim
Slépa Vandra 1 dag




PERSOI‘IDATA

Namn: Larelia den l3rda

Spelare:

Kon: Kvinna  Ras: M3nniska

PORTRATT/SYIMBOL

GRUNDEGENSKAPER
Grundegenskap Virde Justering Tillf. varde  Justering leséskédrﬂng HN Gud:
STY .,
Alder: 25  Lingd: 167cm Vikt: 69kg
HAN y .
Storlek: M dnthet: Hoger
FYs —
INT Hudf3rg:_Blek
VIS Ogonfirg: Ljust bl3-grj
vIs Harfirg: —
KLASSER RAPPNINGSSLAG FORSVHR
Klass Grad Grund Egenskap Magi Diverse Tillfallig
o Madgiker Fas’thet:=j+ _O+_ 2+ o+ ’ I Grund: 10 +
_ Han-fordel: 0+
3} Reflex: — 43+ O+ 24+ " —
= Legendkinnare Pansarfordel: 3+
Vilja: =L8+ _ v 2+ 2+ skoldfordel: +
B |:| Speciella justeringar: Hérdhudsférde[: 2+
Storleksjustering:  +
? ] Handfallen: 16 Awvirjningsfordel: 1+
2 , Beroring: 11 +
& Total ﬁgurgrad: Formelmotstind: OI“OPPS“EJ:ﬂ
M LIVSPOANG — i BT
Maximala Ip  Géllande livspodng
Frfarenhetspoing:
ooy oS 22
Tillfalliga Ip
Bedbvande skada: Trdnad pa:
oLitt pansar o Medeltungt pansar
o Tungt pansar  oSkoldar
N3sta grad: 55000 EP-reducering: Skadereducering: Misschans: %

GrundAttackFordel
+4

Speciella justeringar:

Initiativ: =

Grund Egenskap Storlek Diverse Tillfallig

N3rstrid: =;4+7
Avstind: =L4+7
Bro’ttning:=+74+7

Upprepade attacker

1+  + + C /7 7 /)
o+ + + /7 7 7 )
N G Y A A
O+ +

VAPENTRANING

oAlla enkla vapen o Alla stridsvapen
Klubba, dolk, armborst (I§tt och tungt),

pak

Hand Bendmning

Attackfordel

Fatalitet Réckvidd

Avstandssteg  Storlek

Special

+5

2 Psk

1t6+1 20/x2 1m

S

2 Littarmborst +4

1t8 19-20/x2 240m _24m

L

00000 00000
00000 00000

Ammunition:

00000 00000
00000 00000

00000 00000
00000 00000

00000 00000
00000 00000

00000 00000
00000 00000




FARPIGHETER

Benamning

ﬁiiﬁla UTRUSTIING

Egenskap Just Nivd  Egenskap Diverse

O Klassfardighet
® Frimmande firdighet )
u Forbjuden firdighet  Max nivd:__13/6,5

RIKEDOIT[QR BELASTNING ocH FART
Pp: GP. 12 sp: 7 KP: [ 22]Litt BEl

Adelstenar och juveler: Medel ] josss

[ 65]Tung [ 36]springa (x4)
Ovrigt: [130]Overlast [ 5]Vandra 1tim
Slépa Vandra 1 dag

* Pansarnackdel
Endast tranad

0 Akrobatik oo Hin’| = + 0 P Lis- och skrivkunnig Huvud |ntellektpannband +4 .
2 Alkemi | |Allmanspriket Drakspraket Sgon '
© Antydninga Alviska Dvirdiska T
oBalansera N a _ Mantel L
o Bluffy Jattespraket Himmelska Halsband Hardhudsamulett +2 .
o Diplomati Avgrundiska [nfernaliska S3rk
o D‘lurfvorsta‘else / I S Vist
O Ficktjuvert .o ) [ S —
oFormelkinnedom ............ Int|+23]=_ 13+ 7+ 3 ArmbandPansararmringar +3 -
hr e -
o Forklidnad _O+ =2+ Ringar  Skyddsring +1 _
o Forstor anordning ... Int =+ o+ ’
OGOMMASIq oo Hin| *0]= O+ O+ | |Tillkalla fortrogen —
0 Hanterd djur oo v R Skriva pergament Bilte -
e ) [ e R —
0. .| |Datformd s il —
_ O+ 1+ Firdighetsfokus (Kunskap[Mystik]) Magispo, avslofa logn —_
g _O+_ 1+ | |Firdighetsfokus (Formelkinnedom) Kraftbéna —
2 KOnCEntrON . Fs| #0F O+ O+ | e elfokus (Fortrollninaar) Formelsamling _1
@ Kunskap ( Mystik Vnt|r23)= A3+ 7+ 3 . ormel Komponentpise _1
o Kunskap ( Historia YInt|[f20=_13+ 7+ Forstora forme ‘ [
oKunskap ( Litteratur ) Int[r20]=_ 13+ 7+ Hemlighet (Manipulera magiska forem3l Vetenskapskldder —3
o Kanskap ( i o v+ | |Leqender Flinta, stal och fnoske -
Hemliahet Cextra knep) Kalligrafiutrustning, misterlig
olyssn - 0+ 1+ | |Eirdighetsfolkus (Manipulera mag for) 1% pergament. tomma —
o Likekonst O+ 1+ Pak 2
O L3PPSR o m[ |+ o+ Litt armborst _3
o Manipulera magiskt foreml... Uts | +11}=_10+ -2+ 3 20 armborstlod 1
O Repanvindning....... .. Hin| +OjF_ O+ O+
oRida ( JHin| +OfF_ O+ O+ -
ORiktnINgsKaNS[a v Vis| oo+ o+ —_—
©5amla information ... Us| 2] O+ -2+ -
_O+_ 1+ -6 _
_O+_ O+
oTolka skrifter. b6+ T+ -
© Upptrida _O+ -2+ —
( ) -
( ) -
O UpPHICKA v Vis| +IlF_ O+ 1+
O Utbrytarkonst. ... Hinl +Oj= O+ O+ —
SVarsebli v Int #20]= 13+ 7+ —_—
o Vildmarkskinnedom.......... Vis| IO+ 1+ _
O VAR oo nt| +9F_O+ 7+ 2 L
oYrke ( Wis|  Fl 4+
o Yrke ( Wis| B+ -
T0pPNA I35 v Han =+ 4 —
a o :7+7+ o .
o L _=7+ o+ L
o o _=7+ 7‘!‘ o
= = + + R




Ronaldo Rill

Ronaldo Rill

Ljusets forkampe

Maénniska; paladin/prast; lagligt god; man
Han har fatt en vision om hur ljuset hotas av morkret uppe i Eldstaden. Hans gudinna, Yahene, har visat sig
for honom i en dréom och vill att han ingriper.

Forvantar sig dagliga boner och ett asketiskt leverne. Tolererar till ndds rackare (sa lange de haller sig i
skinnet), men kallar trollkonstnérer for ”svartkonstnarer” och ogillar dem starkt. Sétter kvinnor pa en
piedestal och drar ut stolar och haller upp dorrar for dem.

Teurgi
Ronaldo kan kasta formler som bade paladin (kastargrad 3) och prast (kastargrad 4):
Paladin Prast (Domaner: Skydd, Krig):
Grad 1 (SG 13, 3 per dag) Grad 0 (SG 12, 5 per dag)
Grad 1 (SG 13, 4+1 per dag)
Grad 2 (SG 14, 2+1 per dag)
Familj och vanner
Uppvéxt med en dominerande och valdsam far, fick Ronaldo ofta stryk och lika ofta se pd nar hans mamma
blev misshandlad. Tidigt svor han att inte bli som sin far och han lamnade hemmet efter att fadern i ett
vredesutbrott slagit ihjal modern. Ronaldo férsdker nu sona sin faders ogadrningar genom att tjdna Yahene
och de ideal hon star for.
Ronaldo har, férutom Rufus, inte nagra egentliga vinner, men har en stor beundrarskara, vilket han tycks
vara nog sa nojd med.

Bakgrund
Vid ett tillfalle i Ronaldos liv upplevde han en situation dér han blev s arg att han inte kunde kontrollera
sin ilska. Sedan dess ar han livradd for att slappa loss starka kanslor, eftersom han ar skréckslagen for att
hans faders morka sidor dven finns inom honom.

Nar landet {or ett tag sedan drabbades av en smittsam epidemi, var Ronaldo en av dem som blev kadnd for
att varda och bota sjuka av alla samhallsklasser. Sedan dess dr han valkidnd och dlskad av folket.

Foljeslagare och anhdngare

Hans foljeslagare ar Rufus, en trogen skrivare och diktare som flitigt nedtecknar Ronaldos bedrifter. Han
fardas dven med en grupp anhéngare som vill sola sig i hans glans.
Riddjur

Ronaldo har kallat en tung stridshast till sig. Han ldmnar gérna kvar den utanfor farligheter, med Rufus
och anhdngarna som vakter.



Ronaldo Rill

Yahene (Halvgudinna)
Svardsjungfrun

Symbol: Riddarskold med en stiliserad sol
Livsaskadning: LG

Portf6lj: Skydd, ridderlighet, dra
Domainer: Godhet, Lag, Skydd, Krig
Gynnat vapen: Bastardsvard

Gynnad ras: Fritt

Yahene dr solens dotter, palitlig vaktare, beskyddare av oskyldiga och det godas forkdmpe. Med kraften av
sin fader, bekdmpar Yahene all ondska som kommer i hennes vég och gor livet sdkert for anstandigt folk.
Hon tolererar inte djavlar, demoner eller vanddda, och jagar obarmhartigt nekromanter och
demonbesvérjare. Hon avbildas som en hogrest kvinna bevapnad med ett glansande bastardsvard och kladd
i skinande rustning, vars gyllene har fladdrar i vinden som flammor runt solen. Nar aldern gor sig pamind
hos hennes praster och paladiner, tar de oftast en ledande roll i samhallet, skipar rattvisa och uppratthaller
ordningen, redo att ta till vapen nérhelst ondskan visar sig. Hennes anhadngare respekterar dem som dyrkar
solguden och de tva narbesldktade kyrkorna delar ofta pd samma tempel.

Yahenes praster och paladiner preparerar sina formler vid gryningen néar den uppstigande solen forst
visar sig pa himlen. Deras stora helgdagar dr sommarsolstdndet (midsommar) och vintersolstandet
(midvinter). Midvintern sdgs vara den tid pa aret da solgudens praster fick bud om att hans dotter hade f6tts
som en forkampe for allt det goda i vérlden.

Vanligt folk sander boner till henne om réttvisa i livet och beskydd pa farliga platser. Folk svér ofta eder i
hennes namn for att bevisa sina arliga och goda avsikter (M4 Yahene drdpa mig om...”).



Antal per dag:
Skada av Férdrivning: 2t6 +13

REIALOOS MAGI

FORORIVITING AV VAIOHOA:

Test av fordrivning: 1420 + 5

Gudagéva
Kraftvapen

Laka latta skador
Lasa magi
Motstandskraft
Ondskeskydd

Renlevnad

Skapa vatten
Upptacka gift
Upptacka vandoda
Uthérda elementen
Vilsigna vapen
Vilsigna vatten
Vilsignelse

Laga

Ljus

Léaka sma skador
Lasa magi
Motstandskraft
Rena mat och vatten
Renlevnad

Skapa vatten
Tillfoga sma skador
Upptacka gift
Upptédcka magi
Vigledning

Resultat av testet Max LT

Upp till O Prastgrad -4
1-3 Pristgrad -3
4-6 Prastgrad -2
7-9 Prastgrad 1
10-12 Pristgrad
13-15 Prastgrad +1
16-18 Prastgrad +2
19-21 Prastgrad +3
22+ Pristgrad +4

1:A GRAOENS PALASITTFORNILER (8G 13, 3 PER 0AG)

Du erhaller fordel pa tréff och skada, +1/tre kastargrader.
Ett vapen erhaller en fordel av +1.

Laker 1t8 +1/kastargrad (max +5).

Las formelpergament och formelsamlingar utan problem.
Mottagaren erhaller +1 pa alla rdddningsslag.

+2 PK och raddningsslag, forhindrar mental kontroll, avvarjer

elementarer och utomvarldingar.

Mottagaren erhéller 1 tillfalligt livspoang.

Skapar 8 liter/kastargrad av rent vatten.

Upptécker gift pa en varelse eller ett litet foremal.
Avslojar alla vanddda inom 18 meter.

Ignorera 5 poang skada varje runda fran en energityp.
Ett vapen blir valsignat.

Skapar vigvatten.

Dina vanner far +1 pa traffslag och +1 pa raddningsslag mot
fruktan.

0:E GRAJETS PRASIFORNILER (HYNMER) (8G 12, 5 PER 9AG)

Utfor smarre lagningar pa ett litet foremal.

Ett foremal lyser som en fackla.

Léker 1 podng skada.

Léas formelpergament och formelsamlingar utan problem.
Mottagaren erhaller +1 pé alla rdddningsslag.

Renar 25 liter/kastargrad av mat eller vatten.
Mottagaren erhéller 1 tillfalligt livspoang.

Skapar 8 liter/kastargrad av rent vatten.
Beroringsattack som ger 1 podng skada.

Upptacker gift pa en varelse eller ett litet foremal.
Upptéacker formler och magiska foremal inom 18 meter.
+1 pé ett tarningsslag.



DOIANEI KRIG

REIALOOS MAGI

1:A GRAOENS PRASIFORMLER (8G 13, 4+1 PER 0AG)

Avlagsna fruktan

Befallning
Dodsvaka

Doljande dimma
Frammana monster I
Fristad

Forbanna vatten
Forsta sprak
Godhetsskydd

Godtycklig handling
Gudagéva

Injaga fruktan
Kaosskydd

Kraftsten
Kraftvapen
Lagskydd

Lyckoskold
Léka latta skador
Onda ogat

Ondskeskydd

Osynlighet gentmot
vandodda
Tillfoga latta skador

Trons skold
Upptécka godhet
Upptdcka kaos
Upptacka lag
Upptécka ondska
Upptdcka vandoda
Uthédrda elementen
Vilsigna vatten
Vilsignelse

Angest

+4 pa rdddningsslag mot fruktan for en mottagare +1/fyra
kastargrader.

En mottagare lyder ett kommandoord i en runda.

Berattar hur skadade varelser inom 9 meter ar.

Dimma omsluter dig.

Frammanar en utomvarlding som strider for dig.
Motstandare kan inte attackera dig och du kan inte attackera
dem.

Skapar vanvatten.

Ger forstaelse av alla talade och skrivna sprak.

+2 PK och raddningsslag, forhindrar mental kontroll, avvarjer
elementarer och utomvarldingar.

En varelse agerar helt slumpmassigt under en runda.

Du erhaller fordel pa tréff och skada, +1/tre kastargrader.

En varelse flyr under 1t4 rundor.

+2 PK och rdddningsslag, forhindrar mental kontroll, avvarjer
elementarer och utomvarldingar.

Tre stenar som erhaller +1 tréffordel och ger 1t6 podng skada.
Ett vapen erhaller en fordel av +1.

+2 PK och raddningsslag, forhindrar mental kontroll, avvarjer
elementarer och utomvarldingar.

Avstandsattacker mot dig har en extra 20% chans att missa.
Laker 1t8 +1/kastargrad (max +5).

Fiender erhaller -1 pa triffslag, -1 pa rdddningsslag mot
fruktan.

+2 PK och rdddningsslag, forhindrar mental kontroll, avvarjer
elementarer och utomvarldingar.

Vandoda kan inte fornimma en varelse/kastargrad.

En beroringsattack som gor 1t8 +1/kastargrad (max +5) poang
skada.

En aura som ger +2 eller hogre avvarjningsfordel pa PK.
Avslojar goda varelser, formler eller foremal.

Avslojar kaotiska varelser, formler eller foremal.

Avslojar lagliga varelser, formler eller foremal.

Avslojar onda varelser, formler eller foremal.

Avslojar alla vanddda inom 18 meter.

Ignorera 5 poang skada varje runda fran en energityp.
Skapar vigvatten.

Dina vanner far +1 pa traffslag och +1 pa raddningsslag mot
fruktan.

En mottagare erhaller -2 pa tréff, skada, raddningsslag och
fardighetstester.

Gudagiven formiga: Pristen erhiller gratis knepen Vapentrining (om det behovs) och Vapenfokus p3 qudens gynnade vapen.

Kraftvapen

DOMATEL 8KY00

Ett vapen erhaller en fordel av +1.

Gudagiven formiga: Pristen kan skapa ett beskydd, en formelliknande formaga som ger den han vidror en motstandsfordel p3 nista
riddningsslag motsvarande pristens grad. Det 3r en normal handling att aktivera denna kraft. Beskyddet 3r en avsvirjelseeffekt med en
varaktighet av 1 timma och som kan anvindas en gdng per dag.

Fristad

Motstandare kan inte attackera dig och du kan inte attackera dem.



DOIANEI KRIG

REIALOOS MAGI

2:A GRAOENS PRASIFORNILER (8G 14, 2+1 PER 0AG)

Andligt vapen
Bevara

Bota forlamning
Budbarare
Dodsstot

Frammana monster 11
Forebud

Forsena gift

Hejda person
Hitta fallor
Hjalp

Inviga

Ljudvag
Lugn
Lagre aterstallning

Léaka mattliga skador
Motsta elementen
Morker

Olaslig livsaskadning
Reparera
Sanningscirkel
Skydda andra
Skanda

Splittra
Tala med djur

Tillfoga mattliga skador

Tjurstyrka

Trollbinda
Tystnad
Uthallighet

Magiskt vapen som anfaller p4 egen hand.

Bevarar en dod kropp.

Befriar en eller fler varelser fran forlamning, hejda eller sakta.
Sander ett Pyttelitet djur till en viss plats.

Doédar en doende varelse, kastaren erhaller 1t8 tillfalliga
livspodng, +2 Sty och +1 grad.

Frammanar en utomvarlding som strider for dig.

Avslojar om en viss handling kommer att leda till ndgot bra
eller daligt.

Hindrar gift fran att skada mottagaren under 1
timma/kastargrad.

Gor en person helt hjalplos i 1 runda/kastargrad.
Uppticker fallor som en rackare.

+1 pa traffslaget, +1 pa raddningsslag mot fruktan, 1t8
tillfalliga livspoang.

Fyller ett omrade med positiv energi, vilket gor vanddda
svagare.

Orsakar 1t8 ljudskada i offren. Kan bedéva dem.

Lugnar ner 1t6 varelser/kastargrad, motverkar kéansloeffekter.
Skingrar en magisk reducering av en grundegenskap eller
reparerar 1t4 poang av skadad egenskap.

Laker 2t8 +1/kastargrad (max +10).

Ignorera 12 poang skada varje runda fran en energityp.

6 meter radie av Overnaturligt morker.

Doljer livsaskddningen under 24 timmar.

Lagar ett foremal.

Mottagare inom rackvidden

Du tar emot hélften av mottagarens skador.

Fyller ett omrade med negativ energi, vilket gor vandoda
starkare.

Ljudvag som skadar foremal eller kristallvarelser.

Du kan kommunicera med vanliga djur.

Berdringsattack som gor 2t8 +1/kastargrad (max+10) i skada.
Mottagaren erhdller 1t4+1 ytterligare Styrka under 1
timma/kastargrad.

Trollbinder alla varelser inom réckvidden.

Upphaver allt ljud inom 5 meter

Mottagaren erhéller 1t4+1 ytterligare Fysik under 1
timma/kastargrad.

Gudagiven formiga: Pristen erhiller gratis knepen Vapentrining (om det behovs) och Vapenfokus p3 qudens gynnade vapen.

Andligt vapen
DOMATEL 8KY00

Magiskt vapen som anfaller pa egen hand.

Gudagiven férmaga: Pristen kan skapa ett beskydd, en formelliknande formaga som ger den han vidror en motstandsfordel p3 nista
riddningsslag motsvarande pristens grad. Det 3r en normal handling att aktivera denna kraft. Beskyddet &r en avsvirjelseeffekt med en
varaktighet av 1 timma och som kan anvindas en géng per dag.

Skydda andra

Du tar emot halften av mottagarens skador.



Tinalia Elawen

Tinalia Elgwen

Svartalvernas fiende

Alv; rackare/trollkonstnar; neutralt god; kvinna
En svuren fiende till alla Drow. Kénner till att svartalverna planerar att omintetgora en viss Zhamiras
uppvaknande uppe i Eldstaden. En svuren fiende till alla svartalver och &lskar att sabotera deras planer, s&
naturligtvis maste Tinalia dit och vdcka denna Zhamira.

Snall och vénlig, men maste alltid briljera och visa sig duktig.

Trolleri
Tinalia kdnner till foljande formler:
Grad 0 (SG 13, 6 per dag):

Blanda Blandar en varelse (-1 pa attackslaget) under en minut
Dansande ljus Overkliga facklor eller andra ljus

Hokus pokus Utfor enklare trolleritricks under en timma

Lasa magi Las formelpergament och formelsamlingar utan problem
Skada vanddda Tillfogar 1t6 poang skada till en vanddd

Upptécka magi Upptacker formler och magiska féremal inom 18 meter
Grad 1 (SG 14, 7 per dag):

Hoppa Mottagaren erhaller en férdel av +30 pa test av Hoppa
Skold Osynlig skiva ger skydd och stoppar trollpilar
Spindelben Ger férmagan att ga pa vaggar och i tak

Grad 2 (SG 15, 4 per dag):

Osynlighet Mottagaren ar osynlig under 10 min/kastargrad eller tills han anfaller
Fortrogen

Tinalias fortrogne ar en vessla (ger Tinalia +2 pa Reflexrdddningsslag).

Familj och vanner
Tinalia ar adopterad och vet inte vilka hennes riktiga foraldrar ar. Hennes adoptivmor, en dldre barnlos
kvinna, hittade henne pa stranden liggande i en babykorg bland en massa vrakdelar.

Bakgrund
Pa Tinalias vanstra skulderblad finns ett haxmaérke sedan hon som liten fyrtioaring blev bortrévad av
svartalver och méarkt som slav. Hennes adoptivmor blev brutalt dddad i samband med detta.

Efter femtio langa ars fangenskap vaknade hennes magiska krafter och hjédlpte henne att rymma. Sedan
denna svara tid nar hon ett djupt hat mot alla svartalver.



Arrohas

Arrohas

Karlekskrank yngling

Manniska; barbar/jagare; kaotiskt god; man
Har varit besatt av karlek till den sovande jungfrun Zhamira sedan barnsben, eftersom hon visar sig for
honom i hans drommar. Han vill vara ddr nédr hon vaknar for att fria till henne och hans drommar sédger
honom att tiden ar inne nu.

Impulsiv och otélig. Ogillar magiker och trollkonstnarer, men tolererar teurgister. Overtygad om att han
ar gudarnas gava till kvinnan.

Familj och vanner

En trygg uppvaxt hemma i stammen hos mamma, pappa, syskon, farmor, faster, kusiner och alla andra
slaktingar. Han kdnner sig nagot overbeskyddad vilket fyller honom med en frustration som kan ta sig
uttryck i valdsam ilska.

Bakgrund

Deltog tidigt i jakten och dlskar att jaga stora byten, som han garna draper med blotta handerna. Han har
dock god hand med djur och har trdnat upp manga av stammens jakthundar.



Hagnur Hammarhand

Hagnur Hammarhand

Handelsmannens trogne livvakt

Dvarg; krigare/dvargforsvarare; lagligt neutral; man
En tystlaten man med ett brinnande patos for rattvisa. Tjanar handelsmannen Oban som fardats hit for att
reda ut varfor varorna harifran har sinat.

” Andamalet helgar medlen”. Inte en grym person som orsakar onddigt lidande, men samtidigt vertygad
om att omtanke om den enskilde individen inte for sta i vdgen for hogre mal. Pahittighet ar opalitlighet. Man
maste kunna lita pa att folk gor vad som kravs av dem.

Familj och vanner
Enda barnet. Uppvéxt med sin mor, som var domare, och sin strange styvfar, som holl hart pa reglerna.

Bakgrund
Han och hans gode van Durin smet ibland ivdg olovandes och smog i forbjudna gruvgangar. Vid ett sadant
tillfalle intraffade en olycka som skadade Durin for livet. Hagnur fick sig en allvarlig tankestéllare och har
aldrig brutit mot nagra regler sedan dess.

Under uppvaéxten stéllde han sig ofta pa den svagares sida mot mobbare och busar. I vuxen alder har han
under ménga ar tjanstgjort som livvakt at rikt folk, men dven forsvarat fattigt folk som rékat illa ut.



Larelia den larda

Larelia den [5rda

Kunskapstorstande bokmal

Manniska; magiker/legendkédnnare; sant neutral; kvinna

Har last alla legenderna om eldmagikern Flamarion som forvandlade en snétackt fjélldal till en gronskande
lustgard och hans dotter Zhamira som sover den tusendriga somnen for att kunna ta vid nar hennes fars
besvirijelse tar slut. Vill trdffa Zhamira for att ta del av den magi Flamarion besatt.

Larelia ar en person som vill ha sa mycket magisk kunskap som mojligt. De hemligheter hon har lart sig
som Legendkannare har hittills varit inriktade pa att betvinga magi (=Manipulera magiska foremal) och
tillater henne att anvanda sina magispon med kraftpik och avsldja logn. Det intellektpannband hon skaffade sig
for ett tag sedan har, forutom extra forstaelse av magi, givit henne mojlighet att lara sig fler sprak, nagot hon
alltid strévar efter.

En sokare efter kunskap med taskig personlighet. Tycker att “lantisar” och personer utan boklig kunskap
dr mindre varda an de med god skolning. Har tappat allt har och bar alltid en mossa for att dolja detta.

Fortrogen
Larelias fortrogne ar en korp (talar Druidspraket).

Familj och vanner
Hennes foréldrar dog i en brandolycka nar hon var helt nyfédd och hon togs om hand av sina tva dldre
systrar. Uppviéxten var ensam och Larelia trostade sig med att ldsa bocker.

Bakgrund
Larelia blev tidigt intresserad av magi och borjade gora sig dagliga drenden till en gammal magiker i trakten.
Till slut tréttnade han pa den tjatiga ungen och accepterade henne som larling.

Vid ett magiskt experiment med att framstélla ett bantningselixir, exploderade ett provrér och Larelias
har blev helt indrankt med fratande gegga. Sedan den dagen &r hon helt skallig, vilket hon skams oerhort
for.

Trolleri
Larelia har trollformler enligt foljande:
Grad 0 (SG 17 [fortrollningar SG 19], 4 per dag)

Grad 1 (SG 18 [fortrollningar SG 20], 6 per dag)
Grad 2 (SG 19 [fortrollningar SG 21], 6 per dag)
Grad 3 (SG 20 [fortrollningar SG 22], 5 per dag)
Grad 4 (SG 21 [fortrollningar SG 23], 4 per dag)

Grad 5 (SG 22 [fortrollningar SG 24], 3 per dag)



GR@0 0 (8G 17 [FORIROLLIINGAR 8G 191, 4 PIR 0AG):

LARELIAS NAGI

Avsvirielse  Motstandskraft Mottagaren erhéller +1 p3 alla raddningsslag.

Besvirjelse Froststrle Strale som gor 13 poing koldskada.

Fortrollning | Forbrylla Mottagaren f3r st§ dver nista runda.

Forvandling | Laga Utfor smirre lagningar p3 ett litet foremsl.
Magikerhand 2 kg kan forflytta sig utan att du vidror det.
Oppna/Stinga Oppnar eller stinger sm3 eller litta foremsal.

llusion Spokljud Overkliga ljud.

Nekromanti | Skada vandéda Tillfogar 1t6 poing skada till en vandod.

Spadom Uppticka gift Uppticker gift p3 en varelse eller ett litet foremal.

Universell Hokus pokus Utfor enklare trolleritricks.
Hiaxmirke Skriver ett personligt runtecken (synligt eller osynligt).
Lisa magi Lss formelpergament och formelsamlingar utan problem.
Uppticka magi Uppticker formler och magiska forem3l inom 18 meter.

Alallan Blinda Blandar en varelse (-1 p3 triffslaget).

GR@o 1 (8G 18 [FORIROLLITINGAR 8G 201, 6 PER 0AG):

Dansande ljus
Ljus

Overkliga facklor eller andra ljus.
Ett foremal lyser som en fackla.

Avsvirjelse | Alarm Skyddar ett omride i 2 timmar/kastargrad.
Kaosskydd +2 PK och riddningsslag, forhindrar mental kontroll, awirjer
elementarer och utomvirldingar.
Ondskeskydd +2 PK och riddningsslag, forhindrar mental kontroll, awirjer
elementarer och utomvirldingar.
Skold Osynlig skiva ger skydd och stoppar trollpilar.
Uthirda elementen Ignorera 5 poing skada varje runda frin en energityp.
Besvirjelse Dsljande dimma Dimma omsluter dig.
Magikerpansar Ger mottagarens PK en pansarfordel av +4.
Fortrollning | Forhixa person Gor en person till din van.
Hypnos Fascinerar 2t4 LT av varelser.
Sémn Forsinker 2t4 LT av varelser i djup sémn.
Forvandling  Budskap Viskat samtal pa avstind.
Elektriskt grepp Beroring tillfogar 1t8 +1/kastargrad poing elektricitetsskada.
Fiaderlstt Foremdl eller varelser faller [§ngsamt.
Flammande fingrar 1t4 poing eldskada/kastargrad (max: 5t4).
Forminska Foremal eller varelse krymper 10%/kastargrad (max 50%).
Forstora Foremal eller varelse vixer +10%/kastargrad (max +50%).
Hals sver huvud Fordubblar din fart.
lusion Buktaleri Far rosten att komma frdn en annan plats under 1
minut/kastargrad.
Fargvirvel Slar metvetslosa, forblindar, eller bedovar 1t6 svaga varelser.
Forstilla sig sjglv Fordndrar ditt utseende.
Nekromanti | Gravkyla 1 berdring/kastargrad som ger 1t6 poing skada och eventuellt 1 Sty
skada.
Injaqa fruktan En varelse flyr under 1t4 rundor.
Svaghet Strale som minskar Sty med 1t6 poing +1 poing/tv§ kastargrader.
Spadom Fulltesff Ger en fordel av +20 p3 nista triffslag.
Forsts sprak Ger forstielse av alla talade och skrivna sprak.
Identifiera Faststiller en egenskap hos ett magiskt foremsl.
Uppticka lonndorrar Avsldjar alla dolda dorrar inom 18 meter.
Uppticka vandoda Avsldjar alla vandoda inom 18 meter.
Alkallan Tensers svavande skiva 1 meter diameter horisontell skiva som bar upp 50 kq/kastargrad.

1t4+1 poing skada; +1 en trollpil/tva kastargrader 6ver forsta (max 5
trollpilar)

Trollpil



GRA 2 (8G 19 [FORIROLLITINGAR 8G 21], 6 PER 0AG):

Avsvirjelse

Besvirielse

Fortrollning
Forvandling

usion

Nekromanti

Spadom

Akallan

GRAO 3 (8G 20 [FORIROLLIINGAR 8G 22], 5 PER 0AG):

Avsvirielse

Besvirjelse

Fortrollning

Férvandling

usion

Nekromanti

Spadom

Akallan

LARELIAS NAGI

Magikerl3s
Motsts elementen
Skottsiker

Melfs syrapil

Spindelnjt
Stjgrndamm

Tashas hejdlosa skratt
Blindhet/Dévhet
Fyrverkeri

Forandra sig sjdlv
Kattreflexer

Morkersyn
Tjurstyrka

Upplasa
Viskande vind
Enkel illusion
Flimmer
Hypnosvirvel
Osynlighet

Spegelbilder
Skramma
Spokhand

Tankeldsning
Se osynligt
Brannboll
Dagsljus

Evig laqa

Ondskebarrigr
Skingra magi
Eldpilar
Forslag

Hejda person
Flyga

Hemlig sida
Hogre kraftvapen
Skynda

Vdssa
Hlusionsskrift
Hejda vand&da
Vampyrfingrar

Klarhorsel/klarsyn
Tungomél

Eldklot

Askvigg

L3ser magiskt en dorr, kista eller liknande.
Ignorera 12 poing skada varje runda frin en energityp.
Mottagaren blir immun mot de flesta avstandsvapen.

Avstindsberdringsattack; 2t4 poing syraskada i 1 runda + 1
runda/tre kastargrader.

Fyller 6 meter radie med klibbiga spindeltradar.

Forblindar varelser; gor konturerna p3 osynliga varelser synliga.
Mottagaren f3r st§ 6ver 1t3 rundor.

Gor mottadaren blind eller dév.

Forvandlar en eld till forblindande ljus eller kvivande rok.
Som forstilla sig siilv, men tilldter mer drastiska forindringar.
Mottaqaren erhiller 1t4+1 ytterligare Hindighet under 1
timma/kastargrad.

Se 18 meter i totalt morker.

Mottagaren erhiller 1t4+1 ytterligare Styrka under 1
timma/kastargrad.

Laser upp en [3st eller magiskt forseglad dorr.

Sander ett kort meddelande 1 km/kastargrad.

Som Tyst illusion, fast med ljud.

Alla attacker missar mottagaren 20% av gangerna.

Fascinerar 2t4 +1 LT/kastargrad av varelser.

Mottagaren 3r osynlig under 10 min/kastargrad eller tills han
anfaller.

Skapar kopior av dig sjilv (1t4 +1/tre kastargrader, max 8).
Varelser upp till 5 LT f3r panik (5 meters radie).

Skapar en fritt svivande lysande hand som kan leverera
beroringsattacker.

Tillster att man “lyssnar” pa ytliga tankar.

Avslojar osynliga varelser eller foremsl.

Rullande eldboll, 2t6 poing eldskada, varar i 1 runda/kastargrad.
18 meter radie av starkt ljus.

Skapar en evig, virmefri fackla.

Som ondskeskydd, men 3 meters radie och 10 min/kastargrad.
Utslicker formler och magiska effekter.

Brinnande pilar (extra skada) eller ljungeldar (4t6 skada).
Form3r mottagaren att utfora det kastaren bestimt.

Gor en person helt hjalplss i 1 runda/kastargrad.

Mottagaren kan flyga med en fart av 27.

Forandrar en sida s att dess normala innehsll blir dolt.

+1/tre kastargrader (max +5).

Extra reducerat drag varje runda och +4 PK.

Dubblar vapnets normala chans till fatalitet.

Endast den avsedde l3saren kan l3sa och forsts.

Gor vandoda ororliga i 1 runda/kastargrad.

Berdring som gor 1t6/tva kastargrader, kastaren erhéller skadan som
tillfslliga livspoing.

Hor eller se p§ avstand under T min/kastargrad.

Tala alla sprak.

1t6 eldskada/kastargrad inom 6 meter radie.

1t6 elektrisk skada/kastargrad.



Avsvirjelse

Besvirielse
Fortrollning
Forvandling

usion

Spadom

Akallan

LARELIAS NAGI

GRAO 4 (8G 21 [FORIROLLITINGAR 8G 23], 4 PER 0AG):

Hiva forbannelse
Mindre skyddsglob
Stenhud

Evards svarta tentakler
Forvirring

Forvandla andra
Forvandla sig sjilv

Rarys minnesforstirkare

Forstirkt osynlighet
Hidrnspoke

Magiskt 69a
Uppticka bevakning
Varseblivning
Eldskold

Vinterstorm

GR@o 5 (8G 22 [FORIROLLITINGAR 8G 24], 3 PIR 0AG):

Avsvirjelse
Besvirjelse

Fortrollning

Forvandling

usion

Spadom

Akallan

Skicka hem
Storre skapelse
Hejda monster
Sinnesdimma
Svagsinthet
Passera vagg

Dslja

Forstilining

Kontakta annan existens
Rarys telepatiska band
Spejarbdon

Bigbys hindrande hand
Kaldkon

Befriar ett forem3l eller en person frin en forbannelse.

Stoppar 1:a till 3:e gradens formler.

Stoppar hugg och slag.

1t4 +1/kastargrad tentakler griper slumpmissigt inom 5 meter.

Far mottagaren att bete sig underligt i 1 runda/kastargrad.

Ger en mottagare en ny form.

Du kan byta form.

Preparera extra formler eller dterkalla en som just kastades. Endast
magiker.

Som vanlig osynlighet, men mottagaren kan anfalla och 4nd§ forbli
osynlig.

Skrickinjagande illusion skrimmer livet ur mottagaren eller orsakar
3t6 skada.

Ett osynligt svivande &qga som ror sig 9 meter/runda.

Varnar dig for magiskt tjuvlyssnande.

Spionera p§ en varelse p3 avstind.

Anfallande varelser erhller eldskada, du 3r skyddad mot hetta eller
kyla.

Hagel orsakar 5t6 skada till alla inom en cirkel med 6 meters radie.

Tvingar en varelse att tervinda till sitt eget existensplan.
Skapar forem3l av tyq, trd, sten eller metall.

Gor en varelse helt hjilplos i 1 runda/kastargrad.

En dimma som orsakar -10 p3 alla tester av Visdom/Vilja.
Mottagarens Int sjunker till 1.

Skapar en 8ppning i en vigg med en tjocklek pg upp till 25
cm/kastargrad.
En illusion som lurar den som spionerar med varseblivning.

Andrar utseende hos en person/tva kastargrader.

still en friqa till en utomvirldslig makt.

Telepatisk link som ger vinner mojlighet att samtala privat.
1t4 svivande dqon +1/kastargrad spejar for dig.

En stor hand ger 90% skydd mot en fiende.

1t6 poing koldskada/kastargrad.



Flamarions testamente

Borgmastarens berattelse

For tusen r sedan levde en méktig magiker vid
namn Flamarion. Han var mycket bevandrad i
magins mysterier och speciellt kunnig i
eldmagi. Sdsom en vén av elden och varmen
bekdmpade han kylan och morkret varhelst han
fardades.

Sa passerade han en dag dessa berg och blev
bekant med det folk som levde hdr omkring och
som forsokte, trots den oménskliga kylan,
utvinna de enorma metallfyndigheter som
fanns, och dnnu finns, har i bergen. Han kom
att beundra deras envishet och entrdagenhet och
bestamde sig for att hjdlpa dem och samtidigt
skaffa sig sjdlv en plats att bo pa.

Han drog sig tillbaka och samlade krafter
och foérberedde sig i etthundra dagar och
etthundra nétter. Darefter lade han en maktig
besvirjelse 6ver denna dal som skulle ge den en
tusendrig sommar. Isarna och snén forsvann
och védret blev med ens varmt och behagligt.
Gruvdriften kom igang ordentligt, en stad
kallad Eldstaden viaxte upp och snart flodade
metaller och smidesprodukter nedfor bergen.

Men Flamarion insag att det var endast en
tillfallig seger han vunnit mot isen. Tusen ar ma
vara mycket for en méanniska, men for fjallets
kyla dr det endast ett 6gonblick i evigheten.
Aven den miktigaste magiker maste till sist
vandra in i morkret, medan isarna skulle vanta
talmodigt pa den dag da besvarjelsen ar till
dnda och de pa nytt blir fjallets harskare.

For att forhindra att snon och isen en dag
skulle begrava dalen och dess invanare, 1it
Flamarion bygga en stor stenféastning i stadens
utkant. Han fyllde den med véktare av olika
slag och placerade i dess mitt sitt enda barn,
dottern Zhamira, forsankt i djup magisk somn.
Denna somn skulle dven den brytas efter tusen
ar. Han hade undervisat henne i eldmagins
hemligheter, sa att nér de tusen aren var till
dnda, skulle hon kunna férnya besvérjelsen i
ytterligare tusen ar.

Han utsdg dérefter sin trognaste larjunge till
vaktchef dver fastningen och alade honom och
hans familj att bo i fastningen och vaka &ver
Zhamira.

Sa gick aren, Flamarion blev gammal och
lamnade oss till sist. Staden fortsatte obekymrat
med sitt liv alltmedan fastningen stod kvar som

ett orubbligt minnesmarke 6ver Flamarions
storhet och som en kuslig paminnelse om de
tider som skulle komma.

Under de sekel som gatt har alltid
forhéllandet mellan staden och fastningen varit
gott. Vaktcheferna och borgmastarna har alltid
varit vanner och umgatts sa ofta som plikterna
tillatit. Detta andrades dock nar Rhamorian,
den nuvarande vaktchefen, tog 6ver &mbetet
efter sin far. Det skedde bara nagot ar innan jag
sjalv blev borgmastare och pa de 42 ar som har
gatt sedan dess har jag aldrig traffat Rhamorian
en enda gang. Han stdngde in sig i fastningen
och har aldrig visat sig. M&nga séger att han
var sinnesrubbad och aldrig borde ha blivit
vaktchef, men en sak ar i alla fall siker — han
lamnade helt sina forfaders fotspar inom magin
och dgnade sig uteslutande at morker och
dodsmagi.

Men vad d@n Rhamorians snedvridna sinne
tyckte och tankte om oss i staden, sa kunde han
ju inte gora nagot at Flamarions planer, trodde
vi...

De tusen aren har nu forflutit och hdsten har till
sist kommit till var dal. Traden borjar gulna och
isarna narmar sig hotfullt. For varje dag som
gar kryper glacidrvaggen allt langre ner genom
passet. Rétteligen borde nu Zhamira vakna ur
sin somn och stélla allt till ratta for oss. Men det
verkar som om Rhamorian i sin galenskap har
kommit pa ett sitt att sabotera Flamarions
planer och darigenom utplana oss alla. For
Zhamira har inte vaknat. Somnens eld brinner
fortfarande i stenblocket hon vilar pa och om
ingen vacker henne kommer vi alla att begravas
under tonvis av is och sn6 inom kort.

Enligt vad Flamarion sjdlv beréttade, kan
elden sldackas genom ett hart slag som spracker
stenblocket. Aven den minsta spricka racker for
att bryta somnen. Med detta i tankarna
samlades stadens unga mén férra veckan och
bevédpnade sig for att tillsammans trotsa
fastningens vaktare och Rhamorian sjdlv.
Ingenting har dock horts fran dem d@nnu och
vart sista hopp verkar dott.

Er ankomst har dock vackt ett nytt hopp i
mitt dystra sinne. Jag vadjar till er: Hjalp oss!
Viack Zhamira och rddda var stad!



