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KORT BAKGRUND

Heimburg, Bauhaus residensstad pd Venus, det
mdste ha varit dir allt borjade. Du féddes in i
kurfurstfamiljen Bernheim som son till Max.., nd
vinta nu! Hur var det nu igen. Det var nigon
som dog, det var nigot om en oikting. Svért nir
minnena flyter ihop till en enda gronvit gegga.
Semali, javisst ja, han ir din fader nu. Ditt hopp,
din lust, dina tankar, din 16gn.

Hur som helst, historien bérjar nigonstans i
Sanningsministeriet, i indlésa marmorkorridorer
med vidriga brodraskapskors. Bland kallhamrade
byréikrater slogs du som sanningsférmedlare med
nibbar och klor for den sa kallade sanning som
Bauhausmedborgarna lever i; en uppdiktad verk-
lighet dir Bauhaus alltid vinner sina filtslag och
Brédraskapets ljus beskyddar varje medborgare.
Kanske visste du en ging hur det egentligen lag
till, men sedan Semai tog 6ver din sjil har rum-
suppfattningen blivit ndgot stétt - som ett dpple
i en torktumlare.

Semai har alltid funnits dir och viskat 1 ditt 6ra,
och lustigt nog later det likt dina egna tankar.

PERSONLIGHET

Kostymen gér mannen. Du ir en genomgod,
hyvens kille som aldrig 4r en dag forsenad med
skatten till Brodraskapet. Du bor i en gemytlig
treviningsvilla med uppvirmd pool och limousine
med handgjorda detaljer. Frun och tjinstefolket
hilsar dig alltid vilkommen hem frin jobbet.

Fast det diir kanske inte stimmer helt. Det vaxade
haret och ditt raka ledarskap fir underlydande
att rita péd ryggen och flytta pa sig. Takfonstrena
pd hundrasjuttionde vaningen i stjirnskrapan
formedlar ett nistan verkligt vemod nir molnen
hopar sig och sprider sitt fortirande regn Gver
asfalten. Vid telefonen ligger ett visitkort frin Heim-
burg Gigolo Service. Dock ir det viktigt att betala
sin Brodraskapsskatt, sd ingen fattar misstankar.

Du har ett maniskt behov av 16gner for att lugna
skilen. Sanning finns inte, och har aldrig fun-
nits. Semai ir forakeet och ldgnernas herre. Du
forakear de som tror sig veta ndgot - de som i all
sin klenhet forsoker stilla sig pd td. Ditt liv hand-
lar om att sprida l6gnen bland minniskorna och
r gora de som borde samarbeta till drkefiender. I
& din nirhet kan ingen vara siker pd att det ir de
egna tankarna som hérs, inte ens du sjilv.

Det dr bara en enda sak som du vet sikert; intriger
dr charmanta. Du 6verskéljs av angenima kin-
slor nidr du fir majligheten att viva fram kom-
plicerade planer som ir alltfér komplexa for en

vanlig, futtig minniska att forstd.

MORKRETS SJAL

Over morkrets apostlar finns ett visen med en
siddan makt att alla andra varelser bleknar bort
i jimforelse. Apostlarna ir hans séner och dot-
trar, och f8 minniskor har nitt en sddan kunskap
att de ens kidnner till hans existens. Morkrets sjil
saknar fysisk form, men paverkar i hogsta grad
verkligheten genom vivarna i det garn som kallas
den Mérka symmetrin.

DIN APOSTEL
Minskligheten idr vek - fylld av klentrogna och

svagsinta individer som gir vilse i sitt maktbegir.
Den fortjinar inte annat dn forake for sitt stin-
diga begir efter mer. Din herre dr Semai - Forak-
tets herre. Hans 16gner sprider sig i samhillena
via trogna tjinare, som du, som utlovar rikedom,
dra och make till korporationernas makthavare
pd alla nivder. Inte ens vid domedagen kommer
dessa patetiska, korrumperade kryp att inse sitt
misstag. Lite synd faktiskt att de aldrig kommer
att inse hur grundligt de forts bakom ljuset. ..

OVRIGA APOSTLAR OCH
DERAS KATTARE

Ilian: Den Morka sjilens forstfodde gunstling
Ilian, Intighetens Hirskarinna, tror sig besitta
ojimforbara krafter. Det fanns en tid dd hon
genom kontrollen av den Mérka symmetrin
trodde sig kunna styra ver sina yngre syskon,
men tiden liker alla ordttvisor. Hon fir girna leva
i dvertygelsen ett tag till, men nir minskligheten
ir krossad kommer hon att kinna sig lurad pa
titeln som Hirskarinna.

Muawijhe: Over minniskornas drémmar och
vanvett hirskar Muawijhe, Synernas herre, i det
fordolda. Hans styrkor syns sillan pd slagfilten,
hans kittarkultur uppticks sillan av Brodraska-
pets mystiker. F& dr de som har ett begrepp om
vilka mél som Muawijhe strivar mot. Illian ir
den enda som vigat trotsa vansinnets barridrer
och frén och till samarbetar med hans till besatt-
heten trogna tjinare. Ingen vet nigonsin var han
har Muawijhe nigonstans.

Algeroth: Krig ir resultatet av logn och for-
rideri. Krig ger en grogrund for svek och motsitt-

ningar. Algeroth, krigets apostel, ldter sina arméer 588

av ododa legionir och nekromutanter sprida dod 4
och lidande omkring sig. Vid hans bada axlar stir
Semais styrkor och drar sitt std till stacken. Det
ir en motbjudande stridslystnad som utgjutits i
Algeroths led, men han tjinar trots allt Semais




syften vil.

Demnogonis: Sist bland apostlarna féddes Dem-
nogonis, Besudlaren. Han har uppstdtti Algeroths
fotspdr bland otaliga farsoter. Hans uppdrag ir
enkelt och viljan att konspirera om den Mérkes
gunst obefintlig. Han héller Brodraskapet och
korporationernas befolkningar upptagna med
att bekimpa epidemier medan Algeroth skovlar.
Demnogonis och hans kittare, som ir levande
smittohirdar, verkar nojda sa.

SOCIALT LIV

Dina fritidssysselsittningar ir synnerligen irra-
tionella. Du kan exempelvis spela tennis, kdpa
klippkort pé solarium, dela ut hemldsas tidning,
bestilla blommor till okiinda kvinnor, extraknicka
som taxichauffor eller gd pa bogporrklubb - varje
ging med overtygelsen om att det 4r precis detta
du brukar fordriva tiden med. Ofta méter du
goda vinner pd kopcentrat som aldrig tidigare
sett ditt polerade ansikee.

Du talar mer 4n girna med frimlingar och berit-
tar muntert om foreteelser som de inte har kun-
skap om, s att du kan siga precis vilka l6gner
som helst medan de bara nickar. De hér din
forvridna verklighet och behandlar den huvudlést
som om den vore sanningen. Dessa tanklosa
odigor kommer en dag att leda minskligheten

till site fall, hehe...

JUST NU
Kardinal Alexander Durand XVII:s sitt gir dig

verkligen pd nerverna. Hans metoder for allmin
hjarntvite har lett till en kraftig tillstromning till
Brodraskapets styrkor. For forsta gingen har du
kint en krypande ridsla for att ndgon annan in
du ska kontrollera vad som ir sanning och verk-

lighet f6r Bauhausfolket.

Kanske var det Foraktets furste som hela tiden
kanaliserade tankarna genom din skrumpna
hjirna, men som en blixt frin mérkret stod hans
bud klart som natthimlen. Du har begett dig till
San Dorados rymdhamn p& Mars for att sluta
upp med kittare frin de 6vriga apostlarna.

Med forenade krafter ska ni aktivera ett domed-
agsvapen som ska springa Ménen. Vapnet utgors
av ett enormt Algeroth-kors som nefaritfursten
Saladin brinde in pid Mars yta for linge sedan.
Det idr ont om tid fér om tvi veckor stir plan-
eterna for forsta gingen pd 1333 r under en kort
period i ritt positioner. Ni ska uppsoka just Sala-
din 1 hans hirt ansatta citadell for att f3 veta exakt
hur vapnet kan aktiveras.

Du ogillar tanken pa samarbete, men Semai har
utlovat dig att fi lisa sanningen om den Mérka
sjdlen och dess apostlar ur hans anteckningsblock
om ni lyckas. Du vet dock att han kommer att
lura dig pé beléningen, men vetskapen om att ni
tillsammans tjanar ett hogre syfte 4r uppmuntran
nog. Ett misslyckande vore dessutom otinkbart
eftersom alla kittare som sviker Semai fir sin
sinnesnirvaro utskuren med skalpell for att med
enbart vansinnet i behall springa i titen for hans
styrkor av tjutande legionirer.

DEN MORKA SYMMETRIN

BESKRIVNING: MORKA GAVOR

Genom att kanalisera den morka symmetrin
genom din kropp kan du paverka dig och andra
varelser. Det for med sig en enormt stimulerande
och behaglig kinsla att anvinda Mérka gévor,
men du ir livridd for att utnyttja dem i allefor
civiliserade trakter. Risken for att Brodraskapets
skddare ska uppticka dig och skicka en skvadron

Inkvisitorer 4r enormt stor.

For att anvinda en mérk giva jamfér man sin
psyke mot gévans nivé pd motstdndstabellen och
I slir mot det virde som d fis. Man forbrukar da
& lika minga psykepoing som givans niva.

ALSTRA BEGAR

Akallaren skapar ett ominskligt starke begir hos
en varelse. SIa pé tabellen for Morka gévor med
anvindarens PSY (fore avdrag for givan) som

grundegenskap och offrets PSY som SG. Om
anvindaren lyckas viljer han vad offret ska f3 ett
djuriskt begir av. Det kan rora sig om allt frén
ett oheligt begir efter stark, Mishimansk soppa,
till att ta tunnelbanan till slummen for att leta
efter tomflaskor i grinderna. Formeln kan inte
tvinga offret att begd sjilvmord eller dsamka sig
sjilv livshotande fysiska skador.

BESATTELSE

SI4 pa tabellen for Mérka givor med anvinda-
rens PSY (fore avdrag for givan) som grund-
egenskap och offrets PSY som SG. Anvindaren 38

kan anvinda denna besvirjelse for att ta kom- 58

mandot &ver en annan persons sjil. Om anvin-
daren lyckas tringer han in i offrets medvetande
och tar helt 6ver kontrollen av dennes handlingar.
Han kan anvinda alla offrets firdigheter och kan




dven tvinga offret att anviinda sirskilda fsrmégor,
som t.ex. formler frin Konsten eller Mérka gavor.
Effekten varar en stridsrunda, men for varje
extra niva forlings dess varaktighet med 1 SR.

Medan offret dr besatt 4r anvindarens kropp
medvetslds. Den ir forsvarslés, men dess med-
vetande kidnner om ndgon manipulerar kroppen
och kan ogonblickligen atervinda. Om offret
dodas medan det 4r besatt, dtervinder besittaren
genast till sin egen kropp, men den fruktansvirda
upplevelsen av att ha blivic dodad gor att han
permanent forlorar 1 poing i PSY.

FORINTA ELEKTRONIK

Denna giva anvinds for att med morkrets eldar
brinna sonder kondensatorer, ledare och resis-
torer i en elektronisk krets. Destruktionen ir si
total att kretskortet dr utom allc hopp om rep-
aration. Alla maskiner som drivs pd elektricitet
innehaller nigon form av elektroniska kretsar
som kan omintetgoras med denna formel.

HJARNSMALTA

Akallaren gor en mental attack mot en annan
varelses medvetande. Sl& pd tabellen f6r Morka
givor med anvindarens PSY (fore avdrag for
gdvan) som grundegenskap och offrets PSY som
SG. Om anvindaren lyckas forlorar offret 1T6
INT och lika minga KP i huvudet. Dessa kan
enbart dterfds genom ett storre kirurgiske ingrepp.
Om offrets INT nér noll har hans hjirna smilt och
han doér med hjirnan pa vig ut genom 6ronen.

MINNESBILD

Anvindaren skapar en minnesbild av nigonting
som han sjilv tidigare har sett, antingen i verk-
ligheten, pd en bild eller i en drom. Illusionen
ir tredimensionell men kan inte vara stérre dn
anvindaren. En minnesbild har ingen fysisk
inverkan pd omgivningen, mer in att indirekt
lura offren att géra saker - till exempel kan en illu-
sion av en balkong fa en fiende att kliva ut genom
fonstret och ramla ned 186 vaningar... Om min-
nesbilden #r mycket osannolik kan SL tillita
ett normalt INT-slag for att genomskdda den.

MOTSTA SMARTA

Med denna giva kan anvindaren motstd all
i smirta under en SR. Han struntar i alla skador,
& men blir skadad som vanligt. Smirtan och effek-
terna av skador forsvinner inte, de bara skjuts

upp till nista SR.
SINNESOVERTALNING

Anvindaren tar kontroll 6ver en medveten varelse
genom att dvervinna dennes PSY. SI4 pa tabellen
for Morka gévor med anvindarens PSY (fore
avdrag for gdvan) som grundegenskap och offrets
PSY som SG. Om anvindaren vinner kan han
tvinga offret att utfora alla handlingar som nor-
malt ligger inom hans férméga. Han kan dock
inte fi offret att handla pa eget initiativ, utan
befallningarna méste komma direkt och exake
frin anvindaren. Offret kommer inte att utfora
handlingar som uppenbart leder till dess egen
déd. Gavans effekt varar i 1 minut, plus 1 minut
for varje extra niva.

TERROR

Aura: Alla maste lyckas med ett Lite PSY-slag
eller fly de nirmaste 1T10 handlingarna i slump-
vis vald riktning. Lyckas de fir de -4 pd sitt nista
anfall mot dig.

Projektion: Ditt offer méste klara ett normalt
PSY slag eller f& 1T10 i skada i brostet och d6 av
hjirtattack om han inte fir snar likarvérd. Lyckas
slaget fir han ind& -4 i CL de nirmaste 1T6
stridsrunderna.

TOMHETENS MORKA DIMMA

Anvindaren frammanar ett virvlande dimmoln.
Sikten i dimman 4r praktiske taget noll, och
alla varelser i molnet ir fullstindigt dolda for
omgivningen. Alla attacker mot, eller frén varelser
i dimmolnet sker med -7 i CL. Dimman varar i
2T6 stridsrundor och ir helt orérlig om den inte
blases bort av vind eller ventilationssystem.

OVERVALDIGANDE GLOMSKA

Akallaren tvingar en annan varelse att glomma
bort nigot som denne kan eller minns. SIi pa
tabellen for Mérka givor med anvindarens PSY
(fore avdrag for gdvan) som grundegenskap och
offrets PSY som SG. Om anvindaren vinner
s& viljer han vad offret ska glémma bort. Det
kan exempelvis rora sig om enskilda minnen av
hindelser eller hur man flyger ett flygplan. Om
glomskan kopplas till en firdighet, som hir Flyg-
farkoster, fir offret -5 CL pa denna. Gévans effeke
varar i 1 timme, plus 1 timme for varje extra

niva.
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KORT BAKGRUND
Du vixte upp i Luna City, och du inledde

din kittarkarridr tidigt. Faktum ir ate det lig i
familjen, och nir du var liten introducerades du
till Ilian-kulten av din far. Direfter ordnade han
s4 att du blev medlem i Brédraskapet och andra
Ilian-kittare sdg till att du snabbt avancerade till
Mystiker. Som mystiker hade du en god blick
over Brodraskapets resurser och hur de hanterar
kittare. Kort sagt s var, och ir, du livridd for att
bli tillfingatagen av Brodraskapet. S3 nir dagen
kom d& du trodde att du hade blivit uppticke
valde du att fly till ett Iliantempel. Sedan dess
har du tjanstgjort som Ilian-pristinna. Du fruk-
tar bara tva saker: Att misslyckas en andra ging,
och att Brodraskapet ska fa tag pa dig.

PERSONLIGHET

Du ir kinslokall och arrogant. Make ir all,
indamadlen helgar medlen. Pengar, lyx och betjin-
ter, det dr bara tecken pd makt och i sig full-
standigt virdelost. Det ir sjilva makten som ir
viktig, och allt ir tillitet och bedarande vackert i
kampen om den, férutom misslyckanden.

Du ir vil medveten om att dina drag ir perfekta,
om man bortser frin Ilian-symbolen som du har
tatuerad i pannan och dina kolsvarta 6gon. Du
har ingenting emot att spela forforisk om det
tjanar dina syften. Du foredrar subtila metoder,
helst utan vild och helst utan att anvinda Morka
Gavor eller Konsten. Du vet att varje ging du
anvinder nigotdera utanfor ditt Ilian-tempel
finns risken att Brodraskapet uppticker dig.

MORKRETS SJAL

Over mérkrets apostlar finns ett visen med en
sddan makt att alla andra varelser bleknar bort
i jimforelse. Apostlarna 4r hans séner och dét-
trar, och fA minniskor har ndtt en sddan kunskap
att de ens kinner till hans existens. Mérkrets sjil
saknar fysisk form, men paverkar i hogsta grad
verkligheten genom vivarna i det garn som kallas
den Morka symmetrin.

DIN APOSTEL

Ilian 4r den dldsta aposteln och dirfor dven den
miktigaste och den som styr de yngre syskonen.
[ Ilian representerar ren makt, och hon ir den som
& har absolut kontroll 6ver den Mérka Symmetrin.
En stovel i minsklighetens ansikte. Du tycker
om den liknelsen och ser er Iliankittare som de
som bir stoveln. Att vara Iliankittare innebir
att befinna sig pd en maktposition, att hjilpa
andra Ilian kittare till make, att fa hjilp av andra

Iliankittare och att pd ett mycket diskret sitt
intrigera mot andra Iliankittare. Men det innebir
ocksd en evighet av lidande vid ett eventuellt
misslyckande — mé det aldrig komma.

OVRIGA APOSTLAR OCH
DERAS KATTARE

Muawijhe: Muawijhe dr den nist dldsta aposteln,
och han ir Galenskap. Bade aposteln och hans
Lirjungar ir fullstindigt vansinniga. Det hinder
att Iliankittare och Muawijhekittare samarbetar,
men apostelns natur gor att det alltid 4r dllfilligt.
Dock dr Muawijhe den enda aposteln som inte
har konspirerat mot Ilian - &tminstone inte si att
ndgon har forstdee det.

Algeroth: Algeroth ir den tredje aposteln, och
den som oppet végar visa sin fientlighet mot
Ilian. Han dr Krigets Herre, hans kittare ir
oftast soldater och oftast ria, nekrotekniskt for-
bittrade busar utan finess. Dir den vise anvinder
subtil makt och noggranna planer rusar Algeroth
och hans pack in med dragna vapen. Den virld-
sliga makt som Algerothkittarna tror att de har
bleknar jaimf6rt med Ilians makt.

Semai: Semai ir den fjirde aposteln och Logner-
nas herre. Han ilskar konspirationer och logner,
och han stir bakom Algeroth i hans konspira-
tionerna mot Ilian. Den som liter pd en Semai-
kittare fortgjanar att do, det dr inte ens tillradigt
att lite pa sina egna tankar nir en av dem ir i
nirheten. Semai har férvisso mycket mer finess in
Algeroth, men han ir indd ingen match f6r Ilian.

Demnogonis: Demnogonis 4r den yngste apos-
teln och Smittornas Herre. Lite av en ensamvarg,
Demnogonis har inte allierat sig med vare sig
Ilian eller Algeroth utan néjer sig med att viltra
sig 1 sjukdomar. Demnogoniskittare kan vara
mycket anvindbara, men precis som sin mistare
ir de samtliga infekterade med alla sjukdomar
som minskligheten har namn p4...

SOCIALT LIV

Du har inget socialt liv utdver Kittarlivet. Du
arbetar som Ilianpristinna och dittarbetsliv gar ut
pa att smida planer f6r hur man ska forinta min-
skligheten och din fritid gér ut pa att smida planer
for hur du sjilv ska tjina pa det. Det finns alltid
unga uppkomlingar som vill ha din plats i templet,

och det finns alltid nigon ovanfor att peta ner.

JUST NU

Ilian har skickat dig till Mars for att leda en sam-
manslutning av kittare frin alla apostlarna som




tillsammans ska utféra ett mycket viktigt upp-
drag. Du ir inte helt siker pd vad det ir ni skall
gora, men det var nigot om forgorelse. Tydligen
skall ni uppsoka den beligrade Algeroth-nefariten

Saladin, sd det ir bist att vara pd sin vakt. De

andra kittarna vet sikert mer som du kan lirka ut
sd att du inte verkar oinformerad. Du har precis
anlint till en rymdport pd Mars. Ett misslycka-
nde ir otdnkbart och skulle for all framtid forvisa
dig till ate bli ett jaktoffer i intigheten.

DEN MORKA SYMMETRIN

BESKRIVNING: MORKA GAVOR

Ilians tjinare ir de miktigaste utévarna av de
morka symmetrin och kanaliserar genom sina
kroppar si kraftiga mérka givor att andra apost-
lars kidttare bleknar bort i intigheten i jimférelse.
Flera dr s miktiga att Brodraskapets skddare
skulle kunna bestimma var du ir pa nagra milli-
meters ndr, sd det giller att spara pa krutet.

For att anvinda en mérk giva jimfér man sin
psyke mot gévans nivd pd motstindstabellen och
slar mot det virde som di fis. Man forbrukar di
lika manga psykepoing som givans niva.

MORK MASKERAD

Forindrar ditt, eller ett berort offers, ansikte.
Férindrar dven rosten sd att den motsvarar det nya
utseendet. Férindrar ¢j lingd eller kroppssprak.
Varar i en timme, och varaktigheten kan utdkas
med en timme fér varje extra nivd som anvinds.

MORK LUST

Du méste hélla ett tal, eller samtala med ett utvalt
offer (givan péverkar en person, och ytterliggare
en for varje extra nivd). Ett slag pd Motstindsta-
bellen krivs, och lyckas det sd kan du plantera en
Mork Lust i offrets undermedvetna. Det kan vara
ett sexuellt begir, eller en lust att mérda négon.
Nir dagarna gir vixer sig Lusten starkare och
starkare och om inga brédraskapare rensar ut den
s& kommer offret slutligen att gora allt for ate dill-
fredsstilla den Morka Lusten.

NEDFRUSEN I INTIGHETEN

Ma3ste berora offret. Givan stannar offrets tids-
forlopp 1 1T6 stridsrunder, plus ytterliggare 1T6
for varje extra nivi. Ar offret motvilligt krivs ett
slag pd Motstindstabellen. Ingenting kan paverka
offret, effekten kommer inte forrin offret “tinat”.

ILIANS FLAMMANDE NAVE
Ett speciellt slags nirstridsanfall. Slag pd Mot-

. ._f'_-i stdndstabellen krivs, lyckas det fir offret 2T6 i

skada i valfri kroppsdel (ex. huvudet).
ILIANS MORKA GUNST

Ger ett mal mojlighet attanvinda sigav en av dina

Gavor under 3T10 stridsrunder. Férst maste du
dock utéva handpiliggning pd malet under 2T4
stridsrunder. Malet anvinder sig av sin egen PSY.
Du viljer vilken giva som mélet ska fi anvinda.

BEGARAN AV MORK GUNST

Rycker en Apostel i skjortirmen... Du kan be
valfri apostel om hjilp, men de kriver alltid nigot
i gengild och skulle din bén misshaga aposteln
drabbas du omedelbart av ett fruktansvirt 6de.

ATERVANDO TILL MORKRET

Du kan omedelbart &tervinda till “ditt” Tempel
i Luna City. Du kan inte ta med dig ndgon eller
nagot storre objekt, och du kan inte dtervinda pa
samma sitt. Gévan kan anvindas for att fly, men
Ilian tar inte litt pd misslyckanden...

SJALSVITTRING

Omvinder sakta men sikert ett offer till Morkret.
Offret maste vidroras och ett slag pa Motstdnd-
stabellen krivs. Alternativt kan du halla ett tal,
och kan dirmed paverka ytterliggare personer
genom att ligga till ytterligare nivaer till gévan.
Slaget pd Motstindstabellen krivs fortfarande.
Gavan kan endast appliceras pa ett offer en ging
per 24 timmar och om personen har misslyckats
med motstindsslaget 4 ginger dr han eller hon
direfter en fullfjidrad kittare.

RESA IN I INTIGHETEN

Teleporterar ett offer 100 meter, till en plats som
du har varit pa eller ser. Ytterligare nivéer utokar
avstindet med 100 meter per niva. Fér att kunna
anvinda gévan i strid méste du lyckas vidréra
motstdndaren (ett lyckat Slagsmalsslag) och ir
malet ovilligt krivs ett slag pd Motstindstabellen.
Malet for teleporteringen madste vara en fri yta
(upp i luften gar bra, men inte in i viggar).

INTIGHETENS TOMHET

Din favorit! Du maste vidréra ett offer och lyckas
med ett slag pd Motstindstabellen. Lyckas anvin-
dandet av Gavan “tar” du 1T8 PSY-poing av
offret. Nista stridsrunda kan du betala ytterligare
ett PSY-poing for att ta ytterliggare 1T8 poing
fran offret. Offret kan aldrig fa mindre 4n 0 PSY-




poing och nir det hinder svimmar offret och
vaknar inte férrin en timme senare dd han fitt
tillbaka 1 poing. Med den hir givan kan du tem-
porirt hoja din PSY 6ver ditt maxvirde, men
overskottet forsvinner med ett poing per timme.

MOTSTA SMARTA

Du fir inga minus av skador, men blir inda
skadad som vanligt

TERROR

Aura: Alla inom 15 meter maste lyckas med ett
Litt PSY-slag eller fly de nirmaste 1T10 handlin-

garna i slumpvis vald rikening. Lyckas de fir de
-4 pd sitt nista anfall mot dig.

Projektion: Ditt offer méste klara ett normalt
PSY slag eller f& 1T10 i skada i brostet och d6 av
hjirtattack om han inte fir snar likarvérd. Lyckas
slaget fir han indd -4 i CL de nirmaste 1T6
stridsrunderna.

FRAMKALLA SMARTA

Slag pa Motstindstabellen krivs, misslyckas offret
drabbas han/hon av en ofarlig, paralyserande
smirta och kan inte gora ndgot under hela Strids-
rundan.

KONSTEN

BESKRIVNING: KONSTEN

Nir det tjanar dina syften nyttjar du de krafter
som du lirde dig under din tid i Brodraskapet.
De spelar inte ens i samma division som de
Morka givorna, men kan vara praktiska inda.

Du har Grad av fullkomlighet: 5.

SLAG

FV: 13, Effektomrade: 1 mal, Rickvidd: 15
meter, Skada: 1T6. Sikdlinje krivs, triffar autom-
atiskt, kan Undvikas. For varje extra magnitud
vilj ett av foljande:

Utoka rickvidd med 30 meter, Oka skada med
+2/MG eller Ytterligare ett mal.

For tvé extra magnituder kan man vilja:

Eldkastareffekt eller Ingen siktlinje krivs, endast
kunskap om position.

SKOLD

FV: 11, Effektomrade: 1 x 1 meter, Rickvidd: 15
meter, Varaktighet: Koncentration (rérlig), 1 min
(stillastdende). En skold med rustningsfaktorn
4. For varje extra magnitud vilj ett av foljande:
Oka storleken till MG x MG, Ligg till tredje
dimension (kub), Oka RF med +2 for varje extra
MG eller Oka varaktighet med 5 min/extra MG.

FANTASM
r FV: 9, Effektomrade: Personlig, Varaktighet:

=" 10 minuter. Forindrar ditt utseende, men inte

rost eller rorelsesitt. For varje extra magnitud

vilj ett av foljande: utdka varaktigheten med
en timme. For tvd extra magnituder: Férindra
annans utseende.

Teleportation
FV: 7, Effektomride: 1 kg, Riackvidd: Beroring.

Teleporterar malet till valfri plats inom 1 km. For
varje extra magnitud vilj ett av foljande:

Effektomradet 6kar med 5 kg, Rickvidden 6kar
med 10 meter eller Teleporteringsavstdndet 6kar
med 10 km.

Levitation
FV: 6, Effektomrade: Personlig, Varaktighet:

Koncentration. Du svivar vertikalt och har for-
flyttningen 1 m/handling. For varje extra magni-
tud vilj ett av foljande:

Varaktighet: 1 min. (ytterligare utdkar den med
5 min eller du kan réra dig horisontell; 15
m/handling (ytterligare MG utdkar hastigheten
med 15/m handling).

For tvd extra magnituder kan man vilja mellan:

Okad rickvidd il Beréring eller okat Effektom-
rade till Annan Person.

EXPLOSION

FV: 13, Rickvidd: 15 meter, Skada: 1T4 (#T0O:
1T4: SY: 0). For varje extra magnitud vilj ett av
foljande: SY okar med 1.5 meter, Antalet trif-
fomriden 6kar med +1, Skadan 6kar med +1
eller Rickvidden 6kar med 30 meter.
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KORT BAKGRUND

Du vixte upp i Luna City som dotter till en rik
affirsman inom Capitol. Som barn var du ofta
sjuk och dina 6verbeskyddande férildrar vigrade
lata dig triffa andra minniskor. Istillet proppade
de i dig en massa mediciner. Det hjilpte inte. S&
smaningom bérjade du utbilda dig till likare, i
hopp om att kunna utrota alla sjukdomar, inklu-
sive dina egna.

Men sé fann du din l6sning: Istillet for tjugo ar
av anstringande forskning kunde du bli av med
all smirta omedelbart, och valet var enkelt. Du
blev en hingiven Demnogonis-kittare, inte bara
for att du slapp effekterna av de sjukdomar du
bar pd, utan ocksa for att du upptickte njutnin-
gen i andra minniskors lidande.

Din likarutbildning fortsatte, men du bytte
inriktning till mer praktiska tillimpningar, for
att komma nirmare patienterna och deras under-
bara lidande. S& smaningom sig din kult till att
du blev 6verlikare pd Luna Cardinal Hospital.

PERSONLIGHET

Du ir en sadist och ilskar att se minniskor lida.
Diremot ir du inte den fysiska typen och tycker
inte om vald, sd du f6redrar hjilplosa offer — helst
fastspinda. Alternativt s& smittar du dem med en
fortirande sjukdom och iakttar effekten.

Du lever for att sprida sjukdomar och sorg, men
skoter trots allt ditt likaryrke vil. Inte pd grund
av ndgon onskan att hjilpa dina medminniskor
utan for att du behover tickmanteln. Du ir
livridd for Brodraskapet, de enda som egentligen
kan skada dig. Dirfor forsoker du hélla en lig
profil, ligmild och 6dmjuk. Du skinker alltid ett

leende till dina arbetskamrater.

Hittills har ingen misstinkt dig for att vara den
storsta smittospridaren pd Luna. Trots att du idr
en depraverad kittare dr du en relativt érlig indi-
vid som foredrar att gd rake pd sak. Savida det
inte finns alternativ som orsakar mer smirta,
saklart. Du ilskar att roka pd allminna platser —
dig skadar det ju inte...

MORKRETS SJAL

Over morkrets apostlar finns ett visen med en
¢ sidan make att alla andra varelser bleknar bort
& i jimforelse. Apostlarna 4r hans séner och dot-
trar, och f& minniskor har nétt en sddan kunskap
att de ens kinner till hans existens. Morkrets sjil
saknar fysisk form, men paverkar i hogsta grad
verkligheten genom vivarna i det garn som kallas
den Morka symmetrin.

DIN APOSTEL

Demnogonis ir alla sjukdomars herre. Han vil-
trar sig i dem och ilskar smitta och minsklig
misir. Men han skyddar ocksa sina lirjungar, en
hégt uppsatt Demnogoniskittare dor aldrig av
sjukdom, men kan #nd& smitta andra. Han ir
inte intresserad av de interna konflikterna mellan
apostlarna, oftast ror de inte honom, och di bryr
han sig inte heller.

OVRIGA APOSTLAR OCH
DERAS KATTARE

Ilian: Ilian 4r den ildsta och miktigaste aposteln,
standigt intrigerande. Endast den Mérka Sjilens
formodade ogillande forhindrar henne frin att ge
sig pd den tredje aposteln, Algeroth. Iliankittare
ir berusade av sin makt. De ir intrigerande, arro-
ganta och i stort sett virdeldsa. De bryr sig inte
om ndgot annat 4n sin make, och dirfor gor de
sillan nigot som gynnar spridandet av sjukdom.
Det hinder att Iliankittare och Demnogoniskit-
tare samarbetar mot samma mal.

Muawijhe: Muawijhe representerar vansinne och
ir sdledes fullstindigt galen. Omvirlden har allc
som oftast svdrt for att finna ndgon skymt av
logik i denne apostels planer. Antingen ir de oer-
hért invecklade eller sd saknar de konsekvent tin-
kande. Det 4r samma sak med hans anhingare.
Man kan aldrig vara siker pd om de ir genier eller
galningar, oftast ir de lite av varje. Oavsett s dr
de ytterst sillan konsekventa.

Algeroth: Algeroth forkroppsligar krig och vald,
vilket har gjort honom till det syskon som Dem-
nogonis uppskattar mest. Inte sa mycket att han
kan tinka sig att siga emot Ilian, men krig ir
alltid en bra grogrund for sjukdomar. Sjilv res-
pekterar du Algerothkittare for deras formaga att
orsaka lidande, dven om deras metoder ir lite
oslipade. Andra uppfattar dem bara som korkade
mdrdarmaskiner, och det dr de kanske, men det
har ocksd sin charm ibland.

Semai: Semai dr Lognens Fader, i kort ett lis-
mande krik som stillt sig in hos Algeroth for
att overleva. Du har hitdlls aldrig triffat en
drlig Semaikittare, och det lir du nog inte gora
heller. Det giller att vakta sina tankar nir de ér i
nirheten, miktiga Semaikittare kan manipulera

medvetandey mycket subtilt. Du tycker inte om 8

dem, men 4 andra sidan 4r det inte din sak att gora
nigot 4t. Om de inte st6r dig s stor du inte dem.

SOCIALT LIV

Du arbetar som &verlikare pd Luna Cardinal




Hospital, det storsta sjukhuset i Luna City. Du ir
allmint omtyckt bland dina arbetskamrater efter-
som du ir trevlig, jobbar linga pass, dr “overallt”
och hjilper dill. Du 4r dven engagerad i ett antal
foreningar, du gir ofta pa olika sportevenemang
och du idter ofta ute tillsammans med olika min-
niskor. Du lever ensam i din stora lyxligenhet.
Det stor dig inte, och eventuella husdjur har
en tendens att do av... Du basar dven over ett
enormt nitverk av kittare pd Luna, men du
kinner bara till ett tiotal av dem av sikerhetsskil.

JUSTNU

For ett par dagar sedan behandlade du en Bro-
draskapsmedlem. Du anar att han var framging-
srik inom Forutskickelsens konst, for medan en
ovanlig njurpest tog honom under stora vindor
sd skrek han ut vad som lit som framtidssyner.
Mellan frossan och skriken mumlade han om
Lunas underging och att undergingen skulle
komma ifrin Mars.

Du blev givetvis nyfiken, men hann inte komma

langt i undersokningarna innan du fick bud om
att du skulle pd en likarkonferens pd Mars med
tillhorande tvi veckors semester. I samma veva
fick du bud fran din kult om att du under semes-
tern skulle sla folje med fyra kittare frén de andra
apostlarna.

Med forenade krafter ska ni aktivera ett domed-
agsvapen som ska springa Ménen. Vapnet utgors
av ett enormt Algeroth-kors som nefaritfursten
Saladin brinde in pd Mars yta for linge sedan.
Det 4r ont om tid for om tvd veckor stir plan-
eterna for forsta gdngen pd 1333 r under en kort
period i ritt positioner. Ni ska uppsoka just Sala-
din i hans hirt ansatta citadell for att 3 veta exake
hur vapnet kan aktiveras.

Att Demnogonis blandar sig i de andra apostlar-
nas angeldgenheter tyder bara pd vikten av upp-
giften. Det verkar inte sunt for din framtid som
kittare att misslyckas med uppdraget - Demno-
gonis ir lika hird mot klipare som sina syskon.

Du har precis anlint till Mars.

DEN MORKA SYMMETRIN

BESKRIVNING: MORKA GAVOR

Genom den morka symmetrin, med hjilp av
Maérka gévor, kanaliserar Demnogonis forfall och
foruttnelse. Krafterna anvinds framféralle for serid
och for att séka upp nya sjukdomar samt sprida
dessa till minskligheten via olika vidriga varelser.

For att anvinda en mérk giva jaimf6ér man sin
psyke mot gévans nivé pd motstdndstabellen och
sldr mot det virde som da fis. Man forbrukar da
lika manga psykepoing som givans niva.

MOTSTA SMARTA
Du fér inga minus av skador. Du blir dock skadad

som vanligt.

TERROR

Aura: Alla inom 15 meter méste lyckas med ett
Litt PSY-slag eller fly de nirmaste 1T10 handlin-
garna i slumpvis vald rikening. Lyckas de fir de
-4 pd sitt nista anfall mot dig.
Projektion: Ditt offer méste klara ett normalt
& PSY slag eller f3 1T10 i skada i brostet och do av
@ hjirtattack om han inte fir snar likarvird. Lyckas
slaget fir han 4ndd -4 i CL de nirmaste 1T6

stridsrunderna.

FRAMKALLA SMARTA

Slag pa Motstindstabellen krivs, misslyckas offret

med att motstd drabbas han/hon av en ofarlig,
paralyserande smirta och kan inte gora nigot
under hela Stridsrundan.

SVART ELD

Attack med rickvidd beroring, kan kanaliseras
via nirstridsvapen, skadorna liggs ihop Orsakar
1T6 i skada, plus ytterliggare 1T6 for var tredje
extra nivd. Triffade offer fattar eld.

ANIMERA DOD

Du skapar en 0déd slav utan egna tankar, men
med muskelstyrka. Alla order méste vara mun-
tliga och den kan inte f6lja resonemang. Den
odéda kroppen har samma STY och FYS som
den hade i livet, SMI 4r halverat och det ir dven
alla firdigheter. Allting baserat pa INT, PSY eller
PER ir borta. STY, FYS, SMI och de firdigheter
som finns kvar 6kar med +1 for varje extra niv
som anvinds.

DEFORMATION

Slag pa Motstandstabellen krivs (mot offrets

FYS, inte PSY), misslyckas offret forvrids dennes “8

lemmar och hans/hennes SMI, STY, och alla far-
digheter som baserar sig pd ndgotdera, halveras.
Effekten varar i 1T6 minuter, plus ytterliggare
1T6 for varje extra niva.




FORRUTTNELSE

Andas pd icke-levande material for att fi dem
att fortvina/ruttna pd 176 stridsrundor. Paverkar
1 kg materia, plus ytterliggare ett kilo for varje
extra niva.

INFEKTION

Slag pad Motstindstabellen krivs (mot offrets
FYS, inte PSY), misslyckas offret drabbas det av
en dodlig sjukdom inom 1T6 timmar. Den kan
botas av likare, ir mycket smittsam och definitivt
farlig. For varje ytterliggare niva kan ytterliggare

| et offer drabbas.
SUGA LIV

Du madste vidréra ett offer och lyckas med ett

slag p& Motstandstabellen. Lyckas anvindandet
av Gdvan “tar” du 1T8 KP av offret. Nista strid-
srunda kan du betala ytterligare ett PSY-poing
for att ta yreerliggare 1T8 poing frin offret.
Offret kan aldrig f mindre in 0 FYS-poing och
nir det hinder dor offret. Du tar poingen frin
offrets Totala KP, och du anvinder dem for att
hela dina egna sir, med lika manga KP. Extra KP
fir ingen effeke, forutom njutning da.

TIDENS TAND

Slag p& Motstindstabellen krivs, misslyckas offret
aldras han/hon 1T6 &r, med en take av ett r per
stridsrunda. Extra nivéer innebir en extra tirning
ar per PSY-poiing, men de extra poingen forloras
permanent.




f ROLLFORMULAR

—

.
f VANSTER ARM HUVUD ACES
Gnu N DEGENSKAP!R Rustningstyp: Rustningstyp: ; Eﬁs&g&%
maxke:_10 RF: MAX KP: i s 10
| Namn: _Stmon Wright e
| |Rustningstyp:
. 4 .
Korporation: Imperial £
| Arbetsgivare: Muowij h@
/ BROST MAGE
Rustningstyp: Rustningstyp:
Yrke: Pyy k»O‘I/Og/ RF: maxke: 11 RE: max ke 10
Grad[Titel: _Kovr l/(/.th'V VANSTER BEN HOGER BEN
d |Rustningstyp: Rustningstyp:
STY FYS sMi RF: maxke, 11 RF: maxke: 11
VANSTER FOT HOGER FOT
1 6 1 1 1 5 Rustningstyp: Rustningstyp:
2 i RF: RE:
Y INT PSY PER 1 KP KVAR 0 KP KVAR NARSTRID MISSIL
2 ARM .....-5 CL pd attacker ............Armen oanvindbar Vinster Ben......cne. T2 s 1-3
BEN ...~ rutahandling.. 2 rutor/handling Hager Ben.. -
BROST......~ 1 handling/SR 11 dvetslos Vinster Arm.
MAGE ......—1 handling/SR Hoger Arm ...
HUVUD. & 1 handling/SR ... Mage.......

A " 3 FARDlGHETEn \ ?‘r"[:’s‘:" ‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘
éi?;l‘nsvlnnzn 3
y STRID KOMMUNIKATION TEKNIK
ploaitantal P | 6 8 Missilvapen (SMI)_5 | Administration  (INT)_14 | Kemi (INT) 11
' Rorelseforméga Slagsmél (STY) 15 | Retorik (PER) _13 | Vapensystem (INT)_6
IRutorf'handIing: 3 Brottning (SMI) 15 | Kopsld (INT)_12 | Datorer (INT)_9
‘Rﬁrelsefdm.lﬁgéf 225 Kastvapen (SMI) 16 | Socialt umgdnge (PER)_12 | Elektronik (INT) 8
Meter/minut: ) N
Nirstridsvapen  (STY) 19 | Forhorsteknik (PER) 18 | Medicin (INT) 14
Skadebonus - :
s | +5 Binsas (sMi)_17 | Bluff (PER) 14 | Mekanik (INT)_7_
Handlingar] ELDHANDVAPEN RORELSE SPECIAL
Stridsrunda: q‘ Pistol (SMI)_12 | Fingerfirdighet (SMI)_14 | Undvika (DB) 10
: Box?ueszgsBi: +5 Cevir (SMI) 8 | Smyga (SMI)_17 | Perception (PB) 12
Perceptions- Litta automatvapen(STY) i Vighet (SMI}__6 ANDRA FARDIGHETER
bonus (PB): +8 Tunga automatvapen(STY) 5 | Kldttra (STY) 15 | Kunskap om.. ()
ot Axelavskjutna vapen (INT) 6 | Flygfarkoster (PSY)_9 | MérkeLegionew( ) 15
bonus (IB): +5 Granatkastare (SMI)_ 5 | Markfordon (SMI)_11 | Brodraskapet () 15
VAPEN FV SKADA  MAG FUNK RACKV STY OT EV #TO SY Ammunition, annat, etc.
| Knivaw (mdnga) 19 1T4% 20 cmv - - - Har givon “fromumana’” pov sigr
I FUTRUSTNING MORKA GAVOR E
Utrustning Morka gavor niva  rickv Morka gavor niva rickv
Jeans, troja med texten “I'mwith | Blindhet 6 10 | Vansinnesvind 20+ 75
stupid”, slitha kdngor. munkjacka, Droémsandning 12 Spec | Vision - -
och en sportbag fér utrustnin- Frammana 5+ Spec —
gen. Solglasdgon och keps. Har Forvrangning 1+ 1/niva —
ett tiotal knivar liggandes med Somn 14+ 75 o
den morka gavan “frammana” pa. Terror, aura 5 15 o
Tillrackligt med pengar for att Terror, projektion 12 90 o
betala resor och en lyxig vistelse Vansinne 25 Ber o
. paMars. Vansinnesdans 10+ 50 —e




KORT BAKGRUND
Fédd pé Luna i en ganska vilbirgad familj. Din

framtid var, om in inte lysande, si i varje fall
ljus. Dessvirre sa forstordes allting av det faktum
att du fran fodseln led av en psykisk sjukdom.
Psykologerna kunde inte ens sitta nigot namn pa
den, men den gjorde att du da och da fick okon-
trollerbara vredesutbrott. Efter att du gravt miss-
handlat tre skolkamrater blev du placerad pé ett
mentalsjukhus dir du lastes in och glomdes bort
under ar fyllda av vansinne och okontrollerbar

ilska.

Du vet inte hur ménga ar som passerade, men till
slut fann du meningen med ditt liv. En man vid
namn John Hedge introducerade dig for Muawi-
jhe - drommarna och galenskapens mistare och
mot att du svor ditt liv och din sjil till honom fick
du kraft att hantera ditt vansinne och anvinda
det for din egen vinnings skull.

Nir du ldrt dig detta var det bara en tidsfriga
innan du blev utslippt frin mentalsjukhuset
och kunde igna dig &t att sprida vansinnet till
omvirlden. Du fixade ett falskt psykologcertifi-
kat och borjade arbeta som psykolog. Dina egna
erfarenheter och de kunskaper du inhimtat frin
Muawijhe gjorde dig framgingsrik.

Snart hade du avancerat till att bli en vilkind
psykolog pd Luna. Sedan dess har flutit ihop il
en drom av vansinne och blod. Du har dock en
stark overtygelse av att du tillhér skaran av de
miktigaste kittarna av alla.

PERSONLIGHET

Muawijhe ir galenskapens och drémmarnas
mistare - precis som du ir. Till dina patienter
siger du alltid att det 4r galenskapen som kon-
trollerar dem och att de madste sld sig fria, men
det dr inte sant! Man méste omfamna vansinnet
och rida det, njuta av dess ljuva sétma, av irratio-
nalitet och forstorelselust.

Du ir fullstindigt vansinnig, s vansinnig att du
kommit ut pad andra sidan och sett verkligen-
heten ssom den ir - sdsom Muawijhe ser den.
Samtidigt 4r du oerhort intelligent, beriknande
och kompetent. Det dr bara det att ditt liv sker
genom det ultimata vansinnets dimmor. Du har
r ett tjugotal personligheter som du skiftar mellan,
& men de ir alla lika pa s3 site att de ligger bortom
ytterligheterna pa den skalan som kallas det nor-
mala. Ingen vet ndgonsin var de har dig.

MORKRETS SJAL

Over morkrets apostlar finns ett visen med en

siddan maket att alla andra varelser bleknar bort
i jimforelse. Apostlarna ir hans séner och dot-
trar, och f8 minniskor har nitt en sddan kunskap
att de ens kidnner till hans existens. Morkrets sjil
saknar fysisk form, men paverkar i hogsta grad
verkligheten genom vivarna i det garn som kallas
den Mérka symmetrin.

DIN APOSTEL

Muawijhe har givits mdnga namn av minniskor
som rids vansinnet. Han kallas framfor allt Syn-
ernas herre for sin formaga att slita sig in i min-
niskornas sinnen, beflicka deras drémmar och
livnira sig pd deras inneboende galenskap. I hans
led finns de galna och sjilsligt sjuka. I hans cit-
adell frammanas mardromsbestar som invaderar
fienden nir den som allra minst kan virja sig och
f3 beskydd av Brodraskapets lanterna. Pa slag-
filten kiimpar tjutande legionirer och zenithiska
sjilslaktare for att snarare forvrida véra sjilar 4n
lemldsta vara kroppar.

OVRIGA APOSTLAR OCH
DERAS KATTARE

Ilian: Den morka symmetrins mistarinna. Hon
ir den forstfodde och den Morka Sjilens favorit.
Iliankittare dr som regel uppfyllda av behovet
efter makt 6ver andra, sivil levande som doda.
De har inte insett att for att styra andra maste
man forst styra det vansinne som finns inom
oss sjilva. De idlskar att intrigera mot allt och
alla och forsoker desperat hitta en logik i Muawi-
jhes agerande s& de kan bryta sig in dir. Darar!
Logik idr bara de svagas skynke mot vansinnets
dimmor. Men om nu Iliankittarna tycker om att

leka ledare sd kan de girna fa leka for dig.

Algeroth: Som Krigets apostel personifierar
Algeroth vild och slagfiltets lidande och s
gor dven de kittare som svurit sig till honom.
Algeroth foredrar vald framfor subtilitet och
ir den enda av apostlarna som 6ppet hivdar
sin makt gentemot Ilian. Algeroths ria metoder
forstar du dig inte pd, men di vansinne och per-
versitet frodas pd solsystemets slagfilt sa finns det
ingen anledning att klaga.

Semai: Lognernas fader har Semai kallats och det
dr mahinda sant. Semais kittare dr nog de som
kommit lingst mot sanningen om man bortser

frin din egen sort. De 4r 6vertygade om att verk- <4288

lighetens vansinne bara ir l6gn. De skulle bara 4
veta hur fel de har. De ir alla lismande krik som
formodligen inte ens kan siga ett sant ord om
de forsoker. De andra apostlarnas kittare fruktar
dem f6r deras formaga att forvinda tankar och




tvinga pd andra sina 6nskningar, men du ir lugn.
For att pdverka ett sinne méste man forstd det
och ditt vansinne garanterar att ingen forstér sig
pa dig.

Demnogonis: Dir Demnogonis drar fram sprider
sig sjukdomar och pest. Hans kiittare bir alla pa
ett flertal dodliga sjukdomar. Demnogonis och
hans kittare tycks inte striva gentemot ett hdgre
mal utan verkar n6jda med att f6lja i Algeroths
fotspdr och sprida farsoter bland minniskorna
dir den ildre brodern har skévlat.

SOCIALT LIV

Nir du inte dr pd kultméten och héller missa, dr
ute pd ndgon rid mot Brodraskapet eller springer
runt i Lunas kloaksystem och mérdar de van-
trogna bor du i en dyr vining i nirheten av
Lunakatedralen med din hustru Elisabeth Wright
och er 5-driga dotter Lisa Wright. De bada 4r inte
invigda i kulten, utan du ir néjd med att halla
dem fingna i ett ndt av galenskap.

Ditt grepp om dem ir fullstindigt och de undrar
aldrig vart du gir mitt i nitterna. Alla du kinner
(de dr inte vinner, du har inga vinner) ir antin-
gen offer eller arbetskollegor. Din hustru har ett
antal vininnor och din dotter har naturligtvis
kompisar i skolan. Nir du upptrider i din “nor-
mala” sociala roll undantringer du allt det van-
sinne som du har inom dig och agerar precis som
vilken normal minniska som helst, om in med

en hel del suspekta tricks som du brukar skylla pa
stress. Det giller trots allt att klara livhanken fran
Brodraskapet horder av inkvisitorer.

JUST NU
Nyligen fick du en vision sind tll dig frin

Muawijhe, en drém fylld av vansinne s rent och
skont ate det fick dig att grdta av njutning. I
denna drém fick du ett uppdrag, du skulle bege
dig till Mars och ansluta dig till fyra andra kit-

tare, en frén varje apostel.

Med forenade krafter ska ni aktivera ett domed-
agsvapen som ska springa Ménen. Vapnet utgors
av ett enormt Algeroth-kors som nefaritfursten
Saladin brinde in pd Mars yta for linge sedan.
Det 4r ont om tid for om tvd veckor stir plan-
eterna, for forsta gngen pd 1333 4r, under en
kort period i ritt positioner. Ni ska uppsoka just
Saladin i hans hirt ansatta citadell for att fa veta
exakt hur vapnet kan aktiveras.

S& nu befinner du dig i San Dorados rymdhamn.
Du har en naggande, obehaglig kiinsla om den
uppgift som du fitt och det inte enbart pa grund
av att du skall forsoka samarbeta med kittare frén
de andra apostlarna.

Om du lyckas s& har du blivit lovad att {3 bli en
Nefarit i Muwaijhes personliga tjinst, misslyckas
du kommer din hirskare att slita ditt vansinne
och ditt sinne frin dig och limna dig som det
tomma skal du kommer att bli.

DEN MORKA SYMMETRIN

MORKA GAVOR

Den morka symmetrin dr den effektivaste kanalen
nir det giller att sprida galenskap och forvrida
folks sjilar och hjirnor. De Morka givorna ir
besvirjelserna som bryter sig in i de klentrognas
sinnen och inte limnar ndgot annat efter sig
4n ett dimmigt vansinne. Man gér dock bist i
att utnyttja de kraftigare gavorna i lonndom, da
deras nirvaro kan dra Brodraskapets till sig.

For att anvinda en mérk giva jimfér man sin
psyke mot gévans nivd pd motstindstabellen och
slir mot det virde som da fis. Man férbrukar da
¢ lika méinga psykepoing som givans nivd.

BLINDHET

Offret maste lyckas motstd anvindarens psyke
(fore avdrag for gavan) pd motstindstabellen
annars blir offret blint i 1T6 rundor. Om givan
istillet ges niva 20 4r blindheten permanent.

DROMSANDNING

Denna giva skapar en link mellan anvindaren
och en person som denne kan se (iven om det
bara 4r genom en tv). Anvindaren kan specifi-
cera exakt vilka drémmar som offret ska fi och
kan gora drommarna s obehagliga att personen
inte fir ndgon vila och forlorar 1T6 psykepoing
per natt. Dessa dterfds inte heller, pd grund av
avsaknaden av vila.

FRAMMANA

Med denna giva kan man genom att utféra en
timslang ritual med ett foremél senare tillkalla sig
foremalet 6ver odndliga avstind. Det kan utféras 38

pa foremdl sdsom vapen, mindre foremal eller “S58

rustningsdelar (som man fir pa kroppen direkt
vid frammanandet). Overforingen ir 6gonblick-
lig. Rickvidden 4r Beréring (vid forberedelser)

och odndligt nir féremélet frammanas.




FORVRANGNING

Denna giva kan anvindas till att fi mindre
foremdl (upp tll 0.25 kilo) att svdva och for-
flytta sig. I sin mest avancerad form (nivd 5)
sd kan anvindaren flytta runt 10 foremél inom
rickvidden. Féremdlen man flyttar kan inte fi
upp tillrickligt mycket kraft for att gora skada.

SOMN

Offret méste lyckas motstd anvindarens psyke
(fore avdrag for givan) pd motstindstabellen
annars kommer han/hon att falla i djup sémn och
inte g att vicka pd 1T6 timmar. For varje extra
niva kan givan paverka ytterligare en person.

TERROR

Aura: Alla inom 15 meter méste lyckas med ett
Litt PSY-slag eller fly de nirmaste 1T10 handlin-
garna i slumpvis vald riktning. Lyckas de fir de
-4 pa sitt nista anfall mot dig.

Projektion: Ditt offer méste klara ett normalt
PSY slag eller f2 1T10 i skada i brostet och dé
av hjirtattack om han inte fir likarvérd snarast.
Lyckas slaget far han indd -4 i CL de nirmaste
1T6 stridsrunderna.

VANSINNE

Offret maste lyckas motstd anvindarens psyke
(fore avdrag for givan) pd motstindstabellen
annars kommer han/hon att bli fullstindigt galen.
Personen kommer att tappa alla personlighets-
drag och i alla ligen agera helt irrationellt. Det
finns ingen bot mot detta tillstind.

VANSINNESDANS

Offret maste lyckas motstd anvindarens psyke
(fore avdrag for givan) pa motstindstabellen, om

offret misslyckas kommer han/hon att pibérja
en vild dans fullstindigt utom kontroll. Dansen
pigdr under 2T6 stridsrundor och offret ir
fullstindigt omedveten om omgivningen under
denna tid. Dessutom ir det synnerligen roande
att titta pd nir den svagsinte varelsen dansar sig
blodig. For varje extra nivd kan ytterligare en
person inom rickvidden paverkas.

VANSINNESVIND

Denna giva frammannar en virvelvind av vanvett
som kan kontrolleras av anvindaren. Virvelvin-
den varar i en stridsrunda och ytterligare en per
extra nivd. Virvelvinden har en diameter pd 1,5
meter och kan rora sig 18 meter pd stridsrunda.
Anvindaren méste koncentrera sig helt pd vinden
annars forsvinner den. Vinden gir inte att und-
vika och den som vidrérs av den upplever att
han/hon angrips av skrinande demoner. Offret
far 1T6 i skada i huvudet och maste sld ett
intelligensslag per stridsrunda som han/hon ir
paverkad. Misslyckas intelligensslaget faller offret

ned som en dreglande grénsak i 1T6 minuter.

VISIONER

Det hir ir inte en normal mérk giva dd den stin-
digt dr aktiv och inte kriver nigra psykepoing.
Du anser det vara en personlig géva frain Muawi-
jhe och har haft det s3 linge du kan minnas.

D4 och da fir du korta visioner om framtiden.
Oftast ir det inget avancerat utan mer i stil med
“En sikerhetsvakt kommer att stiga in genom
den dérren om 30 sekunder”. Ibland blir det
dock avancerat och du fir anfall och rabblar ur
dig en lang profetia, allt som oftast fullstindigt
obegriplig for ndgon som inte ir s4 fylld av van-
sinne som dig sjilv.
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KORT BAKGRUND

Fédd pd Victoria i en familj med en stark mil-
itdr tradition var din framtid redan utstakad. Du
visade mycket stort 16fte i Imperials vipnade styr-
kor och steg mycket snabbt i graderna. Efter bara
ett par &r blev du rekryterad av Kartellen och blev
en av de yngsta Doomtroopers nigonsin.

Tiden som Doomtrooper blev inte s ling, men
du minns den med hat. Under en rutinmanéver
pa en av asteroiderna blev din trupp 6verfallen
av Morka legionen. Alla dédades i striden utom
du som blev tillfingatagen och bortford dill ett
mérkt citadell som lag pd en avligsen asteroid.

Av din tid i citadellet minns du mycket lite och
det dr du glad f6r. De fa minnen du har ir fyllda
med 4ndl6s smirta och tortyr. Nir de slutligen
slippte ut dig ur tortyrkammaren hade du sett
morkret och svurit din sjilv till Algeroth, krigets
herre. Du fick en ny identitet pd Luna och bér-
jade samarbeta med ovriga Algerothkittare dir
mot Brédraskapet och Megakorporationerna.

Makulatorerna dr Algeroths frimsta minskliga
krigare och Sjilagisslarna 4r hans lonnmérdare.
Du fungerade som béda delarna och var dessu-
tom den biste. Det dréjde inte ling tid innan
ditt namn blev fruktat och respekterat av alla
kittare som horde det. Du erbjods att genomga
metamorfosen och bli en Pretorian Stalker, men
valde att avstd eftersom det bara skulle ha forsim-
rat din stridsfsrméga.

PERSONLIGHET

Som den miktige tjinare till Algeroth som du dr
sd gor du ditt ytrersta for att likna din mistare.
De flesta skulle nog stimpla dig som en mér-
dande psykopat. Och visst, de har vil ritt pd ett
sitt, du mérdar utan att bry dig om dina offer.
Men det ir inte dédandet som tilltalar dig. Det
ir striden, kampen och pulsen i ddrorna nir man
vet att alla inblandade riskerar sina liv. Det dr den
frimsta formen av njutning.

Algeroths kidmpar péstds vara benigna att bli
véldsamma utan anledning. Mihinda ir det sant
rorande vissa av dina undersitar, men du stir
over sdnt. Nog for att du kan bege dig in i en strid
for néjet av kampen, men di ska det vara mot
r en motstdndare som ir dig virdig. I annat fall
¢ finns det inget noje i det - inte minsta tillstym-
© melse till hogre njutning. Ar motstandet dig inte
virdigt eller om du har en uppgift som nigon
forsoker hindra s3 dr det ingen kamp, da idr det
mord. Ingen fir, eller kan, std i din vig.

Du frukear ingen och har respekt endast for de

som som kan bereda dig motstdnd. Det handlar
om de som stdr éver dig i morkrets hierarki och
Brodraskapets kraftfullaste kiimpar.

MORKRETS SJAL

Over morkrets apostlar finns ett visen med en
siddan makt att alla andra varelser bleknar bort
i jimforelse. Apostlarna 4r hans séner och dot-
trar, och f8 minniskor har nitt en sddan kunskap
att de ens kinner till hans existens. Morkrets sjil
saknar fysisk form, men paverkar i hogsta grad
verkligheten genom vivarna i det garn som kallas
den Mérka symmetrin.

DIN APOSTEL

Algeroth ir krigets apostel och i honom finns
tusen sinom tusen slagfilt inkarnerade. Nist efter
Ilian 4r Algeroth den frimste av apostlarna och
han ir langt fore Ilian inom ménga omréden.
Det idr Algeroth som végar ta steget som hans
syskon alltid varit ridda for— 6ppen strid mot min-
skligheten. Hans iindlésa arméer av oddda legion-
drar och nekromutanter hirskar dver solsystemets
slagfilt, medan hans biotekniskt forbittrade min-
skliga f6ljeslagare sprider sig frin forintelsetem-
pel till forintelsetempel i megaféretagens stider.

OVRIGA APOSTLAR OCH
DERAS KATTARE

Ilian: Den {érstfédde och den mérka symmetrins
mistarinna. Ilian anser sig std 6ver sina yngre
syskon och detta beteende avspeglas i hennes
tjanares attityd. Iliankittare 4r som regel intrig-
erande, arroganta och makthungriga krik. Du
har inget till 6vers for dem. De saknar stridska-
pacitet, men kan dessvirre backa upp sig sjilva
med miktiga morka gavor. For det respekterar du
dem. De fi ginger som du métt dem har de varit
synnerligen formidabla motstdndare. Algeroth ir
den ende som ir stark nog for att sitta sig upp
mot Ilian och hennes 16jliga titel som hirskarinna.

Semai: Lognernas fader. Hans kittare anvinder
l6gner och lister snarare 4n styrka. Férhéllandet
mellan Algeroth och Semai ir gott dd de kom-
pletterar varandra vil och du maste erkinna att
som spioner och informatdrer ir Semaikittare
oovertriffade. Men i 6vrigt fortjinar de intet
forutom forake. Ndr man idr i nidrheten av en
Semaikittare 4r det bist att tvivla pa sannings- %
halten i till och med ens egna tankar. De skulle
inte ens kunna siga ett sant ord om de férsokte.

Muawijhe: Ingen forstdir Muawijhe, vansinnets
herre, och hans lirljungar. Inte ens hans meda-
postlar. Algeroth forbluffas av den galna logiken




i broderns planer. De tv& har sillan nigot med
varandra att gora, men nir de har det 4r tonen
ganska hjirtlig. Algeroth frukear inte Muawijhe
och vad Muawijhe anser ir inte kiint av ndgon
forutom honom sjilv. Hans kittare ir likadana.

Demnogonis: Pestens herre och Algeroth star
varandra nira. Dir Algeroth drar fram och skov-
lar f6ljer Demnogonis smitthirdar efter och tar
hand om det som Krigets Furste limnat efter sig.
Han parasiterar nistan pa Algeroth, men hans
nirvaro tolereras tills vidare. Hans kittare ir van-
drande smitthirdar av idel dédliga sjukdomar.

SOCIALT LIV

Du har knappt ndgot sddant. Du har inga vinner
och de enda du umgds med ir dina undersdtar
som kittare, och dessa foljer din minsta vink
utan att siga ett ord. Visserligen har du en social
identitet som nattklubbsigare, en ligenhet och sd
vidare, men det 4r inget du dgnar s mycket tid 4t.
All tid tillbringas 4t att utféra militira operationer
mot Brodraskapet och Megakorporationerna.

Nog for att du saknar fruktan, men att visa

upp sig dppet som kittare skulle endast innebira

déden s du forsoker hélla ndgorlunda lag profil.
JUST NU

Fo6r en tid sedan fick du en vision. En vision 1
vilken du av sjilvaste Algeroth fick en uppgift.
Du skall firdas till Mars och dir ansluta dig till

fyra andra kittare, en frin varje apostel.

Med forenade krafter ska ni aktivera ett domed-
agsvapen som ska springa Ménen. Vapnet utgors
av ett enormt Algeroth-kors som nefaritfursten
Saladin brinde in pd Mars yta for linge sedan.
Det 4r ont om tid for om tvd veckor stir plan-
eterna for forsta gdngen pd 1333 r under en kort
period i ritt positioner. Ni ska uppsoka just Sala-
din i hans hirt ansatta citadell for att 3 veta exake
hur vapnet kan aktiveras.

Lyckas du med detta foretag kommer du att bels-
nas med att fi genomgg forvandlingen till Nefarit
och sitta vid Algeroths sida pa Nero. Misslyckas
du kommer du att féras till Nero for dndlos
tortyr. Du har precis anlint dll San Dorados
rymdhamn.

DEN MORKA TEKNOLOGIN

BIOTEKNOLOGI
Algeroth 4r den Morka teknologins herre och

belonar sina undersitar med bioteknologi som
forstirker deras kroppar. Du har otaliga och
de flesta har redan riknats in i dina virden s3
hir listas bara de intressanta. Dessa givor syns
normalt inte, men skulle din kropp bli skadad
kommer du bléda en svart sérja som direkt avs-
16jar att du inte dr helt minsklig lingre.

Tala smirta: Att smirta dr en hogre form av
njutning har du sen linge forstatt. Du kan miss-
handlas eller torteras i oindlighet utan att kinna

annat 4n en lugnande tillfredsstillelse.

Immunitet mot gifter: Du ir fullstindigt immun
mot alla existerande gifter och kan ledigt kika
nervgift till frukost.

Hoégeffektivt immunforsvar: Algeroth har en
hel del samrére med Demnogonis och dé kan det
vara bra att vara immun mot sjukdomar.

S6mnlos: Du behover ingen som helst sémn,
vila kan du gora nir du 4r dod.

Morkersyn: Katter kan slinga sig i viggen, du
ser felfritt dven i totalt beckmorker.

DEN MORKA SYMMETRIN

BESKRIVNING: MORKA GAVOR

P4 slagfiltet 4r den morka symmetrin Algeroth-
styrkornas kraftfullaste allierade. Med dess hjilp
framkallar han eld, d6d och forestorelse som f6r-
¢ stroelse. Det kan dock vara mycket farligt att
& bruka dessa enorma krafter i stiderna, dir Bro-
I draskapets skadare soker efter kiittare med eld,
laga och frenesi.

For att anvinda en mork giva jamfér man sin
psyke mot gévans nivd pd motstdndstabellen och
sldr mot det virde som da fis. Man forbrukar da

lika manga psykepoing som givans niva.
BARSARKAGANG

Birsirkaging kan ldta brutalt men detta dr en
ytterst sofistikerad variant dir utbrottet halls
i harda tyglar. Med denna giva kan kittaren

forsitta sig i ett kontrollerat birsirkavansinne <8

och med dess hjilp nedgora sina fiender. Nir
denna giva ir aktiv ignorerar kittaren alla skador
som inte ir kritiska eller dddande. Han eller hon
far inte undvika eller parera och alla attacker sker
med -2 1 CL. Dock s far kittaren en extra han-




dling och ytterligare en extra for var femte niva
gdvan ges. Gdvan varar si linge kiittaren vill och
avbryts om han eller hon skulle ta en kritisk

skada och kostar 3 psykepoing per runda.
DISTORSION AV FOREMAL

Denna giva forvrider icke-organiskt material,
smilter ihop, smilter ned eller totalforstor det.
Med denna gva kan man smilta ihop till exem-
pel rustningsdelar, vapenpipor eller l3s.

ELDFLODE

Denna giva 6ppnar en liten portal till en eldfylld
dimension vid kittarens hinder varpd en eldpe-
lare far ut i den rikening kittaren viljer att rikta
den. Allt brinnbart som kommer i vigen fattar
eld. Alla som befinner sig inom triffomradet tar
1T4 i skada i samtliga kroppsdelar och ytterligare
1T4 per extra nivd. Rustningar skyddar som nor-
malt. Alla som stdr i vigen mdste dessutom sla ett
STY-slag for att inte kastas omkull. Elden stan-
nar kvar s linge kittaren koncentrerar sig och i
ytterligare 1T4 stridsrundor efter det.

FRAMMANA

Med denna giva kan man genom att utféra en
timsldng ritual med ett foremdl senare tillkalla
sig det foremalet 6ver odndliga avstdnd. Det kan
utforas pa foremal sdsom vapen, mindre foremal
eller rustningsdelar (som man fir pd kroppen
direkt vid frammanandet). Overforingen ir 6gon-
blicklig. Rickvidd: Beréring (vid forberedelser),

odndligt nir féremélet frammanas.

FANGSLA

Nir denna giva 3kallas far en virvlande malstrom
av lila och svart energi ut mot offret frin anvin-
darens hand. Mélet fir lov att forsoka gora ett
SMI-slag for att kasta sig ur vigen. Om malet
blir triffat fir han eller hon fors6ka motst den
genom att ta sin psyke mot gévans nivd pi mot-
stindstabellen och sli lika med eller under det
virde som di erhdlls. Misslyckas det kommer
mélet att fingslas i en dimension av iskalla skug-
gor till dess att den Kittare som anvinde givan
viljer att befria offret. Nir sa sker uppenbarar sig
personen inom rickvidden frin kittaren, oska-

dad men troligen synnerligen omskakad.

FORVRANGNING

Denna giva kan anvindas till att fi mindre
foremal (upp dll 0.25 kilo) att sviva och for-
flytta sig. I sin mest avancerad form (nivd 5)
s4 kan anvindaren flytta runt 10 foremél inom
rickvidden. Féremalen man flyttar kan inte fi

upp tillrickligt mycket kraft for att gora skada.
KOLDFLODE

Denna giva dppnar en liten portal till en kold-
fylld dimension vid kittarens hinder varpd all
virme inom malomrddet sugs in. Eventuella
eldar slocknar och marken blir glashal. Den som
passerar omradet méste sld ett SMI-slag for att
inte halka omkull. Alla inom omradet tar 1T2 i
samtliga kroppsdelar. Rustningar skyddar endast
halvt om de inte ir specialisolerade. Koldflodet
varar sd linge som kiittaren koncentrerar sig.

PERSONLIG DISTORSION

Nir denna giva anvinds sveps anvindaren in i
ett energifilt som varar i en minut. For varje tva
psykepoing som anvinds viljer man mellan att
oka rustningen med +1 i RF 6ver hela kroppen,
lika ett skadepoiing eller 6ka varaktigheten for
givan med ytterligare en minut.

AKALLA SMARTA

Malet f6r denna géva upplever de mest helvetiska
smirtor om han eller hon inte lyckas std emot
den genom att ta sin psyke mot gévans niva pa
motstdndstabellen och sld lika med eller under
det virde som da erhills. Gévan varar i 1T6 strid-
srundor och varje ytterligare nivd gor att den
varar i ytterligare en runda. Under denna tid ir
personen fullstindigt inkapabel att gora nagot
alls och kommer att svara pa i stort sett alla frigor
och lova att utféra vilka handlingar som helst.

AKALLA DOD

Med denna géva fokuserar kittaren den morka
symmetrin pd att slita sonder offrets sjil. Om
offret inte lyckas motstd givans nivd mot sin
psyke med ett slag pd motstdndstabellen d6r han
eller hon. Det blir inga mirken pa eller i kroppen
pa den doda kroppen, offret 4r bara dott.




