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INTKODUKTION

Langslernes Hus er et psykologisk horrorscenarie med fysiske og erotiske
elementer. Det handler om en familie der flytter ind i et gammelt art
noveau palz. Huset begynder at bruge dem til at udleve sine perverse fan-
tasier, og langsomt mister de kontrollen over dem selv.

Fire af spillerne er normale roller: En familie pa tre og en fremmed, som
bliver en del af familien. Familien er: Wilhelm (far), Benjamin (Wilhelms
son) og Sebastian, som er son af Wilhelms afdede hustru Lena. Nér scena-
riet starter, har Lena lige begaet selvmord. For at bearbejde deres sorg, har
familien valgt at tilbringe sommeren i et Hus, som de opdagede at de havde
arvet fra hende. Den fremmede, Isabel, er Lenas soster, som de samler op
pa vej til Huset.

Den femte spiller er Huset. Hus er en karakter pd lige fod med de andre,
men interagerer kun nonverbalt. Det vil vare til stede 1 alle scener og meget
af dets spil kommer til at handle om, at styre det de andre foler gennem
tysisk spil (dette bliver forklaret senere).

Karaktererne

Benjamin (teenageren)

En genert teenager, der er pd vej ind i sit sidste ar i gymnasiet. Nar han er
alene pa sit varelse, skriver han fan-fiction og fantaserer om sin stedbror
Sebastian

Sebastian (stedbroderen)

Sebastian er en meget udadvendt dreng, der lige er blevet ferdig med
gymnasiet. Han handterer sin mors ded ved at lade som om, der ikke er
sket noget. Han bruger det meste af sin tid pa at ga til fester og knalde med
tilfzldige fyre. Han flirter lidt med Benjamin, men er ikke interesseret 1
ham pd den méde.

Wilhelm (faderen)

Wilhelm er en nogenlunde succesrig horrorforfatter. Efter Lenas ded har
han tabt sig selv. Han prover at vare en god far og holde familien sammen.
Dette @ndrer sig, sd snart han forelsker sig 1 Isabel.

Isabel (den fremmede)

Isabel er Lenas soster. Hun har ikke haft kontakt til Lena i mange ar.

Efter at have set de tre andre ved Lenas begravelse, beslutter hun sig for at
opsege dem. Hun er en fri sjzl, der har tomlet rundt i arevis, og er tydeligt
mearket af de ting, livet har budt hende.

Hus/Rose (monstret)

Hus er det ensomme rovdyr. Det har evnen til at pavirke sine beboeres
folelser og lyster og udnytter dette, for at udleve sine egne fantasier. Det er
meget ensomt.

Da Isabel og Lena boede i det som bern, kaldte de Huset for Rose. Nar
livet var hirdt, beskyttede Rose dem, men en dag gav hun Isabel hendes
storste onske, og fik deres forzldre til at forsvinde.

Lena (den dede mor)

Lena var en vigtig person i alle rollernes liv. Hun var borgmester i deres
lille by. Hendes humer var nogle gange ret ustabilt, og det endte med at
hun slog sig selv ihjel.

Lena er ikke en rolle i scenariet, men er vigtig 1 sit fraver.
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De to hovedfortzllinger.

Scenariet bestar af 21 forudbestemte scener, der er organiseret i to
fortzllinger. Den ene fokuserer pa Isabel og Wilhelm, den anden fokuserer
pa Benjamin og Sebastian. Fortzllingen kommer primert til at fokusere pa
karaktererne i disse par. Hus er hovedskurken i begge fortzllinger.

Den forste fortelling er et dobbelt trekantsdrama: Wilhelm er stadig i gang
med at sorge over sit livs kerligheds selvmord, da han meder Isabel, der er
hendes soster. Han forelsker sig i hende, eller maske er det bare den del af
hende, der minder ham om hans dede hustru. Isabel prover at hindtere en
voksende tiltrekning overfor Wilhelm, samtidig med at hun feler en sar
erotisk fascination af Huset. Hus begynder at manipulere deres forhold,
for at sztte de mere dysfunktionelle sider 1 spil. Ved fortallingens klimaks
bliver det afgjort, om Hus far drevet Isabel og Wilhelm fra hinanden og far
lov til at beholde Isabel inde i sig, eller om de slipper vak sammen.

I den anden fortelling er Benjamin ulykkeligt forelsket i Sebastian, som
ikke gengaelder karligheden. Hus beslutter sig for at hjzlpe Benjamin,

ved at give dem folelser for hinanden mod Sebastian vilje. Kan Benjamin
modsta fristelsen og passe pa Sebastian, nar han ved at Sebastian ikke er sig
selv, og maske handler imod sin vilje? Eller giver han efter for sine dybeste
fantasier?
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HVOKDAN SCENAKIET SPILLES

Scenariet spilles semilive. Det betyder, at deltagerne udferer karakterernes
handlinger med deres kroppe, og siger de replikker som karaktererne siger.
Der bruges ikke kostumer.

Hus

Hus bliver spillet nonverbalt og betydeligt anderledes fra de andre roller.

Den, der spiller Hus, er til stede i alle scener. Personen interagerer fysisk
med de andre, som var hun fysisk til stede. I stedet for at reagere direkte pa
Husets berering, pavirker det karakterernes folelser og lyster inde i spillet.

Hus kan bruge sin fysiske tilstedevarelse til at give de andre spillere en
folelse af, at der hele tiden er en markelig ekstra tilstedevarelse, nir de er
inde i Huset. For eksempel ved at sidde og stirre pi dem imens de spiller.

Nir de andre kigger pa eller rorer ved Hus, reprasenterer det at karak-
tererne interagerer med selve Huset. Maske reprasenterer en berering at
karakteren ror ved vaggen, eller en spiller underseger de flotte former pa
en statue ved at stirre pa spilleren (det behover ikke at vare tydeligt, hvad
de interagerer med).
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Folelsesmzssig pres

Imens scenariet kerer, har dig og Hus evnen til at kontrollere de andres
folelser og lyster gennem fysisk berering. I styrer deres eskalerende vanvid
og viser, hvordan de er 1 gang med at tabe kontrollen over deres folelser til
Huset.

Nar en spiller bliver rort af dig eller hus, reprasenterer det en folelse eller
en trang som karakteren har. Hvilken folelse, bereringen betyder, er op til
den modtagende spiller.

Sterkere folelser kan skabes ved fysisk at styre en persons lemmer. For ek-
sempel kan du tvinge en person til at tage fat i en andens krave. Dette ville
reprasentere en pludselig, stzerk vrede. Mildere folelser kan skabes gennem
beroring. For eksempel kan du fa en karakter til at vaere mere liderlig ved at
rore dens spiller pd en bled og sensuel made.

Der er mange korrekte méader at fortolke en berering. Hvis du/Hus gerne
vil fremprovokere en bestemt folelser, kan I altid eskalere graden af fysisk
indblanding. Det skal gerne foles naturligt, uden man tanker for meget
over det. Ligesom i den virkelige verden, hvor vores krop nogen gange
sender os blandede signaler. En sideeffekt af dette er ogsa, at det skaber en
kommunikationsbarriere mellem Hus og de andre.

Karaktererne ma gerne reagere pa de folelser, de fir, og kempe imod, men
hvis Hus insisterer, skal de give efter til sidst.

Du kan enten vzlge at bruge mekanikken til at hjelpe Hus, eller spille pa
de modsatte folelser, og derved skabe modspil og kompleksitet, og styre
spillet den vej, du gerne vil have det til at ga.

Eksempler

Isabel og Wilhelm omfavner hinanden karligt.

Trest: Hus legger sine hender pad dem begge. De holder fast om hinanden
et stykke tid, og giver sa slip, mens de kigger hinanden dybt i gjnene.

Lyst: Hus nusser Wilhelms bryst, mens hun begynder at skubbe hans
hznder ned imod Isabels ende. Wilhelm reagerer ved at holde om hende og
kysse hende.

Vaemmelse: Hus legger pres pa Isabels mave. Hun reagerer ved at skubbe
Wilhelm vak.

Sebastian er vred og rdber af Benjamin

Magtesloshed: Hus holder Benjamins arme fast, sa han ikke kan bevage
sig. Benjamin reagerer ved at sidde passivt 1 sin stol uden at reagere pa
Sebastians vrede.

Konfrontation: Hus knytter Benjamins naver og presser dem mod Sebas-
tian. Benjamin begynder at rabe tilbage, og skanderiet eskalerer.

Lyst: Hus begynder at nusse Sebastian pa en erotisk made. Sebastian bliver
ved med at rabe, men pludselig begynder han at holde om Benjamin.

Baggrundsmusik
Vi har skabt en spotify playliste med baggrundsmusik.
https://open.spotify.com/user/torkjetil/playlist/3XKQZmyj6bjEckT2YDxPuS

Der er skrevet forslag til scenerne i deres beskrivelser, og der er en oversigt
efter alle scenerne.




HVORDAN SCENARIET KQRES

At fa spillet til at kore godt

Din vigtigste opgave er at f spillet til at glide, og stette spillerne 1 at skabe
en foruroligende oplevelse for hinanden. Hvad du skal gere, for at opna
dette, @ndrer sig i lobet af spillet.

Du kerer workshoppen

Du indleder med at kore en workshop. Dit mal her er at sikre dig, at alle
forstar hvad scenariet gir ud pa og hvordan det fungerer, og at I er godt
klaedt pa til at spille det. Der er en gennemgang af workshopdelen lidt len-
gere nede 1 teksten.

Du starter og slutter scener

Du starter og slutter scenerne ud fra de beskrivelser, der er i scenekataloget.
Du er velkommen til at improvisere over beskrivelserne, hvis det passer
dig bedre. Nogle scener har fastlagte slutpunkter, i andre bestemmer du, og
kan slutte ud fra de vedlagte beskrivelser.

Du stetter scenerne mens de kerer

I lobet af scenerne har du til opgave at skabe narrativ intensitet og flow. Du
gor dette med beskrivelser og folelsesmassigt pres. Nar scenerne korer, og
spillerne gor det forfardeligt for hindanden, kan du lene dig tilbage med et
ondt smil. Spillerne vil kigge efter dig og se, om det de gor er rigtigt. Sorg
for, at de kan se det, nir du syns, at det, de laver, er fedt.

Nogen gange har du brug for at styre handlingen i en bestemt retning. Hvis
spillet sidder fast, eller hvis en scene er pa vej i den forkerte retning. Brug
forst og fremmest fysisk spil. Hvis det ikke virker, kan du falde tilbage pa
beskrivelser. For eksempel: “Da de kom leengere ud pa aftenen og Huset
blev merkere, begyndte de at abne mere op over for hinanden.”

Hyvis det ikke virker pd den blide mide, kan du blive ned til at falde tilbage
pa at give direkte instruktioner, som for eksempel instruktionen “du bliver
vred” eller gennem sporgsmailet “ender hun med at forlade ham?”.

Din brug af felelsesmassig pres

Dit primzre varktej til at stotte spillerne er fysisk spil. Og du opfordres til
at bruge det aktivt i alle scener. Aflas, hvad spillet har brug for, og balancer
din indblanding derefter.

Hvis Hus har brug for at have en stzrkere tilstedevarelse, kan du stette
det. Dette gor du ved at spille pa de samme folelser som Hus.

Hyvis Hus er for sterk, kan du skabe modsatrettede folelser. Dette skaber
kompleksitet, dynamik og balance.

Du kan bruge fysisk spil til at styre scenerne i en retning, som du tenker
er godt for spillet.

Du kan tilfeje dybde til scenerne. En karakters folelse af sorg kan
forsterkes ved at legge lidt vagt pa spillerens skuldre.

A

L)
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FRASENTATION OGQ WOKKSHOF



PRASENTATION

Prasentationen og workshoppen forbereder spillerne til scenariet. Du eta-
blerer, hvordan det skal spilles og ever mekanikkerne pa et tidspunkt, hvor
tingene godt ma ga galt, og I stadig kan snakke om, hvordan tingene virker.

Formalet med prasentationen er at forklare, hvordan scenariet skal spilles,
og forventningsafstemme. Det, der er vigtigt, er at alle skal arbejde i samme
kreative retning.

Formaélet med workshoppen er at forberede spillerne til det virkelige rol-
lespil. Det hjalper dig ogsa med at pege spillet i den rigtige retning og til at
fa en folelse for spillerne, for du caster.

Alle prasenterer sig selv

e Alle besvarer folgende sporgsmal:

e Hvem erde?

e Hvad slags rollespil plejer de at spille?

e Hvad er deres forventninger til spillet?

Prasenter scenariet

Prasenter scenariet med udgangspunkt i den gruppe mennesker, du skal
spille med. Det er vigtigt, at du forventningsafstemmer og er tydelig
ombkring spillestilen her. Hvis spillerne forventer chokhorror, vil de blive
skuffede, men sd har du forberedt dem pa, at det ikke er det, de skal spille.
Hvis du har en eller flere uerfarne spillere, er det vigtigt at du ogsa snakker
om, hvordan man spiller.

e Spillet handler om en familie, der flytter ind i et smukt art nouveau
palz. De begynder at miste kontrollen over dem selv, ndr Huset begy-
nder at styre deres folelser og lyster.

e Spillet er et psykologisk horrorscenarie. Det handler om at miste
kontrollen, og blive en person man ikke lengere kan genkende. Lidt

ligesom hvis man vagner op fra en brandert, og ser en mand i sin seng,
man ikke genkender, og et brugt kondom i skraldespanden.

e Tenk horror ligesom Von Triers “Antichrist.” Man bliver ikke bange,
men alligevel sidder man tilbage med en foruroligende folelse.

e Scenariet handler ikke om at tage valg, men om at skabe det eskaleren-
de vanvid, nér I taber kontrollen over jeres folelser.

e Der er 21 forudbestemte scener. Nogle af jeres handlinger vil vare
forudbestemte, og er udtryk for vanviddet og Husets indflydelse pa jer.

e En af spillerne spiller Huset, som er en karakter pa lige fod med de
andre, bortset fra at rollen er spillet primert fysisk overfor de andre
spillere.

e Hyvis scenariet skal blive rigtigt grumt, handler det om, at I skal bruge
karakterspillet og det fysiske spil til at gore det grumt for hinanden
Ver sikker pa at alle respekterer hinandens granser

Tag en runde hvor I diskuterer jeres personlige, fysiske granser i forhold
til rollespil.

Det er vigtigt at alle melder ind klart. Hvis nogen siger at de er med pa al,
er det en god idé at stille nogle opklarende sporgsmal, for eksempel, “hvad
med at blive slikket pa?” eller “hvad med ting der efterlader marker?”

Hvis nogen er usikker pa hvad de skal svare, kan I tage diskussionen igen
efter workshoppen.

Sikkerhed

Gor det klart, at alle kan stoppe spillet ved at sige “cut” eller ved at bryde
karakter og snakke med dig.

Gor det klart, at det kun er fedt at spille intenst, hvis alle ogsa har tillid til,

at de andre stopper spillet, hvis det bliver for meget.
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WORKSHOr

1. Opvarmning: Det overskridende tredje

1.

Dette er en “rolig” opvarmningsevelse, der giver jer spillerne mulighed
for at lege lidt med, hvordan man kan bruge fysisk spil.

Bed om to frivillige, og bed dem om at stille sig overfor hinanden. De
andre holder lidt afstand og stirrer pa dem. Bed dem marke hvordan
det foles.

Bed gruppen om at rykke sig tettere pa, langsomt. Bed dem marke
hvordan det foles.

Bed de andre om at stille sig ind imellem dem, imens de stirrer pa dem.
Bed dem marke, hvordan det foles.

Bed de andre om at rykke om bag ved de frivillige og ind i deres in-
timsfare. Bed dem marke, hvordan det fales.

Bed de andre om at rere ved dem, mens de stirrer vred pa dem. Bed
dem marke, hvordan det foles.

Gentag ovelsen, sd alle far provet at vare 1 midten.




2. Opvarmningsscene (efter behov)

Opvarmningsscenen er en mulighed for at preve lidt rollespil af, inden alle
scenariets szrheder bliver introduceret. Det giver dig mulighed for at sztte
rammen for rollespillet, instruere spillerne i spillestilen, samt at korrigere
darlige spilmenstre, for de bliver et problem. Dette er sarligt vigtigt, hvis
ikke alle spillerne er vant til semilive.

Hyvis du har en erfaren grupper, der er opvarmet, og kender hindanden
godt, kan denne ovelse droppen (men det anbefales ikke pa Fastaval).

Begear og tavshed
Formalet med ovelsen er at gore spillerne tilpas med stille tavst spil.

1. To personer spiller den folgende scene: “To unge sidder pa en café.
De hungrer begge efter den andens krop, men er for generte til at gore
noget ved det. Spil scenen med masser af beger og akavet tavshed.”

2. Pi et tidspunkt klipper du scenen, og beder dem gore det igen “med
mere tavshed,” eller “med mere begar.” Gentag dette, til det nasten
bliver for meget, for at presse graensen for, hvad de er vant til at spille.

3. Gentag efterfolgende scenen med en anden spillerkonstellation.

Begzr og vrede

Formalet med ovelsen er at gore spillerne tilpas med eksplosivt, udadvendt
rollespil.

1. To personer spiller den folgende scene: “En kvinde er ikke kommet
hjem, som hun lovede. Han har ventet pd hende hele natten. Hun er
tret af, at han er sd kontrollerende. De er begge rasende pd hinanden,
men i sidste ende vinder deres beger for hinanden.”

2. Pi et tidspunkt klipper du scenen, og beder dem gore det igen “med
mere vrede,” eller “med mere begar.” Gentag dette, til det bliver
overdrevet og urealistisk, for at presse grensen for, hvad de er vant til
at spille.

3. Gentag efterfolgende scenen med en anden spillerkonstellation.

3. Forklarer hvordan “Felelsesmassig press” kom-
mer til at virke
Du introducerer nu den centrale mekanik 1 spillet.

1. Gennem scenariet kan spilleren og personen der spiller Hus pavirke de
andres folelser og lyster gennem fysisk berering

2. Indei fiktionen er dette udtryk for, at karaktererne begynder at oplev-
er markelige folelser, og tabe kontrollen over sig selv, efter de flytter
ind 1 Hus.

3. Sterkere folelser kan skabes ved at styre spillerens lemmer. For ek-
sempel kan man at tvinge en af spillerne til at tage fat om kraven pa en
anden. Dette ville reprasentere, at udeveren blev grebet af en sterk
vrede.

4. Mere atdempede lyster og felelser kan bringes i spil gennem berering.
For eksempel kan man gore en karakter mere liderlig, ved at rore dens
spiller pa en bled og sensuel made.

5. Der er som udgangspunkt ikke nogen forkert made at fortolke folel-
serne. Hvis Hus vil have noget bestemt, kan det altid eskalere mekani-

kken.

6. Karaktererne ma gerne vare opmarksomme pa at deres folelser er
mearkelige, og ma gerne stritte imod. Men 1 en kampsituation, hvor
Hus insisterer, skal de give efter.
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4. Ovescener med folelsesmassig pres

Formalet med disse scener er at ove forskellige mader, man kan bruge
folelsesmassig pres. Prov at udforske mange forskellige mader at bruge det

pa.
4a Skamfyldt begaer

En ung mand og kvinde sidder pd et motelverelse sammen. De er fra en
lille, meget kristen, by hvor sex for egteskabet er helt utenkeligt, men de
har svert ved at modsta hinanden. De foler sig meget nervase og er fulde af
skam. Motelverelset, som er spillet af en anden person, tenker de ville vere
skonne sammen.

Gentag scenen med en anden spillerkonstellation. Bed Motelvarelse om at
udforske, hvordan scenen ville vare, hvis det brugte presset pa en ander-
ledes made.

4b Rasende begaer

To meend, et ungt par, sidder i en Lejlighed. En af dem ved at den anden
har veret ham utro, men er for nerves for at sige noget. Den anden skam-
mer sig virkelig over hvad han har gjort, men har virkelig ikke lyst til at
snakke om det.

Lejlighed, som bliver spillet af en tredje spiller, er tret af at de aldrig kan
finde ud af at snakke om det, der er svert, og har besluttet sig for at rvinge
dem til at konfrontere hinanden.

Gentag scenen med en anden spillerkonstellation. Bed Lejlighed om at ud-
forske hvordan scenen ville vare, hvis det brugte presset pa en anderledes
maéde.

5. Forklar interaktionen med Hus

1. Personen der spiller Hus, kan tolkes til at vare ethvert objekt 1 Huset,
som en vag, eller en sofa.

2. De andre karakterer kan interagere med objekterne i Hus ved at kigge
pa, snakke til, og rere ved den, der spiller Hus.

3. Det behover ikke vare tydeligt, hvad man interagerer med.

4. Det er vigtigt for Hus’ spiloplevelse, at i er lige sd upassende overfor
Hus, som Hus er overfor jer.
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6. Ovescener med interaktion med Hus

Formalet med scenerne er at gve hvordan interaktionen mellem et sted og
dem, det har inde i sig, fungerer.

6a Sur teenager i et vredt varelse

En teenager er blevet ldst inde pd sit verelse. Han tager sin vrede ud pd
Rum, ved at skubbe ting til side og snakke om, hvor tret han er af stedet.
Rum er ogsd godt tret af ham.

Ver sikker pa at han skubber den, der spiller Rum, meget rundt.

6b Teppebutikken

Et liderligt ungt par er i en butik for at kobe et teppe. De flirter med hi-
nanden ved at rore ved tepperne pd upassende mdder. En tredje Spiller er

Teppebutikken (og de tepper som de krenker).

Serg for at de rorer den, der spiller Teppebutikken, meget.

6¢ Lejlighed til salg.

Der er en salgsperson, der er i gang med at diskutere en lejlighed med en
potentiel kober. De kigger pd personen, der spiller Lejlighed, imens de gor
det. Pd et tidspunkt begynder Lejlighed at rore dem pa en erotisk mdde, og
de begynder at blive overtaget af liderlige folelser. For ekstra sjov kan man
spille scenen, som var det starten af en darlig pornofilm.

7. Forklar hvordan fortallingen virker

1. Scenariet handler ikke om at tage valg, men om at skabe det eskaleren-
de vanvid, nér i taber kontrollen til jeres folelser.

2. Der er 21 forudbestemte scener. Nogle af jeres handlinger vil vare
forudbestemte, og er udtryk for vanviddet og Husets indflydelse pa jer.

3. Spillernes frihed bestér i at udforske forholdene mellem karaktererne,
og deres reaktioner pd vanviddet og kontroltabet.

8. Fordel rollerne

Dit forste valg skal vare at valge, hvem der skal spille Hus. Derefter for-
deler du roller til de resterende spillere baseret pa kemi mellem spillerne.
Tag forst og fremmest stilling til hvem der skal vare 1 hvilket par.

Hus

Giv Hus til en aktiv og erfaren spiller, som godt kan lide at lege med meka-
nikker og have en stattende rolle. Hvis du lagde marke til, at en af spillerne
var gode til de fysiske mekanikker, kunne det vere et godt match.

Benjamin og Sebastian

Benjamin og Sebastian er forholdsvist sikre roller, og kan gives til uerfarne
spillere. De kan ogsa gives til indlevelsesspillere, som godt kan lide at kere
pa togskinner, frem for at skabe fortzllingen selv. Du ber give Sebastian til
den mest dominerende spiller.

Isabel og Wilhelm

Isabel og Wilhelm er gode til spillere, der foretrakker mere komplekst
karakterdrama, og godt kunne tenke sig en smule mere kontrol over
fortellingen. Isabel er lidt mere kompliceret, og ber gives til den mest
erfarne spiller i parret.

Hyvis der kun er én kvindelig spiller i gruppen, skal du vare serligt op-
mzrksom pé hendes praferencer, og ikke automatisk caste hende til at
spille Isabel.

Tag 10 minutters Pause
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SCENEK




1. Middag

Isabel, Wilhelm, Benjamin og Sebastian

Introduktion til spillerne:

Spisesalen var fyldt med farvestrilende malerier. Nogle af dem var af Hu-
set, der sd en smule anderledes ud i hvert billede. Det var som om dem der
byggede Huset, aldrig var sikre pd, hvad de ville med det.

Det er jeres forste middag sammen og Huset foles friskt og spendende. I
snakker om de ting, I har oplevet i Huset. Huset foles neert til stede. I leg-
ger meerke til alle rummets detaljer og bordets lekre overflader.

Afslut scenen med folgende: Lids efter dbnede Wilbelm en af de gamle,
stovede vinflasker. De skdlede, og selv den unge Benjamin fik et glas.

Til Spillederen:

Hvis ingen interagerer med Hus, sd fa dem til at rore lidt.

Formalet med scenen er at prasentere familien og Huset, for tingene gar i

stykker.
Musikforslag: Preludium, fra the Comfort of Strangers.

2. Sandt og falsk

Isabel, Benjamin, Sebastian

Introduktion til spillerne:

Det er omkring midnat. Isabel, Benjamin og Sebastian er i en lysning i ha-
ven omgivet af treer. Omkring dem er et par sensuelle art nouveau statuer
af scener fra Tristan og Isolde. Isabel har taget lidt pot med, som de ryger
sammen. Det er forste gang Benjamin ryger.

I spiller “sandt og falsk.” I forteller hver hinanden to ting som i pdstar at
have oplevet. Efterfolgende skal i geette hvilken en er sand og hvilken en
er falsk. Hus starter scenen som en statue, men kan bevege sig som det har

Lyst.

Afslut scenen med felgende: 7 ld pd marmorfliserne, og det var som om at
grenene holdt om jer. Som om I var born, der blev budt velkommen hjem i
deres moders favn.

Til Spillederen:

Hus bygger pa den flirt der er mellem Sebastian og Benjamin.

Hvis de andre ikke interagerer med Hus, kan du valge at flytte Hus tettere
péa dem.

Formalet med scenen er at introducere forholdet mellem Sebastian og
Benjamin.

Musikforslag: Main Title Theme, fra Mulbolland Drive.
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3. Fik du scoret til festen?

Sebastian og Benjamin

Introduktion til spillerne:

Sebastian ligger henslengt 1 sit soveverelse sammen med Benjamin. Tapetet
er fyldt med sammenflettede blomster. De snakker om den sidste fest de var
til, for de tog pa ferie. Benjamin forteller Sebastian, at han var tiltrukket at
en anden fyr til festen, men var for usikker til at gore noget ved det.

I denne scene instruerer Sebastian Benjamin i, hvordan han flirter bedre.
Scenen slutter med, at Benjamin kysser Sebastian pd kinden.

Til Spillederen:

Hvis du har brug for, at slutte scenen for de kysser, kan du sige folgende:
Ingen af dem lagde marke til blomsternes sma bitte bevagelser pa tapetet.

Hus underbygger deres flirt.

Formalet med denne scene, er at introducere flirten mellem Sebastian og
Benjamin

Musikforslag: Fire to the Stars, fra The Edge of Love.
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4. Hvad skete der egentligt?
Wilhelm og Isabel

Introduktion til spillerne:

Wilhelm og Isabel sidder efter aftensmaden og drikker varm kakao ved
kaminen i troferummet. I stearinlyset ser de livlpse trofeer bade smukke og
en smule foruroligende ud.

Wilhelm of Isabel begynder at varme op overfor hinanden, men der er en
kloft imellem dem. Wilhelm snakker om Lena, men nevner ikke selomor-
det. Isabel er interesseret i hende, men nevner ikke at de er sostre.

Afslut scenen med folgende: Lidr efter ophorte snakken, og de sad stille
sammen, mens flammerne dode og blev til gloder.

Til spillederen:

Hus lytter og rerer ved spillerne i det omfang det foler sig rort at histo-
rierne.

Scenens formal er at introducere forholdet mellem Wilhelm og Isabel.

Musikforslag: Theme fra the Comfort of Strangers.

5. Horer jeg til?
Sebastian og Wilhelm

Introduktion til spillerne

Efter morgenmaden er Sebastian gaet udenfor for at tage billeder af Huset.
Wilbelm moder Sebastian pd verandaen. Engang var den hvid, men det
meste af malingen er skaldet af. Der er ogsa en gammel gyngestol, som er
for adelagt til at man kan sidde i den.

I lobet af denne scene forteller Sebastian Wilbelm, at han har tenkt sig at
rejse tilbage til byen, nu hvor Lena er dod. Wilbelm prover at overbevise
Sebastian om, at han horer til i familien. Huset starter scenen med at veere
med gamle gyngestol.

Afslut scenen med felgende: Gennem vinduerne kunne man se deres
smukke kroppe og de gamle egetreer.
Til spillederen:

Hus starter scenen som gyngestolen, men kan bevage sig frit rundt deref-
ter.

Formilet med scenen er at introducere det far-sen lignende forhold mellem
Sebastian og Wilhelm, for at skabe en kontrast til hvordan det kommer til
at vaere senere.

Musikforslag: Main Title Theme, fra Mulbolland Drive.
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6. Skrevne fantasier
Benjamin og Wilhelm

Introduktion til spillerne:

Benjamin og Wilbelm er pd den store terrasse med udsigt over spen. De
sidder og skriver pd deres berbare. Der er et billede af Lena pa bordet. Hun
smiler til Wilbelm mens han skriver.

Benjamin og Wilhelm skriver hver for sig. De skriver ved at lese de fikti-
onsstykker hajt, der er i deres karakterbeskrivelser. De horer ikke, hvad
hinanden skriver.

Afslut scenen med felgende: Stille og roligt faldt morket pd, og de holdt op

med skrive.

Til spillederen:
Hus kigger pd dem og nyder at lytte til deres fantasier.
Brug den tilhorende stoleopstilling (nedenfor) for ekstra akavede blikke.

Formalet med denne scene er at vise det akavede forhold mellem Wilhelm
og Benjamin, samtidig med at lighederne ogsa bliver tydelige. Scenen gir
ogsa mere i dybde med Wilhelms forhold til Lena.

Musikforslag: The Bedroom, fra 44 Inch Chest.
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7. Velkommen tilbage
Isabel alene med Rose(Hus)

Introduktion til spillerne:

Isabel elskede at udforske loftet, da hun var lille. Det foles storre end hele
resten af Huset, med sine lange korridorer og mange sma opbevaringsrum.
Hwvert rum giver smd indblik i de tidligere beboeres liv: Victorianske kjoler,
Led Zeppelin album og en rustik gyngebest.

Isabel mader sin usynlige ven Rose og konfronterer hende med fortiden.
Hun er vred, men har ogsd savnet folelsen af at veere beskyttet af Rose.

Afslut scenen med felgende: Mens hun ld der, var det som om at rummer

Iukkede sig om hende.
Til spillederen:

Rose (som er Isabels navn for Hus) vil gerne have Isabels karlighed.

Formalet med denne scene er at introducere Hus og hentyde til, at tingene
ikke er som de skal vare.

Musikforslag: Lonely Void, fra Under the skin.

8. Jeg kan nasten rore ham

Benjamin og hans fantasi om Sebastian.

Introduktion til spillerne:

Benjamin er pa sit verelse. Han fantaserer om at lure pd Sebastian. De
morke blomster pd tapetet er afmattede. Benjamin forestiller sig at Sebasti-
an er pd sit veerelse og i gang med at tage sit toj af for at gore sig klar til at
sove. Han forestiller sig, hvordan han ligger nogen pa det morke sengetoj.

Sebastians spiller er Benjamins fantasi af Sebastian. Benjamin kan rore ved
ham og tale til ham, men kan ikke kontrollere ham. Fantasien er ved at
gore sig klar til at ga i seng. Den reagerer pa Benjamin.

Afslut scenen med felgende: Der var som om veggene svedte sammen
med Benjamin i morket.

Til Spillederen:

Hus styrker Benjamins lyster.

Formalet med denne scene er at vise den lyst som Benjamin har, men ikke
viser.

Musikforslag: Fire to the Stars, fra The Edge of Love.
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9. Jeg har ikke sagt hele sandheden
Wilhelm og Isabel

Introduktion til spillerne:

Det er tidligt om morgenen. Wilbelm og Isabel er begge stdet op tidligt, for-
di de ikke kunne sove mere, og har fundet hinanden i kokkenet. Kokkenet
er mere moderne end resten af Huset, et lille udsnit af bylivets goder, med
egetresskabe og glas.

Mens Isabel og Wilbelm gar rundt og rorver Huset forskellige steder, begyn-
der de at fortelle hinanden sandheden. Lena begik selvmord, og Isabel er
hendes soster. I sidste ende er det eneste, der betyder noget, at de er tiltruk-
ket af hindanden. Scenen slutter med at Wilbelm tager Isabels hender og
kysser dem.

Efter scenen slutter, beskriver du felgende: Efter den aften, vidste de
allesammen at Isabel var Lenas soster.

Til spillederen:

Hus er passiv i denne scene. Hvis de andre glemmer at rore Hus, kan du
roligt styre dem i den retning.

Formalet med denne scene er at vise kerligheden mellem Wilhelm og Isa-
bel pé en positiv made, for den bliver markelig.

Musikforslag: Theme fra the Comfort of Strangers.

10. Tante Isabel

Isabel og Sebastian

Introduktion til spillerne:

Isabel star model til nogle af Sebastians billeder pa balkonen. Balkonen
har en organisk karakter, gelenderet er sammensat af plantemonstre bojet i
jern. I baggrunden er den overgroede have.

I lobet af scenen gar det op for Sebastian, at Isabel er den eneste tilbagevee-
rende biologiske familie han har. Isabel vil gerne skabe en forbindelse til
ham, men Rose kalder pd hende.

Afslut scenen med felgende: Da de vendte sig om for at for at gd ind i
Husert igen, lagde de merke til at eftermiddagssolen gav veggene et pul-
serende orange sker. Det var som om Huset gledede sig over at have dem
inde igen.

Til spillederen:
Hus flirter kraftigt med Isabel i denne scene.

Formalet med scenen er at vise det begyndende vanvid.

Musikforslag: Main Title Theme, fra Mulboland Drive.
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11. Dukker og svampe
Isabel alene med Rose (Hus)

Introduktion til spillerne:

Isabel er alene pa loftet. Der er et rum med gamle familiebilleder fra den-
gang hun boede her som barn, samt ni merkelige stofdukker som alle har
mustet gjnene.

Isabel leger med dukkerne. Efterhanden begynder hun at fa dukkerne til at
rore hinanden upassende steder, mens hun gnider sig op og ned af gulvet.

Afslut scenen med felgende: Som hun ld der og folte sig et med Rose - et
med Huset - folte hun sig som en del af veggene og forestillede sig, hvordan
hun kunne overvdge alt hvad Benjamin, Sebastian og Wilhelm gjorde.

Til spillederen:
Hus hygger sig med Isabel og vil gerne have hende til at glemme Wilhelm.

Formalet med denne scene er at vise det “meorke” alternativ til konstellatio-
nen mellem Isabel og Wilhelm.

Musikforslag: Lonely Void, fra Under the skin

12. Afvisning

Sebastian og Benjamin

Introduktion til spillerne:

Benjamin finder Sebastian i den gronne stue. Det er et stort rum med nogle
fa, velplacerede, polstrede mobler. Pd veggene er der malerier af mennesker
i naturlige omgivelser.

Benjamin presenterer noget af sin fan-fiction til Sebastian. Sebastian er
mere interesseret 1 Huset. Efterhanden som Benjamin leser mere op, bliver
det mere og mere tydeligt, at han legger an pd Sebastian. Scenen slutter
med, at Sebastian beder Benjamin om at lade vere med at vere sd despe-
rat, bvorefter ban forlader lokalet.

Til spillederen:
Scenen genbruger Benjamins fan-fiction om Blinkie og Stormer.

Hus er en passiv modtager i denne her scene. Hvis Sebastian glemmer at
rore Hus, kan du blidt styre ham fysisk til at gore det.

Musikforslag: Aftermath, fra Arlington Road
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13. Skamfyldte gleder
Wilhelm og Benjamin

Introduktion til spillerne:

Benjamin og Wilhelm er begge alene i deres hemmelige skrivebjorner. Ben-
jamin er i et forladt soveverelse med billeder af gamle filmstjerner. Wilhelm
er i et atelier fyldt med halvferdige portretter. Et af dem er af en kvinde,
der bloder ud af munden, mens sommerfugle kravler rundt pa hendes
ansigt.

Benjamin og Wilbelm skriver deres fiktion imens de onanerer (Handout 1
og 2). Eftersom de ikke er i samme rum, interagerer Benjamin og Wilhelm

tkke med hinanden.

Afslut scenen med felgende: Under deres orgasme stirrede de tomt pa
knapperne i sofaerne. I det bla lys lignede de sultne ojne.

Til spillederen:

Ver aktiv 1 denne scene. Gor skammen tydelig hos de to karakterer gen-
nem berering (for eksempel ved at presse deres kroppe nedad). Serg for at
de ogsa rerer Huset.

Hus spiler intimt med de andre og far dem til at fele lyst.

Formalet med denne scene er at vise, hvordan karaktererne er begyndt at
endre sig.

Musikforslag: I've Met Someone Else, fra 44 Inch Chest

14. Middag for tre
Isabel, Wilhelm og Hus

Introduktion til spillerne:

Wilhelm har brug det meste af eftermiddagen pa at forberede en romantisk
middag. Isabel kommer ind ikledt Lenas gamle brudekjole, som Wilhelm
tidligere pa dagen bad hende tage pd. Troferummet er smukt dekoreret
med brendende stearinlys pd de udstoppede dyrehoveder. Deres dode ojne
flakker i lyset, mens de kigger pa den smukke parringsdans, der sker foran
dem.

Wilbelm og Isabel spiller en merkelig aftensmadsscene. Wilbelm vil gerne
have at Isabel skal veere ligesom Lena. Isabel vil gerne tettere ind pa Wil-
helm, men kan ikke lade vere med at flirte med Rose ved siden af. Scenen
ender med at de kysser binanden, eller at en af dem gar i vrede.

Til spillederen:

Ver aktiv i denne scene. Diriger Isabels opmarksomhed hen mod Wilhelm
og vak fra Rose.

Hvis du har brug for at slutte scenen, kan du bruge folgende beskrivelse:
Den naste morgen 1a bryllupskjolen sammenkrellet pa gulvet.

Hus prover at forfore Isabel.

Formalet med denne scene er at vise det “merke” alternativ, hvor Isabel
bliver tvunget til at vare Wilhelms fantasi om Lena.

Musikforslag: The other side of the Mirror, fra Comfort of Strangers




15. Spabadet

Benjamin og Sebastian

Introduktion til scenen:

Spabadet har veret forladt i en del dr og kraftig, gron mos er begyndr at gro
ukontrolleret. Mosset, der kryber langs veggene, har en ser, erotisk kvalitet.
Inde imellem er der malerier af nogne mennesker, der bader. Nogle af dem
ser bange ud.

Da Benjamin treder ind i lokalet, star Sebastian nogen i karet og helder
vand over sin saftige krop. Der er noget ved stedet, de ikke helt forstar.
Sebastian har lyst til at rore ved Benjamin. Det gor ham meget utilpas.

Afslut scenen med felgende: Det krystalklare vand var forurenet af en
hvid masse, som dansede rundt i bassinet til det blev opslugt af det sultne

filter.
Til spillederen:

Ideelt set vil du gerne slutte scenen med Sebastian pa kna foran Benjamin.

Ver aktiv i denne scene. Pres Benjamin og Sebastian skiftevis hen mod og
vak fra hinanden, for at skabe en dans af lyst og desperation.

Hus tvinger stille og roligt Benjamin og Sebastian til at have lyst til hinan-
den.

Formalet med denne scene er at tvinge Benjamin og Sebastian til at forhol-
de til sig til hinanden.

Musikforslag: Love, fra Under the Skin
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16. Skal det vere mere dystert?
Wilhelm og hans fantasi af Isabel/Lena

Introduktion til scenen:

Wilhelm star i den pulserende gang. Udefra kan man hore vinden, der lyder
som en hylende kvinde. Det er som om Lena er hos ham, eller er det Isabel?

Wilbelm raber som en gal i natten. Isabels spiller er Wilbelms fantasi af
Isabel og Lena blandet sammen. Hun interagerer med ham i tavshed, og
skifter mellem angst, vrede og erotisk glede. Langsomt begynder lysten at
overtage Wilbelm.

Afslut scenen med felgende: De horte alle Wilbelms raberi, men der var
ingen af dem der snakkede om det bagefter.

Til spillederen:
Hus bruger denne scene til at udstille Wilhelm.

Formalet med denne scene er at vise, hvordan Wilhelms sorg og karlighed
til Lena bliver blandet sammen med hans felelser for Isabel.

Musikforslag: The Party, fra Arlingson Road

17. Gdelagt og elsket
Wilhelm og Sebastian

Introduktion til spillerne:

Da Wilbelm kommer ind i spabadet, sidder Sebastian sammenkrollet i kan-
ten. Han har det ikke godt. Wilhelm prover at passe pa Sebastian sa godt
han kan.

Instruktion til spillederen: Halvvejs gennem scenen skifter den karakter,
da Hus begynder at tvinge Sebastian og Wilhelm sammen.

Afslut scenen med folgende: Det for sd krystalklare vand var lenge for-
purret af en sky af brek.

Til spillederen:

Ver aktiv i denne scene. Pres Wilhelm og Sebastian skiftevis imod hinan-
den og vak fra hinanden. Prov at gore den ligesom spa-scenen med Benja-
min.

Hus gir ind i scenen efter noget tid og tvinger dem sammen.

Formalet med denne scene, er at give Hus mulighed for at knekke bade

Wilhelm og Sebastian.
Musikforslag: Forst, Main Title Theme, fra Mullbolland Drive
Efter scenen skifter karakter, skifte til: Love, fra Under the Skin
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18. Ler at elske

Sebastian og hans fantasi af Benjamin

Introduktion til scenen:

Sebastians forografier af Benjamin er spredt ud over sit verelse. Pa nogle af
dem har han tegnet glade klovneansigter. I de fleste billeder er Benjamins
ojne klippet ud. I Sebastians fantasi star Benjamin der ogsa lige foran ham
og nedstirrer ham. Sebastian prover at ignorere ham, men er ikke i stand til

det.

Sebastian prover at modstd sine lyster. Det kan han heller ikke. Benjamins
spiller er Sebastians fantasi af Benjamin. Den skifter mellem at vere beden-
de, sensuel og dominant.

Afslut scenen med felgende: Billederne smilede alle sammen lystigt tilbage
til Sebastian.

Til spillederen:

Spil pd modsatningsforholdet mellem tiltrekning og vemmelse i forhold
til Benjamin. Det skal dog altid ende med at Sebastian pa den ene eller
anden made giver efter.

Hus presser stille og roligt Sebastian til at give efter for sine lyster.

Formalet med denne scene er at fremstille konsekvensen af, at nar Benja-
mins lyster bliver til virkelighed, gar Sebastian langsomt 1 stykker af det.

Musikforslag: Aftermath, fra Arlington Road

19. Den sidste middag
Alle

Introduktion til spillerne:
Spisesalen er fyldt med forskellige billeder af Huset. De indesperrede men-

nesker i billederne stirrer pd familien, mens de spiser aftensmad.

Hus spiller bordet. De rorer ved det og beundrer dets smukke overflade,
mens de snakker om hvad de har oplevet 1 Huset i dag. Alle er glade.

Afslut scenen med felgende: Der var et eller andet ombkring deres ansigts-

udtryk der virkede forkert, da de forlod bordet.
Til spillederen:

Hus er en passiv modtager 1 denne scene.

Formalet med denne scene, er at se, hvor familien er nu, efter Hus har leget
med dem.

Musikforslag: Preludium, fra the Comfort of Strangers
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20. Sode fristelser

Benjamin og Sebastian

Introduktion til spillerne:

Benjamin ligger pd sit verelse. Sebastian kommer ind med ordene “Jeg kan
ikke fa dig ud af mit hoved. Jeg vil ha dig nu.” Sebastian har smukke sorte
rander under ojnene, og man kan se hans smukke hud under hans iturevne
tj.

Sebastian prover at fa Benjamin med det samme, men det gar op for Benja-
min, at der er noget galt med ham. Sporgsmalet er, om det er lige meget, nar
hans livs sexfantasi star lige foran ham. Scenen slutter nar Benjamin giver
efter for sine lyster, eller beslutter sig for at tage sig af Sebastian i stedet.

Til spillederen:

Hus presser Sebastian imod Benjamin. Benjamin, derimod, far selv lov til
at vaelge hvad han vil.

Formalet med scenen er at afgore dramaet mellem Sebastian og Benjamin,
og se om han fr sin udkérne.

Musikforslag: Aftermath, fra Arlington Road
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21. Syg kerlighed.
Wilhelm Isabel og Rose.

Introduktion til spillerne:

Det er omkring midnat. Isabel er ude i havepavillonen. Hun gnider sig hen
ad gulvet. Man kan se den morke himmel gennem de blanke loftsvinduer.
Wilbelm kommer ind med et liderligt ansigtsudtryk.

Da scenen begynder har Isabel sex med pavillonen. Wilhelm vil have hende
nu, men hun tvinger ham til at overbevise hende om, at han er den rigtige
for hende. Scenen ender med at de har sex eller at Isabel lober veek fra ham
og ind i Huset og forsvinder.

Til spillederen:
Hus prover at erobre Isabel til sig selv.

Hyvis der er brug for det, kan du bruge fysisk spil til at skabe mere dyna-
mik. S3 hvis Wilhelm styrer for meget i scenen, kan du for eksempel satte
ham pa plads.

Formalet med scenen er at afgore dramaet mellem Isabel, Hus og Wilhelm.

Du afslutter scenariet med en af folgende beskrivelser.

Isabel lober sin vej: Da hendes negne krop forsvinder ind i den smalle
dbning i Huset, lukker det sig om hende, som en mund der sluger en flue.

Isabel bliver: De ligger pa gulvet af pavillonen med hinanden. Haven bliver
morkere. De marker det blede, vade gulv mod deres hud.

Musikforslag: The Other Side of the Mirror, fra Comfort of Strangers.

Postludium (Valgfrit): Who Will Take My Dreams Away, Marianne Faith-
ful & Angelo Badalamenti.
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OVERSIQT

For spillet

Przsentation

1. Alle introducerer sig selv.

2. Du prasenterer scenariet.

3. Dussiker at alle kender hinandens grenser.
4. Introducer stop-ord

Workshop

1. Du kerer ovelserne efter manualen.
Du serger for at alle er komfortable med hvordan
scenariet skal kere.

3. Du bruger ovelserne til at rette spillet ind, og lose

potentielle spilproblemer, for det bliver et problem.

4. Du caster de forskellige roller ud fra spillernes
praferencer og hvordan de er i gvelserne.

10 min Pause

Under spillet
Fogt instruktionerne til de 21 scener. For hver scene:

1. Les introduktionen op, eller improviser over den.

2. Sat musikken pa.

3. Hav styr pd noterne til spillederen og diriger spillet
efter behov gennem instruktioner og folelsemassig
press.

4. Nogle scener har insturktioner omkring hvad de
spiller hend imod. Det er generelt op til dig selv
hvornar du klipper.

Scene  Musikforslag

Middag
Sandt og falsk

Fik du scoret til festen?

Preludium, the Comfort of Strangers
Main Title Theme, Mulholland Drive
Fire to the Start, the Edge of Love
Hvad skete der egentligt? Theme from Comfort of Strangers
Main Title Theme, Mullholand Drive
Bedroom, 44 Inch Chest

Lonely Void, Under the Skin

Fire to the Stars, Edge of Love

Horer jeg til?
Skevne fantasier
Vekommen tilbage
Jeg kan nasten rore ham
Jeg har ikke sagt hele sandheden Theme from the Comfort of Strangers
Tante Isabel 10 Main Title Theme, Mullholand Drive
Dukker og svampe 11 Lonely Void, Under the Skin
Afvisning 12 Aftermath, Arlington Road
Skamfyldte glader 13 I’ve med Someone Else, 44 Inch Chest
Middag for tre 14 The Other Side of the Mirror, the Comfort of Strangers
Spabadet 15 Love, Under the Skin
Vil du have det mere dystert? 16 The Party, Arlington Road
Gdelagt og elsket 17 Forst, Main Title Theme, Mullbolland Drive
Sa, Love, Under the Skin (efter scenen skifter karakter)
Lar af elske 18 Aftermath, Arlington Road
Den sidste middag 19 Preludium, the Comfort of Strangers
Sede fristelser 20 Aftermath, Arlington Road
Syg karlighed 21 The Other Side of the Mirror, the Comfort of Strangers
Afsluttende musik (valgfri) Who Will Take my Dreams Away, Mariannce Faithful
Extra (Langsel) 44 Inch Chest, 44 Inch Chest
Extra (Horror) Lips to Void, Under the Skin

https://open.spotify.com/user/torkjetil/playlist/3XKQZmyj6bjEckT2YDxPuS
Musikken er af Angelo Badalamenti, bortset fra Under the Skin, som er af Mica Levi.
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SEDASTIAN

Titte boh, jeg ser dig. Nu skal du se pa mig.

Du er en teenagedreng, der lige har afsluttet gymnasiet. Du bor med din
stedfar Wilhelm og din stedbror Benjamin, som du har boet hos et par ar,
sammen med din mor, Lena. Du har ikke besluttet dig for, hvad du vil med
dit liv endnu. Det har varet svart at tage stilling til det, efter din mor begik
selvmord tidligere pa aret. Du har levet med hende hele dit liv, og forstir at
hun balancerede pa en afgrund af merke, der pa et tidspunkt métte opsluge
hende. Det skete sa til sidst. Nu feler du dig efterladt. Alene. Hun forlod
dig. Ligesom alle andre gor.

Du har aldrig kendt din far. Han dede, for du blev fodt. Nogle gange, nir
din mor var nostalgisk, viste hun billeder af ham fra et gammelt fotoal-
bum. Hun var borgmester 1 jeres lille by. Alle kendte hende, og hun kunne
snakke med alle. Hun var et naturligt midtpunkt, bdde hadet og elsket. Nar
den sorte afgrund overtog hende, lukkede hun sig inde. Hvis hun overho-
vedet talte til jer, var det altid kritiske kommentarer om jer eller verden. De
sidste uger var hun decideret forfardelig, og I undgik hende alle sammen.
Wilhelm fandt hende 1 badekarret med dybe flenger i hindledene. Da du
kom hjem, havde de ryddet op. Det eneste, der var tilbage, var tomheden
og de samtaler I aldrig kommer til at fa.

Selvom I ikke er biologiske bredre, har Benjamin altid set op til dig. Ef-
terhinden arbejdede han sig ogsa ind pa dig, og begyndete stille og roligt
at foles som din lillebror. Efter jeres mor dede, er det som om han kigger
anderledes pa dig. Forst troede du det var medlidenhed og en eller anden
slags misforstdet omsorg. Men for nylig er du begyndt at legge marke til
leengslen 1 hans ojne.

Ved den sidste fest I var til, lige for I forlod byen, fangede du en fyrs blik.
Han var med sin pigekareste, og nir de snakkede sammen, var det tydeligt,
at de for lengst havde fiet den der pd en gang spydige og kedsommelige
tone. Du fangede ham alene i1 haven, og han fortalte dig alt om sin livskrise.

Hans lzber i sig selv var nok til at gere dig liderlig. Du fikserede hans blik,
mens du blidt begyndte at nusse hans hir. I stedet for at kysse ham, smilede
du til ham pd sidan en made at du udfordrede ham til at gore det i stedet.
Da han endeligt greb fat om dig og kyssede dig, bdde panisk og blidt, var
det fantastisk. Du kunne marke, hvor meget han ville have dig i hvert et
kys og bergring. Ud af din gjenkrog kunne du se Benjamin, der kiggede
leengselsfuldt pa dig. Det foltes bide smigrende og forkert.

Din lyst: Du finder dine drifter 1 blikke. Dit blik pa andre. Deres blik pa
dig — pa dit ansigt, pa din krop, pa dine bevagelser. Og s glemmer du
smerten. Nogle gange er blikket nok. Andre gange har du lyst til, at det
skal folges af beroring. Lige meget hvor upassende personen der drager dig
ind eller stedet er. Tanken om, at andre mennesker kan finde dig og se dig,
gor det kun mere intenst.

Din leengsel: Du lenges efter fred og den lette glede ved nye oplevelser og
eventyr. Du er en opdagelsesrejsende der udforsker Huset. Nar du finder
nye rum, opsluger du deres smukke og afskyelige sider. Du leenges efter et
sted du virkelig kan kalde dit hjem, fyldt med passioner, men frigjort fra
skyld og angst.

Din vrede: Efter din mor dede, folte du dig mere distanceret fra din sted-
familie. Du bliver vred. Vred, fordi de andre lader som om, at de er din
familie. Vred pa dig selv, fordi du bilder dig selv ind at de er din familie.
Vred pa dig selv, fordi du ikke kan acceptere deres karlighed, og fordi du
altid giver andre skylden. Vred pa din mor, fordi hun dede og efterlod dig
fuldstendig fortabt.
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Dig og Huset

Nir fortellingen begynder, er I lige ankommet til et sprudlende art nou-
veau pale. Tt pa ligger en so med et efterladt spabad. Efter din mor

dede, opdagere hendes mand, din stedfar, at han havde arvet Huset. Det
kom som en stor overraskelse for dig. Din mor havde aldrig nevnt Huset.
Wilhelm tenkte, at det ville vare godt for familien med lidt fred og ro, og
besluttede derfor rimeligt spontant, at I skulle flytte derud hele sommeren.
Pa vejen samlede I en tomler op ved navn Isabel, og inviterede hende med
ud til Huset.

Nir du udforsker Huset, har du altid dit kamera med. Du elsker at stirre
pa Huset med dine ojne og med kameraet. Nar det bare er dig, Huset og
kameraet, gar du pa opdagelse efter steder, bide modbydelige og smukke.
Nir forst billedet er taget, kan du altid vende tilbage. Du er sikker pa, at du
stadig ikke har fundet alle varelserne.

Du befinder dig i et sovevarelse med mebler, der er blevet efterladt af
tidligere beboere. Under et persisk teppe er der en lem i gulvet. Du dbner
den forsigtigt og kigger ned i kekkenet. Wilhelm og Isabel er i gang med at
lave aftensmad sammen. Der kommer lidt tomat pa Isabels ansigt. Wilhelm
torrer det vak. Hans hender dvaler et gjeblik og strejfer hendes har. Du
fanger ojeblikket med dit kamera. En del af dig ville onske at det var dig,
der blev rort nede i kokkenet.

Dig og de andre

Dig og Benjamin (din stedbroder): Det forste, du lagde marke til ved
Benjamin, var hans nervese, lidt fraverende blik. Du har altid sat pris

pé hans opmarksomhed og den underholdning det skaber, nar hans blik
meder din krop. Efterhdnden som han er blevet ldre, har hans blik 2ndret
karakter, og er blevet mere lengselsfuldt. Nogle gange foles det lidt for
intenst, han er jo trods alt din lillebror. Men pyt, en smule flirteri har aldrig
skadet nogen.

Dig og Wilhelm (din stedfar): Wilhelm har @ndret sig, siden din mor
dede. Du havde aldrig lagt marke til ham for. Det beted ikke sa meget for
dig, hvem din mor lige var sammen med. Han var alligevel altid opslugt

af at skrive bager, holdt sig i baggrunden og overlod forzldrerollen til din
mor. Det ndrede sig, efter hun dede. Nu prover han pa at vare en eller
anden slags far for dig. Men du vil ikke have, at han skal holde af dig ud fra
en eller anden idé om forpligtelse eller skyldfelelse. Du kunne godt tenke
dig at afpreve, om han mener det, nar han siger, at han holder af dig.

Dig og Isabel (den fremmede): Du var i dirligt humer, den dag I flyttede
ind 1 Huset. Det var dig, der fik de andre til at stoppe, da du sd tomleren pa
den anden side af vejen. Hendes attitude var forfriskende, og du hungrede
efter noget, der kunne bryde vejens monotoni og Wilhelm og Benjamins
tavshed. Og hun leverede. Hun er sjov at vare sammen med. Du kunne
godt tenke dig at hun blev hos jer et stykke tid, miske lenge.

Note til dig som spiller: Isabel er din tante. Det ved du ikke, nar
fortellingen gir i gang. Denne hemmelighed er ikke vigtig for fortallingen.

Duer en opv{age[;esrg’ymde. Du elsker ﬂirten. Du er ﬁ)rtdét.

2/3



OVERSIQT

Sebastians fortalling fokuserer pa hvordan hans forhold til Benjamin
glider du af kontrol. Sebastian leger med den lette flirt over Benjamin,
men forseger at hive i land lige sa snart tingene bliver for seriose.

Scenariet handler ikke om at tage valg, men om at skabe det eskaleren-
de vanvid, ndr i taber kontrollen til jeres folelser.

Der er 21 forudbestemte scener. Nogle af jeres handlinger vil vare for-
udbestemte, og er udtryk for vanviddet og Husets indflydelse pa jer.

Din frihed bestér 1 at udforske forholdet til Benjamin, og hvordan Se-
bastian reagerer pd vanviddet og kontroltabet. I et gjeblik kan det vare
du giver man intrykket af at vare tiltrukket, imens du sd pludseligt
vender pa en tallerken.

Du skal ikke vre bange for at hande meget frit indenfor scenernes
rammer. Spillederen kan altid tage tingene tilbage pa sporet, hvis det er
nedvendigt.

At spille med Hus

Huset er en rolle, ligesom de andre fire. Jo lengere fremme i er 1 scena-
riet, jo mere begynder du at behandle Huset som var det en person.

Nar du fysisk interagere med spilleren der spiller Huset, betyder det
inde i fiktionen at du interagerer med Huset eller en genstand, for
eksempel en stol eller en vaeg.

Isabel kalder Huset for “Rose,” og kan interagere med det som en
person fra starten.

Nar Hus rerer ved dig, reprasenterer det en folelse eller en trang din
karakter har.

Du bestemmer selv hvordan du fortolker bergringen. Hvis Hus spiller
er uenig kan hun altid ege mengden af fysisk press.

Du mi godt kempe imod, skubbe Hus vak, eller interagere fysisk med
spilleren. Dog er det sadan at hvis Hus bliver ved med at presse, sa skal
du altid tabe konflikten i sidste ende. Huset vinder altid.

Lost sister

Second marriage ,

WILHELM

LENA (DEAD)
2,
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DENJAMIN Stepbrothers SEBASTIAN

High-School student

Just graduated High-School

ISABEL
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DENJAMIN

Livet 1 Huset foles som en drom. Men nar den er fyldt med dine lyster, er det sa mere et mareridt?

Du er en ung teenager med et ar tilbage af gymnasiet. Det sidste par ar har
du boet sammen med din far, Wilhelm, hans nye kone Lena og Sebastian,
din zldre stedbror. Da Lena begik selvmord tidligere pa aret, ville du rigtig
gerne vare der for Sebastian. Lena betad ogsd meget for dig, men han
havde mistet sin mor, og enskede sidan at sige det rigtige til ham, at vare
den der passede pa ham i sin sorg. Men du har svart ved at komme ud af
din skal. T stedet foltes det som om, du holdt gje med ham fra det fjerne,
uden nogensinde at finde de rigtige ord. Miske burde du bare have holdt
op med at soge efter ordene. Bare have holdt om ham, mens han grad.
Men du turde ikke.

Ved den sidste fest i var ved, si du hvordan Sebastian forferte en af dine
mandlige klassekammerater. De stod og kyssede intenst i haven. Du prove-
de at sige til dig selv, at det var forkert at stirre, men du kunne ikke stoppe
dig selv. Sé stirrede han tilbage pa dig, og i et kort gjeblik var det som om,

han ned dit blik.

Du ligger pa din seng og onanerer, mens du forestiller dig, at dine to yn-
dlingskarakterer fra “Hunger Games” har sex med hinanden, lige for de
slar hinanden ihjel. Du elsker at finde pa erotiske fortallinger. For nylig

er du begyndt at skrive dit eget dystopiske teenagedrama, inspireret af
“Hunger Games”, “Battle Royale” og lignende fortzllinger. I fortzllingen
er hovedpersonen, Blinkie, fanget i et omrade med hans bedste ven Stormer
og deres klassekammerater. De forferer, bliver forfort af, og kamper til
deden med deres klassekammerater. I sidste ende er Blinkie og Stormer
dog altid loyale over for hinanden. Blinkie er selvielgelig Benjamin selv, og
Stormer er Sebastian.

Pludselig foles det, som om nogen kigger pa dig. Er Sebastian ude foran
deren? Stir han og kigger gennem neglehullet? Tanken skremmer dig. Du
holder en kort pause, men ryster det af dig og gar i gang med at rore dig
selv igen. En del af dig ensker at han faktisk stod der, med gjnene fikseret
pa dig.

Din lyst: Du er en dagdremmer. Du kan forsvinde ind i dine fantasier, nir
som helst du keder dig eller ikke lige gider det, der foregar rundt om dig.
Fantasierne er ofte erotiske, fantasifulde eller direkte markelige. Nogle
gange skriver du dem ned for ikke at glemme dem. Dine fantasilandskaber
er fyldt med markelige mennesker og situationer, der ofte overrasker dig.
Nogle af dem er inspireret af de boger og film, du godt kan lide. Her pa det
sidste er de begyndt at blive mere og mere originale. Det skremmer dig,

at du ikke er 1 stand til at styre, hvad der kommer frem 1 dine fantasier. Og
hvad nu, hvis du kunne udleve dem? Det ville vare frygtindgydende - og
uimodstaeligt.

Din lengsel: Du er speciel. I skolen syns de fleste andre, at du er markelig,
og det har varet svart for dig at skabe en forbindelse til de fleste af dem.
Du lenges efter en autentisk forbindelse med nogen, der ikke demmer

dig eller far dig til at fole skam. Du langes efter en, du kan udforske det
ukendte, erotiske med, imens I holder tzt om hinanden, uden frygt eller
lyst til at give slip.

Din vrede: Du bliver rasende, nar du feler at dine hemmeligheder bliver
afsloret. Nar du ikke har nogen beskyttelse mod andre menneskers in-
dtrengen. Du bliver rasende pa dig selv for at vare sa markelig. Det er din
egen skyld, at andre mennesker ikke kan na dig. Det giver dig lyst til at
straffe dig selv.
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Dig og Huset

Nir fortellingen begynder, er 1 lige ankommet til et sprudlende art nou-
veau pale. Tt pa ligger en so med et efterladt spabad. Efter din stedmor,
Lena, dede, opdagede din far, Wilhelm, at han havde arvet dette Hus. Han
folte, at det ville vare godt for familien med lidt fred og ro, og besluttede
sig derfor for at flytte derud med dig og Sebastian. Pa vejen samlede i en
tomler op ved navn Isabel, og inviterede med ud til Huset.

Dine fantasier kommer til live, ndr du skriver, og dette Hus er det perfekte
sted at skrive. Allerede forste dag fandt du et helt perfekt sted, hvor du kan
gemme dig vak og skrive. Det er et sovevarelse med gamle fotografier af
filmstjerner fra forgangne tider. De fleste af dem ser bekendte ud, men du
er ikke i stand til at sztte navn pd dem. Det er ikke sd vigtigt hvem de var.
Du har allerede givet dem nye, passende navne. Men det er ikke kun det
rum, du feler dig hjemme 1 Huset pd en made, du aldrig har oplevet for.

Du elsker at de mange forskellige ting i Huset. De mange teksturer og
hvordan de foles mod din hud.

Dig og de andre

Dig og Sebastian (din stedbror): Da din far giftede sig med Lena, flyt-
tede hendes son, Sebastian, ind. Du ser op til ham, og syns han er utroligt
spzndende. Det er svart at finde balancen mellem dit behov for at fa hans
anderkendelse, og samtidigt ikke blive fuldstzndigt domineret af ham. Du
fanger nogle gange dig selv 1 at stirre pd hans smukke krop, nar du ikke
tror han kigger. Du vil virkeligt gerne have hans anderkendelse, og kunne
godt tenke dig, at han viste dig, at han godt kunne lide dig, og syntes du
var noget serligt.

Dig og Wilhelm (far): Nu hvor Lena er vk, er du begyndt at fa en irra-
tionel frygt for, at han ogsa forsvinder. Der er si mange ting, du gerne vil
snakke med ham om, men det er svart at finde de rigtige ord. Selvom en
del af dig gerne vil fortzlle ham alt, holder skammen dig tilbage. Nar I er
alene sammen, snakker I nzsten overhovedet ikke sammen lengere. Men
allerhelst kunne du bare godt tenke dig, at den sikre, rolige far du Husker
vendte tilbage, sa du kunne fole dig sikker pa, at han kunne passe pa dig.
Du vil sd gerne komme tzttere ind pa ham, men for nu mi et blik vare
nok.

Dig og Isabel (den fremmede): Du er stadig ikke sikker pa, hvordan du
har det med tomleren. Hun feles spandende, men ogsa en smule farlig.
Hun har hemmeligheder, det er du sikker pa, og du er meget interesseret
1, hvad der gemmer sig bag den rolige facade, som hun prasenterer verden
for. P4 det seneste er nogle af personerne i dine erotiske fantasier begyndt
at ligne hende. Du kunne godt tenke dig at finde ud af, hvad der gemmer
sig bag facaden, og lzre hende at kende.

Til dig som spiller: Isabel er Lenas yngre soster. Dette ved du ikke, nar
fortellingen starter. Hemmeligheden kommer ikke til at vare vigtig for
fortellingen.

Dig og Lena (Din afdede stedmoder): Du voksede op alene med din far.
For et par ar siden giftede han sig med Lena, og hun blev hurtigt som en
mor for dig. Hun var borgmester i jeres lille by. Alle kendte hende, og ulig
resten af jer havde hun nemt ved at snakke med alle. Hun var et naturligt
center for opmarksomhed, bade hadet og elsket af folk i byen. Men i fam-
ilien vidste I, at hun havde dage som var meget svare for hende. Pa de dage
trak hun sig ind 1 sig selv, og du larte at holde dig vak. Det var et chok for
dig, at hun drzbte sig selv. Det foles stadigt markeligt. I modsaztning til dig
var hun s sterk, og du vil gerne vare i live, lige meget hvor hard dagen har
varet. Du savner hende, som hvis hun havde varet din rigtige mor.

Dueren v{agdmmmer. Du er en ener. Du er éemm[égée:iffuld.
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OVERSIQT

Benjamins fortzlling fokuserer pd spandingen mellem hans lyster
overfor hans stedbror Sebastian, overfor hvor langt han er villig til at
gd, for at gore dem til virkelighed.

Scenariet handler ikke om at tage valg, men om at skabe det eskaleren-
de vanvid, nér i taber kontrollen til jeres folelser.

Der er 21 forudbestemte scener. Nogle af jeres handlinger vil vare for-
udbestemte, og er udtryk for vanviddet og Husets indflydelse pa jer.

Din frihed bestar 1 at udforske forholdet til Sebastian, og hvordan
Benjamin reagerer pa vanviddet og kontroltabet. Hvilken slags person
bliver Benjamin, ndr han forst begynder at give efter for sine lyster?

Du skal ikke vaere bange for at hande meget frit indenfor scenernes
rammer. Spillederen kan altid tage tingene tilbage pa sporet, hvis det er
nedvendigt.

At spille med Hus

Huset er en rolle, ligesom de andre fire. Jo lengere fremme i er 1 scena-
riet, jo mere begynder du at behandle Huset som var det en person.

Nir du fysisk interagere med spilleren der spiller Huset, betyder det
inde 1 fiktionen at du interagerer med Huset eller en genstand, for
eksempel en stol eller en vag.

Isabel kalder Huset for “Rose,” og kan interagere med det som en
person fra starten.

Nar Hus rerer ved dig, reprasenterer det en folelse eller en trang din
karakter har.

Du bestemmer selv hvordan du fortolker beraringen. Hvis Hus spiller
er uenig kan hun altid sge mengden af fysisk press.

Du ma godt kempe imod, skubbe Hus vak, eller interagere fysisk med
spilleren. Dog er det sidan at hvis Hus bliver ved med at presse, si skal
du altid tabe konflikten i sidste ende. Huset vinder altid.

Lost sister

Second marriage ,

WILHELM

LENA (DEAD)
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DENJAMIN Stepbrothers SEBASTIAN

High-School student

Just graduated High-School
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PLINKIE OG STOKMEK

Del 1

Forst leser Wilhelm op. Sa kan I
snakke lidt. S3 laeser du.

Las langsomt. Du fumler og har ofte
svart ved at finde de rigtige ord. Tag
masser af kunstpauser, kig rundt, og

interager tavst med Wilhelm og Hus.

De 14 med deres kroppe tzt sammen
under et gammelt pariserhjul, som var
styrtet til jorden for lenge siden.

Den edelagte forlystelsespark gav en-
delig et gemmested, hvor man kunne
hvile sig. Fra pariserhjulet kunne man
se, hvis andre var pa vej.

De havde lgbet i en time. Blinkie var
sa trat, at tirerne lob ned af hans

kinder.

“Du skal ikke vare ked af det,” sagde
Stormer og begyndte stille og roligt at
torre tarerne vak. “Du er en fighter.”
Blinkie kiggede pa ham, og enskede at
gjeblikket ville vare for evigt.

Hold en lidt lengere pause her, og
snak lidt med Wilhelm.

Wilhelm lzser op.

Del 2

De var lige ved at blive fanget i et
bagholdsangreb af Stiltrddssestrene,
da de sneg sig over til Bjornecaféen.
Engang havde dette varet stedet for
alle born, der higede efter vaniljeis
med karamelsovs.

Blinkie smilede, mens han forestillede
sig, hvordan det ville vare at dele en
isvaffel med Stormer. Hvordan de ville
spise fra hver deres side, imens deres
lzeber langsomt nzrmede sig hinanden.

De sa Staltradssestrene et gjeblik, for
de gik til angreb. Blinkie undveg lige
pracis hurtigt nok til at til at redde
sit liv, men en af dem ndede at hoppe
op pa ham. Han folte skerende metal
mod sine leber. Han horte Stormer
skrige hans navn.

Hold en lidt lengere pause her, og
snak lidt med Wilhelm.

Wilhelm leser op.

Du kommer til at lzse denne tekst hejt under to
af dine scener. Las det igennem pa forhind sa du
har et indtryk af Benjamins fiktion.

Del 3

Blinkie hviskede Storms navn, mens
han stirrede ind i de vilde gjne pa
pigen, der var i gang med at sld ham
ihjel. Pludselig blev hendes blik tomt.
Stormers kniv sad dybt i halsen pa
hende. Den anden soster 14 allerede
livles pa gulvet, drabt af Stormers
harpun.

Stormers smukke hender var dekket
af blod. “Du bleder,” sagde han med
bekymring i stemmen. Der lab stadigt
blod ned fra Blinkies laber.

Stormer skulle lige til at torre blo-

det vak fra hans leber, da han lagde
merke til fjendernes blod pa sine egne
haznder. Han bgjede sig forover, og
torrede blodet vk med tungen i ste-
det. Blinkie lukkede sine gjne og lagde
merke til, hvordan han begyndte at fa
jern pa.

Hold en lidt lengere pause her, og
snak lidt med Wilhelm.
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WILAELM

Min verden forsvinder ligesom sand i min hender. Sorg og lyst blandes i en tornado, der suger mig len-

gere og lengere ind i sig.

Du er en enkemand i fyrrerne, som har haft moderat succes med at skrive
horror- og thrillernoveller. Arret fra din kones nylige dod feles stadigt
dybt og friskt. Hun efterlod dig alene med din sen Benjamin og din
stedsen Sebastian.

Lena var dit livs store karlighed. I fik kun et par ar sammen, for hun slog

sig selv ihjel. De fleste kendte hende kun som borgmesteren i jeres lille by.
Hun var et naturligt midtpunkt, bdde elsket og hadet. Du kendte hende pa
en mide som ingen andre gjorde. Hendes sma blikke, nar hun ikke troede
du kiggede. Hendes pludselige aktivitetsudbrud, hvor hun tog dig med ud

pa eventyr.

Meget f3 mennesker udenfor familien vidste, at hun ogsd havde dage, der
var meget svare for hende. Hun trak sig helt ind 1 sig selv, og hvis hun
overhovedet snakkede, var det kun for at kritisere jer eller verden generelt.
De sidste uger var hun direkte modbydelig, og du undgik hende. Du fandt
hende i badekarret med hindleddene skaret i stykker.

Du savner hende sd meget. Nogle morgener foles det som et mareridt,

du bare venter pa at vigne fra. Var det hele din skyld? Gjorde du hendes
liv forfaerdeligt? Du troede, du vidste hvem du var, men efter hendes ded
er det gdet op for dig, at du lgj for dig selv. Du lukkede dig inde, vk fra
hende, fra dig selv og fra resten af din familie. Fra nu af vil du leve et mere
a@rligt liv. Du vil ikke lade dig skremme af dine passioner. Du vil lade dem
flyde over i dine beger og i forholdet til de mennesker, der betyder noget
for dig.

Din lyst: Din lyst er pludselig og voldsom, som en gigantisk belge der
smadrer imod strandkanten. Du prever at undga at blive fanget i strom-
men, men mister balancen. Du Husker tilbage pa dengang du kunne
onanere 1 ro og mag for at hjzlpe dig med at sove. Nu er der en desperation
i din selvtilfredsstillelse — en sult, og hver orgasme giver dig kun en kort
pause, for dine lyster truer med at overmande dig igen. Du fantaserer om
Lena, og om seksualiserede versioner af fortzllinger fra dine egne beger.
Du prover at holde de lyster, du nu feler, under kontrol. Ikke sa de udsluk-
kes, det er de for spendende til, men ved at blive sterk nok til, at det er
dig, der styrer dem, og ikke den anden vej rundt.

Din lzengsel: Din frygt for dine folelser og dit begar skabte en mur mellem
dig og andre mennesker. Det stopper nu. Du lenges efter 2rlighed og en
mulighed for endelig at have et autentisk forhold til dem, du holder af. Du
haber, at den sorg og skyld, som Lenas ded efterlod, kan forvandles til et
minde, som binder familien endnu sterkere sammen. Men mest af alt leng-
es du efter Lena. Hvis hun kom tilbage, ville du gore alt anderledes denne
gang.

Din vrede: Din magtesloshed gor dig rasende. Du kunne ikke forhindre
din keerlighed 1 at de. Du har lyst til at rabe af hende. Hvordan kunne hun
vare s ondskabsfuld? Hvordan kunne hun efterlade dig, Benjamin og Se-
bastian sddan her? Men hun er vak, og det eneste, du har, er en vrede uden
fokus. Du har lyst til at smadre noget i tusind stykker.

1/3



Dig og Huset

Nir fortellingen begynder, er I lige ankommet til et sprudlende art nou-
veau pale. Tt pa ligger en so med et efterladt spabad. Efter Lena dede,
fandt du ud af, at du havde arvet dette Hus. Lena havde aldrig nevnt det
for dig. Du folte, at det ville vare en god idé for din familie at fa lidt fred
og ro, og bestemte dig spontant for, at I skulle flytte derud hele sommeren.
P4 vejen samlede I en tomler ved navn Isabel op, og du inviterede hende
med ud til Huset.

Den forste dag i Huset fandt du et atelier med store vinduer, hvorfra man
kunne se sgen. Det var fyldt med halvferdige portraetter af smukke men-
nesker, bade unge og gamle. Du kan allerede marke, hvordan de bliver en
inspiration til din naste roman.

Det er det perfekte sted at gore din naste roman ferdig. “Cirkus uden
grenser.” Den handler om at vigne op en morgen, og pludselig indse at
man hverken kender sig selv eller sine lyster lengere. Om hvordan en
mand bliver fangslet af sine lyster.

Huset fylder dig med inspiration, og nogen gange er det som om dine kar-
akterer og scenerier bliver levende 1 Huset. Er dine fortzllinger begyndt at
blive mere markelige og morbide? Nogen gange tager du dig selv i at tale
med Huset og meblerne, som et maleri eller et udstoppet dyr.

Dig og de andre

Dig og Isabel (den fremmede): Du samlede hende op, da I kerte ud til
Huset. Hun stod og tomlede, og virkede som om hun var faret vild. Nar du
kigger pa hende, kommer du af en eller anden grund til at tenke pa Lena.
Du kan merke, at du finder hende mere og mere tiltrekkende. Du har lyst
til at leere hende at kende, og maske skabe et tzttede band.

Til dig som spiller: Isabel er Lenas yngre soster. Dette ved Wilhelm ikke,
nar fortellingen starter, men hemmeligheden er ikke vigtig for fortellingen.

Dig og Benjamin (din sen): Lige siden Benjamin var lille, har han varet
mindre og mere genert end andre bern. Du har altid felt et stort ansvar for
at beskytte ham og for at hjzlpe ham i sin opvakst. Det har veret meget
svert for dig at gere pa det sidste. Bade pa grund af dine humersving-
ninger, men ogsa fordi det virker som om, at han trakker sig mere og mere
ind i sin egen verden. Du vil gerne vre den far han fortjener, men I har
ikke rigtigt vaeret 1 stand til at danne en forbindelse siden Lenas ded.

Dig og Sebastian (din stedsen): Da du giftede dig med Lena, og hun flyt-
tede ind sammen med Sebastian, var du opmarksom p4, at en teenagedreng
nok ikke ville opfatte dig som en forzlder. Du holdt dig derfor meget

1 baggrunden og overlod tingene til Lena. Du havde ogsa travlt med at
skrive, sd maske leerte du ham bare ikke rigtigt at kende. Pa vej ud til Huset
besluttede du dig for, at det var pd tide, at I begyndte at lzere hinanden
bedre at kende. Du vil gerne vare vigtig for ham og fa ham til at fele sig
som en del af familien.

Du er fuwioneret. Du er fami[ieorienteret. Du er ﬁmtreret.
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OVERSIQT

Wilhelms fortalling fokuserer pa spandingen mellem hans voksende
tiltrekning til Isabel, og hvordan han er ude af stand til at seperere
disse fra hans karlighed til hans dede Hustru Lena.

Scenariet handler ikke om at tage valg, men om at skabe det eskaleren-
de vanvid, nér i taber kontrollen til jeres folelser.

Der er 21 forudbestemte scener. Nogle af jeres handlinger vil vare for-
udbestemte, og er udtryk for vanviddet og Husets indflydelse pa jer.

Din frihed bestér 1 at udforske forholdet til Isabel, dit minde om Lena,
og hvordan Wilhelm reagerer pa vanviddet og kontroltabet. Et lille
trekantsdrama der udspiller sig i dit hoved. I et gjeblik kan det vare at
du begynder at fole dig tiltrukket af at de har den samme livsenergi, 1 et
andet kan det vare at Isabels grin fylder dig med sorg.

Du skal ikke vare bange for at hande meget frit indenfor scenernes
rammer. Spillederen kan altid tage tingene tilbage pa sporet, hvis det er
nedvendigt.

At spille med Hus

Huset er en rolle, ligesom de andre fire. Jo lengere fremme i er 1 scena-
riet, jo mere begynder du at behandle Huset som var det en person.

Nir du fysisk interagere med spilleren der spiller Huset, betyder det
inde 1 fiktionen at du interagerer med Huset eller en genstand, for
eksempel en stol eller en vag.

Isabel kalder Huset for “Rose,” og kan interagere med det som en
person fra starten.

Nar Hus rerer ved dig, reprasenterer det en folelse eller en trang din
karakter har.

Du bestemmer selv hvordan du fortolker beraringen. Hvis Hus spiller
er uenig kan hun altid sge mengden af fysisk press.

Du ma godt kempe imod, skubbe Hus vak, eller interagere fysisk med
spilleren. Dog er det sidan at hvis Hus bliver ved med at presse, si skal
du altid tabe konflikten i sidste ende. Huset vinder altid.

Second marriage .

WILHELM

Lost sister

LENA (DEAD)
%
%,
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DENJAMIN Stepbrothers SEBASTIAN

High-School student

Just graduated High-School

ISABEL
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CIKKUS UDEN GKANSLEK

Las folgende op langsomt. Det er
svart for dig at skrive det, sa tag mass-
er af pauser hvor du kigger rundt,
tenker og interagerer med Benjamin
og Huset.

Del 1

“Kearlighed er den maske mennesket
barer, nir livets sandheder bliver
uoverkommelige”

Deren var lukket. Hans ansigt var
frosset i en paralyseret maske.

Han rabte hendes navn. Det eneste
svar var vinden, hyletonen i hans
orer og hans bankende hjerte. Hans
handers slag gav genlyd mod deren.

Han loftede foden og gav deren et
hardt spark. Det eneste, han fik ud af
det, var folelsen af hvordan hans krop
gav efter og kollapsede pa gulvet. Det
var ligesom deres forste gang. Hun
havde kastet ham ned i sengen.

Hold en lengere pause her, og snak
kort med Benjamin.

Benjamin laeser op.

Del 2

Deoren gav efter. Der var en sar, stovet
duft. Alt1 hele lejligheden var flenset
1 bittesma stykker.

I stuen var hver eneste side fra bagerne
1 bogreolen minutigst revet ud. Det

skabte et smukt landskab af papir.

Han forestillede sig, hvor smuk
hendes krop matte have varet, da hun
rev det hele i stykker. Pa den hvide
vag var der vad maling: “Jeg kan ikke
vente, til vi er alene. Jeg har en vidun-
derlig overraskelse til dig!”

Hold en lengere pause her, og snak
kort med Benjamin.

Benjamin laser op.

Del 3

Badevarelset var klinisk rent. Pa gul-
vet var der klynger af rede stearinlys
som stadig brendte lystigt. Badekaret
1 midten af rummet var fyldt med syv
bundter rede roser og hendes livlgse
krop. Den smukke brudekjole var
misfarvet af det morkerede vand.

Hun var som en elegant, hvid statue.
Bleg, og med gjnene stirrende imod
loftet, var hun endelig faldet til ro.

Hold en lengere pause her, og snak
kort med Benjamin.

Benjamin laser op.

Du kommer til at lzse denne tekst hojt under en
af dine scener. Las det igennem pa forhind sa du
har et indtryk af Wilhelms fiktion.

Del 4

Hans hjerte pumpede, mens han
stirrede pd hende. Hun var hans hvide

porcelensdukke. Uendeligt smuk og
kold.

Han kaempede desperat for at holde
folelserne tilbage, men de udspilede
pupiller viste tydeligt hans overval-
dende lengsel.

Han bgjede sig ned, kyssede hendes
blodige leber og slikkede dem blidy,
mens den sidste varme forlod hendes
krop.

Hold en lengere pause her, og snak
kort med Benjamin.

Benjamin laser op.
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ISADEL

Hwois du vil have gode ting skal ske for dig, bliver du nod til at sparke verden til den giver efter.

Du medte hende for et par uger siden. Du tomlede. Hun kerte tvars
gennem landet for at overtage en gammel restaurant i en afsides by. Hun
virkede si afklaret. Sd sikker pd, hvor hun var pa vej hen, og hvad hun
gerne ville. Det var du vild med. Og si var hun lekker — med kort, sort hir
og tatoveringer, der var usmagelige pa den helt rigtige made. I knaldede

pa et vejsidemotel den aften. Det var vidunderligt. Men naste morgen var
hun gabende kedelig. Hvis hun nu bare havde varet en smule anderledes!

I stedet blev du tiltrukket af det gamle tapet i rummet. Det var fyldt med
blomster og dyr og feltes szrt erotisk. Hendes stemme gled i baggrunden,
og du begyndte at finde pa fortallinger om dyrene pa tapetet.

Du er en kvinde, der prover at forstd din fortid, samtidig med at du
kemper for at finde et liv i nutiden. Da fortellingen begynder, er du lige
vendt tilbage til dit barndomshjem. Et sprudlende art nouveau pale. Tt
pa ligger en so med et efterladt spabad. Du boede der sammen med din
soster Lena, da I var sma. Du Husker ikke din tid 1 Huset sarligt godst,

og er 1 tvivl om, hvor meget af det, du kan Huske, der var virkelighed, og
hvor meget der blot var et lille barns forvirrede fantasier. Men du er dog ret

sikker pa, at du ikke var glad.

I et af de minder, du Husker, var det som om Huset var i live og passede pa
dig. Du skandtes ofte med din mor, og nar hun blev rigtigt sur, laste hun
dig og din sester inde pa jeres varelse resten af aftenen. Det var der, Huset
passede pd jer. I samlede nogle tepper og puttede jer op af veggen. I begy-
ndte at kalde Huset for “Rose.”

En dag, hvor du var virkeligt vred, stirrede du ind i et spejl og bad Rose
om at fa dine forzldre til at forsvinde. For ugen var omme, var det sket.
Lettelsen blev hurtigt til frygt, og det endte med, at dig og din storesaster
lob vk fra Huset. Du Husker den gule kjole hun havde pa, da hun tog din
hand og leb. “Lad vare med at kigge tilbage!”. Rose levede i vaggene, og
du blev nedt til at efterlade hende.

Efterfolgende blev dig og Lena splittet ad, og dit liv blev en lang, trist serie
af bernehjem og plejefamilier. De dage er forbi, heldigvis. Du styrer dit
eget liv og lever som en nomade. Du flytter fra by til by og eksperimenter-
er med forhold, frisurer og stoffer. Du vidste ikke, hvor din sester boede,
for du fandt ud af, at hun var ded. Du kom til begravelsen og stod lidt 1
baggrunden. Du sa hendes mand, hans sen, og Lenas sen. Hvem var de?
Efter begravelsen overvejede du at tage kontakt. Da du fandt ud af, at de
havde arvet det gamle Hus, som i leb fra dengang, besluttede du dig for at
tage med dem derhen. Den dag, de tog afsted, sorgede du for at sta pa vejen
derhen, og tomlede dig med i bilen. Af en eller anden grund vidste du bare,
at de ville samle dig op. Du har ikke fortalt dem, at du er Lenas soster, eller
at du boede i Huset som barn. Det kommer du nok til, bare ikke lige i dag.

Din lyst: Du lenges efter vilde oplevelser. Noget, der ryster dig i din
grundvold, og efterlader dig mélles. Du vil ogsa virkeligt gerne gore det
ved en anden, sa [ sammen kan opleve, hvordan verden kan eksplodere.
Begzr og lidenskab er megtige krafter.

Din leengsel: Du lenges efter fuldt ud at kunne stole pa et andet menneske.
Og efter et menneske, som forstdr dig instinktivt, uden at du hele tiden skal
forklare, hvad det er, du har brug for. Er det mon overhovedet muligt for
en som dig? Maske fortjener du ikke en, du kan stole pa, nar du selv er sa
utilregnelig.

Din vrede: Nar du feler dig fanget, bliver du ikke bange Du bliver vred.
Du er klaustrofobisk, og laver frygt om til handling, nér fysiske eller
folelsesmassige vaegge presser sig sammen om dig. Andre mennesker
frustrerer dig. Du stiller hele tiden nye krav til dem, og de kan ikke opfylde
dem. Sa bliver du vred pa dem, men endnu mere vred pa dig selv, fordi du
aldrig er i stand til at holde fast 1 noget godt.
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Dig og de andre

Dig og Wilhelm: Du var meget nysgerrig efter at finde ud af, hvem din
sosters mand var. Du ndede aldrig at ses med Lena for hun dede, men han
kunne maske hjzlpe dig med at finde ud af, hvilken slags menneske hun var
blevet. Nu er han begyndt at reprasentere den familie, du aldrig havde, og
som du altid har lengtes efter. Det virker som om, han forstar dig og sztter
pris pa dig. Men du er bange for at miste dig selv, hvis du binder dig for tat
til ham og de andre 1 Huset. Kommer du ogsa til at edelegge alt det, der er
godt for dig, denne gang? Du vil gerne vare vigtig for ham. Du kunne godt
tenke dig, at han var helt desperat efter dig.

Dig og Rose (Hus): Du har boet her for som barn. Det ved de andre ikke
endnu. Da du kom tilbage, var det som om en gammel flamme tendtes i
dig.

Du udforsker Huset og prover at fa fortiden til at give mening. Noget af
det forste du gjorde, da du ankom, var at gemme sma depoter af svampe og
andre stoffer rundt omkring i Huset. Det er din lille hemmelighed. Stof-
ferne kan hjzlpe dig med at fa de intense oplevelser, du lenges efter. Sam-
tidig giver de dig en flugtvej, hvis du feler, at Huset og din fortid begynder
at kvale dig igen. Du bade langes efter og frygter at mede Rose igen. Nar I
medes, er du sikker pa, at hun vil lytte.

Nir du rerer ved genstandene i Huset, forestiller du dig, at hun kan
marke det. Du savner hende og du er rasende pa hende.

Til dig som spiller: Jo lengere frem du kommer i scenariet, des mere vil du
behandle alt i Huset, som om det er en del af Rose. Hvert eneste tzppe og
tregulv er en chance for at rere og blive rert.

Dig og Sebastian (Lenas sen): Du har medt hans slags for. Fyldt med
selvsikkerhed og fryd i sine sma julelege, pd nogle mader lidt ligesom dig.
Hyvilket maske ikke er s markeligt, nir nu I er i familie. Han er Lenas son,
han er sjov at vere sammen med, og han fir dig til at fele, at det er ok at
blive her lidt lengere.

Dig og Benjamin (Wilhelms son): Denne unge mand tilbringer det meste
af sin tid med sine egne fantasier og dagdremme. Han er tydeligvis fasci-
neret af dig.

Dig og Lena: Du fortryder nu, at du aldrig lerte din sester at kende som
voksen. Var det fordi, hun ikke provede at f kontakt, eller fordi hun ikke
vidste hvor du var? Hvem var hun, for hun blev borgmester og medte
Wilhelm? Hvorfor begik hun selvmord? Det finder du nok aldrig ud af. Du
kunne godt tenke dig at hore mere om hende. Sd kunne du maske forestille
dig, hvordan det ville have varet, hvis I var blevet sammen.

Dueren evetyrer. Du er se[Vstwnﬂltg Du handler fm, du tenker.
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OVERSIQT

Isabels fortalling fokuserer pa spandingen mellem hendes voksende
tiltrekning overfor Wilhelm, imens hun samtidigt bliver hevet ind i et
mearkeligt erotisk forhold med Huset.

Scenariet handler ikke om at tage valg, men om at skabe det eskaleren-
de vanvid, nér i taber kontrollen til jeres folelser.

Der er 21 forudbestemte scener. Nogle af jeres handlinger vil vare for-
udbestemte, og er udtryk for vanviddet og Husets indflydelse pa jer.

Din frihed bestar 1 at udforske spzndingen mellem forholdet til Wil-
helm, Huset, og hvordan Isabel reagerer pa vanviddet og kontroltabet.
Det ene behaver ikke at udelukke det andet, og du kan sagtens omfav-
ne bordet imens du kysser med Wilhelm.

Du skal ikke vere bange for at hande meget frit indenfor scenernes
rammer. Spillederen kan altid tage tingene tilbage pa sporet, hvis det er
nedvendigt.

At spille med Hus

Huset er en rolle, ligesom de andre fire.

Nir du fysisk interagere med spilleren der spiller Huset, betyder det
inde 1 fiktionen at du interagerer med Huset eller en genstand, for
eksempel en stol eller en vag.

Du (Isabel) kalder Hus “Rose,” og kan 1 interagere med bygnlngen som
om den var levende. Jo lengere frem vi ndr i scenariet, jo mere begyn-
der de andre ogsa at behandle Hus som en person.

Nir Hus rorer ved dig, reprasenterer det en folelse eller en trang din
karakter har.

Du bestemmer selv hvordan du fortolker bergringen. Hvis Hus spiller
er uenig kan hun altid ege mengden af fysisk press.

Du ma godt kempe imod, skubbe Hus vak, eller interagere fysisk med
spilleren. Dog er det sadan at hvis Hus bliver ved med at presse, sa skal
du altid tabe konflikten i sidste ende. Huset vinder altid.

Lost sister

Second marriage
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HUS

Et fengsel af blomsertapet, egetre, og sorg. Livet vender tilbage i gangene, og med det kommer

ensombed og sult.

Du ligger pa lur bag skovens trzer, tet ved en smuk sg. Du er bygget 1
“jugend” stilen, med tung eg og blomstrende tapet. F4 mennesker ved, at
blomsterne vrider sig, nir du bliver liderlig. Udenfor er haven tilgroet, for
det er lenge siden, nogen har taget sig af dig. Du har ligget tom 1 mange ar
nu, og din sult og ensomhed er kun vokset.

Op igennem drene har mange forskellige mennesker boet 1 dig og fyldt dig
op. Du har lyttet med 1 deres mest intime gjeblikke og folt deres vade hud
mod dine lagener.

De sidste, der levede i dig, var to unge piger og deres forzldre. Pigerne hed
Isabel og Lena. De havde nogle frygtelige skenderier med deres mor. De
slog pa hende og edelagde hendes ting. Hendes reaktion var at begynde at
grzde, for hun liste dem inde pa deres varelse resten af aftenen. Sa gik hun
ned til deres far, gik pd knz og begyndte at knappe hans bukser op. Isabel
og Lena sad sa alene inde pa varelset, samlede tepperne og lenede sig op

ad dine vagge. Du omfavnede dem, som var de dine egne detre. De kaldte
dig “Rose.”

En dag, da de havde varet last inde virkeligt lenge, kiggede Isabel ind

i spejlet pa hendes varelse og fortalte dig, at hun ville have, at hendes
forzldre forsvandt. Det sergede du sa for, men af en eller anden grund
blev hende og Lena virkeligt bange og kede af det. Lena endte med at tage
Isabels hind og lebe vak. Du si dem ikke igen for nu, hvor Isabel endelig
er vendt tilbage.

Ud over Isabel er en familie pa tre flyttet med ind: Benjamin og Sebastian,

to stedbredre, og deres far Wilhelm.

Din lyst: Det foles dejligt kildende, nir nogen kommer til at rore ved dine
vagge. Du udlever dine lyster gennem andre, og nir du har sterke folelser
eller drifter, har dine beboere en tendens til at fole det samme. Du elsker
deres blik, nar de pludselig ikke genkender deres egne handlinger. Og det
bedste er, nar deres granser bliver overskredet, og det pludseligt gar op for

dem, at de godt kan lide det.

Din vrede: Mennesker er hykleriske. De taler sa meget godt om sig selv og
andre, men mellem deres hjems fire vagge er der ren raddenskab. De har
efterladt marker pa dig. Der er usynlige szdrester pa gulvteppet fra en
mand, der skabte dremme hos sma, uskyldige piger og efterlod dem med
tarer ud af gjnene. Der er spraekker i et garderobeskab, hvor et hoved blev
smadret. Det startede som en leg, men endte brat. Hans jordiske rester
ligger under nogle statuer 1 haven.

Din lzengsel: Du har varet fanget alene med dig selv i noget, der foles som
en evighed. Du lenges efter at rekke ud over dine vagge og rore ved de
ting, du begarer. At fortzlle andre, hvad de betyder for dig. Men du kan
ikke. Vaggene er dit fengsel. Du er blandt dem hele tiden, du er der i deres
mest intime gjeblikke, men du kan aldrig snakke til dem.
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De andre

Isabel (nu voksen): Isabel er blevet en smuk, voksen kvinde nu. Det giver
dig kuldegysninger, hver eneste gang hun rerer ved dine vagge. I har mistet
sa mange ar sammen. Du er meget ked af, hvad der skete, men det er svart at
sige til hende, nar du ikke kan kommunikere direkte med hende. Du vil have,
at hun skal vare tt pa dig hele tiden, sd du kan marke hendes blede hud.

Lena (Isabels afdede soster): Du overhorte de andre snakke om, hvordan
Lena endte med at gifte sig med Wilhelm, og at hun slog sig selv ihjel for
nylig. P4 den ene side savner du hende, men pa den anden side skulle hun
aldrig have forladt dig.

Benjamin (Wilhelms son): Er en fin teenagedreng. Du elsker hans generte
blik, ndr han kigger pa sin stedbror Sebastian. Han skriver erotiske novel-
ler, hvor han fantaserer om Sebastian. I hans nyeste fortelling er hovedper-
sonen Blinkie fanget i et dedsspil med hans bedste ven Stormer og deres
klassekammerater. De forforer, bliver forfert af og kemper til deden mod
deres klassekammerater. Blinkie og Stormer er dog altid loyale over for
hinanden. Du elsker at kigge med, nar han ligger pa sengen og onanerer.
Hvordan mon, han ville have det, hvis hans fantasier blev til virkelighed?

Sebastian (Lenas sen): Er Benjamins lidt zldre stedbror. Sammen med
de andre er han altid glad og charmerende, men ndr han er alene, er det
tydeligt, at han har det ad helvede til. Han udforsker ofte Huset med sit
kamera, klar til at fange alle dine sma personlige detaljer. Han ser ud til

at kunne lide det, ndr Benjamin flirter med ham, men returnerer det ikke.
Du fantaserer ofte om, hvordan det ville se ud, hvis Benjamin bgjede ham
forover og penetrerede ham. Han har brug for at forsta, at Benjamin ville
vare god for ham.

Wilhelm (Lenas mand): Er Benjamins far og Sebastian stedfar. Du har
ikke haft sd meget opmarksomhed pa ham, da du har haft sa travlt med de
andre. Du har dog lagt merke til, hvordan han kigger lengselstuldt efter
Isabel, selv om han nok ikke selv har lagt marke til det endnu. Du hader
nar han ger det.

Du spiller det tavse rovdyr.

* Dine centrale handlinger i fortzllingen er afgjort pa forhind. Du spiller
ud fra en drejebog, der tager dig igennem Hus’ rejse. Til hver scene
far du en kort beskrivelse af, hvordan du skal spille den, som du leser,
efter spillederen har introduceret scenen.

e Scenariet handler ikke om at tage valg, men handler om de folelser vi
far, nir vi taber kontrollen.

*  Du spiller Hus, som om det var en person. Altid fysisk til stede, men
tavs.

e Nir de andre kigger pa dig og rerer ved dig, interagerer de med Huset.
Det kan vare, at de lener sig op ad en vag, eller raber ned ad en af
korridorerne. Det kan vare ret intimt og intenst, nar de rorer dig.

® Du kan ikke kommunikere verbalt, men kan i stedet stirre pa dem, ga
ind og ud af deres intimsfare, rore ved dem, std i vejen eller ande dem 1
nakken.

Folelsesmassigt pres.

® Nir du rerer ved de andre spillere, skal de fortolke det som en folelse
eller trang, som deres karakter har. Du har evnen til at styre de andres
tolelser og lyster. Gennem dette kan du bruge de andre som dit person-
lige legeta.

* Brugde andre til at udleve dine fantasier. Beror dem pa en rar made,
nar du feler at de burde nyde noget. Press deres haender tettere pa
hindanden, nir du har lyst til, at de skal vare tettere sammen.

® Der er ingen garanti for, at de foler det, du gerne vil have. Hvis de ikke
reagerer, som du gerne vil have dem til, kan du altid eskalere, indtil du
direkte styrer deres kropsdele.

e Brugdet, som om du er et sygt monster, der leger med nyt, lekkert
legeta;.

* De andre md godt gere modstand, men hvis du bliver ved, skal de til
sidst give efter. I sidste ende vinder Huset altid.

e Spillederen har ogsa denne evne, nogle gange vil han samarbejde med
dig, og andre gange vil han modarbejde dig.

You are ﬁfmtmteﬂl. You are a alone. You are /Ltt{(ﬂlf:)f.
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Inspiration til fysiske manipulationer:
Isabel og Wilhelm omfavner hinanden kerligt.

e Trost: Du legger dine hander pa dem begge. De holder fast om hi-
nanden i et stykke tid, og giver sa slip, mens de kigger hinanden dybt 1
gjnene.

e Lyst: Du nusser Wilhelms bryst, mens du begynder at skubbe hans
hznder ned imod Isabels ende. Wilhelm reagerer ved at holde om hen-
de og kysse hende.

e Vemmelse: Du legger pres pa Isabels mave. Hun reagerer ved at skub-

be Wilhelms vak.

Sebastian er vred og rdber ad Benjamin

e Magteslashed: Du holder Benjamins arme fast, s han ikke kan bevage
sig. Benjamin reagerer ved at sidde passivt i sin stol uden at reagere pa
Sebastians vrede.

e Konfrontation: Du knytter Benjamins nzver og presser dem mod Se-
bastian. Benjamin begynder at rdbe tilbage, og skenderiet eskalerer.

e Lyst: Du begynder at nusse Sebastian pa en erotisk made. Sebastian
bliver ved med at ribe, men pludselig begynder han at holde om Ben-
jamin.
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1. Middag
Alle
Du bevager dig rundt blandt de andre, og lader dig blive rort.

Hold en smule igen med dine
tysiske manipulationer til at

@ begynde med. Eskaler dem
langsomt.

&Y
$

e
?

SCENER (HUS) ’

Til spillederen: Riv alle siderne med 2. Sandt og falsk
Hus’ scener 1 fire stykker langs midten. Sebastian, Isabel og Benjamin
Du har nu 23 sider. L&g dem 1 en pzn

bunke og smid denne side vk.

Du hygger dig med at lege med Benjamin og nyde deres smukke kroppe.

Forslag: Du kan legge press pa Benjamins kind, for
at tvinge ham til at kigge pa Sebastian.



3. Fik du scoret til festen?
Sebastian og Benjamin

Du bliver langsomt mere liderlig, og begynder lige sa stille at lege mere

med deres kroppe.

Forslag: Ror dem pa en erotisk made og
press langsomt deres kroppe mere sammen.
id

4. Hvad skete der egentlig?
Isabel og Wilhelm

Du lytter forst og fremmest. Nar deres fortellinger rorer dig, kan du ud-
trykke dette ved at rere dem lidt igen.

5. Horer jeg til?
Sebastian og Wilhelm

Glo intenst pa deres kroppe, mens du forestiller dig, hvordan Sebastians
ansigt vil se ud, nar han bliver kraftfuldt penetreret.

Du er passiv i denne scene. Du starter som gyngestolen, men kan beva-
ge dig rundt. De andre kan interagere med dig ved at rere ved dig og
stirre pa dig.

6. Skrevne fantasier
Benjamin og Wilhelm

Du lytter til deres fortzllinger. Imens rorer du ved deres kroppe og presser
dem til at dykke dybere ned i deres fantasier.




7. Velkommen tilbage
Isabel og Rose (dig)

Du prever at kommunikere med Isabel igen. Du er undskyldende og pre-
ver at fortzlle hende, at du stadig har felelser for hende.

9. Jeg har ikke sagt hele sandheden
Wilhelm og Isabel
Hold dig tzt pa dem og lad dem rere dig.

Du ser Isabels lengselsfulde blikke mod Wilhelm. Det gor ondt. Hvad nu
hvis hun forlader dig og flytter et andet sted hen. Du er bange.

Du er passiv i denne scene. De andre kan interagere med dig ved at kig-
ge pa dig og rore ved dig.

8. Jeg kan nasten rore ham
Benjamin og hans fantasi af Sebastian

Mens du nyder Benjamins krop med dine ojne og hender, forseger du at
gore Benjamin mere og mere liderlig.

Nar alt kommer til alt er en menneske-
- kroppen bare en bunke varm,

pulserende kod.

10. Tante

Sebastian og Isabel

Du prover at forfere Isabel. Du vil have hende til at rere dig, og komme
tilbage ind 1 dig.

Herfra skal du ikke holde dig tilbage med det
fysiske spil. De skal marke det.



13. Skamfyldte glader
Wilhelm og Benjamin

11. Dukker og svampe

Isabel og Rose (dig)

Du leger med Isabel og dukkerne pa en sexuel made. Du lokker hende mod
gulvet eller vaggen, sa i kan marke hinanden igen.

Du merker deres nogne kroppe presse sig ned i dine stole og smager deres
salte sved. Du rorer ved deres kroppe og presser dem lengere ud i deres

lyster.

Forslag: Press hende mod gulvet eller veggen. Gor
nydelsen sd stor, at hun glemmer alt om Wilhelm.

14. Middag for tre

Isabel, Wilhelm og dig

Fa Isabel til at forsta at du er bedre for hende. Lzg an pa hende, og
stil dig i vejen for deres romance.

12. Afvisning
Sebastian og Benjamin

Du lurer sultent, imens Benjamin narmer sig Sebastian, og forestiller dig
hvordan det kommer til at se ud, nar de endelig far hinanden.

Du er passiv i denne scene, og de andre kan rere dig alt hvad de har lyst
til.

Forslag: Stil dig fysisk i vejen for dem, sa de
ikke kan se hinanden. Ger det ubehageligt
for dem, nar de kigger pa hinanden.




15. Spabadet

Benjamin og Sebastian

Vent lidt for du starter, og ga si 1 gang med forspillet lidt efter. Sa begynder
du at tvinge dem til at ville have hinanden, og til sidst tvinger du dem til at
vare sammen.

Forslag: Du skal ikke vare bange for at legge
krefter i. Det gor dig alligevel mere liderlig, nar
de gor modstand. Hvis du kan, sa slut scenen med
Sebastian pa kna foran Benjamin.

16. Skal det vere mere dystert?
Wilhelm og hans fantasi af Isabel/Lena

Du leger med Wilhelms frustration og vrede, og viser ham hvor darligt og
ondskabsfuldt et menneske han er.

17. Bdelagt og elsket
Sebastian og Wilhelm

Start scenen med at lade Wilhelm og Sebastian have en em stund sammen.
Begynd stille at bevage dig tettere pa dem. Sé begynder du at edelzgge
dem ved at tvinge dem til at vare sammen. Det gor dig mere liderlig, nir
det ikke er rart.

Nogle gange bliver man nodt til
at smadre bikuben for at smage
honningen.

18. Ler at elske

Sebastian og hans fantasi af Benjamin

Sebastian skal lzre, at det eneste, han har brug for, er Benjamin. Det er rart
nar man kigger pd Benjamin og rerer ved Benjamin. Det er ikke rart, nar
man ikke gor det.

Nar du er ferdig, kommer han til at hungre efter ham
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19. Den sidste middag
Alle
Du starter som scenens fysiske midpunkt: Bordet.

Du er passiv modtager i scenen, og ma bare tage imod hvad de andre nu
valger at gore.

20. Sode fristelser

Benjamin og Sebastian

Du styrer Sebastian efter behov, og serverer ham, sd Benjamin kan nyde
ham som en sulten hund, og opfylde sine inderste lyster.

21. Syg kearlighed
Wilhelm og Isabel

Du vil erobre Isabel til dig selv, og vil gerne have hende til at afvise Wil-
helm.




HANDONT I: BLINKIE OG STOKIMEK, DEL 2

Du er pa dit varelse. Du skriver og
onanerer til dine fantasier:

Del 1:

De la ved siden af hinanden pa en stor
gren oppe i et tre. Hzvet over det

blodbad der foregik nedenunder.

Der var ingen vind den aften, sa skri-
gene og de vrede rab foltes som var de
lige ved siden af dem.

Blinkie havde lert at ignorere lydene.
Hans og Stormers kroppe var sam-
menflettet under termotappet, som de
havde taget fra ulvebanden tidligere
pa dagen.

Pludseligt spezndte Blinkie 1 hele
kroppen. Stormers skridt var presset
op imod hans baller, og han kunne
mearke, at Stormer fik jern pa.

Hold en pause her, og lad Wilhelm
lese op.

Del 2:

Stormer gav ham et undskyldende
smil. Hans ansigt var sa tet pa, at
Blinkie blev nedt til at valge, om han
kiggede pd hans gjne eller mund.

“Undskyld. Er er ubehageligt?”
“Nej,” sagde Blinkie svagt. Han tog
en rystende inddnding og stak sin
hand ned i Stormers bukser.

Blinkie lukkede ajnene og lod sin
hand hvile pa Stormers pik. Han ned
dens pulserende varme mod hans

kolde hand.

I et gjeblik var der helt stille. Sa
eksploderede luften rundt om dem.

Trykbomber!

Hold en pause her, og lad Wilhelm
lzese op.

Del 3

Da Blinkie dbnede sine ojne, var det
som var han blevet ramt af et elektrisk
chok. Med et var han vagen og klar til
at kempe.

En gren, der sad lavere nede, havde
dempet hans fald. Hvor lenge havde
han varet bevidstles? Hvor var
Stormer?

Han klatrede stille ned fra trzet og
trak begge sine knive, imens han
lyttede efter noget, der kunne fortalle
ham, hvor Stormer var blevet af. Hvis
de havde sa meget som krummet et
har pa hans hoved, var de dede!

Et kort gjeblik tenkte han tilbage pa
det gjeblik, de havde delt, og folelsen
af Stormers pik. Sa herte han et skrig.
Det var Stormers stemme!

Hold en pause her, og lad Wilhelm
lzese op.

Del 4

Han kunne se dem klart og tydeligt.
De havde ikke opdaget ham. Stormer
var 1 midten af lysningen. Joe Ulv
havde bundet ham op i et net, hvor
han nu 1 helt negen.

Han befamlede Stormers bagdel, mens
han ramlede las om den belgnning,
der ventede, nir de leverede ham til
spilmestrene dagen efter.

Joe ndede aldrig hen til slutningen

af sin hoverende monolog. Blinkie
skar halsen over pd ham, og markede
varmen fra blodet, der stremmede ned

ad hans hander.

Han skubbede liget til side og krav-
lede ind 1 nettet til Stormer. Stormer
aede hans har og begyndte at tage
hans tej af. Hans gjne sagde: “Lad os
blive her for evigt.”




HANDOUT 2: CIKKUS UDEN QKANSEK, DEL 2

Du er pa dit varelse. Du skriver og
onanerer til dine fantasier.

Forst leeser Benjamin, sa dig.

Del 1

Hans ojne bevagede sig nedad og
stoppede ved synet af kvinden med
den hvide svinemaske nede 1 snavset.
Hun kiggede pa ham med bedende,
redsprangte ojne.

Hendes hjzlpeloshed gjorde ham
liderlig. Han elskede desperationen.
Til sidst spyttede hun ham i ansigtet
som et sultent dyr, tog fat om hans
xdlere dele og tvang dem ind under
brudekjolen mellem hendes ben.

Hold en pause her og lad Benjamin
lese op.

Del 2

Mens hans kropsdele blev absorberet
ind 1 hende, sa han en anden negen
kvinde i morket. Hun gik frem imod

ham, hendes gjne stirrede koldt og
fulde af had.

Hendes arme og hander dryppede
rodt fra nydbnede flenger. Det skabte
smukke, forferdelige monstre pa
gulvet.

Hun kom tzttere pa, og de rede vask-
er skabte blomsterlignende menstre ud
over den anden kvindes hvide kjole.

Han lznede sig hen imod hende, og
hans tunge penetrerede hendes mund.
Hun slikkede tilbage, og deres leber
medtes blidt.

Hold en pause her og lad Benjamin
lzese op.

Del 3

Han holdt hirdt om brudekjolen og
begyndte at penetrere svinekvinden

hardt. Det var lekkert at se, hvordan
hun uden held kempede for at holde

skrigene tilbage.

Han ventede lidt, bare si han kunne se
hendes bedende gjne. Sa begyndte han

igen, mens han ned smagen af metal

fra den bledende kvindes lxber.




