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SPACE HULR

Af Lars Wagner
Hansen

Objectives/objekt
Marinere:

Marinerne har opdaget en isole-
ret gruppe af genestealers, som
de gnsker at udrydde.

Stealere:

Vil prgve at flygte ndr de er klar
over at de er opdaget.

Forces/enheder

Marinere: Maksimum to komplet-
te squads, brug army listerne fra
Deathwing og White Dwarf
#120.

mission

Stealere: 12 blips ved starten af
spillet. To blips som reinforce-
ment, en blip af gangen i en hvil-
ken som helst turn stealer spille-
ren gnsker det. Se ogsd "specielle
regler" senere.

Deployment/indszttelse
Marinere:

En komplet squad i hver af de
skraverede omrdder, hvis squa-
den indeholder mere end 5 mari-
nere, skal de ekstra mariner place-
res uden for brattet, de skal pla-
ceres pd breettet sd snart indgang-
somrddet er tpmt, placeringen
koster 1 AP/CP og marineren ma
flytte med det samme.

Stealers:

Blippene skal placeres i de seks
rum, med mindst en blip i hvert
rum, og ikke nogle blips i tilstg-
dende felter, ikke engang diago-
nalt. Reinforcement skal placeres
1indgangsomrédet.

Specielle regler

Zndringer for chainfists: Hver-
gang er mariner bruger en chain-
fist, larmer det utroligt meget.
Denne stg) kan tiltrekke ekstra
stealers.

Hvis en chainfist bliver brugt til
at pdelegge en dor,trekker stea-
lerspilleren en ekstra blip som re-
inforcement i hans neste turn.

El'mm: Stealer deploy area.
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en mission generator med og so-
loregler. Det er méske det eneste
som jeg ikke synes er s godt. So-
loreglerne kan godt bruges, det
eneste jeg har haft forngjelse
med, er campaignen (alle seks
missioner samlet) men det er
ikke det samme - spendingen
mangler! Det skal vere et leven-
de vesen, som man sidder over-
for (og evt. hgrer musikken fra
Aliens). Mission generatoren er
en udemarket hjlp i starten.

Den giver en et indblik 1, hvor-
dan man kan opbygge sine missi-
oner.

Da jeg forste gang provede Spa-
ce Hulk, var jeg rystet (Positivt),
det eneste jeg var lidt utilfreds
med, var forskellen pd Genestea-
lerne (De onde) og Terminatoren
(De gode). Genestealer var alt
for stzrke, men Deathwing har
sprget for at rette balancen. Man
fgler nu at det er lidt mere retfer-

digt nir man bliver slagtet af
Genestealerne!

Deathwing holder hvad det lover
- det har "blot" gjort et godt spil
bedre!




