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Ullog nunagarfinnquagaluami

Forhistorie 7 jan 1959

Fangeq =r et lille udsted ca. 746 km. nord for Argnagszal i,
Der bor ca. 20 menesker, de eneste danskere er presten, som
wgsd  er larer, og K.G.H. bestyren, resten er aranlandere som
enten arbejder p& Fiske Fabrikken eller lever af Ffangst, som s&
margs ander =teder Gronland. o

s eneste forbindelse med omverden er  en krartig
radio, der sté&r i KGH's butik i byen.

Der har siden jul ikke veret kontakt med by=n, det ville dog
normalt ikke have forurcliget nogen, men da det ikke var muligt
at sende nytars-hilsner og man ingen modtog fra udstedet har man
Flere gange siden pregvet at komme i kontakt  med udstedet uden
resultat. , '

F& denne  baggrund  har  man  besluttet at sende en lille
xpedition ud til Kangeq Ffor at se om det "bare" er radioen der
2 1 ostykker =2ller om der er sket noget alvorligt 1 udstedet. Da
ern Fiterag har herget siden nytar og fprst nu er ved at loje af
far det ikke varet muligt at komme afsted For. I har, da i mpdies
ved middagstid, aftalt, at hvis det er stille i morgen tager i

Y o Po. P bl L4
arated kl. &,

T

Expeditionen bestar av ofFFicer Menrik Eracksern  fra
Sirius-patruljen, to poiltifolk Harms Ibsen og Jacob Lynge fra
Angmagssalik, 1| lege Hans von Wittenberg, 1 sygeplsjeske Haran
Jensen oug 1 grenlandsk fanger Abraham Lynge. h

Meed jer  har i tre sleder med ialt 26 hunde, provision til =
dage Tor hunde og menesker, vaben og ammunition, kort over turen
g mangeq, skl oog sne-sko til alle, to set tgj til alle, diverss
legeudstyr og medicin, samt telte 09 standard overlevelses udstyr
som normalt for Sirius-patruljen til seks persaoner.

Da det 1idag er onsdag har [ resten af eftermiddagen til at
Hpbe ydeligere ind, hvis i feler at det er nodvendigt.

Hvis alt gadr vel regner i med at vere i Karngeq omkring ki. 7
om aften samme dag som i tager afsted.
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GM’'s forhistorie

Frasten i Kangeqg, Feder Johannes Rosing fik, kort efter hans
ankomst til byen for 2 1/2 ar siden, en meget respekteret fanger,
Feter Abraham, omvendt til Eristendommen, denne Feter blev straks
debt og gift, ligesom hans 6-arige dreng ogsa straks blev dgbt.

Septenmber S8° opstar der stridigheder - i familien. Anna’s
oldefar var &ndemaner, og hendes familie er derfor starkt knyttet
til den gr@nlandske mnytiske lare. Peter ‘og “Anna kommer op at
skzndes, og Feter taver hende til dede i fuldskab.

Da Feter bliver adru ©0g opdager at. han har myrdet sin kone
begar han selvmord ved at drage op 1 fjeldet under en storm.
Detie g@r ham til en Qivittoq, hvilket han ikke var klar aver.

Da man blev klar over. Peter og Anna’s dgd i Kangeq, kunne
Jdohannes fremvise et testamente, hvori ‘der stod at de afdgdes
barn skulle tages i pleje af ham selv og opdrages kristent.

Drengen, Marcus, bliver kraftigt maobbet af‘'de jzvnalderne
bern og bliver ved et uheld drabt den 21. december, da de andre
skubber til ham mens de gar over broen mellem byens to halvdele
0g gelanderet bryder sammen. Han falder de seks meter ned pa is-
kanten neden for og brzkker halsen, dgd pa stedet.

Marcus’s d@d far hans bedsteforaldre til at reagere hurtigt.
Da de @nsker at han far en traditionel begravelse pa gravpladsen
ved byen, far de ham straks fort derover sa Andemaneren kan
faretags begfavelsen inden der gaAr to timer. .

Da Johannes far at vide at Marcus er dpd, bestiller han en
kiste hos temreren og far lavet en grav pa kirkegarden. Johannes
pProblem er nu at fa Marcus’s lig udleveret- af aAndemaneren. Det
viser sig naturligvis at vare umuligt, s& han forsgger selv at
tage over til gravpladsen, men bliver stoppet derovre af
dndemaneren og tre fangere, og fert tilbage til byen. Dagen efter
ved prediken 1. Jjuledag, fortzller Johannes om hedningenes udad
Gg f&r p& den made hele den kristne menighed over pa& sin side. En
lille gruppe bliver'bageFter enige om at de skal tage over til
gravpladsen 2. Juledag for at hente Marcus’s lig, om npdvendigt
Skyde de gronlzndere, som stiller sig i  vejen. Marcus’s kiste
bliver stillet Llar ved alteret i kirken, hans grav er ogsa
blévet fardig. N

2. Juledag tager tre mand over til gravpladsen tidligt om
morgen. Dercvre bliver de mgdt af en bevabnet fanger, som affyrer
el varselsskud inden han lpber i dekning. Da man pryéver at komme
nermare bliver fabriks-bestyren ramt i skulderen og falder ned af
sirenten, det lykkes dog for de to andre (Johannes og KGH
bestyren), at drazbe vagten med et skud i hovedet. Da de s&
begynder at lede blandt gravene bliver de beskudt fra byen og ma
flygte tilbage over havnen.

I de efterfplgende kampe i byen, bliver KGH-bestyren, der
har forshanset sig i butikken, drebt da en af hans hjemmelaveds
handygranater (tre  dynamit stenger bundet sammen) exploderer inde
1 bygningen og antander resterne af huset. Butikken bliver nasten
it gdelagt, radiven, generatoren, og petroliums-lageret der
star i/ved byaningen owdelegges totalt uwunder sammenstyrtningen.
Dyea er mnu uden komunikation, EL oy fgdevare-lager.

—
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I lyset af den nye situation stopper kampene ovar hele byen
6g Johannes kan se at han nu har tabt. Samtidig med at alle i
byen nu risikerer, enten sulte eller fryse ihjel. Han finder sin
antikke bibel og nogle provisioner ©g begiver sig ind i landet p&
ski for at finde en hytte, bhan ved ligger et stykke oppe ad
fieldet.

De nazste par dage bruger han pa at oversztte det sidste
stykke af Johannes Abenbaring som han har i original skrift i sin
greske bibel, habende pa& at finde noget der kan vinde byen for
ham. Han finder i 13. kap. en tekst, der ikke passer med nogen
anden bibel. Uden at erkende det lzser han om Anit—-Krist som om
dette var den rigtige Messias. Denne tekst er den af Satan
forfalskede, gennem Evangelisten Johannes’s hand, udgave af
Abenbaringen. Johannes laser videre on pakaldelse af Engle og
lzrer sig dette for at kunne vise den overtroiske grgndlandske
befolkning at Gud’s magt er stgrre end nogen andemaners. Nyt-ars
dag vender han tilbage til byen, for at pradike i kirken og
samtidig p&kalde Engelene i alles pasyn.

Fakaldelsen forlaber fint, bortset fra at de lokale Engle,
er OUivittog’er og disse kun kommer hvis der er en Fitaraq i

omrddet. Pitaragq®en begynder med kraftige temperaturfald og en

stadig kraftigere vind fra indlandsisen. I lgbet af en time er
stormen oppe pa& fuld styrke og alt lpst uden for, bliver blest ud
over drivisen, deriblandt alle hundene i byen. Henad aften kommer
Oivittoq’erne sd& ned fra fieldet, med dem er Marcus’s far og da
prasten ser ham bliver han sindsyg og flygter tilbage til hytten
inde i land. P& mystisk .vis marker han ikke effekten af
FPitaraq’en og kommer velbeholden derop. Dette skyltes at biblen
beskytter Johannes imod naturens krzfter, se senere beskrivelse
af biblens krafter.

De naste S dage hzrger FPitaraq’en Kangeq og omegn. Den er
ikke speciel kraftig i vinden, men den er koldere end sadvanligt.
Qivittoq’erne udrydder i mens Kangeq®s befolkning. Selv ande-
maneren bliver drabt da hans Tupilak knakker efter at have drabt
en del Oivittoq’er.

Nar byen er touwt Ffor liv henad aften den S. januar
forsvinder Fitaraq’en, som om intet var hendt. I mellemtiden er
der faldet ca. 1/2 aeter sne s& alle spor af kamp er sleattet,
undtagen KGH-butikken der er raseret af dynamit og brand, og
indtil flere &af husene, som har skud huller. Der er ingen spor af
de drzbte da OQOivittoq’erne har taget ligne med sig tilbage i
fijeldet. Den eneste dode man kan finde er andemaneren, som ligger
sammen med en Oivittoq lige ved sidzn af den wdelagte Tupilak.

Nar party’et ankommer om aftenen den 8. januar, er der ingen
spor af liv i byen, som mest ser ud som om den er blevet forladt
efter en natur katastrofe.
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imeline

(/7. januar: ForbLeredelser

i Angmassallik.

A/@;_;éﬂgéii Afrejse og ankomst til kangeq (se under turen)
9. januar: Teaperatur stigning, evt. ankomst til Kangeq.

Det bLegynder

at regne fprst pa aftenen og nar temperaturen
igen falder

tidligt om morgnen vil 1/3 af hundene dg, hvis
Ni‘ 'de ikke alle bliver lukket ind i et varmt hus.
\/IU. lanuar: Det er meget koldt, afrejse er umuliqg.
11. ianuar: Hundene praver at f& partyet op til hytten i fjeldet.
En river sig lgs 09 kan senere findes dud 2 km. fra hytten.
Det er stadig meget koldt. L '
12. januar: Fire hunde findes deode om morgneny, der har veret uio
blandt alle hunde i lgbet af natten.

LE;_EQ&@LL En dampsky kan ses over andemanerens bakke hvor han
ligger wunder sneen véd siden af sin tupilak (med mindre

denne er fundet allerede).
tupilak, som smelter sneen omkring sig.

januar oq senere: Sidste chance for at finde prasten. Hvis
ikke han bliver fundet denne dag vil en FPiteraq fjerne de
sidste rester af byen, for derefter at harge Angmassallik i
de nazste par uger. NE: Hvis prasten bliver drabt, men man
ikke pdelzgger hans bibel, vil stormen alligevel komme.

Dampen stammer fra den mdelagte

145,

Angmassalliksg .

Indkgb: Der er mulighed for at kgbe nasten alt i rifler, det
eneste automat-vaben man kan f& er een maskinpistol, man kan

ikke fa pistoler, -men det er muligt at kgbe dynamit i
begranset omfang. Radio og overlevelses udstyr kan fas i
nesten ubegraznset omfang hvis man kan finde penge til det.
Det er ogsa muligt at kpbe nasten alle dagligvarer, der kan

fryses ned eller torres. Se priser i Angmassallik.”

Ribtiioleket: F& biblioteket kan man 4 et kort over stedet og
lane boger owm graznlandsk mytologi (handout om wmyter, to
Léger af Fire timer (R/W-dansk)) samt finde en grendlandsk-
dansk ordbog Jduden verdi for scenariet).

Lonune-kontoret: Hes kan man f& navne pa& beboere i Kangeq, men
bliver henvist til de pagzldendes myndigheder i Grgnland og
Danmark, hvis man wvil have historiske oplysninger om
entellper soner (to timer).

Jazsions-huset /) irken: Fresten kan overtales til al vise

Juhannheses an=ayning om posten i Hangeg
meEn vil ellers henvise til bispen i Aalborg {ca. en tine).

FGH: Der  er kun positive ting at fortazlle om bestyren i Kangagq
(ca. en time).

Faorsourqgseler blandt grgndlandere: En gammel mand
Lil at fortzlle om andemaneren i Kangeq.
Talk/ﬁ:ibe(:pi:itus), tre timer forr at Finde
EYTEY AN

(Oratory/ Handout),

kan overtales
(Oratory/Fast
1 time"s

Fieun .

1ok

/AQFf

25 ik g

e

ser
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Bispen i  Aalborg: Man han kontakte bispen i Aaltorg ved at bruge
radioen til danmmark: for derefter at blive omstillet .
-telefon til Lontoret i Axlborg. Dette kan dog kun lade sig
gare hvis man ringer i de normale danske abningstider (kl. §

til 17) dvs. inden kl. 13 gregnlandsk tid eller efter kl. 4
om morgnen.

Her kan man fortazlle at Johannes er en meget ivrig
missionzr og at han' blev anbefalet at spge til Grendland.

Hvis man klarer 1/2 Oratory, vil man ogs& blive fortalt at

anbefalingen mdske grundede i at Johannes var omgivet af
theld og generelt ikke wvardsat hvor han tidligere har
fungeret. (ca. 20 ain. i/ved radioen pa telegrafist-
stationen) ’ '
Under turen til Kangeq:
Turen til Kangeq forlepber begivenheds-lpst, de tre
slzdefprer skal een gang hver checke deres Sladekprsel
skill, hvis de fumbler bliver holdet ned til at efterlade
1/3 &af deres provisioner og slazden, eller at overnatte i
fangsthytten p& vejen. Hvis noget gar galt kan man ankomme
den 9. kl. 11 ellers ankommer man ca. Kkl 21.
Kangeq:

Byens sevaerdigheder:
Hus B-143(4E): Dette er
udstyret tra-kirke.

kI'rken i byen. Det er en lille sparsomt
Her er et alter af trz med et stykke

S .. rpodt klede over. Lysestager, banke og andet normalt for en

T 1 11e kirke. Men man vil l2zgge marke til . en barnekiste ved

alteret. Kisten er tom, men ser ny ud. Der ligger ogsa en

[1. i —lgy PED bibel ved alteret. I denne bibel er indlagt nogle sider

: pergament, dette er en grask tekst markeret VI,XI (fra berne
bogen). EBogmarket i biblen ligger pd Mat. 2.

Hus B-9&6 % 97(3E): Dette er fiske-/garn- huset med tilhprnede
kaj. Inds i huset kan man se at garnene liggar spredt ud
over gulvet, det eneste andet man finde her er
fisle-/fangst-redskaber. @st for denne er der en lille vig
hvor bade/hvaler kan trazkkes op. Der 1ligger bade oppe nu,

) ved siden af et bardehvals-skelet.

Hus B-48&6(2F): Dette er et rormalt beboelseshus, der ligger en
) baptistich bibel ved st hjeanme alter.
“ Hus B-1103(4C): D=ztte er det mest beskudte hus. Der e 12
¢ skudhuller i  den vestlige gavl. Shodderne foran vinduet pa

1. sal star abent. Fa gulvet bag dette vindue kan wman finde
blodpletter blandt patronerne under sneen (ca 20cm sne) og
pa sengen bagved. Sengen er brudt cammen pa midten, som om
noget tungt er faldet ned der.
Hus B-1093(4D): Peder Johannes Rosing’s hus.

Dztte hus virier som prestebol.ig w shole. Sholen holdes 1
dagligstuen, som baier preg af stoct =1lid. Her furefindes on
udstoppet pingvin, der berer navneskiltet M. Otte. Denne er
donerel af den tidligere lererinde Majbritt Glto, :om havde
faet den af san @mand Hans Otto (deltagsr 1 en sydpuls

expedition).
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Fre§t=bﬁligen beree przd af at have vearet beboet af en meget
religigs mand. Her findes flere bibel udgaver, og i en last
skuffe i skrivepulten, i sgve verelset, kan man finde noget
det ligner brudstykker af en bibeloversattelse til danshk fra
e? thendt sprog (grask) o skreve i A (handout, 1
time). Desadan 3 B ogs& pad skrive pulten en dagbog
7EZEBEut, b timer). FA hans reol star der tre vzrker om
oVers=ttelss af grazske bibel tekster, desuden er Feters

testamente ogsa  her. Hvis man sammenligner dette med

4dbogen, " VIT—man se  at det er den samme som har skrevet
begge dele, bortset fra at testamentet er underskrevet af en
and?n, ned  en  meget darlig . handskrift (spot hidden). F&
skrlv&underlaget kan man svagt se (spot_hidden) at her lange
har ligget en m2get stor. bog. ‘
Et  af verelserne har  fornylig varet beboet af et barn
(Marcus) og her ligger flere tegninger (handout), der blandt

{ andet viser en mand og en dame i slaskamp, og en tegning

Hus

o

visende en mand med et kors og en stor bog eller kasse.
B-1090(0G6) ; Andemaneren’s (Migssuarnianga’s) hus
I dette hus finder man ikke moderne mgbler eller bgger af
nogen art. Det varmes Op og oplyses udelukkende ved tran
lamper. 1 huset kan man finde mange rskellige fedt-stens
o9 ben figurer, samt en del traditioﬁgTTE‘?EﬁﬁstredgpsﬁéFi
2 BYTOYsa en Flad tromme overtrukket med afharet szlskind
med trommestik af ben. Al tgjet i huset er 'lavet af skind og
ser ikke ud til at have varet vasket.- Sengen 1 huset er en
flad briks af sten overtrukket med forskellige skind,
hvorunder der ligger tgrret lyng o0g gras. Her lugter
forfardeligt, men ~man kan formentlig vanne sig til det (pa
en tre-fire ar). uden for huset er der et lille udhus hvor
man kan finde forskellige former for tarret 'ked og fisk.
En af FedtstensFigurerne er verd at bemarke for spillerne
(5p9t hidden eller grl. mythos/handout). Den er lavet som et
relief i en plade af sten, og forestiller fjeldenc omkring
byen set frg havet, med byen markeret som en angmagsset der
Spr%nger over et forbjerg. Den pverste del af udskeringen er
domineret aF. en halvmane, der ligger ned o0g nermest
forestiller et halvlukket pje. Dette symboliserer fare for
byen (halvmnangn er Manemanden, en af de to store grepnlandske
guder. Angmagsseten er byens symbol, og markerer at byen
lever under Havkvindens billigelse / Grl. Mythas).
De yvrige Figurer forestiller grendlandske kvinder og mznid,
sller underligt stilliserede dyr og fugle.

Hus EB-iG0(ZE): KGH-bestyrerens hjem (med veranda) .

Byens flotteste hus. Ingen skudhuller, i modsatning til de
omkringliggende huse. Tydeligt en danskers hiem, dvs. meget
dansk skenlitteratur, nye mgbler, ny radio, kort over
omradet bla. visende fangsthytten (handout, spot hidden),
Destyrereng nNavn var Ole Juul Nielsen. v 5_Q n.

Har ban  wan Finde EGHs regnshaber, som viser at det er gaet
Qarligt fangslnessigt for byen i de sidste par ar
sanmmenligriet med tidligere (dette tager tid at finde ud afF,
Ca. & Liwer, plus et Accounting checth).
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Hus E-99(ZE): Resterne af KGH—-lag=sret og -butikken.

Hele den nordlige ende af bygningen er blast vek. Taget er
faldet sammen pga. dette, og det hele er raseret at+ en
brand. Det er selvfplgelig dzkket af sne. Op af en valtet
indervag kan man finde et Sanity check til den forste som
ser KGH-bestyrerens  forkullede lig «(dé& Sanity hvis marn
bpffer, ellers 1 pt.) (spot hidden, hvis man ikke roder i
sneen langs de valtede vgge).

Hvis man undersgger liget (Diagnostics) vil man opdage at
alle knoglerne i hans FyYg og nakke er brzkket (d3 Sanity
hvis man bpffer sit check, ellers 0). Ved siden af liget

ligger der en brakket riffel (.30-06). Fetroleum,
radiosender og generaltor er totalt edelagte. Der er stadig
lidt madvarer og ammunition (10 dage - een person, S00 skud

af alle typer) omme bagest i lageret (Spot Hidden).

Hus E-62Z6(26): Feter og Annas hus.
Huset er stpvet, har tydeligvis ikke varet beboet i lengere
tid (faktisk tre maneder). Et af verelserne er totalt tgmt
(Marcus®™ gamle varelse). Et andet, stuen er smadret, og der
er gamle blodpletter pa gulvet (spot hidden). Der ligger
tomte spiritusflasker rundt omkring (flest i stuen).
I resten af varelserne mangler dele af mgblementet, og alt
Feters og Annas tpj er vazk (byens @vrige beboere har taget

- hvad de syntes de havde brug for).

Hus B-110%2(2F): Annas forzldres hus.
Meget - grgnlandsk (se Aandemanerens hus), men med nogle
'moderne-ting, f.eks. en sofa i stuen 0g en moderne seng.
Her er flere gamle ting, bl.a. fedtstensfigurer og en
tupilak af ben, der star i stuen. '

De ¢vrige huse
Alle huse har et lille vindfang og alle, undtagen prastens
0g KGH-bestyrens, bestar af et eller to cum.
De dvrige huse er beboelsestuse for resten afF byens
befolkning. De ligner generelt bedsteforaldrenes hus
udstyrsmzssigt, men der er ingen specielle ting.
Husene vest for vandlpgbet er mere gr sulandsk przgede end dem
ost for. %
Husene pa gstsiden er typisk ejede af kristne familier.
Bortset fra de beskrevne huse er der 70% chance for at hvert
hus har dé skudhuller, specielt huszne lige vest for broen
og husene fra 3IE til 4D.
Hvis der ikke star noget specielt om et hus, er der ca. 50%
chance for at doren og vinduerne i stueetagen er blolerede
indefra med mgbler og lignende. Man kan nemt komme ind i
disse huse hvis man er 1lidt opfindsom (f.eks. hvis man
bryder deren ned, klatrer op til et gavlvindue pa& fgrste sal
etc.). Inde i disse huse vil man finde spor af kamp, s& som
opbrudte dore, bordbern  bDrebkel afF (til vaben), swaadiret
inventar, og ikhke mindst en eller flece frosne blodpele pa
gulvet. Der er ingen lig i nogen afF disse huse, da Oivittog
erne har taget dewm ned sig. I die Aage o e '_/"' spor eHer ol {cBoconc
hnvde fockuell 5y g2 at boe ol sphbe &id clen kanly (fptorg) oo devo L &
varct o {44‘/[ &:/ ‘pf ju/vd, ,,'.J.«.— o d/ln: cr Séa/m‘{nf, oswv. ’ ¢ ~
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Rund om kring Stromstedet (1F-2F hvor stradest er smallest): F& dette sted er der

Hvie man  afspyer “"gaderns" 1 byen vil man hist og her kunne meget St&fk understregm og igen er deifor papirstypd_ Dette
finde frosne lig, disse vil vare temt for blud oy have karm dog ikke ses da der ligger ca. 30 cwm sne pa isen. Del
strekslegne udiryk i ansigtel. Der er ikke ret wmanae (ca. 1G FEtYdEF dog at ﬁVEV gang der er nogen, der passerer her sk§1
stylher) men de er der. Der vil ogsd vare mulighed for at 1sens STR p§ 202 resiste mod den samlede SIZ pA isen. Hvis
finde dem uden al  lede, wen  de nd gerne koime ubelejeligt nan falder lgennem cskal  man rulle sin CONx2  for at kumne
for FC'erne (f.ehs. nar  de flygter +fra en Qivittog og det foretage sig noget. Hvis der ikke med det samme bliver sagt
ikke er kritish, eller hvis man er pa vej tilbage fra et hvad man gar vil .den pagzldene blive revet med af sirpumen
uheld pa Lroen, han man falde over et lig). og d¢ af kulde eller Qruhne eller shock .... valg selv.
Man redder den uheldige ved at han/hun holder sig Fast i
Gravpladsen(ZD-2E): Den.gamle grgnlandske gravplads. hullets kant fSTRxZ vs SIZ) ag at de andrg kaster reb ud
Hvis man leder i grravende, som .bestdr af en lille sten- eller maver sig ud til hullet og trakker vikingen op. NE: da
fortpjning med et hulrwnm under, vil 'man enten finde en vandet er ca -4°C skal man rulle sit CONx2 hver runde for at
shinds«k med et lig ellér rester af menneskeknogler. Ligens bevare bevidstheden. Dette .g&lder_ ogsa de fagrste 10 min.
vil vare i forskellig .grad af forradnelse. Der vil vere to efter at man er -komnet op. Hvis man ikke far behandling for
lig, som virker helt friske, nemlig Marcus’og Annas. N&ar man frostskader 1nd§n XS.mln. vil man f& permanente men af sit
begynder at rode i gravene vil hundene begynde at hyle pa uheld, og man.kan om lngen.omstandlghedeT fDTEtaga Silg noget
den anden side af havnen (eller hvis: man har nogle med deﬁ furste tid (S gange tiden, der gar indtil man kommer af
dercver vil de pryve al fa pagxldende vak fra gravene), der tejet et varmt sted. Den tid man evt. tilbringer i et varmt
vil efter ca. 10 winutier komme en polar—-rav og se p& hvad bad tEI}EF dobbelt). Det koster ogsad d3 sanity hvis man
mar laver. Det er naturligvis andemanerens hjalpeéndar der bpffer sit rul. o -
vil pruve al holde partyet vah fra gravene. De wvil undef De to gfmnlanQEFE og Siriuspatrul jemanden far .Et INTx6
ingen omstzndigheder angribe nogen i partyet, wmen gerne en check, hvis nogen forsmger at ga over mens de er til stede.
Divittog. Hvis de klarer opdager de selvfplgelig vagen.
Kirkegarden(4E-lige nord for kirken): Hvis man vader rundt her Andemanerens bakke(1F): Denne bakke er markant ved det at der pa
vil man skvatte ned i et hul, som er dakket af sne. Nemlig tgppen'er en 1 :meter dyb lavning i sneen, der nar helt_ned
hvad der wvar tankt som Marcus’ grav. hullet er 1.5 meter til klippen. F& bunden af .denne lavning vil man finde
dybt, d.v.s. at man kommer til at staA i sne til halsen (d3 . andemanerens mdelag?e tupilak (den er knzkket i tq stykker);
sanity hvis man bgffer sit rul). Man kan se smd forhgjninger- Man kan se (spot ‘hxdden) en hand bag. sneen 1 siden af
i sneen, twor der star kors ved gravene oy hvis man ser sig hullet. Handen tilhprer andemanerens 1lig (d3 sanity for at

godt for kan man o0gsd se en lavning hvor Marcus’ grav er se handen, hvis man bgffer sit check). Han er dod af
hjerteslag (altsad ingen ydre tegn p& dgdsarsag, han degde da
hans tupilak knzkkede). Over ham ligger en “dod" qivittog,
Broeni2F): Dette e en faldefardig bro. Der mangler et styhke af den er dpd da et projectil (tupilah’en).er g&aet gennem
gelenderet ca. aidl pa. Lige nedenfor (&6 wm.) kan man se hovedgt pa den..Hvxs man undersgger den (plagnostlcs) kan
hvardan  isen' dauner nogle smukke formationer pa grund of man finde ud af at delte er velbevaret lig der er totalt

(spot hidden hvis man ser sig for).

tidevandet 0g hvis man shkulle falde ned paA disse vil nan temt for blod. Den forekommerr nasten mumificeret, og et

2 - : I~ i 1 i - - - - -
helt sikkert komme alvorligt til skade (2d&6(+dB+2 for isen)) forsigtigt Sﬁwn vil vare at personen er ded for et par
Forgsvrigt skal man her klare et DEXx4 hvis det er stormvejr hundrede ar siden.

for at undga at falde ned. Det hkoster d; sanity %t finde qivittoq’en (hvis man baffer),
Hvis to eller flere yar sawlel ovver broen shal broens STR pa samt dé& al finde ud &f at den er flere lundrede ar gamnel og.
33 resiste imod disses samlede SIZ. . temt for blod (kun i paint hvis man klarer sit checkh).
& A
‘énmi:%¥“>~i255§ﬁ3f ‘ Fangsthytten(ikke p& kortet, & km. nord-vest for byen)
Fangsthytten ligger p& en 1lille platau ca. 300 meter over
havet. Det tager en 1lille time at komme dero a ski, hvis
man kender vejen og vejFE?‘—E?_‘EEBt. Hytten har et stort
sove/spise/kokbken  cun g el lille forrads—bhammer. Her or
. altid mad til Fire personer i en uge og kul til at vyre wed
i tre gange =& lang tid. Her er ogsa en nudhjelps ha=ze oy
nogle f& redsthaber (kniv, shovl og en ohse).
Hytten er for tidern bebost af  Johannes 0g  der vil Gaed et
spot hidden) Lunue s lys om aftenen nedes fra byen.
I hytten ligyer wazi Juhaunes bitel med de sidzle Présr Guameit
sider.
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Hvis partyet koamer inden for 1 k. af hytten wvil det
begynde at blase op og sne. F&a den Lid det tager at komnme
det sidste stykke (20 min.) vil wvinden vare oppe pa& slorm-—-
styrke og der skal de sidste S minutter checkes for stormens
effekt (se Fitarag .

Nar partyet hommer helt op til hytten vil de blive mpdt af 4

Oivitok’er, der vil stille sig roligt foran hytten og af

Johannes, som stdr i duren ifert bukser 0og en T-shirt.
Johanres - vil vare beskyttet med en Flesh Ward kastet af
bogen med 1S magic points, sa& Johannes vil ikke marke de
ferste SO hits han tager.

Fartyet kan godt tale med ‘ham hvis de vil, men hvis de
preover at  komme narmere vil Qivitok’erne sparre vejen for
dem og, hvis redvendigt, angribe for at holde partyet vakh.
Hvis partyet snakker .med Johannes fprst, shkal GM vazre
opmarksom pa& at hans SAN ru er O og at han tror fuldt 0g
fast p& at den oversazttelse han bhar lavet af den falshe
abenbarina, indehclder den rigtige tekst. Et Oratory
efterfuldt af POW vs. FOW imod presten, vil tillade at man
kan komme ind i hytten sammen med ham, men med Oivitck’erne
blivende uden for. Dette er dog kun wuligt hvis man ikke har
angrebet eller ‘preovet at komme forbi Oivitok’erne.

Hvis/nar man kommer ind i hytten, kan man nemt forhindre
Oivitok’erne i at hjzlpe Johannes, ved at staA slaen for
daren. )
Johannes vil ggre alt for at beskytte sin bog, sa hvis
partyet prgver at tage den (den ligger pa& bordet derinde)
vil han forst prgve at overtale (Oratory/Fast talk + POW wvs.
POW) . vedkommende ti1 at lade den vare og hvis det ikke
hjzlper angribe med kniven i huset (den ligger ved kaminen)
eller bare never (hvis han ikke kan n& kniven).

En persan der r¢grer ved biblen skal straks tage et SAN
Checl.. Hvis man bpffer tager man 1dz0 san, ©g vil, hvis man
ikke bliver sindsyq, ikke rgre bogen igen. Hvis man far blot
en midlertidig sindsyge, vil man ggre alt for at beskytte
bogen imod wdelaggelse 0g preve at fa den med, uden at vakke
de andres midtanke. Klarer man sit  SAN check taber man 1d6
San og wundgar man her sindsyge kan man fortelle on bogens
ondskat og er i stand til at tage den op wuden at tabe
ydeligere sanity.

For at gdelagge boger, skal den ULrecndes, men T¥r md prive

Pdet er man nwd til al resiste dens resterende magic points.
iHver gang man forsygsr  wvil den  bruge 1db6 magic points, og
man vil selv miste 1d4 i SAN. Bogen har 285 magic points

tilbage, ndr man ankommer til hytten.

Hvis bogen ikke er pdelagt inden d. 14 kl. 24 vil den kaste
Summon Engles of Death, s&ledes at en ny Fitarag opstar.
Denne Fitaraq vil vare sa kraftig at den pa fa timer vil
Slette Harnag Fra laondkortel g vil  zZ2enere  Lrede siyg til
Alyginassal 11 ug senere hele Grunlands wst-hyst.

Fivis et eller flere party-medlenmer  &r  bievst mentalk
For st yrredzs ved at rvre bogen og derfor beskyltter denne, vil
ins= tiigenygeld blive beshyttet 1mod orbansin.
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Monsters:

Divittoq (fieldganger): Dette er en uded grondlender, som man

bliver, hvis man dpgr alere inde i landet. Normalt hvis man
farer vild p& en fjeldtur.

STR 2dé+10 (17)
CON 2d6+10 (17)
SIZ 2d6+3  (10)
DEX 2d&+6  (13)
INT 2dé «7 vlr;,ﬁji
FOW 2do+6  (13)

Armor: 2 pt. minimum dammage from metal weapons (incl. guns)
Normal dammage from other weapons.

Skills: Sneak 80%, Hide 80%, Listen 50%, Spot Hidden S0%,
Climb 83%, Jump 75%, Track 40%Z, immune to effecs of storm
and cold.’

Attacks:
Claw 40% 1d&+Grasp ¢+1d3) Eite 307 1d& (+1d4)
Special: CON drain when grasped, 1 pt/rd.

Spell like ability:

May transform to/from a mist-form of extremly fine snow,
capable of passing through small cracks (in walls, under
windows, etc.) This takes 10 rounds either way.

Items:

Johannes Abenbaring kap. 13+, samt tillzg om ritualer. (grask)

Dette er en alternativ tekst til den vi normalt kender fra
Det Ny Testamente. Den blev oprindeligt shkrevet afF
Evangelisten Johannes, men mens han skrev blev han besat af
djevlen. Derfor fremstiller testamentet herfra Anti-Xrist
som om denne var lMessias.

Skriften har usadvanliye krafter. Den er intelligent og den
er i stand til at kaste spells. Den er dog ikke istand til
at komunikere andet en hvad skrevet er pa dens sider og
dette krever natuwrligvis at man han lese gresk.

I ritual till=ygel han wan  lere (xS) fuorskellige spells,
Suwinmarns Engles  of  Death(oy), Shrivelling{(COC, 7&), Flesh
WarJ(COTC, 49), oy Eludzr Sign(COC 77).

Skriften har INT p& 18 og FOW p& 100.

Skriftens formal er at omvende menneskeheden til Satan og
vil prgve pa dette ved at misbruge sin ejer.

Som en bivirkning bringer bogen uheld til sine omgivelser
nar den har veret del saane sted i rogen tid. Hvis man
fornezgter biblen(den <ute), vil  wan vere  imun over ror
uhelds virkningen, som man dog norwmalt ibke vil opdage.
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Mve spells:

Summon Engles of Death:
Denne spezll bruges til at tilkalde de udpde. Hvis
der er specielle forhold, som skal- vere opfyldt
(sne storm, solformurkelse etc.) wvil disse
samtidig blive kreeret.
Spellen koster 20 magic points + 1 pr. time den
holdes. Hvis man holder spellen 1 24 timer kan man
kaste den igen og pa& den made fordable radius,
firedoble efter 48 timer, osv. .
Fadius er narmalt. 10 miles, men hvis er starre
omrade krazves til naturfenonemer vil disse opsta i
normal stgrelse oy '2,4,8... gange normalt omr ade
n&r spellen bliver kastet 2.,3.54.5... gang i
traek.

Generelle noter til GM? .

Oivittoq’er

Generelt kan disse Bruges til at skramme spillerene hvis de

er for passive. Det bgr normalt foregd sadan at man har

en

chance for at slippe vak fra dem med livet i behold, og det

,skal ikke bruges de ferste to dage, men gerne senere.
Et Tille e sempels

—

Partyet har :fundet ud af at byen er forladt og har besluttet
sig til at tage tilbage og meddele dette. Det er nu GM’s
pligt at sende et par Bivittoq’er efter partyet, sa de ikke
tror at ' de saA er fardige. Man lader . det blese 0g sne en
smule og sender sa et par stykker 1ind i byen. Hundene
reagerer prompte (hjzlpeander se neden for) og lige s&
pingvinen. Hvis det er muligt wvil Qivittog’erne prgve at
isolere en eller to personer i en hytte (eller i det abne)
for sig. De vil ‘herefter prave at komme ind igennem doren,
hvis denne er barikaderet vil de Prevve et vindue og hvis det

0gsad mislykkedes vil de bruge en sprakke til at komme

ind

sam vind. De vil Naturligvis angribe FC’ere og hunde nar de

" har muligheden.

Til sidst, partyet skal have mulighed for at slas med en

eller to Civittoq’er inden de kommer op til hyttern,

med

mindre de tager derop ferste dag (54 er de selv ude om det) .

Hizlpeadnder

Hizlpeanderne bruges til at give subtile hint til partyet.
De kan naturligvis ikke kommunikere direkte, men kan ved
hijelp af lyde, #jenbevagelser, hunde som trakker i tpjet,
etc. etc., advare partyet om Qivittog’er, broen, strgmstedet
Gsv. . Det er ogsa muligt at give et ekstra Spot pa et

beitish sted, hjelpe wed at Finde Forskellige lig osv..

Hiclpeanderne shal bLruges til at lave underlige ting (der er
€ i Fingvinen, denne vil altid Felge partyet med gjcre).
Ze evl. afsnittet  om dravpladsen for ot fA nogle flere

ad2er .




Manemanden
Detle er en ond/farlig gud. Manden som bor i
m&nz=n 09 f&r dyr og mennesher til at lave
onde ting. )
Manemnanden
halvimane.

symbuliseres normalt med  en

<312pRAWO T SAPUTY wos STy u2d
A3 12 JApPAERY 33 paw JTEWU0L  SAUASTIOqWNS UNR
s2puUdYy JA3WWPSI04 UDD STAY AQSpuUeS] Ud 434 j}RI]S
uny 1pao} 3}saw ‘1boro3zAw aysnue Tpua.ab
usp 1 pnb ajpaqrry 3saw uap 43 3aqg -Priagp
43113 pob 43 uajyzbuey wo aaambie wos apuay
a3 3ap bo  ‘aaysaay  sauapusaA a3 pnb auuag
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cut

Buger om oversattelse(prastens hus)

Den Farste er Furtclkning af Fiblske Skrifter
Den anden er Kilde Kritik af Hiblen
Den tredie er Fortolkning af Oldgreske Ord

1 disse bgger findes
dissa vil man finds:
Generelt findes indet andet i disse bgger.

en del understregninger og noter, af

Oivittoq
En fjeldgaznger, et sagnvasen, en udgd fra
fjaldet. Ifplge mytologien skal man for evigt

vandre i fjeldet hvis man farer vild nao dar
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Handskrevne oversazttelser 1 ( FANG6ST HYTTEN )
EU ===
12.18 Og Herren stillede sig pad sandet ved havet.
12,1 Dg Jeg:sa menneshkesgnnen stige op ad havet;
Hams (messias) hoved og har var hvidt som hvid
guld, som en perle, og Hans pjine som flammende
ild.
3.2 Og Hans Ffudder lignede skinnene guld, nar den

glpd=r i essen; i sin venstre hand havde han ti
Kronar og pad de ti Kroner stod hellige navne; Og
Hzrren gav ham sin kraft og sin trone og magten.
(Th 18.11)

13.3 0g Jeg s3, at Hans hoved blev saret til dpd=n, men
p& den sidste dag opstod han fra de dede. Og Han
samlede Jordens folkeslag under sig. (Zal. 10.7)

13.4 — 13.10 (svart oversattelig)
13.11 Og Jeg'sa en Frofet stige op ad jorden, og han var
som et lam, men hans rest var som mange vandes

. brusen.

13.12 (ikke oversattelig)

Og Profeten gjorde store tegn, og havde magt til

13.13
at p&kalde en herskare af engle.
(bwn &.6)
Ltil straf for de vantro som ikke barer/bar messias
merke pad deres hpjre h&nd eller p& deres pande.
13,14 Og Frofeten fwrer dem, der bor pa jorden til sejr

over de vantro. (rest uoversattelig)



Til

Missionshusel Angmassallik Aalborg d. &6/6 1956

Anbefaling vedr. Feder Johannes Rossing.
/

Feder Johannes FRossing har {fra 1951 til 1954
virket som Frast i  Tranum sogn, hvor han har
fremstaael som en overdaadig berigende Frast hvis
Fredikener altid har vagt eftertanke hos
Fahorende. I sit virke i Tranum Sogn har han altid
varet en stuytte for dem der lider npd.

Feder Johannes FRossing har selv ytret wnske

om at  blive forflyttet til denne Missiorars
post, da  han fpler at denne Fost er hans
Fald. '

Bistop Jens Feler Nielsen. d &/764 56
7Y
CU )
b

s
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Handshrevne oversattelser 1 ( FANGST HYTTEN )
pul Seses
12.18 Og Herren stillede sig pa sandet ved havet.
12.1 ]dg‘Jeg s& nenneshesgrinen stige op ad havet;
Hans (messias) hoved o©og har var hvidt som hvid
guld, som en perle, og Hans pjne som flammende
ild.

12.2 03 Hans  fedder lignede skinnene guld, na&r den
gleder i essen; i sin venstre hand havde han ti
Eroner og pd de ti Kroner stod hellige navne; Og
Herren gav ham sin kraft og sin trone 0og magten.
(Th 18.11)

13,3 0g Jeg sa, at Hans hoved blev séret til dad=n, men
pa den sidsle dag opstod han  fra de dode. 0g Han
samlede Jordens folkeslag under sig. (Zal. 10.7)

12.4 13.10 (svart oversattelig)

13011 Og Jeg sa& en Frofet stige op ad jorden, og han var
som et lam, men hans rest var som mange vandes
brusen.

13.12 (ikke oversattelig)

13.13 Og Frofeten gjorde store tegn, 0og havde magt til
at péialde en hershare af sngle.

(bon b6.6)
Lil straf for de vantro som ikhe berer/bar messias
met b= p&d deres hpjre hand eller p& deres pande.

12.14 03 Frofeten

furec dem, der bor pa jorden Lil sejr

over de vantro. (rest ubvers&ttelig)



Til Missionshuset Angmassallik Aalborg d. &6/6 1956

Anbefaling vedr. Feder Johannes Rossing.

Pader Johannes Rossing har fra 1951 til 1956
virket som Frast i Tranum sogn, ' hvor han har
fremstaaet som en overdaadig berigende Prast hvis
Fradikener altid har vagt eftertanke hos
Pahgrende. 1 sit virke i Tranum Sogn har han altld
varet en stptte for dem der lider ngd.

Feder Johannes FRossing har selv ytret wnske

om at blive forflyttet til denne Missionars
post, da han fpler at denne Fost er hans
Kald.

Biskop Jens Feter Nielsen. d 6/6 S6
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Handskrevne oversattelser 2 ( PRESTENS Boli6 )

12.7

0y et stort tegn viste sig pa& himmelen; en shkpge
med  purpuar o©g skarlagen bekladning/kledebon scom

red pa en hvid hest/hingst.....
0g der blev kamp 1 Himmelen; Mikael og hans
demoner (uhellige -engle) stred mod Herven; og

Herren og hans hellige enqle stred mod dem.
(se ab. 13.13).

0g deir blev sagt til dem at de ikke matte skade
gresset pad jorden eller noget som helst andet
grent eller noget tra, men kun de mennesher som
ikke havde messiag tegn pa deres pande eller deres
hejre hand (13.16)

Det ferste ve er til ends;.......
Og Jeg tog den store bog fra/af engelens hand og

spiste den; og den smagte bittert som malurt i min
mund...... ' .

.0g de, der bor pa ‘Jorden, skal klage og grade

over, hvad der skete.....

Jeg, Johannes, jeres broder, ..... o .
Den, som har gre, han hpre,......
Th} deres vredes store day &r kommet,......



—

W

<

Oeteraq
En hjelpeand. Dstte er ander af en aFdede
persone, eller dyr. De betragltes som gode
ander.

Andemaner

En andemaner er en grpndlandsk Shaman, en
prast hvis fornemmeste opgave er at beskytte
landsbyen imocd udefrakommende farer. Han er i
stand til at komunikere med dyr og menneskers
ander og har o©gsd mulighed for at kontakte
guderne. Andemaneren siges at have magtige
krpfter,  Der er aldrig merg end en

landshy,




Tupilak
En beskyttende

nyfpdte barn.

eget liv kan
fiender. Det
Tupilak.

sendes ud for at

amulet, som gives til det
Amuletten er lavet af udsharet
ben/elfenben og efter sagnet
en uimodstaelig kraft, der

besidder denne
med risiko for ens
drabe ens
ikke alle, som Ffar en

hellige engel / engel Gabriel, Daniel, (andre navne)

Mikael
tean
viredes

de vantro
straf
pPakalde

malurt

lalepan

Thonas

.
vandes brusen

klzdebon

Mikael er en demon!

-3 Dyrets merhke eller Guds segl.

straffes skal de vantro

(dobbelt understreget)

-r djevien

Testamente |
Yo ‘ ohulle  ds

T Aillalde of of wndikegnnds ,

for ijm sgn  JMarcws errwﬂmmﬂzr {%w

ercﬂg/ / ob/t/alrwgﬂ’ awj W AVRN

Miver op , ’

Pardor ‘EWW Roning.,

4208 % PETER AGRAHAM

i V ' d 20/8 1958

d 10/& 53







2V .iha L0904

- --Advokat kom pi besgg. Hans arinde var en arv efter en fjern
slagtning i Tyskland, Ludwig Thale, der var dgd under tilbagetrak-
ningen efter at have varet vagt i Treblinka. Er i tvivl ang. at
modtage arv efter en udgver af et sa ukristent hverv. Lovede dog
at se pa det.

14. juli 1954:°

Kom tilbage fra Neunkirchen. Er ikke lzngere i tvivl om arven -
Fandt en sand perle pa lofteft Fi6s LT: en Bibel r@sk, tilmed
en hidtil ukendt udgave! Tilsynelam ’

Eberhard Thale, der omkom ved et fergesammenst#d p& Elben ved Ar—

hundredeskiftet. Mi genopfriske mit ol_clgrask 53 jeg kan oversaztte
den. I arven er irkluderet en lille gdrd. Gav advokaten besked pa

at sazlge denne og give pengene til velggrenhed.

20. oktober 1954:
--..Har anskaffet':forsk. ordbgger. Begynder oversattelse snarest.

5. juli 1955: . = . :
Jeq har syndet. Jeg var hos hende for at ordne de sidste ting om
s¢ndagsbazaren, som vanligt. Tillo ig at kritisere arrangementet

fra sidste gang...Som svar brast hun 1 grad for siden at forlede
mig da jeg forsggte at give hende trgst. Jeg tibe lod mig forfgre
af denne luder. Hvordﬁmglatte ndr jeqg - Herren'bedr

det - forfalder til kgdets 1lyst? . -

HE S »

.- 8. oktober 1955: . - ;i o =R g
Jeg er forundret, rystet over at de Vaa. gd sd langt. Der var kun
tre til sidste gudstjeneste. Jeg synes at have mistet grebet.
Hun fortaller -mig at hun er sikker P3d at vi er opdaget, og at de
gamle siger at det er os der har bragt uheld over byen og forar-
. Saget den'ddrlige hgst. At sidan overtro stadig lever i nutidens
. Danmark! Nu hviskes det at sogneridet vil klage til bispesadet.
-'Jeg er alligevel snart trat af denne flzkke og al dens fjendtlig-
hed og overtro. ¢ ) 4 )

Yo -~

12. oktober 1§58>:

Da jeg kom ned fra fjeldet efter at have overnattet 1 fangsthytten
opdagede jeg til min radsel at kmmgmﬁ;ﬁ“
under mit fravar. Peter, mip =ldste-og-mest tro discipel, har
drabt sin kone na. Jeg kunne, burde, have set det komme. r=
fm-ﬂm—-ﬁ< mﬁ%?m—’*mmormﬁm
Was_ Peter? Vi Eunmig__ pa dine sar
ammen, sammen sggt Hérrens t givelse. Tilbage er kun den lille
Marcus, som jeq vil tage mig af som bestemt i’ testamentet.

“Drengen skal f2 en qod kristen opdragelse og al den karlighed jeg
n give ham. ]
e 2VE DA i
6. december 195&'

Heureka!.Jeg tror jeg har fundet ngglen til det 13. Mit arbejde
€r snart fazrdigt. Marcus kom sent hjem idag efter at have leaar

Marcus dgde idag. Unpder legen faldt han gennem siden af broen og
de hal®en pid iskanten nedenunder. Hedningene sKyndte sig
at begrave ham pa deres hedenske 6fferplads uden tilladelse_fra
andre end hans bedste dre . J an 1kke tolerere dette.
;g@estilt en kiste hos Isak, og fiet Paul til at hj=lpe
med at grave. Imorgen vil J€g g2 til heksedoktoren for at Marc
udleveret, si denne stakkels lille kristne sjel kan hvile i fred

23. december 1993:
Migssuarnidnga nzgter at udlevere Marcus. Han forsgger at holde

ham med formaninw gravfreden bliver forstyrret, at ander-
“he bliver vrede hvis nwe enske stenbunke. )
a

End ikke trusler kan f3 ham ti t give sig. Jeg haEer.han vil
brznde 1 helvede, som den Satansdyrker han er. T

24. december 1958;:

Jeg forsggte selv at hente Marcus i dag. Men Andemanerens Venner
Slaver af deres forvrazngede Tro, forhindrede mig med Rifler og
smed mig - mig, deres Hyrde i Den sande Tro - ned fra deres
Tempel. Jeg skal vise dem. Ved Gudstjenesten i dag vil jeg sgge
stgtte hos mine trofaste, Paul, Peter og de andre.

25. december 195R:

- Jeg har ikke mistet Grebet. Det krzvede nasten ingenting at fa

dem overtalt. Ligesom jeg kan de se at en Indsats er ngdvéndig
ndr det gzlder Frelsen af en kristen Sjzl. Kuh Kaleb faldt fra.
Han behgver en Reprimande om Troen nir dette er overstdet.

-+~ X morgen vil vi hente Marcus, om ngdvendigt sende hans hedenske
. Vogtere ned i det Helvede de hgrer hjemme i. 1 e
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