Aret er 1810

Aret er 1810. Kong Frederik d. 6 af Danmark og af Norge, hertug udi
Slesvig og Holsten sidder pa tredje ar som eneveldig konge efter hans
faders ded i 1808. Danmark er ramt af en krise, mens Europa er plaget af
krige mellem Napoleon og hans mange fjender. Kongeriget havde i 1801
lidt nederlag ved slaget pa Reden til engleenderne og grundet krigenes
storpolitiske omfang og Danmarks alliance med Frankrig angreb
englenderne igen i 1807 med et bombardement af Kebenhavn, hvilket
medforte tabet af den danske flade. Ved angrebet 1 1807 udspillede der
sig et slag mellem de engelske og danske tropper ved Kage, som kaldes
"Traeskoslaget', da det danske landevarn blev drevet pé flugt og de darligt
treenede tropper smed deres traesko for at flygte bedre.

Forholdende for bonderne begyndte allerede 1 1788 at eendre sig med
stavnsbandets ophavelse, og skent mange bender stadig er faestere, og
manges liv ikke er blevet @ndret, betyder den nye frihed at driftige
bender er blevet selvejende gardmand og udskiftningen er pd nuverende
tidspunkt nasten bragt til ende landet over. Denne proces blev styrket af
landboreformerne, der skulle styrke den gavnlige udvikling, som dansk
landbrug var inde i disse ar. Frihed var ikke kun for benderne, men ogsa
for landets borgere, der ned godt af trykkefriheden af 1790, omend den
blev skerpet ved forordningen af 1799.

Danmark er et kongerige, og samfundet er delt op i stender, der har hver
deres rettigheder og forpligtelser over for Gud og konge. Hverdagen
reguleres af gilder og laug, som har monopoler og privilegier pa
handvaerk 1 byerne, og som er en vigtig del af faellesskabet bade péd landet
og 1 byerne.

Elefanter ¢ Eventyrere

Eventyrere & Elefanter er rollespillet, som alle spiller, og det opstod en
gang i 1770'erne 1 det tyske Ruhrdistrikt. Spillet handler om eventyrere,
der former ekspeditioner, og med disse drager de ind i det uudforskede
Afrika pa eventyr. Ekspeditionerne gar typisk syd for Sahara ind i ukendt
territorium, hvor der er vilde stammer af menneskeadere, afgudsdyrkere
og barbarer. Vilde dyr som lover, elefanter og nesehorn er blandt de
mange farer, som eventyrerne og deres mange loyale barere ma
konfrontere.

Da alle spiller samme rollespil, er det muligt som spiller at tage sin
karakter med fra en spilgruppe til en anden. Ifolge gildernes regulering af
rollespil skal dette ogsa ske inde 1 rollespillet, sa ligesom spilleren skal
opsege sin nye gruppe for at spille med den, ligesé skal spillerens
karakter opsege de andres karakterer for at gore det samme.

Rollespil reguleres af rollespilsgilderne, der har retten til at udpege
spilledere, der ma danne rollespilsgrupper. Gilderne sikrer, at spillederne
ikke snyder og at spillederne stdr inde for spillerne, sa det er muligt at for
spillere at bevaege sig mellem grupperne. I gilderne kan man have
karriere som gildespiller eller spilleder. Spilledere er oplert af andre
spilledere, og nasten alle danske spilledere har varet pé valsen og
vandret fra gilde til gilde 1 Tyskland for at blive oplart. Da Elefanter &
Eventyrre er tysk, betyder det, at mange termer i rollespillet er tyske, og
det er ikke usadvanligt at spilledere spilleder med tysk dialekt. For
mange spillere er det et kvalitetsstempel.

Kun anerkendte regelbeger mé anvendes, og afskrifter og kopier har
ingen gyldighed. Da oplagene er begrensede, betyder det ofte, at
spilledere har hver deres supplementer, og ensker man at spille med en
bestemt regel, ma man opsege den spilleder, der besidder netop den
regelbog.



Fordi samfundet er et standssamfund, betyder det ogsé, at der regler for,
hvad man ma spille i E&E. En spiller mé ikke spille over stand, f.eks. ma
en bonde ikke spille borger, og en borger ma ikke spille adelig osv.

Turneringsscenariet
Afrikas stjerne

Hvert ar atholder Koge Rollespillergilde en turnering, hvor alle
spilgrupperne dyster om at gennemfore det samme scenarie. Det gelder
om at gore det forst og evt. bedst. I &r er det scenariet Afrikas stjerne.

Det hele begyndte 1 Luxor i ZEgypten, som er den by, alle Koges
rollespilsgrupper tager udgangspunkt i. Pa et karavanserei fik jeres
ekspedition fremvist et gammelt, slidt skattekort, der pegede mod et
hedningetempel, som 14 1 de skovbekladte bjerge dybt inde i Afrika syd
for Sahara. Inden I kunne studere kortet naermere, blev det rovet af
vantro, og I mé nu med jeres sparsomme oplysninger drage ud for at
finde juvelen Afrikas stjerne, som er 1 hedningetemplet. Efter at have
planlagt ekspeditionen gik vejen ned langs Nilen til fladestationen
Christianshavn, og derfra fortsatter ekspeditionen leengere ind 1 Afrika.

Skandalen!

Det tog ikke lang tid ferend der begyndte at florere rygter om hekseri 1
Kage by. En af de andre spilgrupper bruger hekseri, og méske er der
ligefrem blevet indgéet en pagt med Fanden? Uanset hvilke aftaler, der er
blevet indgaet, er det en pinlig sag for Kege og for rollespillergildet, og
man har derfor bedt om hjlp. Inde fra Kebenhavn har man sendt en
efterforsker, der skal folge rollespilsgrupperne og undersegge, om der er
nogen, som snyder og bruger hekseri.

Efterforskeren er en ung teolog, som gennem rollespil, skal ud:
og undersoge sagen og komme til bunds i rygterne. En bla
rollespillere er den skyldige. Han eller hun er ophavet il
alle er I mistaenkte, og teologen skal en efter en udelukke je

her



Professioner i Elefanter e
Eventyrere

I Elefanter & Eventyrere har hver karakter en profession. Hver
profession har bestemte Merkmale inden for kamp, 1 forholdet til baererne,
til udforskningen af Afrika og 1 udvalget af Fertigkeite. De fleste
professioner begynder ved Stufe 1 pd ner adelsmand, der begynder pa
Stufe4 og royale karakterer, der begynder pé Stufe 8. Nér en karakter har
valgt sin profession, er det ikke muligt siden at @ndre den.

De mest almindelige professioner er Ekspeditionsleder,
Ekspeditionsdeltagere, Eventyrer, Jagtmester og Udforsker. De vil blive
prasenteret kort forneden. Mere sjelden er Missionzr,
Universitetsprofessor, Universitetsdoktor, Adelsmand, Kebmand,
Botanist og Kongelig Ekspeditionsleder samt Kongelig Eventyrer.

Professionen Ekspeditionsleder er for de spillere, der gerne vil have en
karakter, der besidder taktiske og strategiske kompetencer. De kan
beordre barere rundt, og de kan give taktiske kommandoer i kamp,
ligesom de kan keempe med skydevében, sabler, karder og knive.
Ekspeditionsledere kan ogsé ride, og med deres strategiske Fertigkeite kan
de styrke de andre ekspeditionsdeltageres Fertigkeiten, og de kan oge en
ekspeditions rejsetempo med 5%.

Professionen Ekspeditionsdeltager er for de spillere, som gerne vil
kunne lidt af det hele og fylde huller ud for de professioner, som
ekspeditionen matte mangle. Ekspeditionsdeltagere er gode til at
kommandere rundt med barere, de har gode evner at have et overblik
over ekspeditionens ressourcer, og de kan ofte identificere dyr og plante,
sld ild og ga til hande 1 kamp ved at lade vaben eller slas med de bare
naver, knive, keller og okser.

Professionen Eventyrer er for de spillere, der gerne vil have en karakter,
der er god til at hdndtere de vilde stammer, menneskeaderne,
hovedjaegerne og si videre. Eventyrere har en god karakter, og de geor
god anstand af sig. Eventyrere har desuden +20% pa alle
handelssituationer i sterre byer, hvor der er mindst to karavanestationer
eller et Kategori 3 marked. Eventyrere kan opbygge loyalitet hos
barerne, og de kan oge disses marchhastighed med +10%. I kamp
mestrer eventyrere bdden brugen af skydevében, sabler og knive, og de
har +1w6 Schade i kamp mod dyr, nér de bruger sabel.

Professionen Jagtmester er for de spillere, som gerne vil have karakterer
orienteret mod kamp. En jagtmester har fertigkeite inden for jagt, sporing
og skjul, de har ofte skarpe sanser og kan let identificere dyr. De er
ekstra kompetente i brugen af vében, og udover at de kan anvende
enhver kategori af vaben, har de serlige bonusser med skydevéaben.
Jagtmestre er darlige til at interagere med bearere, men de kan udpege en
serlig vabenbarer til at lade og vedligeholde deres vaben (uden
supplementet Gepacktriger & Bote velger mange dog ikke at have en
vébenbarer, da disses Trefferpunkte simpelthen er for ringe).

Professionen Udforsker er for de spillere, der gerne vil have en karakter,
der er god til at tegne kort, undersegge steder og finde rundt i dem.
Udforskere er gode til at udforske ruiner, lare byer at kende og finde vej
gennem jungler. De har gode sanser, er gode til at modstd sygdomme og
gifte, og de kan ofte g uset, nér det er nedvendigt. I kampe holder
udforskeren sig gerne i baggrunden, og her lader han de andres rifler,
men bliver det nedvendigt kan han sagtens svinge en gkse eller stikke
med en kniv.



Familien Sattrup-Thomes

Familien Sattrup-Thomes bestar af familiens
overhoved, Hermod, hans kone Marianne, og deres
datter, Eline, som er hendes foraeldres gjesten.

Familien er en af Kages velhavende familier, som
har grundlagt sin formue pa slavehandel til de
Vestindiske @er, men for omkring ti ar siden
skrinlagde ... sine investeringer i slavehandel og
placerede sine penge i mange andre handler, og det
familien stadigt bedre.

Esben Madsen Er Esben en rivaliserende bejler?

Logerende ven hos familien Sattrup-Thomes Hvis du kan gennem Esben kan styrke spillet

T - mellem Jokum og Eline, kan du bringe muligheden
Gennem mange ar har Esben veeret ven af fggnilien af Esben som rivaliserende bejler i spil, der ved sin
Sattrup-Thomes, han har ofte opholdt sig hos dem, itils’tgdeva&re[se og maske patreengende adfeerd
0g péa det seneste har han boet der i et par maneder.  skubber Eline og Jokum i hinandens arme.

Esben lever pa en blanding af sine foreeldres P i
investeringer, som han har arvet, og som holder
ham godt ved muffen, og dertil skriver --#, n;'g'i !
sange og sjove tekster, som han szlger so r
nebengeschasft, der holder hans na
i Kebenhavn og Hamb-ﬂi!_r_.g;_.;?:-___ o
Esben er et varmt mennesk e {
hans smil lunt. Han bliver le
med sine historier og sit venlig
enhver til at fole sig ve e
pé the og kaffe rundt ﬁmﬁ K
familier, hvor konerne kec
aegtefeeller har nok at se es al
bringer han godt selskab og far tiden til
sine muntre digte og vittige fiollerier.
ugift, og mangt et fruentimmer har spekt
hvem hans hjerte til re_;.y| o

/i .
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Povl Pedersen — husmand

Povls kommer ud af en sleegt af fattige bender, der
havde feeste ved Vallg slot naer Kage. Ved
udskiftningen i 1788 oprettede slottet
husmandssteder langs sine jorde, og Povl slog til, da
det gav ham mulighed for at begynde et nyt liv
sammen med sin kone Anna. Livet som husmand er
hardt. Der er naesten jord nok til stedets egen drift,
og Anna passer deres to kger og andre smadyr,
mens Povl arbejder pa slottets jorde det meste af
dagen, og derefter skynder han sig hjem for at
passe sine egne.

Som ung kngs spillede Povl rollespil ulovlig vis ved
forprang pa markedsdagene, nar familien kgrte ind
til markedet i Kage, dvs. i stedet for at rollespille hos
Kage rollespillergilde, spillede Povl med
uautoriserede SpielMeisters uden for bygraensen. Uden
for bygraensen foregik der mindre handler, hvor folk
kunne undga at betale afgifter til Kege eller
respektere gildernes rettigheder. Det er ulovligt, men
fristende let at keamme til, og mens familien var pa
torvet, sad Povl og spillede rollespil med unge piger
og karle underholdt af en ikke-anerkendt SpiefMeister..

| kirken kiggede Povl ofte pa gardmand Mathiasens
datter, Anna, og ved en julestue i 1804 fik de
lejlighed til at kysse uset af de gifte voksne. Et par
maneder senere bankede Povl pa dgren|til Annas

Jeg jagter Afrikas stjerne
for min skyld
eller for holdets skyld

(st kun et kryds).

hjem og spurgte, om de skulle giftes. Efter at have
snakket gkonomi med hende, blev de enige om at
gere det, og en lille maned senere flyttede de
sammen, og to maneder efter det, blev de ogsa gift i
kirken.

Anna drgammer om byen, og om hvor speendende
det mé vaere at bo derinde. Da hun fandt ud af, at
Povl havde spillet rollespil i sine unge dage, blev
hun fyr og flamme. Som gildespiller ville Povl kunne
fa fod under eget bord i et ordentligt hus.

P& Annas opfordring straeber Povl efter at gare
succes som gildespiller, sa han kan leve af rollespil,
og en dag flytte til Kgbenhavn for at gare karriere.
Povl laner nu naboens hest en eller to gange om
ugen og ridder ind til Kage for at spille rollespil.

Sadan spiller Povl rollespil
Povl er taktiker. Han kan rigtig godt lide at have styr
pa reglerne, pa situationen og pa spillet. Han
diskuterer gerne regler, og des mere ting gar ham
imod, des mere diskuterer han regler, indtil
SpiefMeister Enghej afbryder ham og saetter spillet i
gang igen.
Povl er utryg ved for megen indlevelse i rollen, og
han veksler derfor Isbende mellem at omtale
karakteren i farste og tredje person ("jeg abner
deren" og "(min karakter) han dbner dgren"), men
Povl har ikke problemer med at andre indlever sig.
Povl er bevidst om scenariets dramaturgi, og han

Ja, jeg er maske skyldig (velg kun en
spiller):

Nej, jeg er slet ikke skyldig (vaelg resten af
spillerne):

straeber efter at gare det, som SpiefMeister Enghgj
forventer, at karaktererne gar, og Povl finder det
vigtigt, at spillerne ikke @deleegger SpielMeisters
opleeg.

Hvordan er dit forhold il at indleve dig i rollen og til
at folge spilleders oplaeg? Hvordan adskiller Povis
stil sig fra din?

Povls karakter Kresten
Povl spiller Udforskeren Kresten Udgaard fra
Bornholm, som er ekspeditionens spejder og guide.
Kresten er en Stufe 8-karakter, og derved gruppens
naesthgjeste.

Kresten Udgaard er udskibet fra Bornholm, men
Povl har forlaengst opgivet at spille sin karakter med
bornholmsk dialekt, da de andre ikke tager ham
serigst. Kresten forlod sin feedrene gard for at sege
haeder og eere i Afrika, og hans drgm er at kgbe en
langt st@rre gard en dag. Kresten er en jovial mand,
der gernetaler med bade ekspeditionsdeltagere og
baerere, og hans vennesaele opfersel gor det lettere
for ham at fa kontakterii desbyer, som ekspeditionen
besager.

Povl holder gerne Kresten Udgaard i baggrunden i
kampe, og her lader han de andres rifler, men bliver
det ngdvendigt kan han sagtens svinge en gkse
eller stikke med en kniv.

Mit motiv er min kones drom om, at vi skal

blive velhavende gennem mit rollespil, men
det kreever, at jeg kan komme til Kebenhavn
og spille.



Joseph Wuttke — Badker

Joseph er bgdker og medlem af Kgges
tendemagerlav. Joseph er desuden meget dygtig il
sit hverv, og han er hentet ind fra Pommern, hvor
han selv er blevet udleert. Joseph har tysk-polske
aner, og taler begge sprog flydende, mens hans
danske er mere gebrokkent.

Badker Wuttke har veerksted nede ved Kgge & bag
torvet, og her leverer han mange af de tonder, som
Kage havn skal bruge. Han arbejder flittigt, og mens
han arbejder snakker han Igs til sine kollegers
fortvivlelse, for Joseph er blevet bidt af rollespil for
nogle ar tilbage, hvor han ved et tilfaelde kom til at
prgve at spille rollespil, og siden har han ikke kunne
lade sine terninger ligge.

Josephs lille hjem liggerived hans veerksted, og han
finder vi ogsa hans kone, Dorotea, og deres to bgrn,
som Joseph er i gang med at opleere i bade rollespil
og i badkerhandvaerket.

Wouttke oplever stadig i stgrre og starre grad, at han
mister interessen for sit eget handvaerk, og han er
begyndt.at spekulere pa, hvornar hans segnner er

gamle nok-til at drive vaerkstedet, sa han selv kan fa
mere tid til sine ekspeditioner gennem Afrika?

Jeg jagter Afrikas stjerne
for min skyld
eller for holdets skyld

(st kun et kryds).

Sadan spiller Joseph rollespil

Rollespil handler om at udforske, og rollen er den
handske man bruger til at bergre fiktionen med.
Personlighed, indlevelse og ageren er distraktioner
fra spillet.

Wouttke er vild med krinkelkroge i scenarier. Han
kigger gerne bag dare, lgfter taepper og undersgger
steder for skjulte lemme. Han lader ngdigt et hjgrne
veere uudforsket. Malet er ikke at sla alt levende ihjel
og fa deres erfaringspoint, men derimod at udforske.
Joseph er vild med at rejse gennem Afrikas gdemark
og komme til nye egne, han nyder at lzene sig
tilbage og hare SpiefMeister digte og beskrive de
fremmede landskaber, og de mange nye undere,
som ekspeditionen stader pa.

For Joseph er det derfor ogsa vigtigt at veere
fokuseret pa scenariet, og han kan let blive
utdlmodig med et snert af irritation, hvis nogen i
spilgruppen bliver opslugt af at snakke med biroller
eller diskutere indbyrdes mellem deres karakterer.

Hvor meget veegter du udforskning i rollespil? Bliver
du ogsa irriteret, hvis nogen bruger en masse tid pa
at rollespille deres karakterer i stedet for at fore
plottet videre?

Ja, jeg er maske skyldig (velg kun en
spiller):

Nej, jeg er slet ikke skyldig (vaelg resten af
spillerne):

Josephs karakter Friedrich

Friedrich Griner er Jagtmester pa Stufe 6.
Professionen er ikke valgt, fordi det var den, som
Joseph gerne ville have. Havde han selv kunne
veelge, havde han valgt en Udforsker, men
ekspeditionen skulle bruge en Jagtmester, og
Joseph var desperat efter at komme med, og derfor
blev Friedrich Jagtmester og ikke Udforsker.

Friedrich forsgger sig derfor ofte med ting, han ikke
er god til, da han bruger mere tid pa at udforske end
at veere jagtmester, og det gar derfor langsomt med
at stige Stufe.

Friedrich Griner er jaeger fra Bayern, der er draget
til Afrika efter nye udfordringer. Han har efterladt
kone og bgrn derhjemme, men han sender sine
skatte fra tid til anden hjem til dem. Friedrich er ikke
en, hvis personlighed kommer meget frem, da han
altid er i gang med at undersa@ge noget, og han gar
gerne forrest nye steder, og er.altid pa vej over
naeste bakkekam eller ind i neeste skov med resten
af sin ekspedition i haelene.pa sig.

Mit motiv er at vise, at jeg kan tjene nok
gennem rollespil til at overlade mit handverk
til mine sonner, sa jeg kan hellige mig
rollespillet i stedet.



Henry Ingvorsen — sgn oldermand
Ingvorsen

Henrys far er oldermand i Kage bylav, og han er
derfor en indflydelsesrig borger, hvis stemme bliver
hgrt. Familien er synlige i byens gader, de
prominerer stolt ved gudstjenesten om sgndagen,
og deres midler har vaeret med til at finansiere
mange af Kgges tiltag. Faderen er en afholdt og
fornuftig mand, og Henry streeber efter at kunne
udleve alt dette.

Henry er forlovet med oldermanden for smedelavets
datter, og Henry er i syv sind med, hvorvidt han skal
introducere hende for rollespil. Lige nu er forholdet
mellem Clara og Hans Jgrgen hans eneste ledetrad
til, hvorvidt det er en god ide, og han studerer de to
for at se, om det er en god ide at spille med sin
forlovede.

Henry gar med en drem om at komme til at studere
ved Kgbenhavns universitet, han vil gerne leese jura,
og han forestiller sig at studiearene bliver en periode
med en masse rollespil med seje kgbenhavnske

rollespillere. Men hvordan kommer man til at udleve
en sadan drgm?

Jeg jagter Afrikas stjerne
for min skyld
eller for holdets skyld

(st kun et kryds).

Sadan spiller Henry rollespil

| rollen som ekspeditionens ekspeditionsleder ser
Henry sig ogséa som gruppens leder, og han finder
det naturligt, at han traekker pa den autoritet og
myndighed, der er gaet i arv til ham fra hans faders
status som oldermand for Kgge bylav.

Henry bruger rollespil som en gvelsesplads for livet.
Han prgver sine lederfaerdigheder af, og han
streeber efter at blive en bedre leder for selvom det
er naturligt, at han skaerper sine evner i rollespillet.

Rollespilsmaessigt ser Henry egentlig snarere sig
selv end sin karakter, som den, der er i
situationerne, og han spiller altid ud fra, hvad han
selv ville ggre. Personlighedsmaessigt ligger Henry
ikke det store arbejde i det. Han skifter ikke stemme
eller opfersel, men taler som sig selv, men han taler
og beskriver gerne bade i farste og i tredje person
uden vanskeligheder.

Spillereglerne mestrer Henry ogsa, og han kan ikke
lade veere med at sammenligne spillets regler med
de regler, der regulerer samfundet.

Treekker du ogséa pa din uddannelse og baggrund i
din spilgruppe? Hvor meget af dig selv tager du med
ind i spillet? Hvor meget tager du med ud igen?

Ja, jeg er maske skyldig (velg kun en
spiller):

Nej, jeg er slet ikke skyldig (vaelg resten af
spillerne):

Henrys karakter Gerhard

Gerhard Arff er Ekspeditionsleder Stufe 7, og det er
Henry godt irriteret over. Han er bagud pa
erfaringspoint og flere Stufe efter de andre i gruppen
— og kun Clara har feerre Stufe end ham, fordi hun
mistede 4 for at skifte profession fra
Ekspeditionsleder til Ekspeditionsdeltager, men det
giver sig selv, at der kan ikke veere to ledere i en
ekspedition, og at lederrollen ma ga til manden.

Gerhard Arff har ingen personlighed. Han er et
papirtyndt lag mellem Henry og rollespilsverdenen. |
praksis er han et stykke veerktgj, som Henry bruger
til at interagere med scenarierne, og alle veerdier
maler han i erfaringspoint og andre ting, der gar
hans karakter sejere.

Mit motiv er at blive en kendt rollespiller, s&
jeg kan komme til at spille med de seje
rollespillere 1 Kabenhavn, nar jeg skal studere
derinde.



Niels Jensen - Gildespiller

Ved Strandskoven syd for Kage har Niels Jensen sit
lille hjem og sin fiskebad liggende. Herfra staevner
han ud fem dage om ugen for at indbringe fisk og
tjene til livets ophold.

Hjemme er hans tre bgrn af fgrste aegteskab og to af
andet aegteskab, og ved Kage kirke ligger hans
hustruer begravet. Han skaenker dem en tanke, nar
han gar fra kirke om sgndagen med sine fem bgrn.

Det star strengt til med pengene. Barnene er for
unge til at arbejde ordenligt med, og kun den seldste
er konfirmeret og kan nu sejle med ud og hjeelpe
med at fiske — og salget af fisk ved Kage og i Radvig
gar darligt.

Niels spaeder sin ringe indtaegt ind med rollespil.
Han tager ind til Kage by for at spille med, og han
seelger han alle de skatte, som hans karakter
kommer i naerheden af, til andre rollespillere for
rigsdaler. Det sker;.at Niels listerlidt ekstra skatte fra
ekspeditionerne ned i sin karakters lommer, og sa
afthaender han det efterfalgende i gildestuen til andre
spillere.

Det er vanskeligt at vaere enefar til en sa stor flok
barn, og Niels deler gerne prygl ud for at holde
barnene i ro og sikre dem en god opdragelse.

Jeg jagter Afrikas stjerne
for min skyld
eller for holdets skyld

(st kun et kryds).

Sadan spiller Niels rollespil

Niels spiller rollespil for at tjene rigsdaler til at betale
sine skatter og til at fa mad pa bordet. Hans karakter
er i evigt bekneb med udstyr, da skattene finansierer
Niels og ikke Niels' karakter.

For Niels er rollespil business. Det er alvor, og det
handler om at optimere udbyttet af et scenarie. Flest
mulige skatte skal erobres og bringes til Luxors
markeder, hvor de kan saelges til andre rollespilleres
karakterer for rigtige penge.

Niels balancerer mellem at falge SpiefMeisters oplaeg —
for det er vejen til skatte — og sa at jagte de skatte,
der matte dukke op undervejs.

Niels omtaler gerne sin karakter, som "han”, indlever
sig ikke i sin rolle eller gagr noget for rigtigt at
udtrykke sin rolle. | stedet spiller han meget taktisk,
og han er derfor ferm til at holde sin egen karakter
og de andres i live (man overlever ikke alene i
gdemarken, ligesom man ikke overlever alene pa
havet, Niels svigter ikke sine feeller).

Niels er en aegte skattejeeger, og det er ikke nok at
na frem til skatten, man skal ogsa komme hjem med
den.

Ja, jeg er maske skyldig (velg kun en
spiller):

Nej, jeg er slet ikke skyldig (vaelg resten af
spillerne):

Niels' karakter Frederik

Niels spiller karakteren Frederik Hansen, der er
Jagtmester pa Stufe 7.

Frederik har ikke nogen veesentlig personlighed.
Han er et veerktgj til at tiene penge med, og det er
ikke vigtigt for ham at have en baggrundshistorie:
Han er semand, der sejlede rundt i Middelhavet,
indtil han gik i land i £gypten, og nu rejser han med
ekspeditioner i ned syd for Sahara langs Nilen for at
finde skatte.

Frederik er ofte i bekneb for udstyr, og han har sa
godt ingen veaerdier pa sig. Alt den slags omsaetter
han inde i Luxor til andre rollespilleres karakterer.

Mit motiv er at skaffe midler nok til at vi kan
klare os i min familie. Med en succesfuld
ekspedition behover jeg ikke lengere nole fra
mine medspillere, og der vil stadig vaere
rigsdaler nok.



At spille E&'E

Elefanter & Eventyrere er et komplekst.0g avanceret rollespil, der er
designet med henblik pa at give de bedste oplevelser og den bedste
indlevelse.

Nar du spiller E&E, og du star over for en udfordring, som bare ikke vil
ga vk, bliver du nedt til at bruge E&Es regler. Udvalg et felt pa
karakterarket eller pa regeloversigten og fortael — digt — improviser,
hvordan de angivne taleller evner styrker din karakters evne til at opna
succes sin handling. Kryds feltet af, for det kan ikke bruges flere gange 1
resten af scenariet.

Hvis din karakter gor noget i strid med en anden karakter, og dette ikke
blankt bliver accepteret, ma du spendere et felt mere og fortalle,
hvorledes din karakter klarer sig bedre end den anden. Du kan gore det
direkte, hvis jeres karakterer er i konflikt med hinanden, eller du kan
gore det indirekte, hvis du vil spaende ben for en anden spiller, hvis
karakter er 1 vanskeligheder; mind da spilleren om, hvilken regel de har
overset og se den anden bremset i sit forehavende.

Ver opmarksom p4, at der er to typer af felter. Den forste type deekker
din karakters evner, udstyr og des lige, og de kan bruges mod andre
spillere og mod de udfordringer, som din SpielMeister stiller med. Den
anden type er henvisninger til reglerne 1 bagerne — og man kan ikke
citere regler mod Spie/Meister! — men de kan bruges mod andre spillere
for at give din karakter en fordel, eller give de andre spillere benspaend
ved at minde dem om, at de har overset en regel til deres ulempe.

En tredje made du kan bruge reglerne pa er, hvis den unge teolog, som I

spiller med, laver en “forespargsel”, og du gerne vil vige uden om denne.

Sat et kryds, og forklar, hvordan der netop kommer noget 1 vejen i jeres
spil, som netop afbryder eller forstyrrer “foresporgslen”.

Har du ingen ledige felter tilbage, mé du acceptere de benspand, der
matte komme dig i vejen!

Og har du egne terninger med, er der en ekstra bonus!

Med terningerne har du en ekstra ressource. Du kan rulle dine
terninger, tolke dem og forklare os, hvordan dit rullede resultat netop
far tingene til at flaske sig, og sa satter du et kryds i den rede cirkel.

At spille ES'E og
efterforskningen

Der er en speget sag 1 Koge, og du skal vare med til at skabe mysteriet.
En af dine spillere er den potentielt mistaenkte. Du skal udvalge en af
dem, som er den potentielt misteenkte, og de andre til slet ikke at veere
mistenkte — og holde det hemmeligt naturligvis. Undervejs vil det sa
vise sig, om din potentielt misteenkte karakter faktisk er den mistenkte!

Mens I spiller, efterforsker den unge teolog sin sag. Undervejs kan han
pa forskellig vis udelukke folk fra listen af mistenkte. Han kan desuden
fra tid til anden foretage “forespergsler”, som kun kan undgas ved at
s&tte bruge regler, karakterark eller terninger til at slippe uden om.

Undervejs kan du lade en af dine spillere, som slet ikke er skyldig,
angre. Det betyder, at spilleren kryber til korset, afslorer sit motiv for,
hvorfor han eller hun kunne have veret den skyldige, men afslerer nu, at
det ikke er vedkommende. Som belenning for at have angret, far du lov
til at slette et af de krydser, du har sat, og du har nu en/ressource igen.




