Resan — Framlingen

"A beast they said and beast I wag”



Fréamlingen

Hn ensam vandrare. Som hungrigt atervander till samma plats. Om och om igen.

Med falska 10ften later han de vilsna rida p& den gulbleka hésten. Och hans namn ar ddden.

Vandpunkter ar hans skapelse. Byggd av svek och 16gner. En plats dit endast spruckna drommar nar.

S& gor som Dodsriket och £6]j hans langa skugga. In i morkret. Folj honom. Framlingen.

Modern — Fortviviat skyddar hon det som inte gar att skydda. Din svultna blick &r dédr hon &r. Allvid.
Dottern — Sjukdom hérjar flickan. Hennes tid &r snart kommen. Snart.

Mannen — Otaliga drommar om Vandpunkter &r det enda han &r. Inget annat.



Scen 1 — Dressinen

Itt begynnande vinterlandskap. Fyra p& en resa. 1lystnad, ensamhet och ddslighet. Endast metallhjul mob

rédls och en evig pendelrorelse.

Spelinstruktion
4 monologer.
Foljande ordning:
Mannen

Modern

Frémlingen

S

Dottern

Din monolog:
Du beskriver hur Modern haller om sin sjuka dotter. Hur du inte kan slita din blick ifran kvinnan. Hur dina tankar
vandrar och att du skulle vilja, kdnna hennes varme. Inte &n. Men snart.

(Under hela, monologen ska du bara, titta p& Modern)



Scen & — En Overdgiven vagkrog

Allt dr sonderslaget. Svultnea letar de efter mat. Ingen lycka. Framliingen hittar en vevgraminolon.

Dottern hostar blod.

Spelinstruktion
Spelscen.

Alla sitter ner och varvar tystnad med samtal. N&r Mannen reser sig upp slutar de andra spelar och lyssnar pé hans inre

tankar. Nar Framlingen borjar tala, om Véndpunkter slutar alla prata. Scenen avslutas nér han tystnar.

Dina tankar om Vandpunkter:

En plats dar folk &r sédkra. Dar det finns mat och varme. En chans att borja om. Att 4 tillbaka allt det om ar forlorat.



Scen & — Skolan

P3 avsténd kénde ni roken. Ni visste att det inte var sékert. Ands tvingade svélten er fram. Over den en
gang svarta parkeringen gick ni smygandes fram. Har fanns det ménniskor. Roken ur skorstenen 1jog

mnte.

Spelinstruktion
Kedjemonolog
Modern

Mannen

Dottern

S A

Frémlingen

Din monolog

Ni sprang och sprang. Ditt brost varkte och plotsligt stannade du till. De andra fortsatte. Ditt hjarta slog hart. Pa stigen kom
en av man springandes mot dig. Svart och sk&ggig. Vit mask for munnen. Vilda uppspérrade 6gon. Du 14t han komma,
néstan &nda fram. Innan du hdjde gevaret och brénde av en salva rakt 1 brostet pa honom. Den sista patronen. Han 168

flera meter bak. Fan, du kanske hade behdvt den kulan till senare. Du fortsatte springa mot sékerheten.



Scen 4 - Jarnvégsvagnen (Brasan)

En rostig overgiven jarnvigsvagn. Utmattade men 1 tiliféallig sédkerhet. En brasa gjord av 10v och bark

brinner utan att ge varme.

Spelinstruktion

Alla spelar. Féordiga. Skakade over det intraffade. Efter ett tag beréttar Framlingen om sig sjalv.

Du pratar om:

Du beréttar att du dodat. Flera ganger. Kanske 2-3, kanske 207 Du minns inte langre.



Scen b - Jarnvégsvagnen (Drommar)

BRegndroppar av is som tréanger igenom taket. Tunnea filtar och orolig sémain.

Ské&arvor av tarar. Vilsna och trotta. BEvt skyddsrum under en bro. FOr ett 6gonblick 18 blunda. Kommer vi

n&gonsin fram?

Spelinstruktion
Monologer
1. Dottern

2. Modern

3. Mannen



Scen 6 - Bilvrakskyrkogard

Frusen flod av metall och rost. Svarta stumimea lik. Bn aorta av svunnet liv. Dodad av eld.

Modern kréks. Mannen tittar bort. Besan tar en ny vandning.

Spelinstruktion

Samtal mellan Mannen och Framlingen i form av en monolog
1. Mannen

2. Fréamlingen.

Din monolog.
Kedjemonolog. Du avbryter Mannens monolog néar du upplever att det passar bra. Du beskriver hur du trottnar pa hans
prat. Du skér av hans finger. Som betalning for att du inte tar hans liv ska ha ge dig Modern en natt. Livradd sadger han ja.

Resan har tagit en ny vandning.



Scen 7 — Under en presenning

Kolden ldamnar ingen. Maten r nastan slut. En trasig presenning tjidnar som vindskydd [Or natten.

Spelinstruktion

Forst scen mellan Mannen och Modern. Framlingen deltar som skugga tver Mannens axel.

Dérefter monolog av Dottern.

Din instruktion:

Hetsa Mannen att Overtala, Modermn.



Scen 68 — En kall gryning

Allt &r bara tyst. Inte ens vinden hors.

Spelinstruktion

Monolog av Mannen.



Scen 9 — Vattenkraftsdammen

Avgrundsdjup spegel av svarta vattenmassor. Fyra skuggor. Trovta och vilsna.

Spelinstruktion
Spelscen. Ni sitter och tittar ut dver en den enorma, dammen. Bara svart stilla vatten. Nagot ord dé och dé bryter

tystnaden. Scenen bryts nar Frémlingen reser sig upp och séger nagot.

Din instruktion:

Du avslutar scenen med att resa dig upp och séga till Modern — Nu vill jag ha dig. G& bort till bron och klé av dig.



Scen 10 - Den isiga backen

(Jenom snoén gar den som en frusen ven. Nedkyld, utan 1iv.

Mannen tar med Dottern bort ifran bron.

Spelinstruktion

Scen mellan Dottern och Mannen.



Scen 11 - Timmerstugan

N&agra dagar g4ar. Vinden tilltar. Snon faller. I gléntan en jakitstuga. Konserver med mat. Det mesta

sonderrostat. Filtar och sovsackar.

Dottern svart sjuk.

Spelinstruktion
Monologer
1. Modern

2. Fréamlingen

Din monolog:

Du berattar om hur fantastiskt gott maten smakar. Frossa i detaljer om dverfldd, ravioli och krossade tomater.



Scen 12 - Ensammea,

Snon faller tungt. Kylan har stangts ute. Hinken har en hinna av is. PIOtsligt en morgon ar Framlingen

borta.

Spelinstruktion

Scen mellan Modern och Mannen



Scen 134 - Sagan

Snon faller. Bn kédrleksfull smekning. Nagra viskande ord. Lova mig att allt blir bra.

Spelinstruktion

Scen mellan Dottern och Modern



Scen 14 - Insnodade

Bt fangelse av is och sno. Maten &r slut. Dottern r mycket svag.

Spelinstruktion

Scen mellan Dottern och Mannen



Scen 15 — Bttt kart aterseende.

Térs av hunger. Ser syner. Vad &r sanning, vad ar mardrom? Dorren slas upp. Framlingen &r tillbaka.

Spelinstruktion

Monolog av Fréamlingen

Din monolog:

En obehaglig och krypande valkomsthalsning éver hur fantastiskt det &r att vara tillbaka hos familjen.



Scen 16 - Tomt skafferi

Vattnet méattar inte. Paniken vaxer. Dottern ar doende.

Spelinstruktion

Spelscen mellan Modern, Framlingen och Mannen. Dottern &r en skugga.

Din instruktion.
Du forsoker att Overtala de andra att ni méaste &ta upp Dottern. -Det &r enda, sattet att Overleva. Forstar ni inte? Inget beslut

fattas i fragan.



Scen 17 — Bttt fasansfullt beslut

Ibland finns det ingen annan utvag. Dé méaste man géra det. Aven om det g6r ont.

Spelinstruktion

Monologer

1. Modern
=. Dottern



Scen 18 - Flyktplanen

Det dr morkts ute. Vinden tjuter av tarar. Nu finns det ingen vag tillbaka.

Spelinstruktion

Scen mellan Mannen och Modern.



Scen 19 - Flykten

Rusar genom natten. Snodrivor och snariga buskar. River och sliter. Doden i hasorna.

Spelinstruktion
Kedjemonolog:
1. Modern
2. Mannen

3. Fréamlingen

Din monolog

Berétta hur du drar upp den sprattlande mannen ur vaken. Hur kunde de tro att de kunde 1&mna dig?



Scen 20 — Tillrattavisning

Stugan ligger i skugga. Tunga rosslande andningar ifran morkret. Genombldta spruckna drommar som

vantar p& strafl. Att gora réatt det som gjordes fel. Tiden &r kommen.

Spelinstruktion

Monolog:
1. Framlingen

=. Dottern

Din monolog:
Du har alltid varit réttvis. Och for varje handling finns det en konsekvens. Du beskriver hur du forstor den genomifrusna

mannens ena kné. Nu kommer de inte kunna fly igen.



Scen &1 — Mordet

En liten sparv med bruten vinge. Tunn och febrig. Blod rinner ur mun och nésa. Doden kanske ar nagra,

dagar bort eller bara en sekund.

Spelinstruktion

Scen mellan Frémlingen och Dottern. Framlingen dodar Dottern.

Din instruktion

Du slar ihjél eller stryper Dottern. Forklarar att ni méaste ha hennes kropp for att dverleva. Dotterns ska, f& radda dem alla.



Scen 22 — En gista festmaltid

Hungern river sé fruktansvért. Ar det natt eller dag? Doften av kokt kot far sinnen att rusa. Runt bordet

det dukas. Alla gter. Modern kraker.

Spelinstruktion

Scen mellan Framlingen, Modern och Mannen. Alla sitter till bords. Framlingen pa gott humor. Dottern &r en skugga.

Din instruktion

Du &r pa gott humor och later maltiden val smaka.



Scen 245 — Bedravningen

Tre skepnader och ettt stilla snofall. En presenning som sédnks ner i en brunn. Bttt slut pa en borjan.

Spelinstruktion

Scen mellan Framlingen, Modern och Mannen. Alla sitter tysta. Var och en far resa sig och dela med sig sina inre tankar.
Nar alla tre har gjort det, ger Dottern sina sista tankar.

Din instruktion

Dela med dig av dina tankar och funderingar kring dottern och hennes dod.



Scen 24 - Farvéal

For forsta gangen plusgrader. Maten slut och klockan kldmtar. Stugan ar tomd p& liv. De som dnnu inte

ar tomda ar bara ett andetag bort. Dags att resa.

Spelinstruktion

Forst scen mellan Framlingen och Modern. Mannen lyssnar tyst.

Darefter scen mellan Modern och mannen.

Slutligen en monolog av Mannen.

Din instruktion:

Du beslutar att du och Modern ska, ge er av.



Scen 26 — Okénda stigar

En overgiven busstation. Hungriga och trotvia sjdlar. Barn, méan och kvinnor. Som lyssnar till mannen

och kvinnan som ger de hopp. Hopp om en framtid. Hopp om ett hem. Hopp om Vandpunkten.

Spelinstruktion

Monolog av Modern. Framlingen ligger med huvudet 1 hennes kné och lyssnar.

Din instruktion

Har slutar ditt scenario.



