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”Sjovt! Men vi var ogsa stive...”
- DirtBusters
%* % % %k
"En guddommelig komedie!”
- Fyns Stiftstidende
% % % % %k
"Blendende. Men der var for lidt bacon...”

- Jonas Harild
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Englen blinkede i den stavede belysning.
-"Jeg synes at huske at vi aftalte at mades pa et... egnet sted?”

- "Jada - "Himmelhunden!” Kan du komme i tanke om noget mere passende?” smilede den anden
tilbage. Han/hun (engle haenger sig ikke sa meget i ken og den slags) tog et lykkeligt drag af sin
guldtuborg, og kiggede rundt pa sine feeller. Ingen af dem gengaeldte smilet.

- "Jeg havde mere forestillet mig en kirke eller noget lignende... maske noget med rene borde, rg-
gelse i stedet for tobaksos, og eventuelt lidt korsang” Stemte en anden i. "...og desuden er — hvad
kaldte du det? — biksemaden tar og halvkold.”

- "Jamen "Bodega Himmelhunden” for pokker... det er da ikke til at sta forl... Du skal ogsa have no-
get af det dér pa...” svarede den stadigt grinende engel - entusiastisk pegende pa HP-saucen, -
men valgte sa at opgive kampen. De andre var tydeligvis ikke lige sa begejstrede for det. 21. &r-
hundredes Kebenhavn. "Desuden sidder han lige derovre!” tilfgjede den.

Blikkene vendte sig samlet imod et andet bord, der var hjemsted for en flok unge fyre, der abenlyst
havde arbejdet malrettet pa at reducere deres samlede IQ det meste af eftermiddagen. Stamgae-
sterne — og nu ogsa de fire engle — stirrede pa en fedladen gut, der staende pé bordet baksede med
at fa bukserne af, mens han forsagte at holde balancen og et porse-og-ambitter seet - mirakulgst
uden at spilde.

- "Maske har vi fanget ham pa det forkerte tidspunkt?” spurgte en af englene forsigtigt.
- "Niks — sadan har han veeret de sidste mange dage. Jeg har lavet en del... benarbejde.”
- "Menneskene har virkelig brug for vores hjeelp.”

- "Det var det jeg sagde.”

Et forlist keerlighedsforhold der maske kan reddes, fire engle og alle jordelivets sma problemer. En
dansk komedie om tilvaerelsen, keerligheden og alt det dér.

System: Mirakler, besjeeling og arnbitter
Genre: Dansk romantisk komedie
Antal: 5 spillere + 1 spilleder

Forventet spiltid: 4 timer
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Som sendt fra Himlen er Joppes rejse
ud af sumpen, efter at hans kaereste
vistnok har droppet ham. Hvad fanden
betyder "pause” overhovedet?

Samtidigt er det ogsa en fortaelling om
tre bureaukratiske engles forvirrende
mgde med Danmark og danskerne
anno 2010, og a&erkeenglen Gabriel der
frygteligt gerne vil have en grund til at
blive i Kabenhavn.

Hver engel star for et abstrakt princip,
og har sin egen mening om hvad der
er bedst for Joppe. Skal han satse pa
keerligheden eller sine egne dramme,
og skal det vaere Gabriels Kgbenhavn
eller den hjemlige provins? Englene
skubbe ham til Langeland, hvor han
skal snakke et alvorsord med
(eks?)keeresten.

En spiller patager sig rollen som Jop-
pe, mens de andre er englene. Under-
vejs mader vi romantiske alternativer,
hjeelpere, og prevelser, som englene
kan bruge til at farve Joppes verdens-
syn.

Spillederen introducerer scenerne, og
bringer bipersoner i spil, som englene
sa kan overtage (og spille) igennem
"besjeeling. Humoren beeres forst og
fremmest af bipersons-galleriet.

Gabriel

Historien er opbygget efter en helt
klassisk drama-model med ekspositi-
on, rejse, og forlgsning, og skulle ger-
ne bringe Joppe fra passiv og forsum-
pet keerestesorg, til kontrol over sin
tilveerelse.

Englene kan blande sig i historien ved
at besjeele bipersoner i Joppes neer-
hed og lave smamirakler. De er pa be-
greenset budget, for det himmelske bu-
reaukrati har bestemt ikke prioriteret
opgaven, og kan overbyde hinandens
pavirkning af virkeligheden. Hver be-
sjeeling kan ende med at veere en lille
auktion.

Ud over spargsmalet om hvorvidt Jop-
pe skal prave at vinde Julie tilbage (og
hvordan), er han pa reven efter knas i
deres feellesgkonomi, ved at droppe
ud af studiet, bange for fremtiden og
haenger pa hendes flabede papeggie.
Julie er pa mange mader bare et
symptom pa Joppes identitetskrise
som provinsdreng i Kabenhavn.

Joppes situation er banal, men i hans
22arige verden er den altoverskyg-
gende, og skulle veere genkendelig for
de fleste. Historien er altsa ikke stor el-
ler episk, men handler om de sma ting
der kan fa tilveerelsen til at virke vold-
som og uoverskuelig - tilsat fire meget
insisterende engle.

dremme og Kebenhavn

Justiel
dom og provelse

Heimiel

Amirel
karligheden

hjem og tryghed 3



| en komedie er timingen

afgerende, og scenerne ma ik-

ke dg af snak.
Kort er godt.

Hellere lukke pa en god one-
liner, end vente pa at alt giver
mening.

Start forteellingen med ro, men

kor sidste akt hurtigt og stramt,

sa klimakset har momentum.

1. akt 1-1% time
2. akt 1 time
3. akt '2time

Joppe kommer fra Langeland. Han
flyttede til Kebenhavn fordi gymnasie-
keeresten Julie ville, og kebte en lille
lejlighed til dem ovenpa Bodega Him-
melhunden. Men nu er hun skredet, og
Joppe er i faerd med den traditionelle
omgang "sidde alene i sit undertgj og
lugte darligt’.

Fra veertshusets fierneste hjgrne har
en falleret Gabriel set en mulighed i
drengen ovenpa: Joppes lille skaebne
skal vise kollegerne oppe i Himlen at
menneskene er veerd at keempe for,
og at det guddommelige findes i hver-
dagen hvor Gabriel bar vaere. Gabriels
opgave i Kebenhavn er nemlig snart
forbi, og skrivebordet i himlen lokker
bestemt ikke.

Joppe keemper med den ubetalte hus-
leje, et uoverskueligt studie, papege-
jens attitudeproblemer, drankernes
velmenende rad, og andelsforenin-
gens onde formand, mens han vakler
imellem at ville have Julie tilbage, og
gnske hende af Pommern til.

| forste akt mader vi Joppe pa Him-
melhunden. Scenen bliver sat for eng-
lenes lille projekt, og den modstree-
bende Joppe sparkes i gang med en
rejse, der skal gare en ende pa "pau-

sen-.

| anden akt tager barndomsvennen
Sune Joppe (og maske nogle af vores
nye venner fra Himmelhunden) med
pa road-trip til Fyn, hvor han ma ga
grueligt meget igennem for at na frem
til sin svigermors fgdselsdag pa Lan-
geland. Naevneveerdigt viser Sune sig
som en utjekket forreeder der er varm
pa Julie, og Geje bliver stjalet.

| tredje og sidste akt dukker Joppe op
pa Langeland for at konfrontere Julie
om “pausen’, men ma ferst udsta lidt
fynsk familiefest, hvor selvtilliden far et
lgft ved at holde tale, og tilbageerobre
den stjalne Ggje fra en ond forbryder.

| epilogen viser det sig at hunde kan
komme ind i himlen. Efter en brand
ender Bodega Himmelhunden pa en
sky, hvor englene render pa Joppe.
Hvad er der sket siden, og hvordan gik
det egentligt med papeggjen...?



Som sendt fra himlen ligger op af den
danske komedietradition fra 90'erme
og de tidlige nuller.

Det komiske findes ikke i kulgrte ba-
nanskreel-setups, men i skarpe kontra-
ster, pinlig adfeerd og absurde billeder
pa danskhed, der tipper pa kanten af
det realistiske. Det sjove ligger typisk
imellem linjerne, og er altid seert gen-
kendeligt.

L]

Teenk” De grenne slagtere”, "Adams
&bler” og "Keerlighed ved farste hik”.

Overvej hvilken dansk skuespiller man
kunne se i rollerne, mens du spiller
dem til et soundtrack af Love Shop,
Magtens Korridorer, Balstyrko og di-
verse slagerhits.

| "Som sendt fra Himlen” baerer engle-
nes mgde med det jordiske meget af
komik-leesset, mens Joppe er en sym-
patisk antihelt, der tumler fra et kliche-
fyldt Kabenhavn til en endnu mere ka-
rikeret provins.

Frem for alt er historien en dannelses-
rejse. Oplevelserne og mgderne un-
dervejs skal veere sjove, men ogsa gi-
ve Joppe styrke til at konfrontere sin
drage og vinde prinsessen. Tolk meta-
foren som du vil.

Turen har mange bump for stakkels
Joppe, men prev at holde en god

stemning, og giv spilleren sma solstra-
ler, nar han behgver det. F.eks. kan
papeggjen veere bade en irritation og
en trofast ven.

Timing og klipning

Ger det sjovt, men lad ikke spillet
kamme over i lagkagekomik. Klip sce-
nerne skarpt, sa de enkelte situationer
ender, mens de stadig har charme.

Brug englenes pause-scener til at
skabe luft og give Joppes rejse me-
ning.

Den ferste akt ma gerne ga lidt slgvt:
Spillerne skal na at fa en fornemmelse
for Joppes situation, og fole keerlighed
til Gabriels Kabenhavn i form af Bode-
ga Himmelhunden.

Anden akt er en rejse i bedste road-
movie stil, s& det er vigtigt at holde
Joppe pa teeerne. Spilleren skal fgle at
historien hele tiden er pa vej et sted
hen, med eller uden ham.

Tredje akt skal kares meget stramt, og
ber ikke tage mere end 30 minutter.
Den sidste scene med Julie ma ikke
drukne i snak. Til gengeeld skal epilo-
gen veere varm og hyggelig, og binde
knude pa historien ved at vende tilba-
ge til himmelhunden og Gabriels Ke-
benhavn.



Bipersonerne driver historien

Bipersonerne er scenariets hjerteblod.
Laes dem sammen med karaktererne,
for du laeser scenerne.

Rejsen lzegger op til spil, og skaber
kontrast imellem Kgbenhavn og pro-
vinsen, men det er bipersonerne, der
driver historien og komikken i "Som
sendt fra Himlen”. De er sjove at byde
om, lzese og spille, og udseetter Joppe
for en konstant strgm af klichéer.

Englene er altsa en slags hjeelpespil-
ledere, selvom deres pavirkning blot er
en blgd inspiration eller forunderlig
sindsstemning i personens liv.

Hver gang englene ma spille en biper-
son, legger du den frem pa bordet
foran dem. Derfor skal colaflasker,
chips, terninger og de fedtede ngrders
andre remedier ogsa ned pa gulvet, sa
der er plads.

Mens nogle bipersoner er perifere og
valgfri, har hver scene sine centrale
modstandere og hjalpere, som har
dele af historien beskrevet under de-
res “fri vilje” - nogle gange helt ned til
scriptede handlinger.

Bipersonernes motiver kan ogsa &n-
dre sig undervejs. Joppes bedste ven
Sune og den fynske forbryder Theis er
gode eksempler.

Derfor er det meget vigtigt, at englene
altid tiekker bipersonernes fri vilje.

Nar du lseser scenariet, kan det maske
virke lidt Igst, fordi meget af historien
star skrevet imellem bipersonernes lin-
jer, sa leer dem godt at kende.

Veer ikke bange for at lzene dig tilbage,
og nyde showet. Bare kig pa uret, hold
gje med om engle-spillerne gar deres
arbejde, og luk sceneme efterhanden
som de bliver udspillede.

En sidste ting. De mange bipersoner
og leesepauser kan blive forvirrende.
Serg for at englenes bud foregar i ro
og orden, og at alle har forstaet, nar
en spiller slar over i en ny biperson.
Her klokken og navneskiltene pa bi-
personerne en stor hjeelp. Hvis du har
travit, kan du ogsa bare spille nogle af
rollerne selv.



Fri vilje
Alle bipersoner har en fri vilje,
som dikterer adfeerd, de ikke
kan styres veek fra. Typisk de-
res rolle i Joppes historie, hvad
enten englen pa bagsaedet kan
lide det eller ej.

Det er meget vigtigt at engle-

spilleren orienterer sig om dette,

sa snart de tager bipersoner.

Englene kan ikke besjale Jop-

pe eller Julie, fordi deres
videre skaebne handler om frie
valg.

Glorie

15 gloriepoints pr. engel skulle
veere rigeligt til at starte pa.

Hvis du allerede fornemmer at
nogle spillere er steerkere end
andre, kan du udligne lidt ved at
give dine udsatte engle lidt me-
re glorie.

Englene har hver deres kaephe-
ste. Giv dem et point glorie eller
to, hver gang opfinder et speci-
elt underholdende mirakel, el-
ler bidrager seerligt til historien
ved at sprede deres begreb
omkring sig.

Engle gar lgnligt ibland os, og kan pa-
virke verden i det smé&, men der er to
himmelske regler: De skal overholde
budgettet, og respektere menneske-
nes fri vilje.

Englene ma godt smage lidt af "Dog-
ma’, "It's a wonderful life” og "Himlen
over Berlin”. Himlen skal forstas som
et kolossalt bureaukrati med konstante
omstruktureringer (sidst ved reformati-
onen) uforstiende  mellemledere,
heemmende budgetter, forestdende
MUS-samtaler og hvisken i krogene.

Fordi opgaven handler om Joppes frie
valg, kan englene ikke besjeele ham
eller lave andre former for Jedi mind-
tricks. Nar de vil pavirke vor antihelt,
skal det ske igennem hans omverden.
| stedet for at sige "du taenker pa din
mormor”, kan en engel f.eks. miraku-
lgst fa en kop kaffe til at smage lige-
som eftermiddagene i hendes stue, el-
ler lade Joppe finde et krallet fotografi
pa bunden af sin taske.

Mirakler

Bibelen er fyldt med eksempler pa,
hvad himlen i tidens Igb har gjort for at
blande sig i de dedeliges afferer, og
selvom mange engle stadig har hang
til klassikerne, kan de undertiden veere
ret opfindsomme.

Hver af vores engle har nogle favorit-
ter kaedet sammen med deres motiv,
men derudover er det fantasien (og
komediegenren) der satter greenser.
De kan fremtrylle ting, transsubstantie-
re (forvandle), forsinke bussen, fifle
med vejret, eller bare veelge hvilken
sang der spiller i radioen.

Besjzling

Englenes vigtigste redskab i arbejdet
pa jorden, er at besjeele mennesker.

Modsat beseettelser, som er konkur-
renten billige alternativ, er en besjeelet
person helt sig selv, men pudsigt moti-
veret i den retning, som den besjee-
lende engel repraesenterer.

Hver biperson optraeder forseglet, ind-
til en engel veelger at besjeele (og
dermed spille) ham eller hende. Forsi-
den og spillederens brug af biperso-
nen indeholder nogle hints il
hans’hendes rolle i Joppes historie.
Nar seglet brydes kan englespilleren
lzese mere om hvem personen er, og
hvad de er ude pa. Nogen gange bli-
ver de overraskede.

Auktions-mekanikken

Bade besjeeling og mirakler kraever lidt
af den glorie, himlen har afsat til eng-



Casting

Ingen melder sig frivilligt til at
veere Joppe.

Udveelg den mest sympati-
ske og hyggelige person il
rollen, men maske ikke én
der er for slav.

Gabriel skal ogsa spilles af
en energisk spiller — gerne
Kgbenhavner.

Resten er lid hip som hap.

lens opgave pa jorden, repraesenteret
ved en lille stak perler i et shotglas.
Som udgangspunkt koster en besjee-
ling eller et lille mirakel 1 glorie.

Hver gang en engel vil bruge af sin
glorie, leegger spilleren perlen fra sit
glas, og erkleerer sin intention i korte
treek - f.eks. idéen til et mirakel.

Andre engle kan derefter byde deres
egne perler, for at stjeele, afveerge eller
endre effekten. Der bydes, indtil alle
undtagen en er staet af.

Vinderen af 'auktionen’ betaler, og
historien fortseetter med englen ved
rettet. Engle kan ogsa stette hinanden
i auktioner, hvilket iseer bliver relevant
sidst i historien.

Pa begrenset budget

Engle starter med 15 glorie, og kan
vinde mere i historiens lgb, ved at go-
re gode gerninger for de mennesker
de besjeeler, eller sprede deres nggle-
ord pa en sjov eller eftertrykkelig ma-
de.

Der er hints om bipersonernes behov i
paragraffen  "Synder, dyder og
dremme" pa arkene.

Der holdes endvidere benchmarking i
slutningen af hver akt, hvor Joppe er
med til at vurdere, om englene hver

iseer har gjort sig fortjent til mere glorie
for at @ndre hans syn pa verden.

Hver engel ber have mindst 5 glorie
at gare godt med pr. scene.

Engle-klokken

Englene gar uset imellem mennesker-
ne, og kan hele tiden "stoppe filmen"
for at drofte de dadeliges affaerer.

Tiden standses og startes, ved at ringe
med den til scenariet hgrende klokke.

| sadan pausen er Joppe lidt udenfor,
mens englene frit kan spille indbyrdes,
og drefte hans pravelser.

Du ber leegge op til mindst en sadan
diskussion i hver scene.

Klokken kan ogsa veere et nyttigt pee-
dagogisk veerktgj, hvis der opstar di-
sciplinproblemer ved bordet eller kaos
med mange bipersoner.

Instruktion fer start

Far | begynder at uddele roller, er det
vigtigt at spillerne forstar disse rimeligt
simple veerktajer.

Forklar reglerne, ved at vise en vilkar-
lig stamgeest frem, og henvise til eng-
lenes ark.

De skulle ikke volde store hovedbrud.



I hvilken vi mgder Joppe, hans venner, stamgaesterne pa bodega Himmelhunden og
de fire engle.

Julie er pa Langeland, og Joppe skal til hendes mors fadselsdag, men hvad med pa-
pegajen, eksamen og huslejen, og hvad betyder "pause” egentligt?

Vennerne og englene leerer lidt mere om Joppes problemer, og far ham sparket i gang
med hjeelp lidt fra stamgeesterne, studievejlederen Gry, Dixies s@de niece Sandy, den
onde andelsformand Lennart, og ra maengder arnbitter.

Den forste akt seetter ked pa Joppe:
Keeresten er skredet, han har ingen
penge, og studiet gar det i gvrigt heller
ikke fantastisk med.

Ingen af delene bliver bedre af, at sid-
de isoleret i sin lejlighed ovenpa Bo-
dega Himmelhunden. Spillerne skal fa
lyst til, at tage sig af ham.

Akten skal praesentere Joppes tilvae-
relse i Kebenhavn pa godt og ondt,
og Himmelhunden, der efterhanden
udger en stor del af hans dagligdag.

Scenen ender med, at barndomsven-
nen Sune slaeber Joppe med pa road-
trip til Fyn, s& han kan komme til sin
svigermors fgdselsdag, og fa afsluttet
"pausen” med Julie dernede.

Spillerne kender maske nok stemnin-
gen i kabenhavner-akten fra foromta-
len. Levér varen. Den skal veere sjov,
og skal skabe en keerlig kontrast til rej-
sen ud i provinsen.

Opvarmning

Bodega Himmelhunden skal fyldes med kulgr og keerlighed. Der er tale om et hyggeligt veertshus
med brune gardiner, tunge mabler og jukeboks. Udenfor star en rollator lzenket, og indenfor lugter der af artiers ci-
garetrag, @l og anekdoter.

Tag en lille runde, hvor i sammen beskriver interigret, og nogle af stedets traditioner, eller forteeller en sjov rever-
historie fra enten et lokalt veertshus eller den sorteste provins, hvor mange af jer jo nok er vokset op.

Indledning: hvem er Joppe?

Det er vigtigt, at spillerne holder af Joppe, og har lyst til at hjzelpe ham. Som en lille indledning, kigger englene pa
korte bidder af hans liv, mens de observerer ham og vennerne drikke sig i hegnet pa Himmelhunden.

Bed hver spiller om at finde pa en episode, der ger at deres engel kan lide Joppe. De kan finde pa, eller forteelle
om hvordan en af deres egne neere venner har vist sig sjov, sarbar, trofast, hjeelpsom eller pa anden made som et
godt menneske, der er vaerd at samle pa.



1. AKT
scene

PA BUNDEN AF ET GLAS

vigtige bipersoner

Sune - Barndomsven fra Lan-

geland. Gemmer pa en hemme-

lighed. Tilbyder et lift.

Jesper - fornuftig og lidt kede-
lig. Bringer pengene og studiet
pa banen.

Jan the Man - life of the party -

lokker med fest i @restaden
Felix - Selvdestruktiv drukmas

Dixie — Himmelhundens inde-
haver og hjerte. Hvem betaler
naeste omgang?

Joppes venner i er i gang med at drik-
ke ham igennem keerestesorgerne pa
Himmelhunden. Joppe bor ovenp3,
hvor han har siddet ensom og lugtet
darligt i sit undertgj, indtil den moderli-
ge Dixie patog sig at hanke op i ham
med biksemad og handbajere.

Nabobordet er underligt tomt. Dér sid-
der ubemaerket fire engle og betragter
det fordrukne selskab.

Lad englene byde gutterne nar scenen er
sat i gang med en kort praesentation, hvor
du spiller dem.

Joppe og hans fire venner, Felix, Je-
sper, Jan, og barndomsvennen Sune,
er i fokus. Det er Sune, der har bragt
de fem sammen i Kgbenhavn.

Ved at besjeele gutterne, far englene
lidt indsigt i Joppe og hans knuste for-
hold. Gutterne har hver deres mening,
og drukscenen skal seette ked pa Ju-
lie, "pausen” og fremtiden, som ikke er
videre  veldefinerede i  Joppe-
karakteren. Gutterne skal have Joppe
til at forholde sig il fremtiden.

Ud over "pausen” er emnerne penge-
ne (Julie skylder Joppe for indskud og
husleje), invitationen (Joppe er invite-
ret til sin svigermors fedselsdag pa
Langeland) og eskimologi-studiet (se

naeste scene, hvor Joppe har en aftale
med studievejlederen).

Sarg for at hovedemnerne kommer i spil -
f.eks. ved at sparge "men hvad med penge-
ne, Joppe?”

Snakken kan ogsa falde pa Julies ef-
terladte papeggje (som hun elsker
hgjt, og som vistnok er penge veerd),
og Sune ber tilbyde kerelejlighed il
Fyn i overmorgen, hvor han alligevel
skal mgde sin feetter Kranberg il
3.g'ernes sidste skoledag i Odense.

Himmelhundens sedvanlige stamkli-
entel er ogsa til stede, hvis der er brug
for lidt kulgr. Veelg en eller to.

Scenen slutter...

Joppes venner treekker i forskellige
retninger. Afheengigt af deres overta-
lelsesevner kan aftenen ende i dyb
druk, eller at Joppe ga tidligt op til sig
selv.

Hvis det passer ind, kan I spille en lille mon-
tage, hvor i skiftes til at beskrive stem-
ningsbilleder, hvor gutterne slaber Joppe
igennem den kabenhavnske nat.

Klip derefter scenen hardt.
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1. AKT

VIRKELIGHEDEN TRUER

Vigtige bipersoner

Gry - studievejlederen.

Det er morgen. Afhaengigt af hvordan
aftenen sluttede, har Joppe det mere
eller mindre darligt. Det kan veere at
han er drattet om pa trappen, eller at
han ikke er alene. Fa et smil frem pa
spillernes laeber

Bed Joppe om at beskrive hvor(dan) han
vagner, hvor skidt han har det, og hvordan
han far hul pa dagen.

Joppe skal veere pa Uni pa Amager kl.
11.00 for at melde sin eksamen fra
ogleller finde sit pensum, sa han kan
lzese bare lidt op. Han leeser eskimo-
logi, men synes at det er lidt sveert, og
kan ikke helt beslutte sig for om han vil
droppe ud... og sa er der jo SU’en.

Himmelhunden ligger i Sydhavnen.
Det tager en times tid at komme derfra
til KUA, nar man er temmerslav og ik-
ke har flere Klip til bussen. Joppe har
lidt travit.

Pa universitetet mgdes Joppe med
studievejlederen Gry, som nok ender
med at hjaelpe ham efter en god snak.
Beskriv bager, papirer og grenlaender-
dimser.

Lad englene byde om, hvem der skal besjae-
le Gry. Bipersonen beskriver hendes arbej-
de og forslag til samtalen.

De andre ma gerne lave mirakler, eller
stoppe tiden for at kommentere pa
samtalen og komme med forslag til
den besjeelende engel.

Scenens formal er, at lade Englene ga
Joppe pa klingen med personlige
spergsmal, lodde hans sjelelige dyb-
de og puffe ham lidt i gang.

Gry er tosset med engle, men det be-
tyder ikke det store for scenen. Hun
har set engle siden hun var helt lille,
og er hvad psykiatrien nok ville blive
betegnet som skizotyp - og hvad re-
sten af os bare ville kalde lidt smagak.
Derudover er hun flink og rar.

Scenen slutter...

Det er uden betydning hvad Joppe be-
stemmer sig for. Det vigtigste er, at
scenen giver en pause fra druk og sel-
vynk, og lader ham tage de farste par
skridt pa sin personlige forandringsrej-
se.

11



1. AKT

TRUSLER, FRISTELSER QG FERNET BRANCA

Vigtige bipersoner

Lennart — en gemen skurk, der
vil have Joppes lille andel

Dixie — moderlig kromutter,
Lennarts nemesis.

Sandy - Dixies sgde niece

Ggje — comic relief og nem ka-
nal for englene

Hammond-Ole - ber praesente-
res, da han dukker op igen pa
Langeland, og maske i 2. akt.

Sune - skal have Joppe med il
Fyn formiddagen efter.

Sejler-Erik? — verdensklog al-
koholiker

Flotte Lotte? — over sidste
salgsdag, men stadig frisk pa
diller

Manfred? - trist toffelhelt
Vamle Birger? — klam stodder

Gutterne? — efter behov

Aktens sidste scene er en sandkasse,
hvor du og englene kan skabe sjove
episoder, og give Joppe incitament el-
ler modspil efter behov.

Der er mange bipersoner, og hver af
dem er en lille historie i sig selv. Iseer
bar du give plads til et mgde med Di-
xies sgde niece Sandy, der kommer
for at lane badet, og den onde andels-
formand Lennart, der saetter gkonomi-
en og Ggje-problemet pa spidsen.

Reekkefelgen er valgfri, men undga at
stresse spillerne. Praesenter biperso-
ner via sjovt rollespil, og lad englene
overtage, nar de er klar.

Laeg dine udvalgte stamkunder frem, sa
englene kan aktivere dem, som de lyster.
Leeg forst Lennart og Sandy pa bordet, nar
du begynder at spille dem.

Sandys mini-scene

Joppe er formentlig udkert af forsinke-
de temmermaend, men pa badevaerel-
set, der ogsa er Himmelhundens toilet,
mader han Dixies laekre niece Sandy,
som laner bruseren mens hendes lej-
lighed bliver byfornyet.

Sandy er et Kgbenhavnsk alternativ til
Julie. De to piger kan ikke fordrage
hinanden, og Sandy er faktisk lidt sma-
lun pa Joppe, selvom hun allerede har

en (ret kedelig) keereste. Hun er et
godt kort for alle englene.

Episoden kan udspille sig kort og kik-
set eller med mere Kgbenhavnerro-
mantik, og ender maske med at Sandy
tager Joppe med til fest.

Lennarts mini-scene

Deren til lejligheden star pa klem, og
man kan hgre papeggjen udspy en
lind strem af grovheder.

Den onde andelsformand Lennart har
last sig ind pa grund af mistaenkelige
lyde fra gejen, som skaber sig, hvis
radioen ikke karer. Han knuger en bul-
len bidt finger, og han er gal...

Lennart er grund til at Joppe méa tage Ggje
med sig til Fyn. Ingen andre vil passe det
ondsindede krz.

Lennart er sikker pa at kedaedende
fugle er forbudt i vedteegterne... og i
gvrigt skal de lige snakke om huslejen!

Scenen slutter...
Nar der ikke er mere sjov i den.

Akten ender med at Joppe bliver puffet
eller trukket af sted til Fyn i Sunes
mors Obel.

Se bipersonsauktionen pa naeste side.

12



2. AKT

| hvilken Joppe og Sune karer til Odense, ankommer til Munke Mose, fester med
3.g’erne, og Joppe bliver forradt og efterladt i Odense.

Dagen efter far Joppe et lift til Langeland. Den venlige chauffgr viser sig dog at veere
en nedrig papegajetyv, og Joppe bliver igen efterladt - denne gang i en udefineret
Sydfynsk graftekant.

Englene traeder i Karakter og skaffer Joppe transport det sidste stykke Langeland -
hvilket ogsa introducerer nye allierede.

% Den anden akt er Joppes rejse. Der
Pl s '13"“ 4 skal veere klassisk road-movie flavour,
Q‘:x:ﬂ | :;_“:; Bﬁmm O“f""’ }_5\&{ :‘1 \1'-\ , gv:rmm:er:et er wg:glclar:a nte(: malet.t.I
i . ¢ e et er utroligt vanskeligt at komme ti
H“:?\« s':::m Gl Dt Emmerbglle med offentlig transport,
<<z [ $Odense og Joppe er flad, s& han er athaengig
& ( ﬂ\ af venlige folk med biler (som Satan i
L . pvrigt har fundet pa fordi han hader
. Ringe @ ." mennesker og planeten helt generelt.
s . Elsker du dit benzinstinkende mordva-
e . 2 }Lohal?‘ | ben, og kerer du, uden at det er ngd-

L R org Svendborg /| vendigt? S& kommer du i helvede!).

i) S Hn_ “\—L e = l,'I
S ';5 snge /| Folelsen af at veere strandet forst i
N n—;a _,r '\h =4 ,i;mng Odense og dernaest pa en plgjemark
WY et sted pa Sydfyn kan vaere enten top-
A \"*.;Q"a'ﬁa'f‘—* ) pen af neden eller lidt hyggeromantik
N med bglgende stra, sommerfugle og
Bagenkop E'. I.-"I solskin.

o

Bipersonsauktion

Bipersonerne fra Himmelhunden kan komme med videre i historien! F.eks. kan de veelge at tage med,

eller dukke op af andre arsager.

Far afgang fra Kgbenhavn, skal englene byde pa, om nogen skal med videre. Andre engle kan selvfalgelig byde
imod, for at holde en person vaek.

Englene ma selv komme i tanke om en god (omen mirakulgs) grund til, at personen pludselig dukker op. Sig nej
med henvisning il fri vilje, hvis det er forstyrrende.

Benchmarking

Englene skal evalueres efter hver agt.

Fordel glorie i lgbet af sceneme, men sparg Joppe om nogen af dem fortjener ekstra for at sprede hhv. keerlighed,
dom, drgmme og hjemlig hygge i 1. akt. Belen med 1-5 glorie-perlier (eller flere, hvis de allerede er ved at Iabe tor)
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2, AKT

UGLER | MOSEN

Vigtige bipersoner

Sune er verdensmester i Odense.
Han vil skaffe Joppe noget pa den
dumme, sa "pausen” kan afsluttes
med et... ndja, et knald.

Kranberg — Sunes glade feetter.
Hedder egentligt Erik.

Cecilie — frisk og freek 19arig fynsk
fristelse fra Kranbergs klasse. Har

rygte for at vaere nem, men vil ger-
ne respekteres af de aldre fyre.

Tykke-Trine — Joppes farste knald
fra gymnasiet. Sad men uambitigs
og ikke for skarp. Kan nemt genfin-
de sine fglelser for Joppe.

Theis - lokal pusher og smakrimi-
nel. Vil gerne kabe Ggije billigt. Er
klar til at Give Joppe et lift til Lange-
land dagen efter.

+ Ggje — comic relief og nem kanal
for englene

+ Arrangementet — taler og musik
fra en scene i Munke Mose. God
indgang for sma-mirakler

Odense

Odense er Danmarks starste
provinsby. Trust us. Den har en af al-
ting, men alt er et ar eller to bagefter.
For eksempel er brunch og live-
rollespil stadig store hits.

Munke Mose er et grgnt anleeg midt i
byen, ned til Odense a. Folk sidder
her hele sommeren.

3g'ernes sidste skoledag involverer
druk og sjov udkleedning. Der er op-
stillet en scene, hvorfra der spilles
musik og holdes et par taler.

Veartshuse: Havhesten, Tinneren
Diskoteker: Boogies, Arkaden, A-Bar

Forstaeder: Bellinge, Korup, Dalum.

Joppe, Sune, Ggje og maske flere
sidder i bilen pa vej til Odense.

De kan kort snakke som gen-opvarmning,
og Sune kan fortzelle hvad planen er i
Odense.

Sune veelger en handicapplads pa et
plejecenter lige ved Munke Mose.

De finder hurtigt feetter Kranberg.
3g’erne er klzedt festligt ud, og er alle-
rede overrislede. Foruden dem er mo-
sen fuld af pushere, Vollsmose-
drenge, strissere, bumser, studerende,
flaskesamlere og kombinationer heraf.

Sune er drivkraft i denne scene. Drys biper-
soner ind pa hans initiativ, eller for at fore
scenen videre.

Sune har arrangeret at Joppes forste
knald Tykke-Trine dukker op, og at
Kranberg medbringer gymnasiesild.

Pusheren Theis skal introduceres, sa
han kan give Sune et lift i scenens 2.
akt.

Scenen er en sandkasse, hvor Sune
prover at kaste Joppe i grams. Engle-
ne kan arbejde for eller imod Joppes
dyd, og kolorere provinsen.

Sunes plan

Scenen rummer et vendepunkt. Sune
er forelsket i Julie, og haber at "pau-
sen” snart er overstaet.

Han har en lidt halvfeerdig plan: Joppe
skal have noget pa den dumme, og
det skal gerne dokumenteres med bil-
leder. Pa den made kommer Joppe vi-
der med sit liv, og Julie kan se det. Al-
le vinder. Iszr Sune.

Afsloring

| aftenens lgb kommer Sune til at af-
slare sig. Derefter stikker han flov af.
Det star tydeligt i Sunes fri vilje, at han
skal ggre det pa komisk og pinlig vis.

Derefter flygter han til Langeland, for
at gare kur til Julie.

Hjaelp eventuelt med afslaringens timing.
Giv i ngdstilfelde spilleren en lodret ordre
om at “det er nu”.

Scenen slutter...

Scenen slutter formentligt kort efter af-
slaringen. Giv englene tid til at samle
den befippede Joppe op med diverse
bipersoner, men lad ham bestemme
hvordan aftenen gar:

Druk, hor, hjem il Kranberg for at sove
den ud, eller et sted midt imellem?

14



2. AKT

GO"MORGEN JOPPE

BIPERSONER

Kranberg? — Sunes glade feetter.
Nu med tgmmermaend.

Cecilie? — frisk og freek 19arig. Vil
maske forsgge at keereste. Nu med
temmermeend.

Far Jern? — Kranberg eller Cecilies
feedrende ophav. Pinlighed, far-
humor og forstaelse.

Mor Lise? - Kranberg eller Cecilies
madrende ophav. Pinlighed og vel-
menende morgenkaffe.

Tykke-Trine? - Joppes farste
knald fra gymnasiet. Sgd og lidt
klzebende. Nu med temmermaend.

Theis - lokal pusher og smakrimi-
nel. Joppes billet til naeste scene.
Pludselig ikke sa interesseret i fug-
len mere.

+ Ggje — comic relief og nem kanal
for englene

Det er atter morgen, hvilket nok bety-
der temmermaend og ulden hukom-
melse. Dette lille mellemspil kan over-
stas rimeligt hurtigt, men det har et
haederligt komisk potentiale.

Hvis Joppe er taget med en af pigerne
vagner han hos hende - ellers i ske
med Kranberg, der stadig har grise-
dragten pa.

Fa Joppe til at geette pa, hvad der er sket.

Var der knald under opsejling, er han bare

dejset om, eller endte det med akavet ven-
skabeligt soveputten uden at pille?

Odenseansk Villahelvede

Bade Kranberg og Cecilie bor hjemme
hos deres foreeldre, og scenerne ud-
spiller sig ens.

Joppe vagner pa et teenage-veerelse
ved siden af dets sovende beboer. Pa
gulvet star Geje i sit bur og brokker
sig. Ud af vinduet ses etplanshuse sa
langt gjet raekker.

Klokken er formiddag i Danmark, og
foreeldrene har opdaget, at der ligger
en ung mand i sengen. Far har taget
opstilling udenfor vinduet, hvor han nu
har vandet haekken i ca. en time, og
mor sidder klar med morgenbrgd i
kokkenet. Med andre ord kan huset ik-
ke forlades, uden et pinligt made.

Far og Mor er bare nysgerrige. Der er
basis for morgenkaffe snasket fynsk
brunsviger, rade grer, sympati, og ma-
ske penge til bussen.

Hos Tykke-Trine

Tykke-Trine har en lille reekkehuslej-
lighed i Odense-forstaden Bellinge.
Hun har fodret Ggje, og veekker nu
Joppe med kaffe, ost og lune boller.

Trine vil gerne morgensnakke, og fo-
reslar evt. at Joppe kan kere til Lange-
land med Theis.

Scenen slutter...

Pa plejecenterets parkeringsplads er
der ingen Opel og ingen Sune.

Til gengeeld star sméaforbryderen Theis
der ifert et breekjern og skuffet udtryk,
der hurtigt lyser op nar Joppe ankom-
mer med Ggije.

Joppe skal kore med Theis. Skru scenen
sammen, sa de mades. Om ikke andet rin-
ger Theis bare, efter at have faet nummeret
af Trine eller stive-Joppe.

Theis er straks klar til at tilbyde et lift til
Langeland. Han skal jo alligevel selv
derned. Der kan veere flere i bilen, hvis
det er meget ngdvendigt.
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2. AKT

| STIKKEN

BIPERSONER

Theis 2. akt 3. scene - lokal pu-

sher og smakriminel. Joppes billet
til naeste scene. Pludselig ikke sa

interesseret i fuglen mere.

Ggje - comic relief og nem kanal
for englene

Lille-Kim — Dum som en sydfynsk
plovfuge. Det er hans fadselsdag.

Store-Kim - Lille-Kims onkel. Tu-
rens chauffar.

Nokki — hjeelpsom fyr, der efterlod
hjernen i haeren. Har en machete
med.

Metal-Lars — sovende sgndags-
satanist

eller

Hammond-Ole 2. akt - 'musik og
stemning til dit party — hvorsom-
helst i Danmark indenfor 4 timer”.
Hyggelig stamgaest fra Himmelhun-
den.

Theis karer fra motorvejen “fordi han
skal hente noget til sin kunde”.

Nar bilen nar et tilpas naturskent (dvs.
gde) sted, standser han under paskud
af at baghjulet lyder seert.

Han beder Joppe om at hoppe ud og
kigge, men drgner derefter af sted
med Ggje. Om ngdvendigt, truer han
med sin gaspistol og sma’er (fynsk for
teesk).

Roveriet star beskrevet i Theis’ fri vilje.

Hvis Joppe naegter at kare med Theis, bli-
ver han smidt af enhver form for offentlig
transport, fordi Ggje forneermer personalet.
Kort efter kommer Theis trillende forbi.

Lad Joppe stege lidt. Englene kan evt.
bidrage til stemningen. Er der dejlig sol
og blomster i greftekanten, eller rav-
syge brakmarker sa langt gjet raekker?

Reddet

Heldigvis kunne to forskellige biler, der
lige nu triller af sted igennem det fyn-
ske landskab, veelge Joppes landeve;j,
0g hjeelpe ham det sidste stykke.

| den ene bil sidder Lille-Kim, Store-
Kim, Nokki og Metal-Lars, som er pa
snuldretur. Den anden er Hammond-
Oles Berlingo

Hvilken af de to biler drejer?

Laeg bipersonerne frem, sa englene kan ta-
ge et kig, og lad dem sa byde pa bilerne.

Snuldreturen er et haederkronet be-
greb i det fynske. Man fylder en bil
med @l, og kerer de sma veje tynde.
Det handler om turen, sa malet er
uvigtigt. En god pointe i vores historie.
Snuldreturen er ogsa englenes mulig-
hed for at hive et par steerke bonderg-
ve ind for at assistere Joppe i 3. akt.

Hammond-Oles Berlingo er proppet
med grej og paillet-jakkeseet. Orgel-
Allan blev syg, sa Ole er hyret til svi-
germors fest - "indenfor 4 timer hvor
som helst i landet”. Ole er et trygt pust
fra Kebenhavn, og kan vere en god
stotte til festen... Eller hvis englene
traenger til at hgre Richard Ragnvald.

Begge biler er uventede allierede til hi-
storiens sidste akt, og giver Joppe tid
til at opsummere sin situation:

Han kan formulere en plan, taenke
over talen, overveje om Sune egentligt
er ven eller fiende, og beslutte sig for
hvad han i sidste ende vil Julie.

Scenen slutter...

Nar bilen bremser op ved Emmerbglle
Strand og Camping.
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| hvilken Joppe ma udsta lidt fynsk familiehygge, besejre papegajetyven og
holde en tale, far han endelig kan konfrontere dragen.

Sune ankom aftenen far, med god tid til at lave sin ouverture. Vor helt har nu
gaet grueligt meget igennem, og skulle gerne have dannet lidt har pa brystet til
madet.

0 Til sidst er Joppe og Julie endelig alene. Skal de veere sammen eller ej, i givet

fald hvor, og hvad med pengene, Himmelhunden og gajen?

Den tredje akt er rejsens forlgsning.
Joppe skal konfrontere sin drage, og
vinde sin skat. Julie kan veere begge
dele.

Akten skal kegres meget hurtigt og
stramt, selvom det nok er sent. Alt le-
der op til det endelige mgde med Julie.

Under hele scenen er der bipersoner
til at forhindre, at konflikten kulminerer
for alle puslespillets brikker er blevet
lagt.

Joppe ankommer muligvis med for-
steerkninger, men englene behaver ik-
ke at byde pa at overfare bipersoner
denne gang. Til gengeeld skal de afgg-
re to vigtige roller fgr akten starter:
Sune og Julie (se boksen).

Historien ender med, at Joppe endelig
far Julie pa tomandshand, sa han kan
afslutte "pausen” pa sine egne pree-
misser.

Derefter er der demt bittersad epilog.

Julie venter... men hvem er hun?

Englene kan ikke besjeele Julie. Valget skal vaere de unge menneskers. Sadan er regleme.

Julies sindelag samt grunden il at hun skred afgeres af en sidste stor auktion. Her ma spillerne gerne teenke pa
hvordan historien skal ende, og om de vil have glorie i reserve til den sidste akt.

Der bydes farst pa Sune, og derefter pa hvilken Julie Joppe skal mgde pa Langeland: Drgmmen, Dommen,
Keerligheden eller den Hjemlige. Forklar det til spillerne, og leeg Sune samt de fire Julie-muligheder frem, foldet sa
kun overskriften og "bemaerk’-teksten er synlig. Hold derefter benchmarking for 2. akt.

Engle-spillerne byder pa Sune og sa Julie. Vinderne (de er nok ngdt til at holde sammen to eller tre) af Julie veelger
hvem af de fire engle-spillere, der skal spille rollen.

Hvis Joppe har savnet medbestemmelse over historien, eller bare har brug for lidt momentum til at g ind i 3. akt, 1 7
kan du veelge at give ham nogle perler (5, eller hvor mange der nu behaves) til at deltage i auktionerne.

Du kan ogsa holde auktionerne om Sune og Julie hemmelige for Joppe.



BIPERSONER

Svigermor Gitte — Det glade midt-
punkt. Styrer festen.

Bedstemor Jytte — sur og senil. Vil
have Julie hjem.

Per- svigerfar. Lykkelig mand.
Lukas - lillebror pa sukker.

Ida - lillesgster. Sur pa Joppe, fordi
han er papeggjetyv.

Grandfaetter Ejlif — gaest, bonde-
rgv, politibetjent.

Hammond-Ole - "musik og stem-
ning til dit party”. Stamgaest.

Snuldeturen? Efter behov. Udfas
dem, hvis de bliver forstyrrende.

Derudover assorterede unavngivne
geester fra landsbyen og hele den
pukkelryggede familie.

Joppe ankommer med sin karelejlig-
hed ved Emmerbglle Strand & Cam-
ping.

Svigermor Gitte er i feerd med at tage
imod med velkomstdrinks ved et mas-
sivt opstablet gavebord. Hun bliver
glad for at se Joppe, og gleder sig
meget til at hare hans tale. Alle andre
har nemlig skrevet sange eller planlagt
lege.

Svigermor Gitte dikterer slagets gang. Pla-
nen for star beskrevet i bipersonen:

1.) lambrusco og gaveabning

2.) Bordleg: alle traekker et glansbillede med
nummer, for at finde ud af hvor de skal sidde

3.) Tarteletter, pattegris og hiemmelavet is.
Undervejs skal alle bidrage til selskabelighe-
derne. Joppe skal holde tale.

4.) kaff' og en lille bailey - folk skal blandes
5.) Dans til Hammond-Ole
6.) Skrup'a suppe

Julie er ingen steder at finde, sa Joppe
kan na at stege i den fynske familie-

hygge.

Brug scenens bipersoner til at undga kon-
flikt indtil Theis har veeret forbi for at szlge
papeggjen, og Joppe har holdt sin tale

Mormor Jytte afslgrer med stor takt-
Igshed, at man ikke havde regnet med
at se ham, nu hvor han er blevet Kg-
venhavner, og i gvrigt har stjalet pa-
peggjen. Der er ogsa forvirring blandt
de andre geester, da Julies keereste fra
Kabenhavn jo er dukket op én gang.

Ankomsten skal seette scenen for den
endelige konfrontation, men ogsa ud-
strale lidt simpel landlig hygge. Joppe
skal helst ikke fa lyst til at sabotere
Gittes fodselsdag - i hvert fald ikke far
han har talen og alles opmaerksom-
hed.

Festen foregar i et villatelt, og mange
geester har medbragt campingvogn.
Resten forventes at overnatte i ferie-
centerets hytter.

Scenen slutter ...

Enten nar svigermor Gitte genner gee-
sterne til bords, eller nar papeggjety-
ven Theis dukker op

Se scene 2.
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BIPERSONER

Theis 3. akt. - Det glade midt-
punkt. Styrer festen.

Lukas - har sin sparegris med, for
at betale papeggjemanden 1500
kroner

Ida - har sat annoncen “stor rgd
brugt papggej kebes” | avisen, og
overtalt Lukas il at slagte sparegri-
sen.

Grandfaetter Ejlif — har uniformen
og patruljevognen klar.

Sune? Dukker op efter englens
smag. Kommer maske til undseet-
ning, hvis Joppe ender i handge-
maeng med Thies. Den vindende
engel bestemmer.

Snuldeturen? Efter behov. Kan gi-
ve Theis bondesma’er.

Derudover de samme gaester, som
i scene 1.

Humer og selvtillid er maske ikke i top,
men heldigvis rummer 3 akt. et par
chancer for at tage skeen i den anden
hand, og konfrontere deemonerne.

Stop tyven!

Forbryderne Theis papeggje-kaber pa
Langeland: er Julies sma halvsgsken-
de, der vil foraere hende en ny fugl, og
har haft en annonce i Gul & Gratis.

Theis dukker uventet op pa camping-
pladsen, for at seelge Ggje til barnene.

Heeleriet, flugten og overgivelsen star be-
skrevet i Theis’ fri vilje for 3. akt.

Han for lidt vild pa vejen, og har ikke
regnet med at se Joppe - eller en
landbetjent.

Guje raber sikkert obskeniteter af Tyven.
Lad Joppe genkende stemmen og konfron-
tere Theis.

Theis tager nok benene pa nakken
med sparegrisen, men overgiver Sig
hvis overmagten bliver for stor. Det
kan f.eks. veere, at han lgber lige ind i
armene pa Hammond-Ole eller
Snuldreturen.

Handtering af forbrydere star beskrevet i
Grandfetter Ejlifs fri vilje.

Joppes tale

Gitte gaesterne ind i villateltet, hvor der
venter en stor hat af papmaché, inde-
holdende nummererede glansbilleder.
De skal afgare bordplanen.

Englene kan byde pa hvor Joppe, Julie og
Sune ender med at sidde.

Hvis englene ikke fifler med bordpla-
nen havner Joppe imellem feetter Ejlif
og den smasenile Mormor Jytte.

Julie ankommer farst nar folk er sat til
bords, for at undga konflikt.

Prov at motivere Joppe til at forberede en
lille tale op til festen.

Joppe skal holde sin tale under forret-
ten. Der kan snakkes stilfeerdigt ved
bordet inden, men Julie og biperso-
nerne afveerger konflikt for Gittes
skyld. Talen er Joppes store chance
for at tale frit fra leveren - mere eller
mindre direkte henvendt til Julie og
Langeland.

Scenen slutter...

Scenens slutning afheenger meget af,
hvordan de to miniscener spaender af.
Find en god meningsfuld overgang til
scenariets sidste scene - mgdet med
Julie.
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BIPERSONER

Julie — Der er fire Julier, og engle-
ne har budt pa hvilken det skulle
veere.

Hun er nu mere eller mindre klar il
at tale med Joppe, fa Sune ud af
systemet, og maske give Joppe et
par svar.

Sune? - i bipersonen star der, at

Sune skal lade sig udfase. Den vin-

dende Julie-rolle afger, hvad der er
sket imellem dem.

Goje? — Ggje har vaeret med hele
historien igennem, og skal maske
have lov il at afslutte med en kaek
bemeerkning fra dig eller englene.

Fedselsdagsfesten udvikler sig hurtigt,
og Joppes tale seetter nok tingene pa
spidsen.

Dette er scenariets slutning. Joppe
skal se sin tilveerelse med Julie i gjne-
ne, og afgere hvad der skal ske. Eng-
lenes lille konkurrence afggres. Maske
skal Sune ogsa konfronteres.

Naglen til denne scene er, at Joppe
skal have Julie alene. Der er ikke flere
bipersoner at besjeele, ingen budget til
store mirakler, og ingen til at kalde
Joppe en stiv stodder.

Scenen skal veere erindringsveerdig,
og forega et ikonisk sted, der afspejler
den valgte Julie. Det kan f.eks. vaere
ved stranden, eller pa bagsadet af en
patruljevogn.

Snakken skal ikke treekke ud. Fa spil-
lerne til at rollespille i hgjst 5 minutter.
Sa er alt det vigtige vist sagt.

Gabriel
dromme og Kebenhavn

Justiel Amirel
dom og provelse

Heimiel
hjem og tryghed

karligheden

Et par muligheder...

Hvis Joppe holder en grov tale, gar Ju-
lie sur, rystet eller tudende fra bordet.
Hvis Joppe ikke falger efter, dukker
hun op nar han er alene, for at snakke
om hvad han sagde.

Hvis Joppe kommer til skade under
klammeri med Sune eller Theis, kom-
mer Julie for tilse hans skrammer.

Hvis Joppe gar noget voldsomt eller
bare ender med at veere fuld, slaeber
Grandfeetter Ejlif ham ud i patruljevog-
nen for at kele af. Julie kommer ud pa
parkeringspladsen, og de taler igen-
nem vinduet.

...men det er bedst, hvis spillerne selv
saetter en gm scene.

Scenen slutter ...
Klip pa et godt sidste ord.

Hvis Joppe ikke selv afslutter snakken
med eftertryk,, ma du ga til epilogen.

Det kan ogsa veere at Ggje far det sid-
ste ord.
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EPILOG

Rulleteksterne begynder at glide over
skaermen til Magtens Korridorers "Eng-
le”.

Bagved kgrer en mini-scene, hvor
Joppe forteeller, hvad der skete med
ham i arene efter. Lad englene efter
tur veelge hvad der skete med...

Gabriel

To bipersoner der fremtradte promi-
nent i jeres spil

Gejen - hvor er den nu?

Den komiske

Joppe mader de fire engle i himlen,
hvor det viser sig at ja, hunde ma godt
komme ind.

Himmelhunden breendte nemlig ned,
men da stedet havde sa meget sjeel er
det genopstaet i himlen, og de fleste af
gamle stamgeester har lige sa stille
fundet tilbage — herunder englene og
Joppe.

Hvad er der sket siden?

Den dramatiske

Joppes begravelse. Hvem er dukket
op, hvad snakker de om, og er engle-
ne til stede?

Giv fuglen plads til en sidste keek be-
meerkning, og sperg spillerne hvem
der giver den farste @l i baren. Find os,
0g giv 0s en med.

- Andreas & Rasmus

21



Hvis Joppe ger uforudsete ting, eller
naegter at felge historien, ma vi habe
at englene puffer ham tilbage pa rette
spor.

Du kan altid ringe med klokken, og la-
de dem byde pa en lgsning. ("Sker der
mon ikke et eller andet mirakulast,
hér?”) . Ellers er her en raekke lgsnin-
ger pa forudsigelige problemer

Joppes foraldre er pa tre ugers se-
cond honeymoon pa La Santa Sport.
Deres hus i Rudkegbing star tomt, men
Joppe kan maske ikke huske koden til
alarmen.

Julie er pa Langeland, og Joppe skal
ikke tale med hende for sidste akt.
Hendes telefon er enten uden for reek-
kevidde, eller ligger pa Kekkenbordet
hvor nogle af familiemedlemmerne ta-
ger den. Lad englene byde pa hvem
(brug bipersoner fra 3. akt. - men kun
forsiderne).

Hvis Joppe (eller andre) sender en
SMS eller lzegger en besked til Julie,
som hun ikke kan ignorere, ma Engle-
ne byde pa ordlyden af hendes svar-
SMS. Huvis Joppe prever at sla op pa
telefon, er svaret, at der er noget hun
gerne vil tale med ham om.

Lad ikke Joppe ringe "ud af historien”.
Man kan hurtigt Iabe mirakulgst ter for

taletid, nogen har heeldt arnbitter i
hans telefon, eller der er ikke mere
strgm.

Joppe er flad, og afheengig af histori-
ens rejsekammerater. Englene ber ik-
ke bare tanke hans konto eller penge-
pung op. Hvis problemet opstar, kan
du sige at penge og kredit er noget
Satan har fundet pa.

Joppe er ikke udstyret med en ud-
forlig liste over bipersonerne, selv-
om de kender ham. Det er dit Job
som spilleder, at praesentere dem inkl.
deres forhold. F.eks. star der ikke no-
get i Joppe-karakteren om at Tykke-
Trine var hans fgrste knald.

Mange fakta er bevidst lidt udefinerede
overfor Joppe, sa nogle spillere vil nok
klynke at "Der star ikke noget om...”
Forklar dem at de er fantasilgse sin-
ker, og skal acceptere at nogle ting er
ret abne eller udenfor historien. Find
pa svar hvis det haster, men giv helle-
re medejerskab ved at sperge "hvad
tror du?”.

Hvis englene gar amok i mirakler,
ringer deres controller (en slags super-
anal himmelbureaukratisk revisor) pa
den himmelske mobilos for at fa en
forklaring pa budgetoverskridelsen, og
kalder evt. miraklet tilbage.
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