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KVINDEN, DER VAR

Du er centrum i de fire andre
personers liv. De har elsket dig og
erkleeret deres keerlighed. Der har
veeret et svigt, og de har mistet dig.
De er nu samledes for at mindes dig.

Ved spillets begyndelse er kvinden
neesten ukendt. Du leerer sammen
med de fire andre hende at kende i
lgbet af prologen og de tre akter. De
andre spillere ssetter mindescener,
hvor forskellige sider af kvinden
kommer frem, og du kan mellem
mindescenerne saette spillet pa
pause, hvor du udspgrger de fire,
der mindes, om det, der skete i
mindescenen, som du gerne vil have
et stgrre kendskab til. Du udvikler
kendskabet til din rolle ad den vej.

Ved spillets begyndelse er du datter,
lillesgster, veninde og den elskede.
De helt preecise forhold afthsenger
af, hvilke roller dine medspillere
veelger.

Det er vigtigt, at huske pa, at de fire
personer har mistet kvinden, men
hun er ikke dgd. Hun har forladt
dem for ikke at vende tilbage igen.

TO FUNKTIONER

Du optraeder pa to mader i

spillet. Dels optreeder du i alle
mindescenerne, hvor de fire
personer mindes deres oplevelser
sammen med dig, og dels optrseder
du uden for mindescenerne, som
en tanke, et minde i hovederne pa
de fire personer. I modseetning til
de fire andre spillere, kommer du
ikke til at seette nogen mindescener
undervejs.

Der er nogle helt bestemte regler for,
hvordan du mellem mindescenerne
er i kontakt med de fire personer.
Undervejs i spillet bliver du mere

og mere fjern og far sveerere ved at
veere i kontakt med dem. Nar du eri
kontakt med en person, skal du altid
sté bagved personen.

MINDESCENERNE

De fire andre spillere skiftes til

at seette mindescener, hvor de
genkalder begivenheder, hvor du
optradte sammen med dem. Det
betyder, at du optreeder i alle spillets
mindescener, men du behgver ikke
at veere til stede i hele mindescenen.

Igennem mindescenerne lerer I
om deres forhold til dig. Hvordan
mistede, elskede og svigtede de dig?

AT SZATTE SPILLET PA
PAUSE

I de tre akter kan du satte

spillet pa pause. Det sker mellem
mindescenerne. Det gor du ved,

at tage kontakt til en af de andre
spillere. Du kan ikke saette spillet pa
pause i prologen.

Du skal her forestille dig, at du
optreeder i sindet pé personen. Den
samtale I fgrer foregar saledes inde i
hovedet pa en person, men de andre
spillere kan hgre samtalen.

Du kan bruge samtalen til at afklare
detaljer, som du har lyst at leere
bedre at kende. Er du enig med dem
i, hvad der skete i scenen? Mangler
du at fa en detalje pé plads? Vil du
gerne vide noget om, hvad de folte
eller teenkte i scenen?

Du kan ogsé bruge samtale til at
inspirere til mindescener. Minde
dem om ting, der skete. Maske bliver
det til en mindescene?



BLIKKET, STEMMEN OG

STREJFET

I forste akt fylder kvinden meget i
de fires hoveder. Hun kan treenge
sig ind pa dem, ved at komme i
gjienkontakt med dem, tale med

og rgre ved dem. I lgbet af de tre
akter bliver hun mindre og mindre
patreengende, hvilket afspejles ved,
at hun pavirker faerre og feerre
sanser, indtil hun i tredje akt kun
har strejfet tilbage.

Der er nogle helt bestemte regler for
at veere i kontakt med en person og
fore en dialog.

1.
Du skal altid sta bagved
personen. Du bevaeger dig
rundt om bordet, og du
har kun kontakt med den
person, som du star bagved.
Dette gexelder i alle tre akter.

2.
I fgrste akt ma du have
gjenkontakt med personen,
tale med vedkommende og
rgre ved personens arme og
skuldre.

3'
I anden akt ma du kun tale
med vedkommende og rgre
ved dennes arme og skuldre.

4l
I trejde akt ma du kun rgre
ved personens arme og
skuldre. Det er ikke lengere

muligt at tale til eller at have
gjenkontakt med personen.

Blikket - F4 gjenkontakt med den,
som du vil tale med. Leen dig hen
over skulderen og se dem i gjnene.
De kan se dig for deres indre gje.
Fang vedkommendes blik. Begynd
derefter at bruge stemmen og
strejfet til at tale med dem.

Stemmen - Nar du har fysisk
kontakt, tal til personen. Veer en
stemme i deres sind. I begyndelsen
har de gjenkontakt med dig, men
senere har de kun sternmen og
strejfet til at sanse din nerveaerelse
med. Spgrg ind til det, der skete i
scenen.

Strejfet - Nar du taler med dem,
lad dine fingre fplge jeres samtale.
Udtryk din sorg, din vrede, din
keerlighed til dem, nar du lader
fingrene lgbe langs deres arme.
Strejf dem blidt, leeg tungt din hand
pa deres skuldre. Din stemme og dit
strejf folges ad. I tredje akt er det
din eneste kommunikationsform,
maske taler de til dig, nar du
kommunikerer med dem gennem
strejfet, maske er du blevet for fjern
til, at I leengere kan fgre en samtale?

Det er vigtigt, at du kun rgrer ved
deres arme og skuldre med dine
heender. Du skal bruge bergringen til
at skabe en stemning af flygtighed.
Din medspiller kan ikke se dig, men
hgre og meerke dig, og har derved
ikke sit blik til at skabe et billede

af dig, men méa forlade sig pa andre
sanser end normalt. Brug det
anderledes sanseindtryk til at skabe
en fornemmelse af, at du optreeder
som en tanke eller et minde i
personens hoved.



