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En lærke lettede er et scenarie, der udspiller sig 
over et halvt døgns tid i 1945 i København omkring 
befrielsen fra den tyske besættelse. Det starter om 
eftermiddagen d. 4. maj, hvor forventningen om 
tyskernes kapitulation lader luften med spænding 
og afventende sitren. Herfra følger en række men-
neskers historier og udvikling de næste timer – fra 
frihedsbudskab over eufori til dramatik og selvtægts-
gerninger i det tomrum af følelser og magt, som 
befrielsen efterlod.

Den historiske begivenhed sætter rammen for en 
række personlige og moralske fortællinger, hvor intet 
er entydigt godt eller ondt, men i stedet består af 
gråtoner. Scenariet består af tre hovedhistorier, som 
er bundet sammen af en brutal likvidering i Utterslev 
mose nogle måneder forinden. I løbet af scenariet 
krydser de tre historier hinanden, mens både forti-
dens tragiske hændelser og befrielsens dilemmaer 
sætter gang i både store følelser og svære beslutnin-
ger, når krigens sort-hvide fjendebilleder kolliderer 
med rigtige mennesker.

Et hemmeligt sted i København venter en lille mod-
standsgruppe på tyskernes overgivelse. De frygter 
inderligt krigshandlinger på dansk jord, men er klar 
til kamp. Splittelsen lurer dog under overfl aden, og 
erkendelsen af både krigens gerninger og befrielsen 
kommende arrestationer er hårde - især fordi to af 
gruppens kernemedlemmer er begyndt at tvivle på 
Davids dømmekraft. David er nemlig kæreste med 
søsterens til et af gruppens ofre; hvad David aldrig 
fortalte, da de brutalt skød den unge mand i Utterslev 
Mose. Og da befrielsesbudskabet kommer er der 
pludselig ikke tid til tanker – nu gælder det ordrer 
og arrestationer af farlige modstandere – herunder 
Davids kæreste og hendes far.

En lærke lettede er et scenarie, der udspiller sig 
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I en stor lejlighed på Østerbro 
sidder familien Dickmeis. Faderen 
i huset er ejer af en stor tekstilfabrik, 
som nødtvunget har samarbejdet med ty-
skerne, da tiderne var hårde – direktøren havde 
intet valg; enten det eller at afskedige hundreder af 
ansatte. Samtidig er sønnen Jørgen blevet skudt som 
stikker, hvilket trækker lange og dystre skygger over 
familien. Endelig er datteren Else kæreste med den 
modstandsmand, der skød Jørgen – hvad Eva eller 
resten af familien naturligvis ikke ved. 

En ret almindelig arbejderfamilie venter trykket på 
krigens endelige udvikling og nyt fra faderen, der 
sidder i koncentrationslejr. Han var politimand og 
blev sammen med resten af korpset arresteret af den 
tyske værnemagt i september 1944. Den ene søn er 
modstandsmand og er gået under jorden, mens datte-
ren i huset i al hemmelighed har et hedt kærligheds-
forhold til en tysk soldat. I midten står de to ældste 
sønner, der gør deres bedste for at holde sammen på 
en splittet familie, hvor moderen lever i apatisk savn 
efter sin mand. Og alt bliver kaos, da folkets dom-
stol vil straffe de piger, der haft samkvem med de 
tyske soldater.

En lærke lettede er et stort og komplekst scenarie, 
der kan udvikle sig ad mange uforudsigelige veje. 
Hver spiller styrer to hovedpersoner hver (en fra 
modstandsgruppen og en fra en af de to familier) 
samt en række bipersoner. Tilsammen danner dette 
persongalleri en mosaik af skæbner og mulige 
forløb, der skaber en historie om besættelsestidens 
afslutning og det moralske tomrum, der opstod.
Scenariet består både af de tre fremskridende hand-
lingsforløb, der langsomt bliver viklet sammen samt 
af en række fl ashbacks og fortællescener, som ud-
dyber fortiden og de dramatiske rammer for fortæl-
lingen.

Synopsis

Læsevejledning

Selve scenarieteksten til En lærke lettede er delt 
op i tre hæfter. Der er nærværende hæfte, der gi-
ver baggrunden og konceptet for scenariet. Så er 
der selve drejebogen med forslag til hvad der skal 
ske i scenariet. Og endelig er der et appendiks-
hæfte, der går mere ind i scenariets historiske 
baggrund.

Som bilag til scenariet fi nder du, udover selve 
personbeskrivelserne til spillerne, også en 
ordliste, som kort forklarer de vigtigste histori-
ske begreber. Den kan du med held lade ligge 
fremme, så spillerne kan kigge i den under spillet.
Derudover er der også en kort historisk oversigt 
over forløbet af besættelsen. Og endelig fi nder du 
korte oprids over scenariets tre akter.

Der er også vedlagt en cd til scenariet. Her fi nder 
du lydklip fra BBC med befrielsesbudskabet 
samt de to sange En lærke letted og Det haver så 
nyligen regnet i to forskellige version. Lydklipene 
kan du også fi nde i mp3-formater til download på 
www.laerke.mikkelbaekgaard.dk

En lærke lettede
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Indledning
Befrielsen

Klokken 20.35 den 4. maj 1945 lyttede de 
fl este danskere til radioen. Ikke til Dan-
marks Radio eller private små sendere, 
men til BBC fra England. Til den danske 
udsendelse, som naturligvis var ganske for-
budt at lytte til under den tyske besættelse, 
der havde ligget tungt over kongeriget i 
mere end fem år.

Stemningen var tung i de små hjem. 
Udenfor var de lyse nætter på vej, men 
bag de tunge mørklægningsgardiner var 
det svært at se. Her herskede aftenens 
intensitet og trangen til at høre nyt fra 
den blodige krig, man både var en del af 
og samtidig var så langt væk fra.

Det var snart slut, det vidste alle. Hitler 
var død i sin bunker i Berlin fl ere dage 
forinden. Det havde BBC oplyst. Berlin 
var faldet til russerne, mens de allierede 
rykkede frem gennem tyskland – på vej 
mod lille Danmark.

Men selvom enden var på vej, herske-
de frygten også. Man havde hørt om, 
hvad der var sket i Frankrig, Holland 
og Belgien, hvor tyskerne ikke havde 
overgivet sig uden kamp. Man fryg-
tede blodige kampe mellem desperate 
tyskere og de allierede på dansk grund. 
Man frygtede bombardementer, mas-
sedød og uhyrlige fl ygtningestrømme. 
Og mest af alt frygtede man, at det 
ikke var de vestlige allierede, der 
rykkede ind, men derimod den tunge 
russiske hær, der var kendt for ikke at 
sky nogen midler – heller ikke overfor 
en uskyldig civilbefolkning.

Klokken 20.35 kom svaret, der fi k en 
hel befolkning til at ånde lettet op. Fem 
minutter inde i den almindelige nyheds-
udseendelse om nyt fra krigen opstod der 
pludselig en kort pause – og efterfulgt af 
ordene: ”I dette øjeblik meddeles det, at 
Montgomery har oplyst, at de tyske trop-
per i Holland, Nordvesttyskland og i Dan-
mark har overgivet sig. Jeg gentager …”

Herfra gik befolkningen amok i en rus 
af glæde og eufori. Mennesker strømme-
de ud på gaden – trods spærretid og tyske 
soldater – og snart brændte bål, tændt op 
af de forhadte mørklægningsgardiner. 
Der var sang og dans i gaderne. Naboer 
og fremmede faldt hinanden om halsen, 
mens tonerne fra nationalsangen klingede 
over landet. Landet eksploderede i rødt 
og hvidt til en folkefest, som skulle ryste 
fem års mørk besættelse af landet. Og 
modstandsfolkene trådte frem fra deres 
skjulesteder for at modtage folkets hyl-
dest – de var helte og befriere, der i det 
skjulte havde gjort livet surt for de onde 
tyske besættere.

Den tyske kapitulation trådte offi cielt 
i kraft næste morgen, den 5. maj, klok-
ken 8.00. På slaget otte begyndte landets 
kirkeklokker at ringe, mens festen igen 
blussede op. Det var forår, og Danmark 
var frit.
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Indledning
Men …

Men det er kun den ene side af histo-
rien, for fortællingen om befrielsen 
er langt mere kompleks. Nok var det 
nogle glædens dage, men det var også 
voldsomt dramatiske dage. Det var de 
blodigste døgn i nyere dansk historie. 
Det var dage med voldsomme kampe, 
tilfældige likvideringer og en selvju-
stits, man ellers skal lede længe efter.
Det var dage med anarki og mang-
lende styring, hvor det selvudråbte 
frihedsråd tog magten og lod fri-
hedskæmperne agere militær og 
politi – uden formelle beføjelser eller 
juridiske retningslinier.

Det var dage, hvor alting gik van-
vittigt hurtigt. Hvor hævntørst og 
frustration fi k frit lejde, mens en 
tidligere regering pludselig fi k travlt 
med at forklare den samarbejdspoli-
tik, den havde ført med tyskerne i de 
første år af krigen. Og hvor dan-
skere bekæmpede hinanden uden 
rettergang eller omtanke – både på 
grund af regulært had og på grund 
af misforståelser og for hurtige 
beslutninger.

Endelig var det dage, hvor 
modstandsbevægelsen trods de 
blakkede handlinger gjorde deres 
bedste for at holde sammen på 
landet og få genoprettet noget, der 
bare mindede en smule om struk-
tur i samfundet. Og det var, mens 
tusinder af tyske soldater skulle 
forlade landet – til glæde for de 
fl este, men savn for de piger, hvis 
hjerter var smeltet for uniformer 
og høfl ige tyske manerer.

Scenariet

En lærke lettede handler om befrielsesdøgnet. Fra frihedsbudska-
bet klinger glædeligt over landet til morgenen gryr. Det handler 
om godt og ondt og den store gråzone midt imellem. Det handler 
om mennesker, tanker og følelser – og om de bevæggrunde, der 
tegner folks handlinger; hvad enten de ses som gode eller ej.

I scenariet følger vi tre hovedhistorier, der på hver sin måde viser 
og illustrerer de komplekse og kaotiske dage, der fandt sted i star-
ten af maj 1945. Historierne er forbundne, og spillerne spiller alle 
rollerne i dem. Hver spiller har ansvaret for to hovedroller samt 
en række biroller. Dermed har scenariet otte hovedpersoner – fi re 
frihedskæmpere og to i hver af de andre historier. Dertil er der en 
længere række af bipersoner, som spillerne også skal spille – nogle 
går igen i store dele af scenariet, og andre er kun kortvarigt en del 
af spillet.

De tre historier forløber parallelt, så I løbet af scenariet klipper 
du mellem dem. Således skal spillerne skifte mellem deres roller 
i løbet af spillet, og i løbet af scenariet vil de tre fortællinger også 
vikle sig ind i hinanden, så historien til slut er et sammenvævet 
tæppe af menneskelige skæbner – et tæppe vævet af både lyse og 
mørke tråde.

Omdrejningspunktet for de tre historier – ud over selve befriel-
sen – er et drab, der blev begået i Utterslev Mose i februar 1945. 
Her henrettede en gruppe modstandsfolk koldt en ung mand. Det 
var et drab, der ud fra en idealistisk tanke var nødvendigt og gavn-
ligt for Danmarks fremtid – hvor brutalt og hårdt det end var for 
både drabsmændene selv og den dræbtes efterladte. Men det var 
samtidig et drab, der blev begået uden rettergang og på ordre oven-
fra. Det var en brutal håndtering af en idealistisk kamp for frihed 
– noget, man i vore dage måske ville kalde terrorisme.

Som supplement til de fremadskridende handlingstråde består 
scenariet også af en række fl ashbacks og fortællescener, hvor 
scenariets uklarede spørgsmål måske fi nder sine svar. Her er drabet 
i Utterslev Mose en gennemgående fortælling, der binder resten af 
scenariet sammen.
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Lørdag den femte februar 1945 var 
Jørgen Dickmeis på vej til et møde på sit 
arbejde. Det var sidst på eftermiddagen, 
da han slentrede ned ad en øde fabriksvej 
ved Kalvebod Brygge i Københavns Syd-
havn. Målet lå en halv kilometer længere 
fremme: faderens tekstilfabrik, hvor han 
var ansat som underdirektør med ansvar 
for indkøb.
Vinterens mørke havde indfundet sig den-
ne kolde eftermiddag, og bag mørklæg-
ningsgardinerne i fabrikkens mødelokale 
ventede to mænd. En dansktalende mid-
aldrende herre og en tysktalende yngre 
mand. De ventede på Jørgen – havde en 
aftale, som han allerede nu var et kvarter 
for sent på den til.

Men Jørgen dukkede aldrig op til sit 
møde. Han blev i stedet fundet i Utterslev 
Mose to dage senere. Liget var frosset til 
i vinterkulden, og han var brutalt dræbt af 
fl ere skud – et direkte i baghovedet.

Jørgen blev samlet op af en ramponeret 
varevogn med gasmotor nær fabrikken. 
Med slukkede lygter og to tavse folk 
ventende ved siden af. Jørgen havde intet 
valg og blev kastet ned i bunden af bilen 
med en pistol mod hovedet. Bind for 
øjnene og kneblet om munden.

En skarp lampe blændede hans syn, da 
bindet langt senere blev taget af ham. 
Hårde slag og kun et par enkelte cigaret-
ter fi k han. Flere timers hårdt forhør. Om 
hvem han havde sladret om? Hvor meget 
tyskerne betalte ham? Flere slag, koldt 
vand og skiftende personer til at afhøre 
ham.

De var fi re. Tre unge mænd og kvinde. En 
af dem sagde ikke noget, men gemte sig i 
baggrunden. Jørgen fangede af og til hans 
blik. Et både bestemt og fjendtligt blik. 
Men også et sørgmodigt anstrøg, som Jør-
gen genkendte. Han kendte denne unge 
mand, men vidste ikke fra hvor. Kun at de 
før havde mødtes. Men i mørket og midt 
i de uendelige spørgsmål var det umuligt 
at erindre.

Eftermiddagens rå kulde var blevet til 
intens frost, da Jørgen blev skubbet ud 
i mosen. Det var bidende koldt, og han 
rystede. Ingen sagde noget. De trak og 
skubbede ham blot længere og længere 
ud i mørket.
Der var et pludselig ro et øjeblik. De fi re 
folk ventede en stund, før den ellers tavse 
mand sagde: ”Farvel Jørgen. Det her 
bliver Else ked af …” Og i disse sidste 

Drabet i 
  Utterslev Mose

Ordforklaring:

Utterslev Mose

Mose i det nordvestlige København mellem 
København, Brønshøj og Gladsaxe. Under 
besættelsen blev den kendt som ”dødens 
mose” pga. de mange sikkerlikvideringer, der 
fandt sted derude.
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Drabet i 
  Utterslev Mose

sekunder af sit liv kunne Jørgen endelig huske, 
hvem den ellers så tavse mand var…

Jørgen Dickmeis blev skudt af modstandsgruppe 
ved navn Monty. Mistanken fra modstandsbevæ-
gelsen lød, at Jørgen via sit arbejde som under-
direktør i faderens tekstilfi rma havde videregivet 
vigtige oplysninger til den tyske værnemagt og 
Gestapo. Fabrikken havde i den senere tid lavet 
fl ere kontrakter med tyskerne og leverede lær-
redsstof til fabrikker i Tyskland, der angiveligt 
producerede uniformer til Østfronten. Samtidig 
ville rygter vide, at fl ere aktive modstandsfolk 
arbejdede på fabrikken og havde planer om at lave 
en større sabotageaktion der.
Sabotageaktionen blev forpurret, da Gestapo duk-
kede op og arresterede tre unge mænd fra fabrik-
kens lager – de blev ikke set siden og sad enten i 
koncentrationslejr eller er blevet skudt et hemme-
ligt sted. Det menes, at det var Jørgen Dickmeis, 
der angav dem – men hvorfra, han havde oplys-
ningerne, er stadig en gåde, og det er aldrig bevist, 
om han var skyldig

Modstandsgruppen, der skød Jørgen Dickmeis, 
havde ikke noget at gøre med sabotørerne fra 
fabrikken. Ordren om drabet kom ovenfra i den 
efterhånden velorganiserede danske modstands-
bevægelse, som er ledet af Frihedsrådet. Der var 
ikke uddybende forklaringer og begrundelser med 
ordren – den slags ville gøre tingene for farlige for 
de udøvende grupper – blot en ordre om at kid-
nappe Jørgen Dickmeis, afhøre ham om hans sam-
arbejde med tyskerne for at få ham til at afsløre 
andre stikkere, og endelig at dræbe ham.

Likvideringsaktionen gik stort set som planlagt uden 
væsentlige fejl. Men alligevel skulle den vise sig, at få 
en stor dramatisk betydning for både modstandsfolke-
ne selv og de efterladte familiemedlemmer. Skæbnens 
ironi ville nemlig, at den dræbtes søster var kæreste 
med en af modstandsgruppens medlemmer, David.
 
Om Frihedsrådets likvideringsudvalg var bevidste om 
dette, ved man ikke. Men David valgte at tie med det, 
og fortalte aldrig sine kamerater om sin personlige 
vinkel på aktionen. Han holdt sig i stedet i baggrun-
den under forhøret. Jørgen genkendte noget ved Da-
vid, men sagde det ikke højt. Det forblev en gensidig 
hemmelighed, der først blev antydet, da David tryk-
kede på aftrækkeren og afsluttede Jørgens Dickmeis’ 
liv ude i Utterslev Mose med ordene: ”Farvel Jørgen. 
Det her bliver Else ked af …”

På trods af Davids ord i mosen borede de andre 
medlemmer aldrig i, hvad de betød. Alligevel blev ti-
den efter drabet tung og turbulent for gruppen. Likvi-
deringen var hård ved de medvirkende, og især David 
blev tynget af sin hemmelighed. Hans kæreste Else 
fortalte han heller ikke noget om aktionen, og hun 
vidste intet om Davids rolle i broderens død. Men al-
ligevel forsøgte hun at udspørge ham om Jørgens død 
– hun vidste trods alt, at han var modstandsmand. 
David sagde ikke noget, men skylden begyndte at 
tynge ham mere og mere. Samtidig blev de andre i 
gruppen mere og mere bekymrede for Davids tilstand 
og gruppens stabilitet, alt imens de gennemførte fl ere 
likvideringer og mørket tog til i styrke. De sidste 
måneder har været intense for gruppen på grund af 
ydre pres. Medlemmerne er gået under jorden, og de 
interne, usagte konfl ikter er efterhånden ved at spræn-
ge gruppen.

Ordforklaring: 

Frihedsrådet
Frihedsrådet blev dannet i september 1943. Rådet bestod af repræ-
sentanter for store modstandsorganisationer som DKP, Frit Danmark, 
Ringen, De frie Danske og Dansk Samling. Hensigten med dannelsen 
af rådet var at koordinere modstandskampen og være med til at forsøge 
at lægge planer for, hvad der skulle ske, når tyskerne var ude af landet. 
I november 1943 udsendte rådet ”Naar Danmark atter er frit”, hvori 
der blev opstillet nogle konkrete overvejelser over forholdene i et frit 
Danmark.
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En Lærke Lettede består af tre historier, 
der sammen udgør scenariets fortælling. 
De giver hver et forskelligt blik på befri-
elsen og de dramatiske begivenheder, der 
udspiller sig. De tre historier er forbundet 
ad tre spor: Modstandsgruppen Monty, 
drabet på Jørgen Dickmeis i Utterslev 
Mose og endelig tekstilfabrikken Emma. 
De glædelige begivenheder ved befrielsen 
står i kontrast til fortidens tragedie og de 
svære, tunge valg, som befrielsesbudska-
bet sætter i gang.

 består af tre historier, 
der sammen udgør scenariets fortælling. 
De giver hver et forskelligt blik på befri-
elsen og de dramatiske begivenheder, der 
udspiller sig. De tre historier er forbundet 
ad tre spor: Modstandsgruppen Monty, 

De tre historier 
   - persongalleri

En modstandsgruppe med likvideringer 
og sabotage på samvittigheden. En grup-
pe der er i indre opløsning, efter de har 
dræbt broderen til et af medlemmernes 
kæreste. Befrielsen sætter pludselig tin-
gene lidt for hurtigt i gang, mens gruppen 
er splittet mellem sine indre spændinger 
og ubærlige ordrer ’ovenfra’ – ordrer der 
vil, at de skal arrestere Davids kæreste og 
hendes far.

Modstandsgruppen Monty er ansvarlig 
for likvideringen af Jørgen Dickmeis i 
februar 1945. Efter ordrer fra Frihedsrå-
det skød de den formodede stikker, uden 
at vide, at han var bror til Davids kæreste, 
Else – et faktum, som David stadig ikke 
har afsløret for sine kammerater. Og sam-
tidig et faktum, som den mystiske Anna i 
hemmelighed er klar over.

Monty-gruppen startede sin aktivite-
ter i det små i ’43. Som så mange andre 
modstandsgrupper startede det med lidt 
hærværk og chikaner af tyskerne – men 
efterhånden tog det til i styrke for at 
ende med bombesprængninger, livsfarlig 
sabotage og senest en række koldblodige 
likvideringer.

Gruppen blev startet af de to venner Erik 
og David, som kendte hinanden fra Kom-
munstisk Forum. David var chefi deolo-
gen, mens Erik var den pragmatiske leder, 
der kunne bruge sine ingeniørevner til at 
fremstille bomber. Snart efter kom Eriks 
lillebror Kaj også med, som senere fi k sin 
skolekammerat Svend med i gruppen. 
I starten af ’44 dukkede den mystiske, 
unge kvinde Anna op hos Erik. Hun var 
udsendt fra Frihedsrådet og skulle sætte 
modstanden i system. Anna blev herefter 
en del af Monty og stod som kontakten til 
’omverdenen’. 

Annas indtræden i Monty var også alvo-
rens overtag. Pludselig var de unge men-
nesker med i en organiseret kamp med 
våbenleverancer fra britiske fl y, ordrer fra 
en militær ledelse og drab på landsforræ-
dere. En bombeaktion mod et tog var nær 
gået galt, og få dage senere blev den unge 
Kaj hentet af Gestapo. Siden har ingen 
hørt fra ham, og det vides ikke, om han 
stadig er i live. 

I foråret ’45 fi k de i Monty den første 
ordre om en likvidering. Målet var en 
stikker – en ung underdirektør fra tekstil-
fabrikken Emma ved navn Jørgen Dick-
meis.

Modstandsgruppen Monty
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De tre historier 
   - persongalleri

Det faldt aldrig nogen i gruppen ind at 
undersøge de nærmere omstændigheder 
omkring ofret for likvideringen. De havde 
blot fået en ordre, og den skulle følges. 
Planen blev derfor udført som beordret 
uden nærmere eftertanke. Erik og Svend 
skulle bortføre Jørgen Dickmeis, mens 
David og Anna ventede i den kolde kæl-
der, hvor de skulle foretage afhøringen.
Først da Erik og Svend dukkede op med 
fangen, opdagede David, hvem de havde 
med; det var broderen til hans kæreste, 
Else, som han havde mødt en enkelt gang 
tidligere. Han blev overrumplet og bange, 
men bevarede hovedet koldt. Han sagde 
ingenting, men holdt sig i baggrunden 
under det lange forhør. Det var først ude 
i Utterslev Mose, at David lod sin forvir-
ring og angst overtage, da han trådte frem 
og skød Jørgen Dickmeis gennem hove-
det. Og inden da havde han sagt ordene: 
”Farvel Jørgen. Det her bliver Else ked af 
…”

Af uransagelige grunde har de andre 
i gruppe aldrig spurgt ind til, hvem den 
omtalte Else var. Kun Anna har boret i 
sagerne og har opdaget, hvordan ver-
den hænger sammen – men for at spare 
konfl ikterne og bevare loyaliteten har 

hun valgt at tie med sin viden. For Anna 
var det vigtigt, at Frihedsrådets ordrer 
blev fulgt uden spørgsmål og personlige 
dilemmaer.

Alligevel er de indre spændinger ved at 
splitte gruppen . David er blevet indsluttet 
og brutal, mens Eriks lederevner bestemt 
har set bedre tider. Erik og Anna, der ud-
gør ledelsen i gruppen frygter David, der 
er blevet mere hård og brutal efter hver 
aktion.
Tvivlen og angsten nager alle, og det sti-
gende pres fra tyskerne gør hverdagen til 
en evig kamp på ordrer, blikke og usagte 
frustrationer. Hvert af de fi re medlemmer 
reagerer forskelligt, og det hele kulmi-
nerer, da Anna i starten af scenariet må 
afsløre, at de har fået til ordre at arrestere 
en pige ved navn Else og hendes far. Og 
nu kan Anna heller ikke længere holde 
det hemmeligt, at hun ved, hvem de er.

Ved scenariets start sidder Erik, Anna og 
David i gruppens hemmelige skjulested. 
Der er en tavs spænding i lokalet, mens 
de venter på det endelige sammenbrud. 
David er ved at opgive det hele og vil 
forlade sit skjul for at opsøge sin kæreste. 
Samtidig sidder Anna med Frihedsrådets 

Modstandsgruppen Monty
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ordrer, der skal udføres, når tyskerne overgiver sig: De 
skal arrestere Davids kæreste og hendes far. Hun er tavs 
og lider under, hvordan hun skal præsentere dette for de 
andre.
Svend mangler i lokalet. Han har fødselsdag denne fjerde 
maj – bliver atten – og nu frygter de andre, at han har 
trodset al fornuft og taget hen for at besøge sin familie.

Midt i den trykkede, afventende stemning kommer bud-
skabet om befrielsen. Pludselig må gruppen træde frem på 
gaderne iklædt armbind og tage del i militære aktiviteter. 
De må følge deres ordrer og anholde Else og hendes far, 
mens deres egne splittelser kommer tydeligere frem, efter-
hånden som det hele bliver mere og mere personligt.

Konfl ikten og drivkraften i historien om Monty ligger 
dels i relationerne mellem medlemmerne og dels i det 
dobbeltspil, de bliver kastet ud i ved befrielsen. De må 
pludselig fremstå som offentlige helte, samtidig med at 
de må kæmpe mod deres egne moralske tømmermænd. 
Og midt i alt dette skal de også tage stilling til deres egen 
rolle i det hele. Hvad er vigtigst: Pligten eller det person-
lige opgør internt i gruppen?

Ordforklaring:

Modstands-
bevægelsens
armbind
I forbindelse med befrielsen bar mod-
standsfolkene et særligt armbind, der 
gjorde dem lette at genkende. Det rigtige 
armbind var udført i blåt klæde med rødt 
midterfelt og hvidt midterbånd – og et 
skjold med rigsvåbnets løver og hjerter. 
Men mange forskellige varianter af arm-
bindet kunne fi ndes omkring i landet.

Ordforklaring:

Hipo
(Forkortelse for det tyske ord Hilfspolizei = 
hjælpepoliti).
Korpset blev oprettet af tyskerne efter ak-
tionen mod det danske politi 19. september 
1944 med det formål at omorganisere det 
danske politi. Korpset bestod af danskere, 
som bar uniform. Medlemmerne kom fra 
nazistiske kredse og fi k bl.a. til opgave at 
infi ltrere den danske modstandsbevægelse, at 
arrestere modstandsfolk og deltage i arresta-
tioner, tortur og mord. Der var ca. 550 danske 
medlemmer af korpset. 

Erik Sørensen, 28 år – hovedperson
Gruppens leder, der efterhånden er blevet tavs og 
passiv. Hans lederevner har fejlet på det sidste, 
mens han har opbygget et indædt had til sin gamle 
ven David – et had, der bunder i frygt og frustratio-
ner. Erik tror på sagen og forsøger hver eneste dag 
at bevare sit håb om, at de gør en forskel i Monty.

Anna Borregaard, 25 år – hovedperson
Den mystiske, udefrakommende kvinde, der er 
gruppens link til den organiserede frihedskamp. 
Hun er kynisk og effektiv og sætter modstanden 
over alt andet. Under overfl aden kæmper Anna dog 
en indre kamp for at holde sit fokus på den over-
ordnede kamp og ikke blive involveret i personlige 
kampe.

David Jespersen, 25 år – hovedperson
Gruppens chefi deolog, der nu er sunket ned i en 
brutal apati. Han prøver at holde tætte skodder 
mellem sin rolle som modstandsmand og sin rolle 
som kæreste med Else. Men det er skodder, der er 
begyndt at åbne sig, efter han skød hendes bror som 
et led i den uundgåelige kamp for frihed.

Svend Jensen, 18 år – hovedperson
Monty’s unge Benjamin, der ikke er så ideolo-
gisk bevidst som de andre. Er Annas yndling, 
og har ofte vist sit værd i hemmelige missioner. 
Men Svend savner sin familie ulideligt, og på 
sin 18-års fødselsdag har han opsøgt sit hjem 
trods den åbenlyse fare ved det. Og i den forbin-
delse må han opdage, at hans søster er kæreste 
med en tysk soldat (se nedenfor under Familien 
Jensen).
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En overklassefamilie ramt af en usi-
gelig tragedie og tung skyld. Den 
familieejede tekstilfabrik Emma har 
samarbejdet med tyskerne, hvilket ko-
stede sønnen Jørgen livet. Og det hele 
kompliceres af, at datteren Else er kæ-
reste med den mand, der skød Jørgen 
– en gerning, som dog ingen i familien 
er klar over.

Familien Dickmeis er Københavnsk 
overklassefamilie, der bor i en herskabslejlighed 
på Kongens Nytorv. Familiens økonomiske succes 
skyldes faderen Hans-Peter Dickmeis, der i sine unge 
år startede et lille væveri i Sydhavnen, der siden er 
vokset til den store tekstilfabrik Emma – en fabrik, 
der beskæftiger fl ere hundrede medarbejdere, pri-
mært kvinder fra brokvarterernes trange kår.

Tyskernes besættelse kom som et hårdt slag for både 
fabrikken Emma og dens ejer. Tredivernes økono-
miske krise var små småt overvundet, men krigen 
satte en brat stopper for væksten. I krigens første år 
gik det nogenlunde, men efterspørgslen faldt sam-
men med leverancerne af materialer til fabrikken. 
Omkring ’43 så det sort ud, og Hans-Peter så sig 
nødsaget til enten at afskedige store dele af medar-
bejderstaben eller søge utraditionelle veje. Løsningen 
kom fra den tyske værnemagt, der gav direktøren et 
tilbud, han ikke kunne afslå. De kunne sikre leve-
rancer og aftage fabrikkens produkter; lærredsstof til 
brug til de tyske uniformer på Østfronten.
Hans-Peter havde ikke andet valg end at acceptere 
tyskernes tilbud – det var enten det eller kaste hund-
reder af kvinder ud i arbejdsløshed midt i en svær 
tid. 

Samarbejdet med tyskerne gik overraskende 
godt for Hans-Peter og Emma. Det kastede til-
med gode penge af sig og sikrede familien en 
høj levestandard midt i de trange tider. Men 
efterhånden viste krigens bagside sig også 
for familien Dickmeis. Gestapo afslørede 
i efteråret ’44, at fl ere unge medarbej-
dere på fabrikken havde planer om at 

Familien
 Dickmeis

sprænge den i luften. Terroristerne (som Gestapo 
kaldte dem) blev arresteret, og snart var der udsta-
tioneret tyske soldater til at beskytte fabrikken mod 
sabotage.

Katastrofen ramte familien Dickmeis en febru-
ardag. Sønnen Jørgen var forsvundet på vej til et 
møde de tyske samarbejdspartnere på fabrikken. 
Han blev fundet nogle dage senere, skudt i Utter-
slev Mose, og der var ikke megen tvivl om sagens 
sammenhæng, selvom drabet aldrig blev efterfor-
sket i bund af hverken Gestapo eller Hipo-korpset. 
Jørgens død ramte familien som benhård moralsk 
lussing, der dog samtidig styrkede Hans-Peter i sin 
overbevisning om, at han ikke kunne gøre andet. 
Hans samarbejde måtte fortsætte. Han måtte ikke 
lade sin egen sorg og angst gå ud over sine medar-
bejdere.
Men indadtil er familien i opløsning. Sorgen og alt 
det uafklarede knuger alle, og Hans-Peters angst er 
steget dag for dag. Vil det snart lykkes for mod-
standsfolkene at ramme fabrikken? Og vil hans 
samarbejde måske koste endnu fl ere menneskeliv? 
Det hele kompliceres yderligere af, at datteren 
Else er kæreste med en modstandsmand. Ingen 
i familien ved, at det var ham, der skød Jørgen 
– heller ikke Else – men hun tigger ham konstant 
for oplysninger om drabet. Resten af familien ved 
godt, at Else har en ven, men naturligvis ikke, hvad 
han har gjort.
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En splittet arbejderfamilie, hvor faderen 
sidder i kz-lejr, mens den ene søn er mod-
standsmand og datteren er kæreste med 
en tyske soldat. Samtidig prøver de to 
ældre brødre at holde sammen på famili-
en, mens moren er sunket ned i ligegyldig 
apati.

Familien Jensen er en almindelig kø-
benhavnsk arbejderklassefamilie, hvis 
eksistens og hverdag er blevet vendt 
grundigt op og ned af krigens gang. Fa-
deren Mogens var kriminalassistent hos 
politiet indtil d. 19. september 1944. Her 
afsatte tyskerne det danske politi, og en 
stor del af de danske betjente arresteret 
af tyskerne. Mogens blev herefter sendt 
til koncentrationslejren Buchenwald 
sammen med hundreder af sine kolleger. 
Siden da har familien intet hørt til ham, 
og frygten og uvisheden ligger tungt i den 
lille familie. 

Mogens’ arrestation har skabt kaos og 
ravage i den lille familie, der ellers har 
gjort sit bedste til at få den hårde hverdag 
til at fungere. Moderen Karen var hjem-
megående, men blev på grund af den nye 
situation tvunget til at tage et arbejde for 
første gang i sit liv. Hun var kortvarigt an-
sat på tekstilfabrikken Emma, men snart 
fyret igen pga. nedskæringer. Siden da 
har hun siddet apatisk i lejligheden i Ab-
salonsgade. Hun prøver at holde facaden 
oppe med et smil, men under huden er 

Familien 
Jensen

Ordforklaring:

Arrestationen af politiet
Den 19. september 1944 opløste tyskerne politiet, og arre-
sterede næsten 2000 betjente. De fl este blev senere sendt 
i internerings- eller koncentrationslejre. Herefter blev 
Hipo-korpset oprettet.

Ordforklaring:

Arrestationen af politiet
Den 19. september 1944 opløste tyskerne politiet, og arre-
sterede næsten 2000 betjente. De fl este blev senere sendt 
i internerings- eller koncentrationslejre. Herefter blev 
Hipo-korpset oprettet.

Hans-Peter Dickmeis, 54 år – hovedperson
Hans-Peter er Dickmeis-familiens overhovede. Han er 
familiens patriark og direktør for fabrikken Emma. En 
tung skyld tynger hans skuldre, men alligevel prøver 
han at holde panden højt og ryggen rank. Hans-Peter 
tror på, at han har gjort det eneste mulige, men ved 
også, at han måske må møde sin straf.

Else Dickmeis, 21 år – hovedperson
Hans-Peters unge datter, der bor for sig selv rundt om 
hjørnet. Hun er kæreste med modstandsmanden David, 
i hvem hun har et mærkeligt tilfl ugtssted. Hun kender 
til hans arbejde som modstandsmand, men intet til, at 
det var ham, der skød hendes bror. Men alligevel er en 
frygtelig mistanke begyndt at nage i hendes underbe-
vidsthed.

Grethe Dickmeis, 53 år, biperson
Hans-Peters kone og Elses mor. En indesluttet og vred 
kvinde, der bag sin overklassefacade ønsker at gøre en 
forskel og få svar på sin søns død.

Søren-Henrik Dickmeis, 25 – biperson
Hans-Peters levemand af en nevø, der er udset til at 
overtage Jørgens plads på Emma. En ubekymret sjæl, 
der har tjent lidt for mange penge på besættelsen.

Ved scenariets start sidder Hans Peter tavst i 
sit arbejdsværelse, mens han tænker over krigens 
gang – at det snart er slut, og på hvordan eftertiden 
vil behandle en som ham, der har samarbejdet med 
fjenden. Om lidt bliver middagen serveret, og datteren 
Else dukker sandsynligvis op. Da befrielsen kommer, 
ved ingen i familien, at både Else og Hans-Peter står 
på listerne over folk, der skal arresteres.

Konfl ikten og drivkraften i historien om familien 
Dickmeis ligger naturligvis i relation til de andre hi-
storier. Hvordan reagerer Hans-Peter på befrielsen og 
en mulig arrestation? Er han rede til at kæmpe for sin 
sag, eller bukker han under og overgiver sig til skyl-
dens ild? Og hvad sker der med Else og David? Ender 
han med at fortælle tingenes sammenhæng, eller får 
hun ham overtalt til at blive sammen med hende? Og 
hvad sker der med Else og hendes far, hvis de bliver 
arresteret af Monty?
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Familien 
Jensen

hun ved at gå i stykker – både fordi hun 
savner sin mand, og fordi hun ikke magter at 
holde sammen på familien.

Krigens pres og familiens hårde tider har fået de 
to yngste børn til at reagere på to vidt forskellige 
måder. Sønnen Svend er gået ind i modstands-
bevægelsen, hvor han har sluttet sig til gruppen 
Monty. Han har medvirket i fl ere aktioner, og det 
sidste år har levet under jorden af frygt for tysker-
ne. Familien ved ikke, hvor han opholder sig, og 
ingen af dem har set ham længe.
Samtidig er datteren Eva faldet i armene på en tysk 
soldat, som hun har mødt, mens han stod vagt på 
hendes arbejde. Hun har ligesom moderen taget ar-
bejde på Emma for at få tingene til at hænge sam-
men. Eva har set den rolige soldat, Hans, igennem 
et par måneder, men har naturligvis ikke fortalt no-
gen om ham – kun at hun har fundet en ven; ikke 
hvem han er. Hun har på ingen måde tænkt tingene 
igennem og lever i en romantiske forestilling om 
den perfekte kærlighed. Heller ikke det faktum, at 
hun er blevet gravid, lader hun ændre sine tanker.

Ved scenariets start sidder Karen i sin lille lej-
lighed sammen med de to ældste sønner Dick og 
Steen. Der er en trykket stemning, fordi det netop 
denne dag er Svends 18 års fødselsdag – en dag, 
de ikke kan fejre sammen med ham, da han er gået 
under jorden. Eva ved de ikke hvor er, men de 
efterhånden vandt til, at hun ofte kommer snigende 
hjem langt inde i spærretiden.

hun ved at gå i stykker – både fordi hun 
savner sin mand, og fordi hun ikke magter at 
holde sammen på familien.

Krigens pres
to yngste børn til at reagere på to vidt forskellige 
måder. Sønnen Svend er gået ind i modstands-
bevægelsen, hvor han har sluttet sig til gruppen 
Monty. Han har medvirket i fl ere aktioner, og det 

Midt i den 
tætte atmosfære 
sker der noget ganske uventet. Svend dukker op 
i lejligheden. Han trodser alle farer for at holde sin 
fødselsdag med familien. Først må han både møde 
formaninger og bekymring, men kort efter lyder 
befrielsesbudskabet og alt eksploderer i eufori og 
glæde – og pludselig må familien tage stilling til 
både deres helt Svend og deres forræder Eva.

Dramaet og konfl ikten i historien om familien 
Jensen handler især om de to yngste. Hvordan 
reagerer familien, da de fi nder ud af, at Eva er en 
tyskertøs? Hvad gør hun selv? Hvad med Svend, 
der også har forpligtelser i forhold til modstands-
bevægelsen? Vil han hjælpe sin søster mod selvju-
stits og arrestation – eller vil han forsøge at straffe 
hende? Og hvordan reagerer hun egentlig selv på 
nyheden om, at hendes elskede nu skal forlade lan-
det, og hun må møde konsekvensen af sin umulige 
og, i manges øjne, forkerte kærlighed?
Og midt i det står den ældste bror Dick, der vil 
gøre alt for at holde sammen på sin familie.

 og familiens hårde tider har fået de 
to yngste børn til at reagere på to vidt forskellige 

Monty. Han har medvirket i fl ere aktioner, og det 
sidste år har levet under jorden af frygt for tysker-

Ordforklaring:

Spærretid
Spærretid betød, at befolkningen fi k forbud mod at 
forlade deres hjem inden for bestemte tidspunkter. Den 
tyske besættelsesmagt bestemte fl ere gange under 
besættelsen, at der skulle indføres en sådan bestem-
melse for at prøve at få kontrol over befolkningen, 
fx i forbindelse med folkestrejken i København i 
sommeren 1944.

Svend Jensen, 18 år - hovedperson
Svend er den yngste af drengene i familien. Han er 
med i modstandsgruppen Monty og har levet under 
jorden det sidste år.

Eva Jensen, 19 år – hovedperson
Eva er skrøbelig pige, der arbejder som tekstilpige 
på Emma. Hun har søgt tilfl ugt fra dagligdagens 
hårde kår i armene på den tyske soldat Hans. Et 
forhold, som bestemt ikke har gennemtænkt konse-
kvenserne. Og nu er hun endda blevet gravid.

Dick Jensen, 26 år – hovedperson
Dick er den ældste af drengene, og det er ham, der 
har fået til hverv at holde sammen på familien midt 
i krisen. Han er tynget af bitterhed og manglende 
forståelse for sine søskendes valg.

Karen Jensen, 48 år - biperson
Moderen i familien, der nu lever i en apatisk 
klokke. Hun prøver at lade, som om alt er godt, 
men er ved at sprænges i længsel efter sin mand og 
den almindelige dagligdag.

Steen Jensen, 24 år – biperson
Den næstældste bror, der lever et mere ubekym-
ret liv end de andre, og passer sin lærlingetjans i 
radioværksted. 

Hans Schmidt, 21 år – biperson
Den tyske soldat, som Eva er kæreste med. Han 
ved, at kærligheden snart er slut, og han må rejse 
hjem – men siger intet til hende.
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En Lærke lettede forløber over et kort 
tidsrum på ca. tolv timer. Fra befrielses-
budskabet rammer landet til tyskernes 
kapitulation offi cielt træder i kraft næste 
morgen klokken otte. Her imellem udspil-
ler scenariet sig i tre akter samt i en pro-
log og epilog. Dertil kommer en række 
dramatiske fl ashbacks, hvor baggrunds-
historien bliver blotlagt og de mange 
tomme pladser bliver udfyldt af spillerne.

Prolog:

Likvidering og historisk omrids

Scenariets prolog er delt i to. Først spil-
ler spillerne en kort scene, hvor drabet i 
Utterslev mose udspiller sig. Den brutale 
likvidering sætter en dyster stemning og 
præsenteret et af hovedtemaerne i scena-
riet.
Herefter følger et kort historisk oprids, 
hvor spillerne i ultrakorte snapshots bliver 
præsenteret for de væsentlige begiven-
heder i forbindelse med tyskernes besæt-
telse.

Første akt:

Befrielse og eufori

I scenariets første akt får spillerne 
introduceret hovedpersonerne og deres 
væsentligste konfl ikter. Samtidig sætter 
befrielsesbudskabet gang i handlingen og 
de efterfølgende dramatiske hændelser. 
Selve befrielsesbudskabet og den føl-
gende eufori i gaderne sætter rammen for 
denne del af scenariet.

Svend dukker trods frygten for tyskerne 
op hjemme hos sin familie for at fejre sin 

En Lærke lettede forløber over et kort 
tidsrum på ca. tolv timer. Fra befrielses-
budskabet rammer landet til tyskernes 
kapitulation offi cielt træder i kraft næste 

Kort overblik over 

     scenariets forløb 
attenårs fødselsdag. Hans søster Eva er der 
ikke. Hun er sammen med kæreste, som er 
en tysk soldat. Under den efterfølgende be-
frielseseufori må Svend beslutte, om han vil 
tilbage til sin kamerater i modstandsgrup-
pen, eller om han vil fi nde sin søster – for 
rygterne på gaden siger pludselig, at hun er 
kæreste med en tysker, og at hun skal straf-
fes for sit forræderi.

Hos familien Dickmeis modtager Hans-Pe-
ter budskabet med blandede følelser, mens 
familien spiser middag. Else er på besøg 
sammen med nevøen Søren-Henrik. Befriel-
sen sætter pludselig gang i tunge tanker og 
spørgsmålet om egen og andres skyld.

I Monty’s hemmelige hovedkvarter sidder 
Erik, Anna og David. Anna er bøjet over 
ordrerne fra frihedsrådet, og hun må fi nde en 
måde at fortælle, at de skal arrestere Davids 
kæreste og hendes far. Da de hører om befri-
elsen, skal de pludselig til at tænke hurtigt, 
for nu skal de udføre ordrer, og inden da 
skal de beslutte, hvad de vil gøre med pro-
blemet David.

Anden Akt:

Pligt, hyldest og konfrontation

I anden akt bliver den umiddelbart glade 
stemning langsomt formørket. Der kommer 
ideologiske og moralske konfrontationer, 
når folkets glæde og hævntørst står overfor 
modstandsbevægelsen forsøg på at skabe lov 
og orden. Men samtidig må ordrer udføres 
uden spørgsmålstegn, og udråbte syndere må 
møde deres skæbne. Og det hele spidses til, 
da de tre historier bliver bundet sammen af 
et heftigt skyderi ved Det Kongelige Teater. 
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Kort overblik over 

     scenariets forløb 
Modstandsfolkene må drage af sted for at 
foretage arrestationer. Samtidig afhænger deres 
gerninger af, om Svend er vendt tilbage, og om 
David er gået fra gruppen. Ligegyldigt hvad, 
bliver det en lang tur gennem byen og et par 
yderst svære arrestationer, de skal udføre.

I familien Jensen er splittelsen også på vej. 
Rygter går, at Eva er en tyskertøs og en feltma-
dras. De resterende familiemedlemmer må for-
søge at forholde sig til det og måske redde Eva 
fra selvjustits og arrestation. Samtidig må Eva 
beslutte, hvad hun vil gøre med sin kærlighed. 
Vil hun stå ved den? Benægte alt? Eller vil hun 
forsøge at stikke af sammen med den mand, 
hun elsker? Dertil kommer, at Svend måske 
kan bruge sin indfl ydelse som modstandsmand 
til enten at redde sin søster fra ydmygelse eller 
gøre det endnu værre for hende.

Hos familien Dickmeis er angsten den største 
modstander i anden akt. Hans-Peter hører må-
ske om, hvad der skal ske med kollaboratører. 
Samtidig begynder Else at frygte for sin egen 
rolle, efterhånden som hun forstår, hvad både 
David og hendes far er rodet ind i. Konfronta-
tionen kommer da ordren til hendes arrestation 
bliver udført, og David må træffe et afgørende 
valg.

Tredje akt: 
Forhør og personligt opgør

Tredje akt er kulminationen på fortællingen i 
scenariet. De tre historier er vævet ind i hinan-
den, og kompleksiteten tager til. Det er tid til 
forhør, beslutninger og moralske standpunkter. 
Det er nu, de personlige fortællinger og konfl ik-
ter når til en endelig kulmination. 

Else er måske blevet arresteret, eller også er hun på 
fl ugt. Det samme gælder Eva, der må bøde for sin 
forbudte kærlighed. David er i et uløseligt dilemma, 
mens de andre modstandsfolk må gøre ubehagelige 
ting og gennemføre ubehagelige forhør. Måske er 
det her, at sandheden om Jørgens død går op for 
Else, mens hun er i modstandsbevægelsens vare-
tægt – og hvordan reagerer hun på det? Og hvordan 
reagerer hun overfor David?

Samtidig er historien om Hans-Peter måske endnu 
ikke nået til sin ende. Er han blevet arresteret eller 
er han sluppet? Tager han sit eget liv i skam, eller 
går han ind i de nye tider med oprejst pande?

Og endelig er der spørgsmålet om, hvordan fami-
lien Jensen hænger sammen, når morgenen gryr.

Klokken otte om morgenen begynder kirkeklok-
kerne at ringe. Alle landets klokker klinger løs og 
markerer den offi cielle tyske kapitulation. Folk gri-
ber igen til fest, og de mange modstandsfolk hyldes 
som helte – også medlemmerne af Monty, der midt 
i sin tvetydige oplevelse af godt og ondt møder 
folkets ensidige hyldest.

Epilog

Scenariets epilog spoler lidt frem og giver et kort 
overblik over befrielsens efterspil – på samme 
måde, som prologen præsenterede optakten. Det 
hele slutter med en scene nogle dage senere, hvor 
de britiske soldater er ankommet til København, 
og den legendariske General Montgomery besøger 
byen – ja, måske trykker han et par af vores mod-
standsfolk i hånden og takker for deres heltemodige 
indsats.

Og endelig vender Mogens Jensen hjem fra sit fan-
genskab i en tysk koncentrationslejr. 15



En lærke lettede er en dyster og kompleks fortælling, der 
udspiller sig en ramme af glæde og eufori. Kontrasterne og 
de fl ertydige situationer er et kernepunkt i scenariet, hvor 
netop gråzonerne mellem godt og ondt udgør den temati-
ske klangbund. Alt er komplekst, og intet er sort og hvidt, 
men kan ses fra fl ere vinkler – dette mantra er vigtigt at 
huske, når du kører scenariet og er essentielt for den måde, 
spillet er bygget op på.

Fire spillere - 
mange spilpersoner

Selvom scenariet kun henvender sig til fi re spillere, er der 
langt fl ere karakterer med i spillet. Dermed spiller hver 
spiller fl ere personer, som I klipper imellem i løbet af sce-
nariet. Det giver spillerne muligheden for at bygge situatio-
ner og fortællinger op på en anden måde end i traditionelle 
scenarier, og skiftene mellem personerne er med til at 
belyse scenariets grundlæggende temaer. Således kan både 
du og spillerne bruge de forskellige karakterer til at belyse 
en konfl ikt fra fl ere sider på kort tid. Det kan f.eks. være, at 
et par af modstandsfolkene diskuterer, hvad Davids skæbne 
skal være, hvorefter I går direkte over til at spille en øm 
scene mellem David og Else.

Helt konkret har hver spiller kontrollen over to hovedper-
soner og en række bipersoner. Spillerne skal dermed være 
bevidste om, at de ikke kan vælge kun at fokusere på en 
enkelt karakter og fuldstændig glemme de andre. Det er 
her vigtigt, at alle hovedpersonernes historier bliver inddra-
get i scenariet og fulgt til dørs.

Om at spille og

spillede scenariet

vis en spillers forskellige
karakterer optræder 
i samme scene

Under spillet kan der let opstå situationer, 
hvor en spiller har fl ere karakterer, der 
optræder i samme scene. Hvordan I konkret 
løser dette, er op til jer, men grundlæggende 
er det en idé at vælge, hvem af karaktererne 
der skal fokuseres på. Undervejs kan I dog 
sagtens skifte fokus. Det er dog vigtigt at 
undgå, at en spillers karakterer kommer 
direkte i konfl ikt med hinanden, da dette i 
sagens natur er svært at spille.

Andre scenarier med 
flere spilpersoner pr. spiller

Mine to andre scenarier Chiaroscuro og A 
Day in the Life benytter også fl ere spilperso-
ner pr. spiller. Hvis du vil se mere til, hvor-
dan dette kan fungere, er det selvfølgelig en 
idé at læse dem.
Andre scenarier, der benytter lignende 
teknikker, er Badehotellet af Frederik Berg 
Olsen, Sparta af Kristoffer Kjær Jensen og 
Morten Hougaard samt … Og tre fod beton 
af Kristoffer Kjær Jensen og Anders Frost 
Bertelsen.
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Om at spille og

spillede scenariet

Fordeling af spilpersonerne

For at opnå den bedste dynamik i spillet og for at undgå mærkelige 
situationer, hvor kernekarakter i samme scene spilles af den samme 
spiller, bør du fordele personerne således:

Spiller 1: Hovedpersoner: Svend og Hans-Peter, bipersoner: Hans
Spiller 2: Hovedpersoner: David og Dick, bipersoner: Søren-Henrik
Spiller 3: Hovedpersoner: Erik og Else, bipersoner: Karen
Spiller 4: Hovedpersoner: Anna og Eva, bipersoner: Grethe, Steen

Hovedpersoner 
og bipersoner

En lærke lettede består af otte hovedpersoner og en 
række bipersoner. I skal selvfølgelig huske på, at det 
hovedpersonerne, der er i centrum, og det er dem, det 
hele handler om. Bipersonerne må derfor ikke komme 
til at overskygge hovedpersonerne, og de skal bruges 
som et ’supporting cast’, der kan hjælpe med at drive 
historierne frem og skubbe til scenariets konfl ikter. De 
er ikke interessante i sig selv, og det er samtidig ikke 
nødvendigt at følge bipersonernes historier til dørs.

Inden selve spillet går i gang, bør du give spillerne god 
tid til at læse deres hovedpersoner, som er lange og 
detaljerede. Bipersonerne kan du bare dele ud, når de 
optræder i scenariet, idet de ikke tager lang tid at sætte 
sig ind.

Der er korte skriftlige oplæg på de mest centrale af 
bipersonerne, men de mere perifere personer er kun 
beskrevet i drejebogen. Dem kan du vælge, om du selv 
vil spille som spilleder, eller om du vil lade spillerne 
om at gøre det.

De mange 
tomme pladser

Dette er et meget åbent scenarie, hvor der er mas-
ser af detaljer, som ikke er beskrevet. Samtidig er 
der vis åbenhed i karaktererne, som spillerne selv 
vælger, hvordan de vil fylde ud. I hver spilperso-
ner er der en række åbne spørgsmål, som det er 
helt op til spillerne at fi nde svarene på.
Faktisk er en lang række af scenariets væsentlige 
punkter ikke bestemt på forhånd. Det er f.eks. 
uvist, om Jørgen Dickmeis rent faktisk var en 
stikker, eller hvorfor Frihedsrådet vil have Else 
og Hans-Peter arresteret. Dette hænger naturligvis 
sammen med scenariets grundlæggende tema, og 
det er op til dig og spillerne, hvad svaret på disse 
centrale spørgsmål er.

At spille med 
åbne kort

I et så løst et scenarie som dette og med så mange 
ubeskrevne variable er det vigtigt, at spillerne spil-
ler med åbne kort. Spilpersonernes hemmeligheder 
og intriger er ikke scenariets kerne. Derfor gør det 
bestemt ikke noget, at alle spillerne ved, hvilke 
tangenter, der er at spille på. Dermed kan alle være 
med til at skærpe scenariets konfl ikter og spille de 
forskellige historier op mod hinanden, så de sam-
let giver et komplekst billede af besættelsestidens 
afslutning.
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Flashbacks og 
fortællescener

En lærke lettede er dels bygget af 
en fremadskridende handling, hvor 
de tre historier fl ettes sammen til en, 
og dels af en række fl ashbacks og 
fortællescener. Her bliver scenariets 
baggrund belyst og giver både stem-
ning inputs til den samlede historie, 
der bliver til i løbet af scenariet.

Drabet på Jørgen Dickmeis i Utter-
slev Mose er den centrale fl ashback-
fortælling, som spillerne vender 
tilbage til fl ere gange. Selvom 
udfaldet er bestemt, er spillerne med 
til at fylde hullerne ud, og fortællin-
gen skaber en dramatisk baggrund 
for scenariets nutidsplan. Denne 
historie binder scenariet sammen og 
kan også være en kommentar til de 
begivenheder, der fi nder sted under 
scenariet. For eksempel er det op-
lagt, at ’krydsklippe’ mellem forhø-
ret af Jørgen Dickmeis i fortiden og 
en eventuel forhørsscene i nutiden.

Udover det gennemgående fl ashback 
til Utterslev Mose er der også fl ere 
andre steder, hvor det er oplagt at 
lade spillerne beskrive fortiden. Det 
kan f.eks. være effektivt pludselig at 
spørge ind til, hvordan Eva og hen-
des tyske kæreste mødte hinanden 
– eller om hvordan familien Jensen 
reagerede, da de modtog nyheden 
om faderens arrestation.

Flashbacks kan både spilles som 
regulære rollespilsscener eller som 
fortællinger. Det er op til dig og 
spillerne, alt efter temperament og 
stemning. 

Cutscener

Udover fl ashbacks kan du også krydre 
scenariet med cutscener, hvor du be-
skriver nogle situationer, hvor spillerne 
ingen kontrol har. Hermed kan du skabe 
stemning og formidle nogle af de mange 
begivenheder, der fi nder sted i forbindelse 
med befrielsen. Det kan f.eks. være den 
lille historie om, at en fl ok modstandsfolk 
endte med at meje en anden modstands-
gruppe ned, fordi de troede det var hipo-
folk. Eller det kan være beskrivelser af, 
hvordan unge tyskerpiger bliver hevet ud 
på gaden for at blive klippet skaldet og 
bøde for deres synder.

Din rolle som spilleder er at bevare et 
fornuftigt forhold mellem improvisation 
og kontrol. Scenariet er ekstremt åbent, 
og det er svært at forudse præcist, hvad 
der vil ske. Med tre plotlinier, otte 
spilpersoner og en række bipersoner er 
udfaldsrummet stort, og historien kan 
bevæge sig i mange uforudsete retnin-
ger. Derfor er det vigtigt, at du giver 
spillerne rammer for at skabe dramati-
ske og interessante situationer, samtidig 
med, at du har overblikket over den 
samlede fortælling.
Din opgave går i høj grad ud på at 
bevare overblikket og sørge for at holde 
de forskellige tråde samlet, så scenariet 
bevarer sit fokus. Derfor er din vigtigste 
opgave at være den, der klipper mellem 
de forskellige historier og personer.

I drejebogen er der en række forslag til 
scener og situationer. Men da det umu-
ligt at forudse udviklingen af et kom-
plekst scenarie som dette, er det derfor 
også din opgave at fi nde på relevante 

Improvisation, kontrol 
og klippeteknik
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Improvisation, kontrol 
og klippeteknik

scener og sammenhænge mellem 
historierne. 
Husk dog på, at spillerne er kompe-
tente, og at de uden tvivl nok skal 
komme med en masse inputs, som du 
kan gribe og improvisere ud fra. Husk 
også på, at scenariet leverer rammer-
ne, men at det er jer, der fylder dem 
ud og gør dem interessante. Og i den 
henseende er du spillernes hjælper, 
der kender detaljerne og derfor kan 
”guide” dem igennem de mest interes-
sante dele scenariet. Du har overblik-
ket, mens spillerne har ideerne.

Hvis en scene er ved at gå død, eller 
I mangler en retning for en af histori-
erne, kan du med fordel klippe til en 
af de andre. Dermed sætter du gang i 
nye muligheder og scener, og samtidig 
kan det være at udviklingen i den ene 
historie pludselig kan sende de andre 

historier i nye og interessante retninger. 
For eksempel er historien familien Dick-
meis yderst afhængig af, hvordan histo-
rien om frihedskæmperne udvikler sig 
– en arrestation af Else får eksempelvis 
følger for begge historier. Og ligeledes er 
det relevant, hvordan Svend reagerer på 
sin søsters forhold til den tyske soldat, i 
forhold til både familien Jensen og mod-
standsfolkene.
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Danmark, befrielsesdagen, 1945

Døren bryder op, og de braser ind. Med arm-
bind, hjelme og maskingeværer. Råber. Men det 
er danske ord. De vælter mig omkuld. Hun skriger bag 
mig. Det er hende, de vil have. Snart er de væk. Og det er 
hun også. Jeg ligger iskold tilbage.

Dannebrog i gaderne. Lys i vinduerne. Brændende gardiner 
og fællessang.

Gadekampe ved Knippelsbro. Et tordnende maskingevær. 
Ordrer på tysk og senere på dansk. Lig i gaderne.

Kærlighed og eufori. Fællesskab og en kogende glæde. 
En lærke lettede og tusind fulgte. Klokkers kimen og en ny 
fremtid.

Han sidder bag bordet. Ved, de vil komme. Ser på sin revol-
ver. Måske skal han selv slutte det. Nej, han har gjort det, 
han måtte gøre. Havde ikke noget valg. Ved hvert råb fra 
gaden tænker han, at nu er det nu …

Scener fra Danmarks befrielse. Om godt og ondt og det grå 
midt imellem. Det blodigste døgn i nyere dansk historie. Og 
det hele sat i gang klokken 20.35, da BBC skrattende sagde: 
”I dette øjeblik meddeles det …”

Systemløst historisk drama for fi re spillere og 
en spilleder

En lærke lettede


