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I det følgende fi nder du 
en detaljeret gennemgang af, 
hvordan scenariet kan forløbe. Det 
er forslag til scener, forløb og fl ash-
backs, der danner rammerne om den 
historie, som det i sidste ende er din og 
spillernes opgave at skabe.
Scenariet er delt op i tre akter, men du 
behøves ikke at følge dem slavisk. Ak-
terne er blot et strukturelt værktøj til dig. 
Udover de tre akter består spillet også af 
en prolog samt en epilog, der rundet det 

hele af – og imellem disse er det så, at 
den dramatiske historie om Dan-

marks befrielse udspiller sig.

Drejebog

Bilag: 

Overblik over 
akterne

Som et bilag til scenariet 
fi nder du et kort overblik 
over de tre akter og scenerne 
i dem.

Bilag: 
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Drejebog
Prologen til En lærke lettede består af to dele: Et 
dramatisk fl ashback til drabet på Jørgen Dick-
meis i Utterslev Mose og derefter et kort histo-
risk oprids over de vigtigste begivenheder under 
besættelsen.

Flashback: 

Drabet i mosen

Åbningsscenen i scenariet er en kort og intens 
stemningsvækker, hvor spillerne får lov til at 
spille selve drabet på Jørgen Dickmeis. Spillerne 
kender naturligvis udfaldet, og scenen skal mest 
af alt bare sætte stemningen og gøre drabet tyde-
ligt og nærværende i deres hoveder.

Det er en isnende kold februaraften i Utterslev 
Mose. Der er mørkt, og man kan kun se omrid-
sene af hinanden. Ens ånde laver store damskyer, 
himlen er stjerneklar og luften er sprød af frost. 
Fem mennesker er på vej ud i kulden og mosen. 
Én af dem har bind for øjnene og bliver skubbet 
foran de andre.

Lad spillerne introducere deres karakterer. 
Hvem er de? Hvordan ser de ud her i kulden? 
Og hvordan går de? Brug et par minutter på at 
skabe optakt og tension inden selve drabet. Du 
kan beskrive, hvordan Jørgen reagerer. Siger han 
noget, eller er han blot tavs og afventende? Ved 
han, hvad der skal ske?

Når tiden er inde, og de fi re frihedskæmpere har fun-
det et passende sted, er det tid til drabet. Nogen skub-
ber Jørgen frem og sender ham ned på knæ. David 
træder frem, trækker sin Luger og siger de berømte 
ord: ”Farvel Jørgen. Det her bliver Else ked af …” 
Herefter skyder han ham gennem hovedet. Flere skud 
følger i den livløse krop.

Pludselig hører man hundeglammen i det fjerne, 
og måske tyske råb. Nu går den vilde fl ugt gennem 
mosen …

Klip, når du fi nder det passende. Måske lige i det, at 
frihedskæmperne hører tyskerne, eller et stykke inde 
i jagten.

Historisk oprids

Anden del af prologen er en kort præsentation af den 
historiske kontekst for scenariet. Ganske kort kan 
du opridse, hvordan besættelsen er forløbet, og hvad 
situationen er nu. Det skal ikke være en detaljeret 
gennemgang, men blot en ultrakort stemningsskaber 
– lidt på samme måde som mange historiske fi lm gør 
det.

På det vedlagte bilag ”overblik over besættelsesti-
den” kan du se de nærmere detaljer for det historiske 
oprids.

Prolog 
Drabet i Utterslev Mose
og historisk oprids
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I scenariets første akt bliver de tre 
grundhistorier præsenteret, og hoved-
personerne kommer i spil. Spillet starter 
kort inden befrielsesbudskabet bliver 
bragt over BBC, og stemningen er intens 
og afventende. Klokken 20.35 kommer 
budskabet, og København eksploderer i 
glæde og eufori. 
Alle ved, at krigen snart er ovre, men 
ingen ved, hvordan det vil ende. Man ved 
ikke, om tyskerne vil overgive sig, eller 
om det vil blive til blodige krigshandlin-
ger på dansk jord, når de allierede tropper 
passerer grænsen.

Fokus i denne akt er – udover at intro-
ducere karaktererne – at vise, hvordan de 
enkelte personer reagerer på befrielses-
budskabet, og hvordan alvoren ligger som 
en dyb kontrast til den usigelige glæde. 
Det kommer blandt andet til udtryk ved, 
at Anna blandt modstandsfolkene ved, at 
de har fået til ordre at arrestere Davids 
kæreste og hendes far. At Eva pludse-
lig må erkende, at hendes kærlighed til 
den tyske soldat har en slagside. Og at 
Hans-Peter bærer en tung skyld, han ikke 
kan slippe for, trods af de mange fl ag og 
nationalsange.

Det er vigtigt, at du får introduceret alle 
hovedpersonerne, før befrielsesbudskabet 
sætter gang i det hele. Lad spillerne blive 
lidt varme, og klip mellem de forskellige 
historier.

Første akt 
Befrielse og eufori

Familien Jensen: 

Fødselsdag og 
Svends overraskende 
hjemkomst

I den lille lejlighed i Absalonsgade på 
Vesterbro sidder Dick, Steen og Karen 
bag de tunge mørklægningsgardiner. De 
har netop spist, og på bordet står den 
fødselsdagslagkage, som Karen har lavet, 
selvom Svend ikke er der til at fejre sin 
fødselsdag. Eva har de ikke hørt noget 
fra – hun er der bare ikke, men det er de 
efterhånden vandt til.
Stemningen er trykket og måske endda 
lidt anspændt. Lad de tre spille sig varme 
et par minutter, før Svend ankommer 
og vender op og ned på stemningen. 
Pludselig er der både glæde og plads til 
formaninger – og måske en lille tåre fra 
familien i lejligheden.

Klokken to minutter i halv ni ringer slår 
bornholmeruret i stuen sit halvtimeslag. 
Det er tegnet på, at BBC om kort øjeblik 
vil sende sin danske udsendelse – noget 
man lytter ivrigt og intenst til; og især i 
disse tider, hvor alle ved, at enden er nær..

Åbninger

Bipersoner: 
Steen og Karen

Denne scene er første gang, at Steen og 
Karen deltager. Uddel beskrivelserne af 
dem til de respektive spillere.
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Første akt 
Befrielse og eufori

Befrielsesbudskabet 
fra BBC

Det senere så berømte befrielsesbudskab bliver 
bragt i BBC’s danske radioudsendelse d. 4. maj 
klokken 20.35. Udsendelsen starter ganske almin-
deligt med nyheder fra krigen. Speakeren taler 
om, at de tyske tropper er på vej mod den danske 
grænse, og nu står omkring 25 kilometer fra den. 
Han taler om rygter, der skal manes i jorden – ryg-
ter om russiske tropper på Falster og faldskærms-
soldater i dyrehaven. Men pludselig bliver der 
stille et øjeblik, da værten får stukket et telegram 
i hånden. Kort efter følger ordene: ”I dette øjeblik 
meddeles det, at Montgommery har oplyst, at de 
tyske tropper i Holland, Nordvesttyskland og i 
Danmark har overgivet sig …” 
Tyskernes kapitulation er en realitet og vil træde 

offi cielt i kraft fra næste morgen klokken 8.00.

Eva:

På pensionat med sin 
tyske kæreste

På et lille pensionatværelse i den indre 
by er Eva sammen med sin tyske kæreste, 
Hans. De har elsket, men nu er stemnin-
gen en smule trykket. Han sidder på sen-
gen og må snart gå for at komme på vagt.

Lad de to elskende spille sig ind på hin-
anden, så både deres kærlighed og di-
stance kommer frem. Eva nægter at indse 
problemerne, men det er vigtigt, at bliver 
antydet. Måske er Hans opgivende el-
ler distanceret, eller måske kan du bruge 
selve rummet til at understrege det hele 
med – at det er lille og trangt. At intet lys 
slipper ind, og at de kun har kunne mødes 
på dette usle sted.

Samtidig lurer Evas graviditet. Vil hun 
fortælle Hans om det, eller tør hun ikke? 
Og hvordan reagerer han, hvis hun siger 
det?

Når de to karakterer i pensionatet er 
blevet introduceret og spillet lidt varme, 
hører de pludselig støj ude fra gaden. 
Uden for er der fuldt at mennesker, der 
jubler og danser. Befrielsen er en realitet, 
og pludselig skal det gå stærkt mellem de 
elskende. Hvad gør Eva? Og hvad med 
Hans, der må ile af sted for at komme 
tilbage til sine overordnede? Er det tid 
til afsked allerede nu, eller udskyder de 
stadig det uundgåelige?

Biperson:

Hans

Hans optræder første gang

i denne scene.

Radioudsendelsen 
som lydklip

På den vedlagte cd kan du fi nde hele udsen-
delsen fra BBC. Det giver en virkelig god 
stemning i spillokalet, hvis du lader dem lytte 
til det hele, så forventningen om kapitulatio-
nen for alvor kan blive bygget op.
Det korte budskab med selve befrielsesbud-
skabet kan du også fi nde på cd’en. Filerne kan 
du også downloade i mp3-format fra hjemme-
siden: www.laerke.mikkelbaekgaard.dk
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Familien Dickmeis: 

Spisetid

I sin store herskabslejlighed på Kongens 
Nytorv sidder Hans-Peter i sit kontor, 
da scenariet åbner. Lad ham sidde der 
et øjeblik, mens spilleren beskriver ham 
og hans sindstilstand. Herefter kommer 
Grethe ind for at fortælle, at middagen er 
serveret.

Else står nede i Bredgade, og må beslut-
te, om hun vil fi nde David eller tage hen 
til sine forældre og spise middag, som 
hun så ofte gør. Gør hun det sidstnævnte 
støder hun ind i sin fætter Søren-Henrik 
ved gadedøren, der også vil til middag. 
De kan nu følges ad op til lejligheden, 
men i hver sin sindstilstand.

Middagsselskabet er sikkert trykket af de 
mange uforløste begivenheder i familien. 
Hans-Peter ved, at enden er nær, og Else 
har en knugende angst for sit forhold til 
David. Samtidig har Grethe set en tilfæl-
dig mand blive skudt på Kongens Nytorv 
senere på dagen, hvilket hun måske brin-
ger op i samtalerne.

Hos familien Dickmeis hører man sand-
synligvis ikke radio midt i spisetiden, så 
befrielsen kommer til dem via støj ude 
fra. Pludselig kan de høre larm nede fra 
torvet, hvor en større menneskemængde 
er ved at samle sig. Tyske militærkøretø-
jer kører forvildet rundt – de synes ikke, 
at vide, hvad de skal gøre af sig selv.

Bipersoner: 

Grethe og
Søren-Henrik

I denne scene optræder bipersonerne Søren-Hen-
rik og Grethe for første gang. Og de repræsenterer 

uden tvivl hvert sit humør.

Frihedskæmperne: 

Stilhed før stormen

I det kolde kælderlokale på Nørrebro sidder tre af 
frihedskæmperne i anspændt tavshed. Svend er der 
ikke, selvom han har fødselsdag, og det kan måske 
give anledning til både almindelige samtaler og 
ophidsede diskussioner om hans overmod. Samti-
dig har David besluttet sig for at gå – han vil hen til 
Else, hvilket også kan give anledning til konfl ikt, 
hvis Anna eller Erik modsætter sig. Og endelig sid-
der Anna med den tunge viden, at de har fået ordre 
om at arrestere Else Dickmeis og hendes far. 

Går David, inden befrielsen kommer, er der også 
lagt op til en heftig diskussion mellem Anna og 
Erik. Måske fortæller hun om planen til Erik, der nu 
må træffe de tunge beslutninger, om hvorvidt David 
skal involveres eller ej.

Radioen i kælderen er i stykker, så på Nørrebro 
kommer budskabet om befrielsen også fra gaden. 
De unge modstandsfolk hører larm udefra, og måske 
tror de, at det er tumult og optøjer. Måske bliver de 
bange for, at det er tyskerne. Eller også forstår de 
straks, hvad der er sket, og strømmer ud på gaderne 
for at få overblikket – hvis da ikke Anna holder dem 
tilbage for at give dem ordrer.

Eksempel fra spiltest:

Davids præsentation
for befrielsen

Under scenariets spiltest var David gået fra kælderen 
for at fi nde Svend og få ham med tilbage. Han gik gen-
nem de stille københavnergader på vej mod Vesterbro, 
og pludselig begyndte et nærmest absurd skue udspille 
sig for ham. Vinduer blev slået op, et efter et. Først blev 
han bange. Han hørte folk råbe. Tilfældige folk kom ud 
fra opgangene og faldt ham om halsen. Og langsomt, 
men kun langsomt, gik det op for David, hvad det var, 
der foregik, inden han traf en rask beslutning og satte i 
løb – ikke for at hente Svend, men for at fi nde Else og 
dele glæden med hende. På det tidspunkt vidste David 

naturligvis ikke, at hun stod til at skulle arresteres.
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Montys ordrer

Ordren på Annas papirer lyder, at de skal arrestere 
Else Dickmeis og Hans-Peter Dickmeis. Hvordan 
de præcise formuleringer lyder, er op til dig og 
spillerne. Det er for eksempel uvist, hvor fangerne 
skal hen efter arrestationen. 
Se mere om dette i tredje akt.

Efter befrielsesbudskabet udvikler København 
sig til ét stort euforisk kaos. Folk strømmer ud fra 
lejlighederne og ud på gaden. Mørklægningsgardi-
nerne bliver fl ået ned, og vinduerne bliver slået op. 
Gardinerne bliver sat i brand, og kæmpe bål fl am-
mer i gaderne, mens folk hopper, danser og falder 
hinanden om halsen. Nationalsange og skæmteviser 
om tyskerne klinger igennem gaderne, og folk råber 
hyldestråb til de britiske og amerikanske befriere, 
som dog stadig er langt fra den danske grænse.

Samtidig dukker frihedskæmpere også op fra de 
skjul, som nogle af dem har levet i i årevis. På gade-
hjørnerne står der pludselig bevæbnede unge mænd 
med maskinpistoler, hjelme og det ellers ukendte, 
blomstrede frihedskæmperarmbind. Mange af dem 
ser forvirrede ud, og det er ganske tydeligt, at 
mange af dem endnu ikke er helt klar over, hvad de 
skal foretage sig. Nogle modtager spontan hyldest 
fra folkemængderne, mens andre blot bliver set 
skeptisk på. Det er tydeligt, at frihedskæmperne 
både er lettede og rastløse og gerne vil gøre et 
eller andet vigtigt.

Overblik: 

Fest i gaderne, kaos 
og antydninger af mørke

Derudover er der de tyske soldater og politi-
folk, der om nogen løber forvirrede rundt. De 
fl este steder skynder tyskerne at gemme sig, så 
godt de kan, men enkelte steder, prøver de at 
bevare kontrollen. Med maskinpistoler i hænder-
ne forsøger de at sprede menneskemængderne 
og gøre plads til køretøjer og soldater på vej 
til hovedkvartererne. Flere steder løber enlige 
soldater ud fra bygninger, pensionater og andre 
gemmesteder, for hurtigst muligt at komme i 
’sikkerhed’ fra folkemængdernes tilråb og hån. 
Enkelte skud høres også, men det usikkert, om 
det tyskerne eller frihedskæmperne, der skyder.

De kaotiske begivenheder, hvor glæden og de 
spredte skyderier præger gaderne, sætter ram-
men for resten af første akt. Måske strømmer 
nogle af karaktererne ud på gaderne, og her er 
der muligheder for, at historierne allerede kan 
krydse hinanden. Måske drager David ud for at 
fi nde Else – enten for at advare hende, eller for 
blot at være sammen med hende. Måske betrag-
ter Hans-Peter begivenhederne på resigneret 
afstand. Og måske opdager nogen fra familien 
Jensen, hvor det er, at Eva har opholdt sig.

Fest i gaderne, kaos 
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Scener efter 
befrielsesbudskabet

Frihedskæmperne:

Diskussion

På et eller andet tidspunkt må de unge 
frihedskæmpere samle sig og gøre deres 
pligt. Der er lagt op til diskussion om, 
hvad de skal gøre. Om de virkelig vil ar-
restere Else og hendes far – og hvordan 
de vil gøre det. Nogen vil sikkert være 
imod, og nogen vil parere ordrer. Om Da-
vid er til stede i denne diskussion er uvis.
Samtidig er der spørgsmålet om Svend. 
Vender han atter sin familie ryggen for at 
hjælpe sine kammerater med deres ordrer 
– eller vil han hellere beskæftige sig med 
sin søster?
Enden på første akt for frihedskæmperne 
skal meget gerne være, at de beslutter 
sig for at gå i aktion. Ellers må de tage 
konsekvenserne af deres manglende 
beslutsomhed og blive udsat for spot og 
spe fra byens mange andre modige mod-
standsfolk. Og om ikke andet er der en 
vis sandsynlighed for, at i hvert fald Anna 
og Erik træder i karakter og beslutter sig 
for at skride til handling.

Familien Dickmeis: 

Venten

Hos familien Dickmeis er sidste del af 
akten præget af passivitet og venten. Må-
ske vælger Else at blive i lejligheden hos 
sine forældre, eller også tager hun hjem 
for at vente på David. 
Stemningen er både lettet og trykket, og 
det er en oplagt mulighed for at bore lidt 
i Hans-Peters samarbejde med tyskerne. 
Enten ved at Grethe eller Else spørger ind 
til det, eller ved at du som spilleder kan 
spørge spilleren direkte.

Eva: 

Første konfrontation 
med folkets domstol

På et tidspunkt vælger Eva at forlade det lille 
værelse på pensionatet – enten alene eller sam-
men med Hans. I foyeren sidder en ung kvinde-
lig receptionist, der pludselig er blevet ondsin-
det. Når Eva kommer ned spørger hun hende 
direkte, hvor meget tyskeren betaler hende. 
Han må jo betale godt, mener hun. Ellers ville 
Eva da aldrig mødes med sådan et tyskersvin. 
Hun er vel ikke en lille tyskerskøge.
Måske udvikler det sig til tumult mellem de to 
unge kvinder, eller også vælger Eva blot at gå i 
enten skam eller sorg. Hvis scenen udvikler sig 
dramatisk, kan det være, at receptionisten løber 
ud på gaden for at råbe op om feltmadrassen, 
der har horet med en tysk soldat.

Ude på gaden oplever Eva alt gennem et 
mærkeligt slør: Hvordan folk er glade og fester. 
Måske går hun bare upåvirket gennem gaderne 
– måske for at komme hjem, eller måske for 
at fi nde sin kæreste. Det er oplagt, at hun her 
enten støder ind i Dick eller Svend. Svend kan 
hun måske græde sin sorg ud til – og Dick vil 
uden tvivl forsøge at få hende med hjem. Og 
her er det oplagt, at en af de to brødre også 
hører tilråb om, at hun er en tyskertøs.
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Biperson:

Receptionisten Hanne 

Receptionisten på pensionatet hedder 
Hanne. Hun har tidligere nikket og smilet 
til Eva, og de har måske endda sludret lidt 
sammen i ny og næ. Det kan endda være, 
at hun har ladet en bemærkning falde om, 
at Hans da var en fl ot mand. Men nu er hun 
vendt på en tallerken og har udviklet sig til 
at være ondsindet og led.
Hanne kan snildt dukke op fl ere gange i 
scenariet, hvis hun ser Eva igen på gaden. 
Måske prøver hun endda at påråbe sig op-
mærksomheden fra nogle frihedskæmpere, 
som hun vil have til at arrestere Eva.

Familien Jensen:

At samle eller 
ikke samle familien

Hos familien Jensen ligger konfl ikten i, 
om de kan samle familien eller ej. Dick 
vil sikkert forsøge at fi nde Eva, så hun 
kan komme hjem og opføre sig ordent-
ligt. Samtidig er der sandsynlighed for en 
stor diskussion mellem Dick og Svend. 
Svend vil måske tage tilbage til kælderen 
på Nørrebro for at hjælpe sine kammera-
ter – men det vil Dick sikkert modsætte 
sig. Og hvordan reagerer Svend, hvis han 
hører om, hvad Eva har haft gang i?

Fokus for første akt er som nævnt at præsentere 
karaktererne, sætte gang i handlingen og antyde 
det mørke, der lurer under overfl aden. Det gælder 
også for de fl ashbacks, som du kan introducere 
her. Det kan f.eks. være små scener, hvor spillerne 
får lov til at fortælle om, hvordan de mødte hinan-
den – eller om hvordan frihedskæmpernes kamp 
startede i det små.

Midt i en øm scene på pensionatet kan du f.eks. 
spørge ind til, hvordan Eva første gang så Hans. 
Eller til, hvordan Hans kom til at være udstatione-
ret i Danmark.

Du kan spørge til, hvordan Svend og hans ven 
Kaj stjal faderens pistol, og dermed blev en del af 
modstandsgruppen Monty.

Og endelig kan du lade spillerne fortælle om 
dengang, hvor David første gang besøgte Else i sin 
lejlighed i Bredgade.

Fortællescener 
og flashbacks 
i første akt
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I anden akt tager den alvor, der blev antydet 
i første akt, til. På gaderne fortsætter festen, 
mens modstandsfolk bliver mere tydelige, og de 
begynder nu at køre rundt i byen på lastbiler for 
at foretage arrestationer og bekæmpe genstridige 
tyske soldater. Samtidig møder unge kvinder 
tilråb og hån, hvis der er den mindste mistanke 
om, at de har haft noget at gøre med tyskerne. 
Rundt om i byen høres fl ere skud og enkelte 
eksplosioner, og til tider kan man se på friheds-
kæmpere og tyskere i vildt løb gennem gaderne, 
mens de af og til dukker sig for kugler og skyde-
rier.
Samtidig begynder der at fl orere diverse rygter 
på gaden. Om at nogle hippofolk har klædt sig 
ud som frihedskæmpere. At tyskerne ikke vil 
overgive sig uden kamp alligevel. Og om at det 
bliver russerne, der når frem til Danmark først.

Kernen i anden akt er Montys arrestationer. 
Deres ordrer skulle nu gerne være kommet op 

Anden akt 
arrestationer og optrapning

til overfl aden, og 
det er på tide, at de 
går i aktion. Brug 
gerne en heftig 
spændingsopbyg-
ning, mens fol-
kene fra Monty gør 
sig klar til deres 
opgave og nærmer 
sig lejlighederne på 
Kongens Nytorv og 
i Bredgade. Her er 

det selvfølgelig op-
lagt med en heftig kryds-

klipning mellem monty-fol-
kene og familien Dickmeis – og 

måske også til et fl ashback, som beskriver, 
hvordan de hentede Jørgen Dickmeis uden for 
fabrikken Emma.

Derudover er der også historien om familien 
Jensen og Eva. I anden akt stiger presset på 
Eva, og hun bliver konstant konfronteret med, 
hvad der sker med tyskerpiger – både fordi 
hun ser andre piger, og fordi hun selv begyn-
der at modtage tilråb. Måske bliver der endda 
kastet æg og tomater efter hende. 

Det er svært at give konkrete scener i denne 
akt, da alt jo afhænger af, hvordan tingene 
har udspillet sig indtil nu. Derfor får du først 
et overblik over den mulige udvikling af de 
forskellige historier. Bagefter følger et par 
konkrete scener, der kan sætte stemning og 
fl avour på spillet, men som ikke er direkte 
relateret til hovedhistorierne.
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Anden akt 
arrestationer og optrapning

Monty: 

Optakt og tur gen-
nem byen

For de af frihedskæmperne fra Monty, 
der beslutter sig til at gå i aktion, er det 
nu tid til handling. Giv spillerne plads til 
at beskrive, hvordan de forbereder sig. 
Hvilke våben tager de med sig? Hvordan 
bærer de deres frihedskæmper-armbind? 
Og hvordan har det det, mens de gør sig 
klar?

Herefter går turen gennem Nørrebro og 
ind mod midtbyen. Lad turen vare lidt tid, 
og her kan de bruge plads til at beskrive 
stemningen i byen. De unge mennesker 
bliver både mødt af andre modstandsfolk, 
der hilser venligt og glade, og samtidig 
bliver de konstant tiljublet af folkemæng-
derne.
Det kan være svært at komme frem til 
tider, og måske må vores venner bruge 
magt. Især ved Dronning Louises bro kan 
det komme til tumult, og er det måske 
nødvendigt at anvende hårdhændede me-
toder for at komme igennem mængden.
Det er også på denne tur gennem byen, at 
de møder den mere barske side af befriel-
sen. De ser, hvordan folk bliver hentet ud 
fra opgange med geværer i ryggen. De ser 
grædende kvinder, som ser deres mænd 
blive hentet. Og de ser, hvordan unge 
kvinder bliver tilråbt og måske endda 
mishandlet af mængden. Måske ser de 
endda Eva, der bliver udsat for ubehage-
ligheder af den ene eller anden art.

Familien Dickmeis: 

Mulige flugtveje

Hvordan tingene har udviklet sig hos 
Familien Dickmeis er svært at forudse. 
Måske sidder familien stadig samlet i en 
mærkelig tavshed. Måske er diskussio-
nerne endelig brudt ud af den skal, som 
de ellers altid har været gemt væk i. Eller 
måske vælger både Else og Hans-Peter at 
forlade lejligheden – eventuelt for at være 
alene, eller for at fl ygte fra det, de måske 
ved rammer dem.

Der er en vis sandsynlighed for, at David 
vil forsøge at advare sin kæreste om, hvad 
der forestår hende og hendes far. I så fald 
kan det være, at hun forsøger at fl ygte 
– med eller uden David og sin far. Hvor, 
hun kan fl ygte hen, er uvist og helt op til 
dig og spillerne. Men der er også en stor 
mulighed for, at hun måske bare afventer 
sin skæbne – enten i sin egen lejlighed el-
ler hos forældrene på Kongens Nytorv.

Hvad enten Hans-Peter ved, at han skal 
arresteres eller ej, vil han måske forsøge 
at tage ud på fabrikken igen for at be-
sigtige det hele og være lidt alene. Eller 
måske vil han også forsøge at fl ygte. 

mishandlet af mængden. Måske ser de 
endda Eva, der bliver udsat for ubehage-

Eksempel fra spiltest: 

Hans-Peters køretur til Emma

Under spiltesten besluttede Hans-Peter sig for at tage 
ud på Emma for at være alene. Først fulgte en lang og 
stemningsfuld køretur gennem byen. Herefter gik han ind 
på den tomme fabrik og op på sit kontor. Her ordnende 
han først sine papirer, lagde regnskaberne i kaminen og 
tændte op. Herefter fandt han sin pistol. Sad lidt alene, 
før han igen satte sig ned i bilen. Og her skød han så sig 
selv i afmagt og desperation over skæbnens tunge låg.
Hans-Peters selvmord skabte masser af spil og forviklin-
ger, da modstandsfolkene kom for at hente ham i lejlighe-
den. De endte med kun at tage Else med, og fandt først 
senere ud af, at Hans-Peter var død, da Søren-Henrik 
kørte ud for at lede efter ham på fabrikken.
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Monty og familien Dickmeis: 

Arrestationerne

For historierne om familien Dickmeis og Monty er arre-
stationerne højdepunktet i anden akt. Det er nøglescener i 
scenariet, og du bør give spillerne god tid til at spille dem, 
samtidig med at du sætter tempo og fl ow.

Det er svært at forudse, hvordan de kommer til at forløbe, og 
hvor dramatiske de bliver. Måske banker modstandsfolkene 
blot venligt på dørene. Eller måske sparker de dørene ind og 
stormer ind i lejlighederne for at hente Else og Hans-Peter. 
Det hele afhænger selvfølgelig også, hvordan David står i 
forhold til det hele – om han hjælper sine kammerater eller 
prøver at redde sin kæreste.

Under alle omstændigheder er der lagt op til et par høj-
spændte og intense scener, hvor du kan bruge alle dine 
evner som historiefortæller og suspence-skaber. Du kan 
f.eks. krydsklippe heftigt mellem de forskellige locations og 
fl ashbacks, og du kan lade spillerne være med til at beskrive 
omgivelserne – for på den måde at give dem større indlevelse 
i den øjeblikkelige spænding.

Sørens-Henriks rolle

I forhold til arrestationerne kan bipersonen Sø-
ren-Henrik være en nyttig brik. Han er nogen-
lunde ovenpå og fornuftigt tænkende, og han 
kan bruges til at enten hjælpe modstandsfolkene 
eller arrestanterne. 
Under spiltesten var Hans-Peter taget ud til 
Emma, og da frihedskæmperne kom for at hente 
ham i lejligheden var det Søren-Henrik, der 
måtte være stikirenddreng. Således tog friheds-
kæmperne Else med, og aftalte at mødes senere 
med Søren-Henrik – så ville de løslade Else 
mod, at Søren-Henrik skaffede dem Hans-Peter. 
Således tog Søren-Henrik ud til fabrikken for at 
lede efter sin onkel, og det var dermed Søren-
Henrik, der fandt fabrikanten død – en nyhed 
han med stort vemod måtte overbringe både sin 
egen familie og frihedskæmperne.

Historisk detalje:

Arrestation af 
tyskerpiger 

I forbindelse med befrielsen begyndte 
modstandsbevægelsen også at ar-
restere tyskerpiger. Det gjorde de of-
fi cielt for at beskytte dem mod gadens 
selvjustits. Frihedskæmperne holdt 
sig dog ikke for gode til at ydmyge de 
unge kvinder, tage alt tøjet af dem og 
klippe dem skaldede. Og gerne for at 
vise dem frem offentligt – men dog 
uden for den rasende pøbels brutale 
hænder.
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Familien Jensen: 

Tilråb og chikane

Omdrejningspunktet for Familien Jen-
sen er naturligvis Eva og hendes håbløse 
kærlighed. I løbet af akten begynder 
rygterne at gå i gaderne om, at hun er 
kæreste med en tysker. Dette kommer 
sandsynligvis hendes brødre for øre, og 
konfl ikten ligger nu i, hvordan de tackler 
det.
Samtidig begynder Eva at blive udsat for 
chikane. Nogen kaster ting efter hende og 
råber ”feltmadras” og ”tyskersvin”. Også 
selvom hun har søgt tilfl ugt derhjemme 
går hun ikke fri. Nogen råber nede fra 
gaden, og diverse kasteskyts rammer 
ruderne i lejligheden.

I anden akt begynder man også at se, 
hvad der sker med andre tyskerpiger. Eva 
eller hendes brødre ser, hvordan piger 
bliver hevet ud på gaden og chikaneret. 
De bliver måske tævet, eller også bliver 
de bare udsat for hån. Nogle piger bli-
ver fuldstændigt afklædt og får alt håret 
klippet af – dette bliver både gjort af 
modstandsfolk og almindelige civile. Eva 
selv går dog fri i denne akt, medmindre 
hendes brødre selv har tænkt sig at gøre 
hende noget.

De to brødre kan sågar også risikere at 
blive hånet på gaden, hvis nogen ved, 
at de er bror til en feltmadras. Hvordan 
reagerer de på det? Og hvordan reagerer 
deres stakkels mor på al den ballade?

Det vigtigste er, at Eva i denne akt bliver 
så paranoid og brødebetynget som over-
hovedet muligt. I næste akt bliver hun 
selv udsat for at skulle blive arresteret af 
nogle modstandsfolk. For hendes brødre 
handler det om at blive konfronteret med 
søsterens skyld og tvinge dem ud i svære 
valg: Vil de hjælpe hende og modtage 
hån, eller vil de gå med i folkets domstol?

Måske kommer der endda nogle mod-
standsfolk op til Svend, der fortæller, at 
de har fået ordre om at arrestere hende 
– han skulle bare vide det, synes de.

Eva:

At finde Hans

Der er en vis sandsynlighed for, at Eva 
vil forsøge at fi nde Hans i anden akt. 
Dette er dog ikke muligt. Hun kan for-
søge at komme frem til de tyske hoved-
kvarterer, men forgæves. Dette kan dog 
sagtens blive til nogle bevægende scener, 
hvor en grådkvalt Eva prøver at komme 
ind i Dagmarhus eller en tysk kasserne 
– og det er måske mens, der er skyderier 
i baggrunden mellem frihedskæmpere og 
nogle tyske soldater.

Der er dog også en mulighed for, at Hans 
vil opsøge Eva. Her kan der opstå fl ere 
rørende og ganske tragiske scener med 
den kaotiske by i baggrunden.

Alternativt kan du lade spilleren beskri-
ve, hvad der er sket med Hans – om han 
tror på kærligheden, eller om han bare 
vil hjem.

Eksempel fra spiltest: 

Hans’ endeligt

I spiltesten endte Hans sine dage blødende i en baggård. 
Han var blevet involveret i kampe mod nogle friheds-
kæmpere og var ramt dødeligt. Mens Evas spiller beskrev, 
hvordan hun ventede på, at de kunne få forenet deres store 
kærlighed, og at det blot var en formsag for Hans at blive 
i Danmark, beskrev Hans’ spiller, hvordan han samtidig lå 
og blødte ihjel.

Ordforklaring: 

Dagmarhus

Tyskernes hovedkvarter på Rådhus-
pladsen i København.
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Hvis du vil sætte lidt mere ac-
tion og stemning i spillet kan du 
bruge de to nedenstående sce-
ner. Den ene handler om hårde 
kampe på Kongens Nytorv og 
ved Knippelsbro, og den anden 
om en bil fuld af frihedskæm-
pere, der bliver skudt i stykker 
ved en fejl.

To dramatiske 
actionscener
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Hårde kampe ved 
Kongens Nytorv 
og Knippelsbro

I løbet af aftenen udbryder der hårde kampe ved 
både Kongens Nytorv og ved Knippelsbro. På Kon-
gens Nytorv er nogle tyske soldater i en forskans-
ning på Det Kongelige Teaters tag begyndt at skyde 
mod modstandsfolkene og har allerede ramt nogen 
– og måske endda også tilfældige forbipasserende. 
Og ved Knippelsbro har en stor gruppe Hipo-folk 
forskanset sig og skyder på alle, der nærmer sig.

Pludselig lyder der skud, og dusinvis af friheds-
kæmpere løber gennem gaderne og går i dækning. 
Der bliver skudt, kastet håndgranater og for en 
stund er den indre by en krigsskueplads. Der er 
døde på begge sider, men det ender med, at både 
tyskerne og hipoerne overgiver sig.

Folkene fra Monty kan eventuelt blive revet med i 
kampene, eller de må ile til hjælp. De andre histo-
rier kan dog også blive involveret. For eksempel 
kan Else ængsteligt høre bragene, og hun har måske 
set David løbe derned for at hjælpe. Måske har de 
to elskende endda kastet sig i dækning for kugle-
regnen i hinandens favn.

Meningsløs massakre
på egne folk

På et tidspunkt hører man rygter om, at en fl ok 
Hipo-folk har klædt sig ud som frihedskæmpere 
med armbind og det hele. De skal efter sige forsøge 
at fl ygte i en stor sort bil.

Der bliver sat en vejspærring op, og en fl ok mod-
standsfolk går i dækning bag tyske sandsække og 
holdende biler. Der går et stykke tid, før en stor sort 
bil ganske rigtigt kommer kørende, og den er tilsy-
neladende fuld af folk i frihedskæmpernes tøj. 
Da bilen nærmer sig, lyder der pludselig et brag, og 
nogen åbner ild mod bilen. Skyderiet fortsætter i 
nogle minutter, før ilden bliver indstillet, og bilen er 
totalt gennemhullet. Alle i bilen er enten døde eller 
hårdt sårede.

Desværre viser det sig, at det hele var en fejl. Det 
var ægte frihedskæmpere, der sad i bilen, og braget 
var et dæk, der ved et tilfælde punkterede. En fatal 
misforståelse, der fører til en fl ok unge mennesker 
meningsløse død.
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I anden akt tager alvoren i fortællescenerne til, og den mørke bagside 
kommer mere frem. Det kan f.eks. være gennem historien om arrestatio-
nen af Jørgen Dickmeis, eller hvordan Erik og Svend kun med nød og 
næppe undgik at blive arresteret af Gestapo efter en mislykket sabotage 
mod et tog fuldt af folk fra Frikorps Danmark.

Arrestationen af Jørgen Dickmeis

Den centrale fortællescene i anden akt beskriver, hvordan folkene fra 
Monty arresterede Jørgen Dickmeis den skæbnesvangre aften i februar. 
Lad Erik og Svend fortælle om, hvordan de ventede nær fabrikken 
Emma, og hvordan de passede ham op. Lad eventuelt en af de andre 
spillere fortælle om, hvordan Jørgen gik intetanende ned ad vejen mod 
fabrikken – undgå dog at komme ind på spørgsmålet om Jørgens skyld, 
som bliver væsentligt i fl ashbacket i tredje akt.

Du kan eventuelt bruge fortællingen om arrestationen parallelt med ar-
restationerne på scenariets nutidsplan.

Andre fortællescener

Andre fortællescener kan handle om arrestationer og konfrontationer i 
fortiden. Det kan være en scene, der beskriver, hvordan Familien Dick-
meis fi k at vide, at Jørgen aldrig var dukket op til sit møde. Eller det kan 
være historien om den dag, hvor Mogens Jensen blev arresteret sammen 
med resten af politikorpset.

I kan også arbejde med mørke scener, der beskriver den svære dagligdag 
under besættelsen. Hvordan familien Jensen kæmpede for at få tingene 
til at fungere. Hvordan Karen prøvede at tage arbejde på Emma. Og om 
hvordan livet under jorden har været for de unge modstandsfolk.

Fortællescener 
i anden akt
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Tredje akt er scenariets klimaks, og kulminationen på de 
dramaer, som de to forgående akter har bygget op. Her bliver ar-
restationer og konfl ikter til direkte, personlige konfrontationer, 
hvor familier, elskende og modstandsfolk må stå ansigt til ansigt 
med både hinanden og fortiden. Her bliver den moralske grå-
zone endnu mere mudret, efterhånden som diskussionerne om 
rigtigt og forkert, ret og uret, bliver sat på spidsen.

Omdrejningspunktet for akten ligger i, at Else og Hans-Pe-
ter er blevet arresteret, og dermed må stå ansigt til ansigt med 
spørgsmålet om deres skyld – et spørgsmål, der fra scenariets 
side står åbent og er op til spillerne. Om de arresterede er blevet 
ført til kælderlokalet på Nørrebro eller til et nærliggende in-
terneringssted er uvist, men det er vigtigt, at det kommer til en 
konfrontation mellem Monty og de arresterede.

Samtidig strammer tingene til for Eva og familien Jensen. Dis-
kussioner har måske hærget familien, og nu er det endelig tid til, 
at hun må møde sin skæbne. Det sker, da nogle frihedskæmpere 
dukker op i hendes lejlighed for at hente hende (måske er det 
endda Monty). Offi cielt er for at beskytte hende mod selvjustits, 
men alligevel bliver hun ydmyget, klippet og klædt af, og må 
ende scenariet i en kold gymnastiksal på en skole sammen med 
andre kvinder i samme situation.

Akten kan muligvis ende åbent uden den helt store forløsning. 
Men det vil være bedst, hvis forhør og konfrontationer har fået 
tingene sat på spidsen, og en form for skyld er blevet placeret. 
Men mange spørgsmål må gerne stå åbne, så fremtiden kan se 
uvis ud for både familier, modstandsfolk og unge elskende.

Og som supplement til nutidsplanet bliver historien om Jørgen 
Dickmeis ført til dørs med to fl ashbacks – først en beskrivelse af 
afhøringen og derefter en gentagelse af likvideringen.

Tredje akt 
 konfrontationer og
 personlige opgør
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Monty og familien Dickmeis:

Turen tilbage 
gennem byen

Efter arrestationerne (hvis de da er blevet 
gennemført) er det oplagt at bruge lidt tid 
på at spille turen tilbage gennem byen med 
fangerne. Det kan være som en omvendt 
gentagelse af turen i anden akt, hvor friheds-
kæmperne nu bliver tilråbt som helte, mens 
de fører deres fanger af sted. Måske kommer 
det til både tilråb og tumult, og igen er der en 
mulighed for, at Svend kan blive konfronte-
ret med sin søster – det kan ske ved, at han 
måske sammen med Monty ser nogle andre 
modstandsfolk, der har været for at hente 
hende (se senere).

Familien Dicmeis: 

Stilhed og afmagt

Efter arrestationerne kan I eventuelt bruge 
lidt plads på at spille et par scener i familien 
Dickmeis. For hvordan reagerer Grethe og 
Søren-Henrik på det hele, og vil de gøre noget 
aktivt? Og hvis enten Else eller Hans-Peter er 
gået fri, er der er også spørgsmålet om, hvor-
dan de reagerer? Vil de gøre noget aktivt?

Monty:

 Forhør i kælderen

Hvis I vælger at lade et forhør udspiller 
sig i kælderen, har spillerne ro til at gå 
i dybden. De kan spille det ubehagelige 
forhør, spørge ind til detaljer og få gang 
i heftig diskussion om rigtigt og forkert 
– og om de tror på de ordrer, de har mod-
taget ovenfra. 
Ligeledes er det muligt, at mere person-
lige ting kommer spil, hvis Else prøver at 
spille på sin kærlighed til David – eller 
hvis hun midt i forhøret vender brikkerne 
rundt og udspørger de andre om Jørgens 
død.
Det er vigtigt, at forhøret bliver intenst 
og truende, og at tvivlen konstant nager 
spilpersonerne – både hos modstandsfol-
kene og hos Else og hendes far. Samtidig 
må forhøret gerne trække ud, så det bliver 
snigende og ubehageligt, og måske endda 
uden forløsning.

Monty og familien Dickmeis:

Eksempel fra spiltest: 

Afhøringen

I spiltesten fi k Monty kun arresteret Else, mens Hans-Peter 
var kørt ud til sin fabrik og skudt sig selv. Spillerne var 
mest interesserede i at få fat i Hans-Peter, så de førte Else til 
kælderen og brugte lang tid på at få hende til fortælle, hvor 
faderen var. Samtidig spurgte de hele tiden ind til, hvad 
hun havde lavet og til hendes bror. Else svarede hele tiden 
nægtende og oprigtigt uforstående overfor det hele. Til sidst 
endte det med, at de fi k telefonisk kontakt med Søren-Hen-
rik, der arrangerede en byttehandel: Else blev løsladt, hvis 
han fortalte, hvor Hans-Peter var. Og snart efter fandt de ud 
af, at han var død. 
Afhøringen endte med en lang moralsk diskussion mellem 
de fi re modstandsfolk. De var stærkt uenige om, hvad de 
skulle gøre ved Else. Om de skulle sende hende til skolen 
eller lade hende gå. Det var en diskussion om at blindt at 
følge ordrer eller ej – og om hvad man kan gøre i en krig.

Monty:

Afhøring eller 
internering

Det er fra scenariets side uklart, hvad 
ordrerne præcist siger, at Monty skal gøre 
ved deres fanger. Det er op til jer, og den 
historie, I synes fungerer bedst. Måske 
skal de føres til kælderlokalet og tilbage-
holdes der, indtil fangevogterne modtager 
yderlige ordrer. Eller også skal de føres til 
den nærliggende Stevnsgades Skole, som 
lynhurtigt er blevet oprettet som midlerti-
digt interneringssted for arrestanter.
Hvis spillerne vil vide, hvad ordren kon-
kret går ud på, kan du sige, at det er op 
til dem – eller at de skal føre fangerne til 
skolen, hvis de synes, det er passende.
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Monty: 

Stevnsgade skole

Hvis Monty fører fangerne til skolen, kan I også 
udspille et forhør her. Og hvis spillerne ikke ønsker 
et forhør, kan du lade nogle af karaktererne blive 
kommanderet til at være fangevogtere, og dermed 
tvinde nogle konfrontationer igennem.

Skolen er en tung bygning, som udenfor er svært 
bevogtet af frihedskæmpere, der har bygget interi-
mistiske barrikader af efterladte tyske sandsække og 
nedrevne cykelskure. Der er livlig aktivitet, og konstant kører der 
biler ud og ind med fanger. I klasselokalerne kan man høre råb, 
gråd og enkelte skrig. Alle lokaler synes inddraget til fangerum, 
og der hersker en mærkelig stemning af revolution og nye tider.

Familien Jensen: 

Evas arrestation

Kernescenen for familien Jensen i denne akt er, at Eva bliver 
hentet af nogle modstandsfolk. Når du synes det er passende, og 
Eva er derhjemme, banker det pludselig på døren, og udenfor står 
en række mænd med frihedskæmperarmbind (det kan muligvis 
være nogen fra Monty, hvis det er passende). De siger, at Eva 
Jensen skal følge med – for hendes eget bedste.

Om frihedskæmperne er venlige eller brutale er op til dig og spil-
lerne. Men hun bliver ført med – sikkert til stor spektakel fra de 
andre familiemedlemmer – og taget ned på gaden. Her bliver hun 
gennet op på ladet af en lastvogn, hvor hun straks får fl ået alt tøjet 
af, og nogen begynder at klippe hendes hår. 

Måske går Eva heftigt modstand. Måske forsøger hendes brødre 
at hjælpe hende og overtale mændene til at lade hende gå, men 
det virker ikke. Hun bliver ført med – sikkert grædende og totalt 
opløst.

Bilen kører rundt i byen og henter andre piger, og til sidst ender 
den ved Stevnsgades skole, hvor de bliver smidt ind et koldt klas-
selokale sammen med en masse andre nøgne piger. Her er det 
oplagt, at Eva måske når at se et glimt af Svend og omvendt.

Måske kommer det til yderligere dramatik på skolen, eller også 
affi nder Eva sig med sin skæbne og lader timerne gå passivt. Her 
er det oplagt, at lave nogle krydsklipninger til både hendes familie 
derhjemme og til Hans, hendes tyske kæreste – hvor han end er.
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Fortællescener 
og flashbacks 
i tredje akt

I tredje akt er fokus for fortællescener og fl ash-
back det mørke, der også kommer frem på scena-
riets nutidsplan. Det er alvorlige scener, som sæt-
ter scenariets tema om skyld og tvivl i centrum.
Det centrale fl ashback udgøres af afhøringen af 
Jørgen Dickmeis og en efterfølgende gentagelse 
af likvideringen.

Afhøringen af 
Jørgen Dickmeis

At spille afhøringen af Jørgen Dickmeis kan 
være en yderst stærk scene, som sætter begivenhe-
derne i tredje akt i relief – og især hvis scenen bli-
ver krydsklippet med afhøringerne i nutidsplanet.

Lad spillerne fortælle om afhøringen. Hvad gjorde 
de? Og hvordan gjorde de det? Her er det op til 
dig, om du selv vil spille Jørgen, eller om en af 

spillerne skal gøre det. 

Det er vigtigt, at 
afhøringen kommer til 
at fremstå ubehagelig 
og svær at have med at 
gøre? Det er uvist, om 
Jørgen var skyldig, så 
det er i disse scener, at 
det endelige svar kom-
mer frem. Hvordan reage-
rede de forskellige karak-
terer på det? Og hvordan 
forholder især den tavse 
David sig til det hele?

Gentagelse 
af likvideringen

Som en afrunding på det gennemgående 
fl aschback med Jørgen Dickmeis er det 
oplagt at gentage scenariets startscene. 
Vend tilbage til Utterslev Mose og lad 
spillerne én gang til beskrive drabet.

Andre flashbacks

Udover fl ashbacket til afhøringen kan du 
lade spillerne beskrive andre dystre sce-
ner fra fortiden. Det kan være, at en scene 
handler om, hvordan Hans-Peter indgik 
sit samarbejde med tyskerne. Eller hvor-
dan han reagerede, da Gestapo arresterede 
nogle af de unge mænd på fabrikken.

I kan også lave fl ashbacks til den dag, 
hvor tyskerne kom og fortalte om Jørgens 
død. Eller til, hvordan David knugende 
har kæmpet med skylden over at have 
skudt sin kærestes bror.

Og endelig kan I spille en scene, hvor 
Schalburgkorpset vælter ind på en danse-
restaurant for at skyde en sangerinde. Det 
er et såkaldt clearingdrab, hvor tyskerne 
hævner mordet på Jørgen Dickmeis. 
Måske er nogle af scenariets karakterer 
til stede. Det kunne f.eks. være Steen og 
Søren-Henrik – eller måske endda Else 
eller Dick.

Ordforklaring:

Schalburgkorpset

Korpset var en dansk afdeling af SS. 
Hensigten med korpset var, at det skulle 
uddanne danskere, som senere kunne 
indtræde i krigen på tysk side. Korpset 
blev mest kendt for sin terrorvirksomhed 
i Danmark. Det lagde navn til begrebet: 
”schalburgtage”, som bestod i hævnak-
tioner, hvis modstandsbevægelsen havde 
foretaget et eller andet.

Biperson: 

Jørgen Dickmeis

Selvom Jørgen kun optræder i 
fl ashbackene kan du stadig vælge 
at udlevere en lille beskrivelse af 
ham til en af spillerne.
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Scenerne ovenfor er de mest oplagte i tredje akt, 
men det er i sagens natur umuligt at forudse alt. 

Der er mulighed for, at den store konfrontation 
mellem Monty og Familien Dickmeis kommer 
til at udspille sig ude på fabrikken Emma. Her 
kan du lave stemningsfyldte scener i de tommer 
fabrikslokaler. Måske gemmer Hans-Peter sig, og 
det kommer måske endda til skyderier.

Andre muligheder er, at Monty aldrig får arre-
steret nogen og ender i heftige interne diskussio-
ner. Og måske endda med, at de arresterer nogle af 
deres egne.

Det kan også være, at det ender godt mellem David 
og Else, og de falder i søvn i hinandens arme – og 
med Else i total uvidenhed om Davids gerninger.

Og eventuelt genfi nder Eva Hans, og de to fl ygter 
måske ud i den gryende morgen – men selvfølgelig 
kun til en stakket frist.

Andre 
muligheder 
for klimaks

Ligegyldigt, hvordan klimakset end kommer til udspille sig, 
er det vigtigt, at tredje akt bliver rundet ordentligt af. Når kon-
frontationerne er overstået, er det væsentligt, at alle karakterer 
kommer til orde, og alle personer bliver nævnt igen. Hvor er de? 
Hvordan har de det? Og vil de prøve at gøre noget?

Tredje akt ender med, at klokken bliver otte næste morgen. På 
slaget begynder alle landets kirkeklokker at kime, og det marke-
rer tyskernes offi cielle kapitulation. Nu er Danmark atter frit.

Du kan eventuelt bruge kirkeklokkernes kimen som ramme til 
en afsluttende opsummering af, hvor spilpersonerne er denne 
forårsmorgen.

Ligegyldigt, hvordan klimakset end kommer til udspille sig, 

Afrunding 
af tredje akt

Fortællescener 
og flashbacks 
i tredje akt

ner. Og måske endda med, at de arresterer nogle af 

Det kan også være, at det ender godt mellem David 
og Else, og de falder i søvn i hinandens arme – og 

måske ud i den gryende morgen – men selvfølgelig 
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Epilog
Danmark frit og
Montgomery’s 
besøg

Når morgenen gryr den 5. maj, og klok-
kerne kimer, er det tid til en lille epilog, 
der runder scenariet af.

Klokkekimen og et kort overblik over ka-
rakterens skæbne fører over i en scene en 
uges tid senere, hvor de britiske soldater 
er ankommet og Feltmarskal Montgo-
mery besøger København. Her hylder 
folkemængden de allierede soldater og de 
heltemodige frihedskæmpere.

Og endelig slutter scenariet af med en 
lille scene, hvor det pludselig banker på 
døren i Familien Jensens lejlighed i Absa-
lonsgade. Udenfor står den radmagre far, 
der endelig er kommet hjem fra koncen-
trationslejren.

Historisk oprids:

Dagene efter befrielsen

Allerede den femte maj om eftermiddagen, lykkes det at samle 
en ny dansk regering med hjælp fra modstandsbevægelsen og 
Frihedsrådet. Wilhelm Buhl udråbes som Statsminister.

Men ikke hele Danmark er befriet, for natten mellem 7. og 8. 
maj bombarderer russiske bombefl y Bornholm, hvor tyskerne 
endnu ikke har overgivet sig. Og den niende maj besætter den 
røde hær øen. Bornholm fortsætter med at være besat indtil et 
år senere.

Den ottende maj krydser de britiske soldater den dansk-tyske 
grænse til mødet med stor jubel og enorme folkemængder. Og 
samme dag kapitulerer tyskerne endeligt i Tyskland og Norge.

Den 12. maj besøger Feltmarskal Montgomery København.
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Epilog
Danmark frit og
Montgomery’s 
besøg

Musik til epilogen

På den vedlagte cd kan du fi nde 
sangen ’En lærke letted” i to 
forskellige versioner. Sangen blev 
skrevet op til befrielsen og er siden 
blevet den sang, som de fl este 
forbinder med begivenhederne. Det 
vil være en passende afslutning på 
scenariet at spille sangen, mens 
virkeligheden langsomt vender til-
bage til spillokalet. Sangen fi ndes 
både i pop-jazzet version, og i en 
version indsunget af et pigekor.
På cd’en fi nder du desuden to 
versioner af sangen ”Det haver så 
nyligen regnet” – endnu en kendt 
sang om befrielsen.

Monty, Monty, Monty!

Det er den tolvte maj, og i de københavnske gader er der sort 
af mennesker. Hundredetusinder af glade københavnere har 
taget opstilling i gaderne og venter på, at kongens sorte Bentley 
skal komme forbi. Heri sidder nemlig den største af alle helte, 
Feltmarskal Montgomery, der var øverstkommanderende for 
den allierede 21. armé.

Også vores spilpersoner har taget opstilling langs ruten, og fol-
kene fra Monty følger i heltemodig parade efter bilen. Og som 
en ironiske kommentar til scenariets begivenheder lyder råbene 
taktfast gennem gaderne ”Monty, Monty, Monty!”

Måske får frihedskæmperne fra Monty endda lov til at trykke 
feltmarskalen i hånden.

I en tale siger Mongomery om modstandsbevægelsens indsats: 
”Den er second to none – uforlignelig! Jeg gentager: Second to 
none! Vi betragtede jeres frihedskæmpere som allierede solda-
ter!”

Mogens vender hjem

Det er blevet hverdag igen, og alt under nogenlunde fred trods 
tyske fl ygtningestrømme og en akut mangel på selv de mest al-
mindelige fornødenheder som kaffe, kød og mælk. I lejligheden 
på Vestrbro sidder Familien Jensen samlet til aftensmaden som 
altid, da det pludselig ringer på døren.

Udenfor står en radmager og udsultet mand i politiuniform. 
Mogens, faderen i familien, er endelig vendt hjem.

Ordforklaring: 

Montgomery

Britisk feltmarskal, der ledede invasionen i 
Normandiet i 1944. Inden da havde han ledet 
store sejre i Nordafrika og Italien. Montgomery 
var ved krigens slutning øverste ansvarlig for 
den 21. allierede armé, der efter tyskernes ka-
pitulation rykkede ind i Danmark. Montgomery 
var også kendt under kælenavnet ”Monty”.

En lærke letted, og tusind fulgte,
og straks var luften et væld af sang.
De tusind tårne tog til at tone,
så landet fyldtes af klokkers klang,
og byer blomstred i rødt og hvidt,
og det var forår og Danmark frit,
- ja, Danmark frit.

Det var en morgen som tusind andre
og ingen morgen i tusind år,
da Danmark vågned med klare øjne
til glædestimer og frimandskår,
og landet lyste fra sund til klit,
for det var forår og Danmark frit,
- og Danmark frit.

Vi mindes stille de tapre døde,
hvis navne lever i Danmarks navn,
og takken søger til dem, der segned,
og dem, der sidder med tunge savn.
Gud trøste dem, der har lidt og stridt,
til det blev forår - og Danmark frit,
- og Danmark frit.

Men du, som styrter de stoltes riger
og løser fangne af bolt og bånd,
dig fl yver hjerternes tak i møde.
Vor skæbne er i din stærke hånd.
Nu er det forår og Danmark frit,
velsign det, Herre, fra sund til klit,
- fra sund til klit.

Matthias Christensen, 1945
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