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Ingen løgne Her
Om at spille scenariet

Da der ikke er nogen spilleder til at bestemme hvis tur det er, bør I alle vise hensyn. Detektiven er centrum for begivenhederne, så lad ham bestemme hvem, han vil og ikke vil snakke med. I nogle scener er det meningen, at I skal afbryde og komme på tværs af hinanden, men gør det kontrolleret og lad de andre få et ord indført. I er fælles om at skabe en noir fortælling og skal derfor vogte jer for, at spænde ben for hinanden og historiens udvikling. Konflikter skal bidrage til den fælles fortælling, ikke til at en rolle ’vinder’ over de andre.

Hver scene begynder med noget scenebeskrivelse i kursiv. Når alle er klar til at gå i gang med scenen holder detektiven sin monolog, og derefter skiftes bipersonspillerne til at læse deres scenebeskrivelse op. I den rækkefølge er du altid nummer: 3 ud af 4.

Efter scenebeskrivelsen kommer den biperson du spiller i den pågældende scene. Her står lidt karakterbeskrivelse, dit mål for scenen, hvad du laver der og hvad dit forhold er til de andre. Du og de andre bipersonspillere har en nøgleperson, der går igen i flere scener. Din nøgleperson er: Jimmy Eaves. Når du spiller din nøgleperson bestemmer du selv hvad dit mål er, og hvor meget af din viden du ønsker at dele med detektiven.

Bag i dit hæfte er der en række handouts. Hvis du beslutter dig for at give dem til detektiven, i en af de scener hvor du har mulighed for det, skal du overrække ham det og bede ham læse det højt. Nederst i hver scene står der beskrevet hvilket handout, der hører til scenen, såfremt der hører et handout til scenen.

På et tidspunkt kommer et meget vigtigt handout i spil; et billede. Hvis du mener dette handout er fordelagtigt for dig at besidde eller ødelægge må du gerne prøve at narre det fra detektiven.

Hvis du har fået opfyldt dit mål og detektiven vender tilbage til scenen skal du selvfølgelig ikke søge at opfylde det igen, men hvis du endnu ikke har fået det opfyldt har du en ny chance.

Det er en god idé at beskrive din karakter for detektiven, både ved at beskrive hvordan du synes karakteren ser ud, og ved måden du spiller den på. Så får detektiven lettere ved at kende de forskellige karakterer fra hinanden.

Når detektiven forlader en scene, siger han hvor han derefter vil gå hen, og du bør så slå op på den pågældende scene. Hver scene kan besøges flere gange. Første gang er det den scene der står, men anden gang detektiven kommer til samme scene, skal du læse og spille det, der står under den anden udgave af scenen. Hvis der ikke er nogen anden udgave skal du bare bruge det der står i den originale version igen. Det er ikke nødvendigt at læse forud, bare læs scenen imens detektiven forbereder sin monolog.

Hvis detektiven til sidst udpeger en af dine roller til at være skurken får du en chance for at spille dennes reaktion. Du kunne f.eks. prøve at slå en handel af, indsmigre dig, true, eller gøre et mislykket forsøg på at dræbe detektiven.

Jimmy Eaves
Mit job er at vide ting før andre, og sælge den information. Rent faktisk er jeg arbejdsløs, men jeg tjener til dagen og vejen alligevel. For det meste hænger jeg ud på baren Portside. Her kommer mine forskellige kontakter så og afleverer og køber informationer.
Det der giver de store penge er at være politiinformant og mafiaens ører på én gang. Det indebærer selvfølgelig også en stor risiko, for hvis en af parterne finder ud af, at jeg går den anden parts ærinde, er jeg en færdig mand.
Måden, jeg overlever på, er ved ikke at stole helt på nogen. Det har virket indtil videre, og mon ikke det bliver ved med at være en god leveregel.
I dag var lønningsdag fra mafiaen, så jeg flottede mig ved at give en enkelt omgang på baren, bare man ikke vækkede for meget opsigt.
Dine bekendte, og hvad du ved om dem:

Virginia Hallibud

Virginia er datter af Jethro Hallibud, den rigeste, hæderlige mand i byen. Bill var kærester med hende en overgang, sådan mødtes vi. Det siges, at hun vil gøre alt for at få fat i flere af hendes fars penge.
Bill Murdock

Bill Murdock er en journalist, og en af mine bekendte. Jeg fortalte Bill, at mafiaen styrer det meste af havnen og har aftaler med alle skibsrederne, og vi besluttede i fællesskab, at han skulle undersøge det nærmere. Hvis det gik skidt, ville han få en god historie til sin avis, hvis det gik godt, ville vi have en historie, vi ville blive betalt for at hemmeligholde. 
Han fik taget et billede af Jethro Hallibud sammen med mafiosoen Spence. Det billede er guld værd, så tidligere i dag var vi oppe ved Hallibuds hus og proppe et afpresningsbrev i hans postkasse, snart er vi rige. 
Bill ville have flere billeder dernede fra, så vi også kunne afpresse nogle af de mindre fisk, så i eftermiddags tog han ned ved havnen igen. Jeg fik bange anelser og gik selv ned til havnen sent på eftermiddagen for at lede efter ham.
Jeg har ikke hørt fra ham, siden jeg sendte ham af sted, så enten er han blevet fanget, eller også har han besluttet at pengene var så gode, at han ville have dem alle sammen selv. 
I håbet om at finde billedet lukkede jeg mig selv ind hos Bill og gennemsøgte hans lejlighed. Jeg kunne ikke finde det, og for ikke Bill skulle tro, at det var mig der endevendte hans lejlighed, plantede jeg en af frøken Hallibuds handsker, hun havde glemt på Portside sidst de var der sammen, ovenpå alt rodet. Det burde gøre ham lidt forvirret. 
Jack Underwood

Jack er detektiv, og køber derfor informationer hos mig engang imellem. Måske man kunne få Jack til at undersøge hvad, der skete nede ved havnen? Så kan man finde ud af hvad der er sket med Bill. Det burde lige være noget for en snushane som Jack. Det er lidt for farligt for mig at undersøge, men Jack er ikke bange for den slags.  
Carl Fuller

Carl er en fordrukken stodder, derfor er han næsten altid på Portside. Bill snakkede en del med ham, men det var vist mest så han kunne udnytte ham, han er tidligere sømand og lusker tit rundt nede ved havnen. 
Ralph Simmons

Ralph er min kontakt i politiet, ham meddeler jeg, hvad de bør vide, og han klarer min aflønning. Jeg var nede ved havnen sent i eftermiddags for at lede efter Bill, men mødte i stedet Ralph, der gik og svingede med sin politikølle. Han sagde, han var på vej til arbejde.
Sceneoversigt
1
Detektivbureauet

1.2
Detektivbureauet, Anden udgave

2
Politistationen

2.2
Politistationen, Anden udgave

3
Lejligheden, Glade Terrace 260

4
Natklubben Satin Fever

4.2
Natklubben Satin Fever, Anden udgave

5
Baren Portside

6
Klientens hus

7
Havnen

8
Avisen The Gazette

Start med at læse scene 1, og når alle er klar kan i gå i gang.

1 Detektivbureauet

Lyden af skrivemaskinens rytmiske klapren bliver for et øjeblik afbrudt. Der må være nogen andre i for rummet end sekretæren siden hun er stoppet med sine endeløse skriverier, for telefonen har ikke ringet. 

Jimmy Eaves – Arbejdsløs 

Telefon opringning, du bestemmer selv hvornår i scenen

Midt i trediverne, spinkel, hurtigt talende, selvsikker, lidt bange
Overvejelser til scenen

Din funktion i scenen er at give Jack anden del af hans opgave. Du er ikke fysisk til stede i scenen, men ringer til Jack for at hyre ham. Du vil gerne have Jack til at undersøge hvad, det er, som sker på havnen, og finde ud af hvad, der skete med Bill. I første omgang er det nok, hans sekretær, som tager telefonen. 
I denne scene bliver Jack også hyret af Virginia Hallibud. Undgå at dit opkald forstyrrer scenen mellem de to, men prøv i stedet at anbringe dit opkald, når scenen i mellem de to er ved at være slut.

1.2 Detektivbureauet, Anden udgave

Kontoret ligger stille og dunkelt hen. 
Overvejelser til scenen

Denne scene kan være meget kort og består hovedsageligt af et telefonopkald. Det er meget sandsynligt, at du ikke deltager i denne scene.

Tal kort med de andre birollespillere om hvem af jer, om nogen, der er til stede.
2 Politistationen

Han skuler ned foran skranken, skiftevis på damen og manden der sidder i håndjern på hver sin stol.  Damen har forbavsende lidt tøj på, vejret taget i betragtning, hun har ikke engang hat på. Manden derimod er godt klædt på; stor rullekrave og hue. Hans næse er dog ikke hvad den har været, den må have været brækket mindst fire gange, sidste gang var for nylig. 

Andy Burroughs – Kriminalassistent

Midt i halvtredserne, tyk, har overskæg, kolerisk, fordomsfuld.
Mål: At få ro til at skrive.
Alt det papirarbejde gør en fuldstændig gal. Ham der har opfundet denne stak af formularer, der skal udfyldes må jo være vanvittig; hvordan skal man nogensinde kunne besejre kriminaliteten når man skal sidde lænket til sit skrivebord det halve af natten?

I aften er det Ralph Simmons, der er den vagthavende betjent. Han er en nogenlunde pålidelig betjent, men man skal sætte gang i ham og straffe hans fejltagelser, ellers bliver han doven som resten af fodtudserne.

Aftenens anholdelser består af en luder og en slagsbror, de sidder pænt og venter på at blive sluppet ud igen ved vagtskifte. Så længe de holder kæft, er de intet problem, men hvis de bliver opsætsige kan de hurtigt gøre en vred.

Jack Underwood er byens mest succesfulde detektiv, og som sådan bør han behandles ordentligt. Men jo flere sager han løser, jo mindre er der at løse for os, og dermed får vi færre bevillinger og omtale. De fleste betjente begår den fejl at tro, at privatdetektiver er vores allierede, når de rent faktisk er vore konkurrenter.
Overvejelser til scenen

I denne scene svæver din karakter over vandene. Han skal have ro til at arbejde, men det er vigtigt at han kun griber ind, når de andre karakterer bliver for højrøstede. Når du blander dig eller bliver involveret, så lad dine frustrationer over papirarbejdet og dine fordomsfuldheder skinne igennem.
Det kan være, at Underwood får brug for at indgå en aftale med dig. I så fald stil dig ikke i vejen, men prøv at få lige så meget igen. Hvad er det for en sag han arbejder med og hvad ved han foreløbigt?

2.2 Politistationen, Anden udgave

Ved siden af ham bag en af skrivebordslamperne sidder en mand i civil med et tykt overskæg. Hans skjorte er spilet ud som et nært bristende sejl, og at dømme efter ansigtskuløren er kraven mere end en smule for stram. 

Andy Burroughs – Kriminalassistent

Midt i halvtredserne, tyk, har overskæg, kolerisk, fordomsfuld.
Mål: At give Jack Underwood hans deadline.
Jack Underwood kommer her og leder efter Bill Murdock, og pludselig er Murdock død. Slået i hovedet og kastet i havnen. Det lyder ikke som et tilfælde, men af mangel på beviser må man hellere træde en anelse varsomt, man skulle jo nødig sætte karrieren over styr. Han kan få til i morgen tidlig til at komme med en udredning om sagen. Med lidt held kan man få ham til at løse sagen, så slipper man for at udsætte sig selv for noget, og æren for arbejdet kan man godt få alligevel hvis man er lidt snu.

Ralph Simmons arbejder over på grund af ankomsten af Murdocks lig. Han er en pålidelig betjent, men man skal sætte gang i ham og straffe hans fejltagelser, ellers bliver han doven som resten af fodtudserne.

Fiskeren, der står og ser lidt betuttet ud, er ham, der fandt liget. Det lader ikke til at han ved noget der kan hjælp til at opklare sagen. Alligevel foreskriver reglementerne at vi skal tilbageholde ham i 24 timer.
Retsmedicineren er en sær snegl, men han kan sit kram, og så langsomt og forsigtigt han arbejder må det være svært at gå glip af noget. Han har lige givet obduktionsrapporten, der lød nogenlunde sådan her:
”Bill Murdock er død af indre blødninger i hjernen forårsaget af slag med en kølle. Slaget forårsagede også et brud på kraniet, så gerningsmanden må have haft en vis styrke, eller vrede. At dømme efter blodudtrædningerne på ofrets ryg har han ligget ned i en halv times tid, før han er blevet smidt i saltvand. Hvor længe han har ligget i saltvandet er ikke til at sige før i morgen formiddag, men han er nok blevet smidt i vandet sent i eftermiddags eller tidligt i aftes.”

Overvejelser til scenen

Overvej om Andy Burroughs kan være snu nok til at få æren for Underwoods arbejde? Kan han indgå en aftale med Underwood? De andre karakterer i scenen har muligvis brug for, at Underwood indgår en aftale med dig – udnyt det til at afpresse Underwood. Hvor langt vil han gå for retfærdigheden og sin egen ære?
Bemærk, at lægen vil være tilbøjelig til at holde obduktionsrapporten tilbage fra Underwood, hvilket giver dig en chance for at indgå en handel med Underwood.
3 Lejligheden, Glade Terrace 260

Denne her boligblok har ikke noget navn, eller også er skiltet blevet hugget, det sidste er nok det mest sandsynlige. Lyset i lejligheden er slukket, til gengæld skinner det gulligt fra de fleste andre vinduer. 

Eleanor Jones – Pensionist

Du starter scenen i din egen lejlighed, den i midten, men du kan komme ud, når du har lyst.
Først i halvfjerdserne, lav og gråhåret, magelig, virker fraværende men er det ikke.
Mål: At brokke sig over den larm Bill Murdock lavede for et par timer siden.
Pensionist tilværelsen er ingen dans på roser, men man klarer sig vel. Så længe man uforstyrret kan slænge sig på divaen og nyde sit otium, er livet ikke så ringe endda. Men det er der jo alle mulige mennesker, der prøver at forhindre en i. 

Bill Murdock smækker for eksempel med dørene på de mærkeligste tidspunkter af natten, og for blot et par timer siden lavede han et gevaldigt rabalder derinde. Det lød, som om han væltede alle sine møbler. Han burde vise noget hensyn den unge mand. Han er af en middel højde, som regel ubarberet, har nogle kønne brune øjne og tilsvarende brunt hår, som han burde få klippet. Ungdommen nu til dags.
Viceværten og hans kone, Ed og Molly, larmer også. Evig og altid skal der gøres rent eller de skal forstyrre med forhøjede renter og des lige. De gør det garanteret med vilje.

Matthew er den mindst støjende, og han er altid høflig og lader være med at sludre, når man møder ham. Men mon ikke hans venlighed skjuler et mere gustent motiv?
Overvejelser til scenen

I denne scene vil detektivens spiller prøve at komme ind i Bill Murdocks lejlighed. Du skal ikke forhindre ham i det, men dukke op for at fortælle ham sladder om folk i bygningen og indgå i skænderier med de andre beboere. Du kan måske ligefrem levere det skalkeskjul, som detektiven skal bruge for at komme ind i lejligheden.
4 Natklubben Satin Fever

Tjenerens lavmælte høfligheder og parrenes forelskede blikke er bløde. Selv sangerindens sidste strofer af en dvælende slowmotion sang er blød. Hvis det var mere bekvemt ville ingen komme levende herfra.

Kent Ryan – Journalist
Midt i trediverne, markante træk, nysgerrig, tillidsfuld.
Mål: At finde en historie at skrive om.
Det er dyrt at være på Satin Fever, men det er en fryd at være her. Alle damerne er kønne, og sangerinden er fortryllende. Derudover er det også et udmærket sted at få en god historie til min avis, The Gazette. Rige folk kan lide at skeje ud, og i en dyr klub som denne tror de, at ingen opdager det. Derudover er der også mange, der er lettere at snakke med og lokke historier ud af, når de er en anelse berusede.
Virginia Hallibud er Jethro Hallibuds datter, han er den rigeste mand i byen. Hendes udsvævende liv med mænd og søvnløse nætter er der blevet skrevet så meget om, at det ikke længere har nogen nyhedsværdi.

En af mine kolleger på The Gazette hedder Bill Murdock. Han tror altid, han er lige ved at finde århundredets historie, i øjeblikket mener han, at den handler om transport af smuglergods.

Overvejelser til scenen

Din funktion i scenen er at få folk til at tale og gerne tale over sig. Med dine ledende spørgsmål kan du også hjælpe overvejelser om forbrydelsen på vej. Sekundært skal du selv sørge for at komme af med din sladder om Bill Murdock, måske også om Virginia Hallibud. Husk på, at hemmeligheder i dette scenarie er sjovest, når de kommer i spil.

Kontakt detektiven inden eller efter at han har haft talt med Virginia Hallibud. Hans samtale med hende kan rumme værdifuldt sladder.

4.2 Natklubben Satin Fever, Anden udgave

Selvom der er færre mennesker er sangerinden, tjeneren og journalisten her stadig.
Kent Ryan – Journalist

Midt i trediverne, markante træk, nysgerrig, tillidsfuld.

Mål: At finde en historie at skrive om.

Det er dyrt at være på Satin Fever, men det er en fryd at være her. Alle damerne er kønne, og sangerinden er fortryllende. Derudover er det også et udmærket sted at få en god historie til min avis, The Gazette. Rige folk kan lide at skeje ud, og i en dyr klub som denne tror de, at ingen opdager det. Derudover er der også mange, der er lettere at snakke med og lokke historier ud af, når de er en anelse berusede.

Virginia Hallibud er Jethro Hallibuds datter, han er den rigeste mand i byen. Hendes udsvævende liv med mænd og søvnløse nætter er der blevet skrevet så meget om, at det ikke længere har nogen nyhedsværdi.

En af mine kolleger på The Gazette hedder Bill Murdock. Han tror altid, han er lige ved at finde århundredets historie, i øjeblikket mener han, at den handler om transport af smuglergods.

Overvejelser til scenen

Det du ikke nåede i sidste scene, kan du nå denne gang. Er der sladder du ikke fik fortalt, så kan det gøres nu. Prøv eventuelt at kradse i detektivens historie og stil gerne ledende spørgsmål, som kan hjælpe historien på vej.

Sekundært kan du rode dig ud i problemer med sangerinden og tjeneren og få dig smidt ud af klubben, men pas på at det ikke overskygger scenens egentlige handling.
5 Baren Portside

Røgen hænger tykt i den øverste halvdel af rummet, det hæmmer udsynet, men det er kun heldigt for både bar og beskuer. Barens indehaver og eneste bartender står bag disken som altid, med et smil der virker plastret på og en klud over skulderen der er mere gul en hvid. 

Jimmy Eaves – Arbejdsløs

Midt i trediverne, spinkel, hurtigt talende, selvsikker, lidt bange
Overvejelser til scenen

Din karakters funktion er at få Jack Underwood til at fortælle dig om sagen. Hvor langt er han nået? Har du nogen ideer om hvem, der er den skyldige?

Overvej om Jack skal have mistanke til din karakter eller ej. Hvis han skal have det, så må du sørge for at vække hans mistanke ved små fortalelser, dårlige løgne og en usikker opførsel. 

Hvis Jack får mistanke til dig, hvad skal han da gøre for at få sine informationer? Skal han skule ondt på dig, true eller bestikke dig? Husk på, at det er meget op til dig, hvor succesfuld Jack er, når han skal have informationer fra dig, da du er din egen spilleder. Dit valg er med til at fremme jeres fælles fortælling.

6 Klientens hus

Butleren insister på at vække både hr. Hallibud og frøken Hallibud, han lukker døren, og først et par minutter senere kommer han frem igen. Han stirrer på mig endnu en gang, og åbner derefter døren, og fører mig igennem hallen. Efter den lange gåtur kommer vi til et fornemt udstyret værelse. 

Jim Parker – Butler

Først i fyrrerne, høj og bred, passiv, beroligende.
Mål: At sørge for at alt forløber ordentligt.
Hr. Hallibud er en god arbejdsgiver, hård men retfærdig. Det er synd, at han er ved at blive gammel. Det gælder om at hjælpe ham, når man kan, men uden han opdager det, for han kan ikke lide at blive betragtet som en der har brug for hjælp.

Frøken Hallibud er en ballademager. Hun burde falde til ro, så hun kan være mere sammen med sin far på hans gamle dage, men indtil videre virker det ikke som om at hun har planer i den retning.

Jennings er stuepige, og det er hun god til. Hun lader sig lidt for let manipulere af frøkenen, men hun er til at stole på.
Overvejelser til scenen

Som butler har du ikke magten til at gribe direkte ind, men ved diskret hosten, høflig insisteren på etikette og hårde blikke på uhøviske personer, kan du passivt prøve at kontrollere de personer, som er til gene for din herre. Din rolle er loyal og blind i sin loyalitet for over hvem, der kunne tænkes at være den egentlige forbryder.

I denne scene kommer og går du, eller står bag din herre og kigger på hans gæst.

Du kan eventuelt tale med gæsten inden dennes ankomst eller ved dennes afgang.

Scene 7 – Havnen

Næsten helt nede ved vandet står to skikkelser i samtale, det ligner at de købslår. Den ene er den letpåklædte dame fra politistationen, det er åbenbart her politiet samler alle deres klienter op. Den anden er en sømand, der efter hans selskab at dømme lige har fået landlov.

Angus Bryce – Fisker

Først i fyrrerne, vejrbidt og gråhåret, stille, beskeden.
Mål: At få nogen til at finde ud af hvad der er blevet af min bror.
Ian min bror var gået herned lidt tidligere end mig for at begynde på at efterse nettene. Da jeg så går af sted på vej herned kommer der en politibil kørende væk fra havnen. Og da jeg kommer herned er Ian ingen steder at finde. Jeg kan ikke forestille mig hvilken slags problemer han er i, han er en ærlig mand. 

Desværre kan jeg ikke finde ud af det, for hvis ikke nettene er klar ved daggry kan vi ikke sejle ud, og så mister vi penge. Ikke at penge betyder mere end min broder, men når man lige knap og nap kan brødføde en familie på syv derhjemme tæller hver en dollar.

Jack Underwood er privatdetektiv og en ærlig fyr. Han har tidligere hjulpet en af de andre fiskere, og han er ikke ligefrem vild med politiet.
Overvejelser til scenen

Som spiller ved du, at Angus’ bror Ian er på politistationen, da denne af rent formelle grunde skal tilbageholdes i 24 timer for at have fundet et lig.

Men det ved Angus ikke. Dit mål er at få detektiven til at vise sig fra sin gode side, ved enten at få ham til at finde ud af, hvor Ian er, eller få ham til at overtale politiet om at de skal lade Ian gå inden de 24 timer er udløbet.

Scene 8 – The Gazette

Her er en helt anden orden end i lejligheden. Papirerne på hans bord ligger i sorterede bunker, og avisudklippene er samlet og sorteret efter dato. Der er ikke andet for end at kaste sig ud i det, og begynde læsningen fra en ende af.

Efter en halv time har jeg skimmet det hele. Der var mange intetsigende papirer og ligegyldige artikler af Murdock, men noget fangede min interesse: 

Denne scene er slut når alle har læst deres scenebeskrivelse.

