b i 1 a g
b §

interface

Naturlig starrelse: (105 x 155 x 12 mm)




Rumplloten /S Pror: 130 | EJENDELE rumpiloten
TERRY GILLIAM / ILLIAM SKEJHORK NAVIGATION: 100 | Et Cahldarisk rumskib D ¥ F S
BLASTER: 115 E med plads til 10 personer, e 1 1 a g
HITPOINTS: 250/ [ET-PACK: Yis) ' en personlig multispace-
XP: 1.000 / COMBAT: 120 ! bot en blaster, blaster-rif- a=
1 fel. Jet-pack.
INT: 87 ETIQUETTE 87 E Galla-uniform mm
Ss: /5 |
STR: 69 ATTACK/DEFENCE: 97/76 i
Dex: A l
Esp: 2 FaTE 17 !
Frt: 3 |
Tec 9 ;
i

. RIDING: 110 i MASTER HORSEMAN rumpiloten
Rumplloten | F ANIMAL TRANER: 75 ! D F F S
TERRY GILLIAM Mb. Crosseow: 100 i EIENDELE: b i 1 a g

COMBAT: 120 ' Stridshest, Double firing
HITPOINTS 250/ | crossbow, light sword, b=
XP: 1.000 / TRACKING 87 i light armor, mm
| Hat med fjer. Kappe, osv.
INT: 87 ATTACK/DEFENCE 97/76 i
SNs: i) I
STR: 69 FATE 50 |
Dex: 91 i
Esp: 2 |
Frt: ol i
Tek: 9 |
Rumplloten / Fe RIDING: 110 ! HORSEMAN rumpiloten
TERRY GILLIAM LoRE:_ 77 i e F ¥ S
Mp. Crosseow: 100 ! EJENDELE: e i1 a g
HITPOINTS 250/ COMBAT: 120 E En nobel ganger, et
XP: 1.000 / ! sveerd med en skarp c=
ETIQUETTE 87 i klinge.
INT: 87 ' Enarmbrest med fortryllede pile.
Shs: 5 AITACK/DEFENCE 97/76 i Ferprydet hat, fyrtej, osv
STR: 69 |
DEx: 91 FatE 110 i
Es: 2 :
F 51 i
Tk 9 .
!

. DRIVING 127 ' WHEELMAN rumpiloten
Rumplloten / D NAVIGATION: 100 i D F F S
TERRY GILLIAM Mb. Crosseow: 100 E EJENDELE: b i 1 a =

STAKE: 77 I Lang sort laederfrakke,
HITPOINTS 250/ COMBAT: 120 i md Crossbow m. laser- as
XP: 1.000 / i sigte, svaerd, lille bibel,
OCCULT KNWLGD 87 i helligt vand.
INT: 87 E Amulet. Cassisk Pontiac GTO (tunet og
Sns: 5 ATTACK/DEFENCE 97/76 ' Pansret)
STR: 69 |
Dex: 91 FaTe 4 !
Esp: 2 I
Frt: ol i
Tex: 91 :




d se mm o n

Daemonjaegeren / D DETECTION: 120 i EIENDELE:
ELAINE TORRES / SHARPE OccuLt KnLGD 90 ! Stor kaliber .50 magnum P = 8 e™
LORE 90 I revolver m. selvkugler. Et e ‘F S
HITPOINTS: 250/ SWORD AN i sveerd. Lang sort leeder- il ==
XP: 1.000 / HANDGUN 110 i frakke. Bibel, kors a3
COMBAT: 120 i vievand. Bealte med plads til stakes.
INT: / | Mobiltelefon.
SN: 75/130* ATTACK/DEFENCE: 97/76 i
STR: 55/130* !
DEx: 84/130* * TOTEMDYR: Puma |
Esp: 3 !
Frt: 87 EaTe 7 |
T 65 i
|

. DETECTION: 120 i SSBOUNTY HUNTER dse m o n
Damonjaegeren / F TRACKING 9% : jegeren
ELAINE TORRES Law 0 i EJENDELE: D F OF S

LORE 90 ' Sortlederarmor,hdnd- b i 1 a g
HITPOINTS: 250/ SWORD a E jern,, felder, tyve-grej, b3
XP. 1.000 / LONGBOW 110 I lovbog. En handfuld
COMBAT: 120 ! Wanted-plakater. Sveerd, langbue. Hest
INT: 87 LOCKS/TRAPS 80 i
Shs: 75/130* i
STR: 55/130* ATTACK/DEFENCE: 97/76 i
Dex: 84/130" i
Esp: 33 FaTE 2 |
Fnt &7 ;
Tex: 12 * TOTEMDYR: Puma !
Daemon]aegeren / Fe DETECTION: 120 i HuNnTSMAN (MALE) ‘_’ semomn
ELAINE TORRES TRACKING 85 i -;) = i € ;e :
LoRE 47 | EIENDELE:
HitPOINTS: 250/ SWORD A E Forlader-geveer, felder, [ * 1 = 8
XP. 1.000 / Musker 110 ' Gren leeder tunika. 3
COMBAT: 120 i Ganger. Langkniv, kortsvaerd, Fyrtgj, stor
INT: 87 ' taske til bytte. Hest
Shs: 75 ATTACK/DEFENCE: 97/76 '
St 5 ;
DEx: 84 FaTE 8 i
Esp: 3 :
P 87 i
Tek: 0 ;
!

. i d se mm o n
Daemonjaegeren / S DETECTION: 120 ! BOUNTY HUNTER jegeren
ELAINE TORRES Law 45 E D F F S

LoRE 90 ! EJENDELE: b i 1 a =
HITPOINTS: 250/ STUN STAFF a i Heavy blaster, Stun Staff as
XP: 1.000 / Heavy BLASTER 110 i (neerkampvaben, der

COMBAT: 120 | giver elektriske sted) Lang farveskiftende
INT: 87 [ET PACK 90 E frakke. Personlig computerterminal. Lov-
Shs: 75/130" ! computer.
STR: 55/130* * TOTEMDYR: Puma |
Dex: 84/130" 5
Esp: 33 ATTACK/DEFENCE: 97/76 '
Fnt &7 5
Tex: 65 FaTE 2 i




drageridder

Drage rldderen / D ARMED COMB: 121 THE SECRET ORDER OF
NKO HARJUNEN OccuLt KNLGD 65 DEFENDERS OF THE CROSS | = ‘F S
LoRE 72 EJENDELE: e 11 a g
HITPOINTS: 250/ SWORD 125 Svaerdet Grimstar, hornet
XP: 1.000 / HANDGUN 110 wingstormer. Lang gra 2
LONGBOW: 105 frakke, bibel, stakes, crucifiks, Dessert
INT: 65 UNARM. ComBAT: 120 Eagle, langbue, Harley Davidson V-rod.
SNs: 92 (Motorcykel)
STR: 110 ATTACK/DEFENCE 107/126
Dex: 26
Es: 33 FATE 32
FrH: 102
Tek: 25
o drageridder
Dragerldderen / F ARMED COMB: 121 DRrRAGON KNIGHT D F F S
Niko HARJUNEN / SIR ARAGOR SPELL CRAFT 45 b i 1 a g
LoRE 120 EJENDELE:
HITPOINTS: 250/ SVARD 125 Elven made full plate ba
XP. 1.000 / THROWING AXE 110 mail. Sveerdet Grimstar,
LONGBOW: 105 hornet Wingstormer. langbue. Stor gra
INT: 65 UNARM. ComBAT: 120 kappe, Markgra Stridshest, mv
SNs: R
STR: 110 ATTACK/DEFENCE: 107/176
DEx: (o)
Esp: 33 FATE 96
FrH: 102
Tk 25

Drageridderen / Fe

NiKo HARIUNEN
HITPOINTS: 250/
XP: 1.000 /
INT: 65
SNs: R
STR: 110
DEx: (o)
Esp: 33
Frh: 102
T 2

ARMED comBAT 100
TRACKING 85
Lore 47
SWORD 91
(Ross Bow 100
COMBAT: 120

ATTACK/DEFENCE: 97/76

[ee]

Fate 18

PRINSEN PA
DEN FORKERTE HEST

EJENDELE:

Rustning, gra kappe, fier-
prydet hjelm. Lang bue, Stor grd hest mv

drageridder
D F F S
b i 1 a g

c4a

Drageridderen / S

NIKO HARJUNEN

HITPOINTS: 250/

INT: (65}
Ns: 2
STR: 10
Dex: %
Esp: 33
Frh: 102
T 65

XP: 1.000 /

ARMED comBAT 100
TRACKING 85
Lore 47
MONO FILAMENT

BLADE N

o
o

Heavy Biaster 1
Mo LAUNCHER 9
COMBAT:

o

—
N
o

ATTACK/DEFENCE: 97/76

[ee]

Fate 18

KNIGHT oF THE OLD ORDER

EJENDELE:
Heavy blaster,
Monofilament blade

body shield armor. Gra Tunika. Heavy
blaster - Personlig computerterminal.
Assistobot 9009. Heavy bike speeder mv

drageridder
D F F S
b i 1 a g

d4a




IRENA SERGEJOVA

Prinsen / D

HITPOINTS: 250/
XP: 1.000 /
INT: 110
SNS: 5
STR: yal
DEx: 88
Esp: Yis)
Frh: 87
T 150

SUPERNAT. DETECT: 90
CROSSBOW: 115
SVARD: 110
MASKINPISTOL 726
Bue 80
COMBAT: 90

ATTACK/DEFENCE: 97/90

FaTe 129

PRIESTESS / Low LEVEL

DEMON

EJENDELE:

Hellig offerkniv.
Armbrgst. Helligt

manesymbol. H&K maskinpistol, Katana,

kulfiberbue.

as

Prinsen / S SNEAK: 120 | AssASIN / ENvoy prinsen
IRENA SERGE[OVA Surpr. ATTACk: 120 | Do ¥ ¥ S
| b i 1 a g
BLASTER : 115 ! EJENDELE:
HITPOINTS: 250/ MONOFILAMENTBIADE: 90 ' Galla-uniform, kampdragt
XP: 1.000 / [ET-PACK 5 I m. farveskifte. as
BIKE_SPEEDER 115 i Monfilament blade, Jet-pack.. Gen-
INT: 110 COMBAT: 90/150 i manipuleret farveskifte, indopereret
SNs: 75 i stun’er, giftklo... Styrke-forsteerker.
STR: 71/125 ETIQUETTE 115 !
Dex: 88 l
Esp: 75 ATTACK/DEFENCE97/120 i
Frh: 2 |
Teic 150 Fare 34 |
|
. SNEAK: 120 i AssAsIN / ENvOY prinsen
Prlnsen / F Surrr. ATTACK 120 I (MALE) D F F S
IRENA SERGEJOVA CROSSBOW: 115 i b i 1 a g
KATANA: 90 ' E[ENDELE:
HITPOINTS: 250/ RIDING: 3 ! Galla-uniform, fineste b5
XP: 1.000 / TrAPS & LOCKS 91 i leeder armor, Crossbow,
COMBAT: 90 ! Katana, hest, ttrap Kit, giftpile til arm-
INT: 110 i bresten. mv
SNs: 75 ETIQUETTE 115 I Potion (usynlighed), Boots of stealth.
STR: il |
DEx: 88 ATTACK/DEFENCE:97/120 i
Esp: 5H |
Fe 2 Fare 34 |
Tac 150 |
Prinsen / Fe PRESENCE: 150 i PRINSEN PA DEN HviDE Hest® ¥ * ™ = €™
[RENA SERGEIOVA CHARISMA: 110 | (MALD 2 F ¥ S
CROSSBOW: 96 ! o i1 a s
HITPOINTS: 250/ SVARD: 96 E EIENDELE:
XP. 1.000 / ! Galla-uniform, ekstra s
RIDING: 125 i blank rustning, fierprydet hjelm. Svaerd,
INT: 110 COMBAT: 90 ' Armbrest med perlemorsindlaeg. Kappe.
SNs: 5 ! Hvid Hest. mv.
STR: il ETIQUETTE 125 i
DEx: 88 |
Esp: 75 ATTACK/DEFENCE: 97/90 |
F 2 i
T 150 FaTE 129 .
|
|
|
[}
|
[}
|
[}
|
[}
|
[}
[}
|




Eventyrprinsessen / S

MARTIN_KOLCHACK

PSYCHO-STUN:
PSYCHO -DETECT: 90
PSYCHO-BLAST: 50

I

MERARE /

PRIESTESS OF THE OLD
ORDER

Ewventyr
Prinsessen
D ¥F F S
b i 1 a g

HITPOINTS 250/
XP: 1.000 /
INT: 90
SNs: /8
STR: 55
Dex: A
Esp: 175
Fr: Bl
Tk 2/

PSYCHO-ILLUSION 60

COMBAT: 30
ATTACK/DEFENCE 45/30

87/80
FatE 45

Almindelig kleededragt.
kan ikke bruge vaben.

Kan ikke angribe (kun forsvare sig)
Optreeder under daekke a at vaere

pressefotograf.

d6e

[}
|
HITPOINTS: 250/ PSYCHO-KINESIS % i (FEMALE)
XP. 1.000 / PsycHo-ILLusion: 60 | a6
ETIQUETTE: 80 i E[ENDELE:
INT: 90 i Lang hvid Klzededragt, smykker. M3 ikke
SNs: 78 COMBAT: 30 i bruge vaben.
STR: ok} |
DEx: 91 ATTACK/DEFENCE: 45/30 '
Esp: 175 87/80 !
Fr: ol |
Tek: z Fae % |
|

. HEALING 67 i Eventyr
Eventyrprlnsessen / F TURN UNDEAD 5 i RastoN / CLERIC prinsessen
MARTIN KOLCHACK UNION W. THE LAND i (TYPE: PROTECTOROFTHE (D ¥ ¥ S

80 ' LAND) b i 1 a =
HITPOINTS 250/ EXORCISM 87 ! b6
XP: 1.000 / Mace 50 | EIENDELE:
Heavy SUNGSHOT 75 ! Lang hvid kjortel, rustning, Helligt
INT: 90 ETQUETTE 33 i Symbol. Hellige skrifter. Kort, Helende
Shs: /8 I potions. 15 forskellige armuletter (protec-
STR: 55 COMBAT: 88 i tion from evil) Hest. Mace.
Dex: 91 i
Esp: 76 ATTACK/DEFENCE 81/81 '
Fr 135 ;
Tk Wi FaTe 2 |
Eventyrp rinsessen / Fe PRESENCE 150 | EVENTYRPRINSESSE Eyxyemntyx
MARTIN KoLCHACK CHARISMA : 133 i FEMALE prinsessen
LoRE 110 ! D F F S
HITPOINTS 250/ SPELLCRAFT: 78 E EIENDELE: o i1 a g
XP: 1.000 / SONG 87 ! g forskellige kjoler, et ce
Music_INSTRUMENT: 90 i spejl, et magisk spejl, smykker. Ma ikke
INT: 90 ETQUETTE 89 ' bruge vaben. Hest. (rider damesaddel)
Shs: / '
STR: 55 COMBAT: 30 i Eventyrprinsessens styrke er, at hun kan
Dex: 9 ! fdandre til at gere ting.
Esp: 33 ATTACK/DEFENCE 45/30 |
F 150 i
Tex 2/ FaTE 150 i
!

. PsyCHO-STUN 76 i ISANA / [OW LEVELANGEL |2 v e m t ¥ =
Eventyrprlnsessen / D PsYcHO-DETECT 90 ! (SEXLESS) prinsessen
MARTIN KOLCHACK PSYCHO-BLAST 50 E D F OF S

PSYCHO-KINESIS 76 E EJENDELE: b i 1 a g
[}
|
[}
|
[}
|
[}
[}
|




Bilagsoversigt & forklaring

BiLAG 1 / INTERFACE
Bilaget kan gives til spillerne, hvis deres karakterer finder
tilbage til Dremme-caféen/kontrolrummet. Man kan ogsa lade
en af Moreslerne (Al'erne) give dem “en magisk plade” med
det. Bilaget forestiller en del af det system, man bruger til at
veelge/se, hvilke egenskaber ens spilperson har.
(Charachter-generation)

Det hele befinder sig pa en bererelsesfalsom skaerm og kan
desuden modtage talte kommandoer. Ansigtet (Ziyi Zhang)
tilherer en Al, der er en del af systemet og bl.a. skal kunne give
spillerne gode rdd om deres valg. Stort set alle taenkelige
faerdigheder kan vaelges. Men visse virkeligheder udelukker
visse feerdigheder. Man kan fx ikke vaere pilot i folke-eventyrets
verden, for maskiner kan ikke flyvel

BiLAGENE 2-5
Forestiller karakterernes data i de forskellige virkeligheder. Jeg
kender ikke systemet, men hgje tal ser ud til at veere gode,
mens middel er 50.

Ved hvert virkelighedsskift udleses 1000 xp, som kan fordeles
pa feerdigheder og evner.

Hvis det bliver aktuelt, vil jeg anbefale, at man som spilleder
benytter tallene som udgangspunkt ved vejledende D100-slag.
Laeg evne+feerdighed+D100 sammen - 200 er godt - 300 er
automatisk succes. - Med mindre naturligvis karaktererne
prover “det umulige”.

Bilagene skal Klippes ud fer spillet. (sorry!) - I princippet kaen-
der karaktererne ikke deres stats. Medmindre de har veeret i
dremmecafeen eller en eller anden har givet dem kontrol-
enheden. Men de ved naturligvis, hvad de baerer rundt pa, sa
derfor kan dette bilag desuden Klippes over ved den stiplede
linie.

FORKORTEISER:
S i overskriften star for Space (opera), F for fantasy, Fe for folke-
eventyr og D for Deemonjaegerens virkelighed. Jeg har valgt
forkortelser, fordi jeg synes det er federe at folk gaetter sam-
menhaengen ud fra feerdigheder og ejendele, end at de laeser
det i overskriften.

De forskellige stats giver mere eller mindre sig selv. Udover
de ekstra meget indlysende betyder Esp, sandsynligvis blot ESP,
som i extra sensory perception og omfatter rimeligvis et saet af
beslaegtede evner som fx telekinese, precognition osv.

Fth antager jeg str for tro: Faith, der ogsa kan betyde tillid.
Systemet abner rimeligvis mulighed for at man kan spille
religigse forlgb, hvor ens evne til at tro ting er af afgerende

betydning.

Tek ser ud til at veere en evne, der er relevant i
verdner, hvor man kan spille cyborg'er eller
andet med en meget teet integration mellem
mennesker og maskiner.

9

FARDIGHEDERNE:

De giver vist sig selv. Bortset fra “Fate”, som ser

peel

e

n

fastawval

2

ud til at vaere en slags point - ikke det samme
som Xp - man kan optjene og bruge i de forskel-
lige verdner. Der findes rollespilssystemer i dag,
der bruger noget tilsvarende. En slags helte-
point.

ichael
xr i x|
ze s b Yy

O O 6

“Prinsen pa den hvide hest"/Irena Sergejova

har - ligesom eventyrprinsessen noget, der hedder “presence”
(tilstedevaerelse), der sandsynligvis er en evne til at gger sig til
midtpunkt for opmaerksomhed, uden at gere noget (andet) for
det. “Her kommer jeg!”

Eventyrprinsessen / Martin Colchak har en feerdighed der
hedder Union with the Land. Mit gzet er, at det er sddan noget
med at kunne tale med planter og dyr i naturen.

EIENDELE
De ting karaktererne har udover det indlysende. Tgj, penge, osv.
Daemonjeaegeren (Elaine) har et totemdyr, der kan give hende
ekstra kraefter, og vis styrker hun kan pakalde i kortere peri-
oder. Medmindre man er specielt falsom overfor den slags
mage - eller bruger en spell til det - kan man ikke se dyrets
tilstedeveerelse.
Drageridderens (Niko) horn “Wingstormer” har kun magisk
effekt i Fantasy-virkeligheden. I de andre larmer det bare.
Sveerdet Grimstar giver “ekstra skade” i alle virkeligheder undt.
V0. Jeg véd ikke, hvordan man beregner skade i det her system,
men spilleren skal have en fornemmelse af, at hans svaerd
“kan” noget.
Monofilament blade: en klinge hvis skaerende del er et enkelt
sammenhangende molekyle af krystaliseret kulfiber. Ikke det
samme som et lys-svaerd, men kan stort set de samme ting.




