Projekt:	Wilkins		SAGSTYPE: XX Fortroligt	wO.NR.: 7843


klassificeringskode:	4918 0003 58397A-0960	DATO:	16/6-2009








26/5-2005	Projekt vedtaget. 


3/8	Arbejdsgrupper opdelt. Alle informeret om tavshedspligten, og at projektet er uofficielt.


7/10			Teorier om kunstig intelligens diskuteret. Intet vedtaget.


24/11		Materiale valgt til skeletstruktur. Arbejdsgang planmæssig.


3/12	Teorier om kunstig intelligens, hjernens materialer, elektro-magnetisme diskuteret. Intet vedtaget.


3/3-2006	Arbejdsgruppe for kunstig intelligens anmoder om hjælp udefra. Afslået.


14/4			Skelet færdigbygget. Planmæssigt.


9/6			Militært instinktprogram modtaget.


21/8	Program til diverse hjernecentre om bevægelse, adfærd, sprog og logik færdigprogrammeret.


24/8			Hud og andet organisk lignende færdiglavet. Forfatterens fødselsdag.


1/9	Møde. Alt parat undtagen kunstig intelligens. Arbejdsgruppen anmoder om udskydelse på et år. Accepteret.


29/1-2007	Vellykkede eksperimenter med evnen til at tænke selvstændigt. Fremskridt.


3/4	Arbejdsgruppe for kunstig intelligens parate til fase 2. Påbegyndes straks.


19/10	Fase 2 fulført. Forsinket. Wilkins færdigbygget. Fase 3 påbegyndes.


5/2-2008	Int.tests og motoriktests vellykkede. Wilkins walks. 


7/5	Instinktprogram aktiveret. Vellykket. 


30/7	Forberedelser til militære øvelser påbegyndt.


1/9	Wilkins tager selv beslutninger. Følger ikke programmerne. Lukkes ned.


15/9	Wilkins opstartes igen.


4/10	Wilkins parat til militære øvelser.


7/3-2009	Wilkins transporteres til Hawaii. Deltager næste måneder i mindre øvelser.


1/6	Generalprøve på Wilkins’ evner. Deltager i storstilet aktion. Mis-lykkes. Dræber syv amerikanske soldater. Tilintetgjort.


	














Projekt:	Wilkins		SAGSTYPE: XX Fortroligt	wO.NR.: 7843


klassificeringskode:	4918 0108 59762A-0961	DATO:	6/2-2011








1/7-2009	Extraordinært krisemøde. Emne: Wilkins 0960 dræbte syv soldater under militærøvelse på Hawaii. Tilintetgøres herefter. Militær kræver ny model inden to år.


4/10	Skelet og organer færdigbyggede.


10/12	Wilkins model 0961 færdigbygges. Forberedes til motoriske tests.


3/1-22/5-2010	Adskillige motoriske-, intelligens- og udholdenhedstests foretages. Visse problemer. Wilkins tænker ikke logisk.


7/9	Wilkins tænker logisk og taler. forberedelser til militære øvelser på-begyndes.


17/11	Forberedelser færdige. 


21/11	Militæret ønsker alle tests repeterede pga. sikkerheden. Dette på-begyndes.







































































Projekt:	Next Reality	SAGSTYPE: XA			wO.NR.: 1683


klassificeringskode:	4918 3005 27451G-0000	DATO:	7/1-2011








17/3-2005		Projekt vedtaget. 


28/6 			Arbejdsgrupper opdelt. Syv verdener fremstilles.


6/10	Arbejdet skrider planmæssigt frem. Det er dog tydeligt, at der er for store omkostninger ved syv verdener. Fire skæres fra. Kun 2. verdenskrig, det vilde vesten og det gamle ægypten beholdes.


9/1-2006	To af de fire droppede verdener genindføres: Cyberpunk og middelalder. De kobles til separat generator, så overbelastning undgås. Dette er et kompromis med økonomien.


2/2	Kemikere starter tests på mus af diverse opløsninger til brug i VR-spillene. Mus dør.


1/4 -13/4	Møde med arbejdsgrupperne. Baggrunden for verdenerne er på plads, undtaget cyberpunk.


5/5	Opførelse af platformgulve i hallerne begyndes.


14/6			Første grafiske eksperimenter.


22/6			Cyberpunkverdenens baggrundshistorie færdiglavet.


30/8	Grafiske eksperimenter forårsager overbelastning af systemet. Hele vestfløjen står uden strøm.


10/12	Kemikere tester opløsninger til brug i VR-spillene på rotter. Rotter dør.


26/2-2007		Grafik og lyd kobles sammen. Det vilde vesten begynder at tage form.


12/4			Platformgulve færdige. 


3/9			Første udgave af VR-dragten færdiglavet.


24/12		Juleaften fejres i det vilde vesten af to testpersoner. Systemet går ned.


19/1-2008		Kemikere tester opløsninger til brug i VR-spillene på grise. Grise dør.


1/2-12/8	Flere dragter produceres og kobles sammen m. hovedcomputer. Stadige forbedringer af grafik og lyd og sensorer til lugtesans.


31/12	Nytårsaften - igen! 


23/2-2009	Samtlige verdener programmeret ind i hovedcomputere. Et stort problem eksisterer. Der er ingen udfordring i VR-verdenen. Computerpersonerne er for forudsigelige. Passer ikke til den perfekte grafik.


4/5	Computerpersoner udstyres med kunstig intelligens fra fortroligt projekt 4918 0003 58397A-0960. En succes.


12/6	Kemikere vil teste opløsninger til brug i VR-spillene på mennesker. Ingen frivillige. 


19/9			Quitmekanisme og tidsacceleration indprogrammeres.


3/11-3/9-2010	Deltaljer finjusteres. Alt afprøves og dobbelttestes. Det hele forløber planmæssigt. Kemisk arbejde færdigt. Rotter og grise overlever forsøg.


27/11	Kunder ankommer og beser VR-maskinerne. Det besluttes, at maskinerne testes af frivillige i 2011, hvorefter de leveres til kundernes ønskede destination.





Projekt:	Destroy The Wall	SAGSTYPE: HA		wO.NR.: 3857


klassificeringskode:	4918 9799 78512C-0146		DATO:	7/5-2010








9/11-2009	Idé fremlagt: Plottet fra Doom 14 bruges til en actionflysimulator, hvor den kinesiske hær befinder sig på den kinesiske mur. Dræb dem alle. Burde sælge godt efter de store spændinger med Kina i løbet af sommeren. Idé accepteret.


13/1-2010	Fredag. Virus. 


17/1	Virus fjernet.


24/2	Demoudgave af spillet testes. Testpersoner synes godt om det, men ønsker bedre 3D-effekt.


8/3	Spillet klar til salg.


21/3	En kæmpesucces. Salgstallene overstiger selv Doom 13 og 14 til-sammen.













































































NOTE TIL SPILLEDER OM HANDOUTS








	Det kan være, at du overhovedet ikke får brug for disse handouts - eller at spillerne ikke tillægger dem nogen betydning overhovedet. De er tænkt som hints til spillerne om, hvad der rent faktisk foregår bag Silicon Developments mure. Der skulle gerne være en forklaring bag alt. Handouts’ene skulle gerne gøre spillerne nysgerrige, og så giver det lidt mere til stemningen, når de får udleveret noget. Smør evt. noget ketchup på nogle af arkene, hvis spillerne finder dem på en død/døende videnskabsmand.


	Der er ingen forudbestemt rækkefølge, som du skal udlevere handouts’ene i. Gør som det passer dig.
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