Alex(ander)

I har spillet sammen siden 5. klasse, og I har spillet utallige kampagner og systemer sammen. Det startede egentlig med, at Peter købte jeres første system og med hjælp fra Bo fik han samlet gruppen. Det viste sig dog hurtigt, at der ikke var nogen, der ville være spilleder, så der var kun en mulighed, Ejnar. Han var jo mindst. Efter lidt forsøgen sig frem og tilbage viste han sig også at være rigtig god til det.

Du har altid nydt at planlægge jeres eventyr, og du får en specielt stor tilfredsstillelse, når dine taktiske evner sikrer jer overmagten – eller måske endda får jer helt ud af problemer. Man må give Ejnar, at han er næsten lige så god til at opstille udspekulerede scenarier, som du er til at løse dem. Næsten. Du er spændt på at se, hvad hans nye kampagne vil stille dig af udfordringer. Du håber lidt, det bliver noget krigshærget, hvor du kan få lov til at kommandere hære. Noget, hvor reglerne er så realistiske som muligt. Og helst noget, hvor Peter ikke kan snyde jer, som han gjorde i sidste kampagne. Det var derfor I stoppede. Du har ikke problemer med at, du i dine planer kalkulerer med, at en af de andres karakter dør – der ryger alligevel så mange, men man skal ikke bevidst franarre de andre penge. Der må være en regel imod den slags. Reglerne er der jo for at sikre, at alle ikke gør mere end de er berettigede til.
De andre:

Ejnar – Lidt lille og stille i det, men han formår at samle jer hver uge. Hans største fejl er nok, at han sommetider bukker under for pres fra de andre til at bøje reglerne. Den slags er utilgiveligt.

Anders – Han er næsten umulig at inkludere i sine planer, da han blot render rundt og ter sig tosset. Han holder sig godt nok til reglerne, men han tager sig heller ikke rigtigt af dem. Og så er han begyndt at gå med sminke og farve sit hår.
Bo – Et sikkert kort om nogen. Og den, som du har ofret flest gange, men han ser ikke ud til at have noget imod det. Han er altid den med det største sværd eller gevær, og så længe han får lov til at gå lige på, så er han glad. Hvilket sommetider er et problem, hvis det er taktisk bedre, at han ventede et øjeblik med at slå til.
Henrik – Du ved, at han nogle gange snyder med sine stats, men det er næsten umuligt at fange ham i det. Hans karakterer er rimeligt nyttige i dine planer, da han har det fint med at udføre de lyssky ting. Så længe det har noget med at skygge, stjæle og snigmyrde, så er det ham, man skal gå til
Peter – Han har altid hundrede tråde i gang. Du plejer at kunne bruge ham, men man skal altid holde sig for øje, at Peters karakterer meler sin egen kage. Hver gang. Snyderiet med pengene var bare et eksempel; der har sikkert været andre, som I ikke har opdaget. Så længe man sørger for at det er mest lukrativt for ham at gøre, som man siger, er han et stort aktiv.
