Anders

I har spillet sammen siden 5. klasse, og I har spillet utallige kampagner og systemer sammen. Det startede egentlig med, at Peter købte jeres første system og med hjælp fra Bo fik han samlet gruppen. Det viste sig dog hurtigt, at der ikke var nogen, der ville være spilleder, så der var kun en mulighed, Ejnar. Han var jo mindst. Efter lidt forsøgen sig frem og tilbage viste han sig også at være rigtig god til det.
Nu har han bekendtgjort, at han starter en ny kampagne, og du glæder dig, for den gamle var ikke lige din smag. Du foretrækker dybe, psykologiske problemstillinger, der går på kanten af din menneskelighed og mulighed for at udleve store følelser. Rent faktisk håber du lidt på, at I skal til at spille Vampire, for du har læst regelbogen nu (til forskel fra sidste gang) og ved, at det i virkeligheden handler om personal horror og ikke hvor seje discipliner man har. Du kan virkelig identificere dig med det.  Du er også begyndt at farve dit hår og male dine øjne sorte for ligesom at gøre det mere tydeligt, at samfundet har frarøvet dig din menneskelighed. Og det har faktisk også hjulpet på det med pigerne. Under alle omstændigheder må du jo bare forsøge at dreje spillet i den retning, som du gerne vil have det.
De andre:

Ejnar – Lidt lille og stille i det, men han formår at samle jer hver uge. Hans største fejl er nok, at han ofte lader sig overtale til at ændre på spillet, hvis der lige er en, der ikke er tilfreds med, hvad der er sket for dennes karakter.

Bo – Den du nok oftest er uenig med pga. spillet. Han har altid det største sværd eller gevær og venter kun på at kunne bruge det. Du synes ærlig talt, at han er lidt barnlig i den retning, men du ved også, at han ikke er typen, man siger det til.
Alex(ander) – Det er sværere at være uenig med Alex, for han er altid fornuftig, men som oftest bare for meget. Specielt galt går det, når en mission eller et slag skal planlægges. Så går han helt i selvsving. Han er så kedelig at spille over for.
Henrik – Han spiller altid ninja, tyv eller snigmorder, og han kan bedst lide at være hemmelighedsfuld, hvilket gør ham lidt irriterende at spille overfor, men han er i det mindste parat til at udtrykke sin karakter, hvor lidt følelser den end har.
Peter – Der er altid godt spil at hente hos ham, men man skal aldrig glemme, at Peters karakterer meler sin egen kage for vildt. Det var faktisk fordi, han havde frasnydt jer alle sammen penge, at den gamle stoppede, da de andre nægtede at fortsætte spillet. Du ser det som en mulighed for at udspille dine kvaler ved det.
