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Fladpander og tykhoveder

Lad os droppe fremmedordene og tale 
dansk. „Platyfront“ betyder fladpande, og 
„pakhykefal“ betyder tykhoved.

Plot

Plottet er som beskrevet i det materiale der 
udleveres til spillerne. Der er ingen udefra 
kommende begivenheder. Spillerne må selv 
stå for underholdningen.

Udstyr

I Leukosia vil de få alt rimeligt udstyr Den 
Ærværdige Astor kan finde på at bede om 
stillet til rådighed uden vrøvl.  Hele 
ekspeditionen kan for eksempel godt få 
våben.  Husk at vi er i verdens største by, så 
det meste kan skaffes på en time.

Brevet

Jo længere de kommer fra 
hovedstaden, jo mindre imponerede er 
embedsmændene af den Ærværdige 
Astors brev. Ordrer fra allerhøjeste sted 
skal naturligvis adlydes, men der 
kommer så mange af dem, og så må 
man jo prioritere. I Bathys er det klart 
vigtigere at det daglige arbejde glider 
end at underholde sådan en vigtigper 
fra hovedstaden.

 »Kom igen i morgen, Ærværdige, så 
kan vi tale om det.« »Det kan vel vente 
et par dage?«

»„Uden unødig forsinkelse“ står der, men 
denne forsinkelse er desværre nødvendig.« 

»Ja selvfølgelig skal vi da yde „al mulig 
assistance“, Ærværdige, men det er 
desværre ikke muligt at undvære en båd lige 
nu.«

Eller hvis alt andet slår fejl: »Der står jo 

„enhver lovlig anmodning“, Ærværdige. Er 
det nu også lovligt for en præst at anmode 
toldvæsenet om at stille personel til 
rådighed?«

Rejsen

Rejsen går uden problemer (hvis ikke 
PC'erne selv skaber nogen). Mesos ca. kl. 
16, Spera ca. kl. 22. Næste dag af sted kl. 7, 
skifte kusk og heste i Eofos kl. 11 og i Hals 
kl. 17. Ankomst Bathys kl. 22:30.

Tilbagerejsen

Som rejsen, i modsat rækkefølge. 
Posttjenesten accepterer uden vrøvl 
rekvisitionen. Den slags er de vant til. 
Kusken vil insistere på at overnatte på en 
poststation, dvs.  i en af de ovenfor nævnte 
byer.

Myndighederne i Mesos reagerer helt 
anderledes hurtigt end dem i Bathys på 
brevet. Der bliver straks stillet en båd med 
roere til rådighed. Turen Mesos ­ Leukosia 
tager 14 timer, som må fordeles over to 
dage. Roerne kan ikke klare så mange 
timers arbejde.

Mesos

En rimeligt stor by. Formodentlig ingen tid til 
sightseeing.

Spera

Søvnig provinsby. Overnatning på 
kroen i tre dobbeltværelser plus et 
måltid varm mad koster 20 penninge. 
Fladpanderne må spise på et spisested 
i den lille fladpandeghetto. Tykhoveder 
kan jo ikke klare lugten af deres mad. 
De kan sove der eller på kroen. 
(Normalt ville kroen ikke tage 
fladpander ind, men Den Ærværdige 
Astor vil de ikke sige imod).
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Hvis de prøver at kontakte myndighederne, 
tager det lang tid. Alle på rådhuset er gået 
hjem, og borgmesteren er til 
middagsselskab på en af godserne lige 
uden for byen. Han bliver sur hvis han bliver 
forstyrret.

Hvis de insisterer på at sove på 
poststationen får de anvist høloftet.

Eofos

Ligner Spera til forveksling.

Hals

Har alt hvad Bathys mangler og 
omvendt. Rigt landbrugsland hvorfra 
korn i store mængder sejles til Hreis og 
videre op ad floden til den umættelige 
hovedstad. Fiskeri driver de også i stor 
stil. Og så sydes der salt på den flade 
strand. Havnen er lavvandet, sander 
hele tiden til, og  giver ringe læ for 
storm.

Her kan man købe både, og der er af og til 
skibslejlighed til udlandet.

Bathys

Den særskilte artikel er hvad den Lærde 
Pelagos ved. Ikke meget er forandret siden 
hans tid. Der er kommet en ny borgmester 
(den Agtværdige Hypos) og en ny toldchef 
(den Retfærdige Lukre). Begge er lige så 
korrupte som forgængerne.

Næste skibslejlighed fra Bathys er 
sommerens 25. dag, hvor et skib på vej til 
Hreis lige går ind til Bathys og tager det garn 
og klæde med, byens opkøbere har købt 
hos landbefolkningen.

Også her kan man købe både.

Hvis den Lærde Pelagos vil, kan han nemt 
hyre en båd der bringer holdet lige hen til 

foden af skrænten på billedet. Hvis ikke går 
det ikke så let.

Ingen vil vedkende sig at kende stedet. 
Jo, det ligner da godt nok kysten 
længere mod nord, men ikke noget 
bestemt sted. Man kan ikke sejle tæt 
på kysten. Hvis de begynder at nævne 
beløb omkring de 75 penninge 
(halvanden måneds indtægt for en 
fisker) finder de nok nogen der vil, 
men det må de selv tilbyde. Ingen 
fisker ville  drømme om at forlange så 
svimlende en sum.

Der er to andre veje til skrænten. Man kan 
sejle (eller gå ovenfor skrænten) til Thalas, 
og så gå sydpå langs kysten. Det er 
anstrengende. Stranden meget stenet. Et 
par steder må man klatre over store 
klippeblokke. Et par steder er stranden 
meget smal.

Vælges denne vej finder man let stedet. 
Stien er ikke så let at finde. Dens fod ligger 
uden for tegningen, mod syd.

Går man lidt forbi det stykke tegningen viser, 
er det nemt at se at her har både været 
trukket op på standen. Derfra er det 
forholdsvis let at finde stien.

Eller man kan lede efter stedet fra toppen af 
skrænten. Her er der ingen større problemer 
med at gå. Der er dog et par steder terrænet 
helt ude ved randen er vanskeligt.

Oppefra kan man ikke se om skrænten 
ligner tegningen. Men den megen trafik til 
stien lader sig ikke sådan skjule. Der er slidt 
flere utydelige stier i den sparsomme 
vegetation, og stien ned til stranden er til at 
finde for den der holder øjnene åbne.

Thalas

Fra før solopgang til omkring kl. 15 er 

G



Gamemaster 3
 

fiskerne på havet, så det er ikke muligt at 
købe (eller stjæle) noget større end en 
robåd. Det vil være et hårdt slid at ro til 
Bathys. Længere væk (Hreis, El Dorado) 
skal man nok ikke prøve at ro.

Hvis ellers fiskerne er hjemme, kan man 
sagtens hyre en båd til Bathys, eller sågar til 
Hreis eller en af øerne (beboet af 
fladpander). El Dorado er lidt langt, men hvis 
betalingen er god, så går det nok også.

For folk i Thalas betyder myndigheder 
først og fremmest toldere. 
Myndighederne er altså nogen man 
skal lægge flest muligt hindringer i 
vejen. Udsendinge fra hovedstaden er 
en trussel. De er nok ude på at indføre 
nye skatter, udstationere flere toldere 
eller lignende. Man holder lav profil, og 
søger diskret at lægge hindringer i 
vejen. 

Fiskerne ved ikke hvor langt sydpå man kan 
gå langs standen. Det har de aldrig prøvet. 
Hvorfor skulle de? Der er jo ikke noget.

Akros

Folk her er lige så mistroiske og 
usamarbejdsvillige som i Thalas.

Skjulestedet

Ca 20 m oppe ad skrænten er der en 
revne ind i klippen, bred nok til at men 
kan lirke kasser derind. Den fører ind 
til en lille hule. Går man nogle meter 
inde i revnen kan man tydeligt mærke 
Palladiets nærhed. Man føler sig frisk 
og opstemt, eller syg og elendig, alt 
efter race. Fortsætter man kommer 
men ind i en lille hule. Hvis de går ind 
alle 5 har de ikke plads til at grave. 
Gulvet består af et flere meter tykt lag 
grus og ral. Man skal dog ikke grave 
mere end en 30 cm ned for at finde 
den simple trækasse der indeholder 
Palladiet. Kassen er ikke låst. Palladiet 

er  pakket ind i et sort klæde.

Palladiet

Palladiet har følgende virkning på alle, der 
opholder sig i dets lys, eller i dets nærhed:

Tykhoveder: + 10 på alt, + 20 til folk særligt 
knyttet til Palladiet (dvs. den Ærværdige 
Astor). Sår heles 24 gange så hurtigt. Drøje 
plusser på ritualer.

Halv virkning hvis der er en væg imellem, 
eller hvis afstanden er over 20 m. Ingen 
virkning hvis afstand over 5 m og væg 
imellem.

Fladpander: ­20 på alt. Ritualer virker ikke. 
Sår heles ikke.

Afstand som for tykhoveder, dog virker 
ritualer ikke hvis Palladiet befinder sig i det 
område de skal påvirke. 

Halv virkning betyder sår tager otte gange 
så lang tid om at heles. Ritualer virker stadig 
ikke

Smadre Palladiet

Palladiet er noget sejere end et almindeligt 
stykke krystalglas, men det er ikke svært at 
smadre med en hammer eller en sten, eller 
ved at slå det mod et hårdt underlag.

Det vil gå i mange stykker. Det største er ca. 
halvt så stort som det oprindelige. Det vil 
lyse lige så stærkt som det før, mens alle 
andre stykker vil miste deres lys. Dvs. at 
Palladiet samlet set lyser halvt så meget 
som før.

Alle virkninger vil blive halveret, rundet ned.

Én halvering: Fladpanders ritualer virker 
stadig ikke. Tykhoveder kan stadig lave 
revitaliseringsritualet, men ikke det nye 
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renselsesritual

To halveringer: Fladpander får drøje minuser 
på ritualer, de allerskrappeste såsom 
renselsesritualet virker ikke. Tykhoveder kan 
ikke lave revitalisering.

Tre halveringer: Fladpandernes 
renselsesritual kan lykkes, men med meget 
besvær. Der skal nok forsøges mange 
gange, måske i 10 år.

Halveringer kan selvfølgelig ikke give 
fladpander hurtigere eller tykhoveder 
langsommere helbredelse end normalt.

Ud over langtidsvirkningen er der også 
en øjeblikkelig effekt. Der kommer et 
kraftigt lysglimt. Hvis den der smadrer 
Palladiet, er lige ved siden af (og altså 
ikke har f.eks. smidt det ned ad 
skrænten) får han et blackout i ca. ti 
minutter. Han falder ikke om, men står 
bare og glor uden at ænse noget 
omkring sig.

Tykhoveder der rammes af lyset bliver 
helbredt for al skade og alle 
sygdomme. Fladpander indenfor 5 m 
tager skade: 25 point stamina og 8 
point body. Halv virkning fra 5 til 20 m.

Blackout sker kun første gang, men skaden 
kommer hver gang et stykke af Palladiet 
knuses, halveret rundet ned for hver gang.

At stjæle Palladiet

Det er jo ikke nok for den Tapre Nikos 
eller den Lærde Pelagos at få fat i det, 
det skal med hjem. Og når det er 
kommet hjem skal det bruges. Det vil 
være naturligt for det land der får fat i 
Palladiet, at bede andre lande (ikke 
Xanadu!) om hjælp til at danne en 
gruppe ritualister, der kan rejse rundt 
og revitalisere landene. El Dorado og 
Shangri La har begge folk der har 
været med i forskergruppen, så de er 
naturlige at invitere med.

Med andre ord, det er næsten lige så godt 
for den Tapre Nikos at få Palladiet til El 
Dorado som til Shangri La, specielt hvis 
hans hjælp er afgørende for at det lykkes, så 
El Dorado kommer i taknemmelighedsgæld 
til ham, og dermed til Shangri La.

Afslutning

Der er ingen grund til at lade spillerne jagte 
hinanden over hele verdenskortet.  Hvis en 
eller to spillerfigurer kommer væk fra de 
andre med Palladiet, så spørg hver side 
hvad de vil gøre, og vurder resultatet.

Det er nødvendigt straks at få sendt 
hurtige kurerer afsted med ordrer om 
at stoppe tyven. Om det sker 
afhænger af om Den Ærværdige Astor 
fortæller de lokale myndigheder at 
Palladiet er stjålet. Gør han ikke det 
slipper tyven væk. Fortæller han det 
begynder rygtet at løbe, ikke bare 
lokalt, men i hver by kurererne 
kommer frem til. Det betyder at tyven 
er fortabt hvis rygtet inhenter ham. 
Vurder hvornår det sker ud fra hans 
planer og hans forspring.

Hvis tyven holder sig foran rygtet kan han 
skaffe sig skibslejlighed og slippe væk. 
Bliver han indhentet kan han umuligt smugle 
Palladiet ud. Folk kan jo mærke når det er i 
nærheden.

Hvis tyven sørger for at time tyveriet 
og flugten rigtigt, når han frem til 
nærmeste havn når vandstanden 
begynder at falde, og der går et skib 
om få timer. Tænker han ikke på det 
går der først skib næste dag, men hvis 
han skynder sig videre passer det med 
tidevandet i næste havneby.

Det første skib går til et eller andet 
tilfældigt tykhovedland. Skib til Shangri 
La går sjældent. Skib til El Dorado går 
tit (40% chance for at første skib er til 
El Dorado). Det betyder ikke noget. 
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Alle andre lande er interesserede i at 
Palladiet kommer ud af Xanadu og 
rundt til landene.
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