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God er den der ingen rigtig titel har. Som menneske er du ofte ude for at troldene „glemmer“ 
at kalde dig Gode. Det er heldigvis snart slut. Om en måned eller to er du svend, og så er 
de nødt til at kalde dig Kyndige.

Du har boet Xanadu i et par år og er faldet godt til. Hvis bare det ikke lå i en giftig zone ville 
du gerne blive boende. Men du har en plan til hvordan du skal opnå om ikke Xanadus 
levestandard så i hvert fald stor velstand.

Du er ansat som lærling ved et glasværk. Et ganske særligt glasværk. Et værksted der laver 
glas til en gruppe præster ved Leukosias Høje Tempel. En gruppe der eksperimenterer med 
Palladiets lys.

Det betyder at du har fået en indgående viden om optik, sikkert mere end nogen anden 
platyfront. Og det samtidig med at du har lært almindeligt glasarbejde. Farvet glas har du 
også arbejdet med.

Det vil sige at du når du kommer hjem, kan starte dit eget glasværk. Et glasværk der ikke 
bare laver bægre og skåle, men kikkerter, lupper, brændglas, farvede glasfigurer, spejle. 
Kunderne vil stå i kø. Du bliver rigtigt, rigtigt rig.

Hvis det altså bliver til noget. For nu er der sket noget mærkeligt. I har haft 
rigtigt travlt i nogle dage, fordi nogle nye prismer skulle være færdige til et stort 
eksperiment i forgårs. Men da dagen oprandt gik forskerne hvileløse rundt og 
hviskede i krogene. Et rygte på værkstedet siger at eksperimenterne er blevet 
stoppet, og forskergruppen skal nedlægges. Sker det bliver værkstedet også 
nedlagt, og så ligger din plan i ruiner. Du har ikke engang samlet det værktøj du 
skal bruge endnu. Du har slet ikke nok til at bytte væk for alt det andet du skal 
bruge for at starte et glasværk. Du er også langt fra at have den fornødne viden. 
Og sådan et job finder du aldrig igen.

Et andet rygte siger at Palladiet er forsvundet. Det må bare ikke være sandt. Templet vil jo 
nok fortsætte med at udvikle nye og bedre ritualer, men det får ikke meget brug for prismer, 
linser og spejle.

Og nu er du blevet tilsagt til møde i den Ærværdige Astors arbejdsværelse. I er fem:

Den Ærværdige Astor: Virkelig høj rang indenfor templet. Kunne meget vel 
være næste der optages i dets styrende råd. Har noget med Palladiet at gøre. 
Kommer af og til i glasværkstedet, men taler selvfølgelig ikke med en lærling 
som dig.

Den Navnkundige Caliban: „Navnkundig“ er en titel fra hans hjemland, siger 
han. Du har aldrig hørt at mennesker bruger den slags titler, men han kommer 
også fra et sted langt fra dit hjemland. Jeres eneste fælles sprog er troldenes 
sprog.

Du har talt med ham, men han er ikke en af dine venner, eller bare bekendte. Han er den 
type der snakker med alle. Dig blev han dog hurtigt træt af. Han maler billeder for templet.
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Den Tapre Nikos: soldat, tempelvagt. Du kender ham ikke. „Tapper“ er en 
sjælden titel, han må have udrettet noget helt specielt.

Den Lærde Pelagos: forholdsvis ny i templet, overflyttet fra et eller andet 
andet sted. Du kender ham ikke.

På bordet ligger en tegning, der kunne forestille kysten af en af dit hjemlands øer. Den 
ligner i hvert fald ikke det eneste af Xanadus kyst du har set, det flade land omkring Hreis. 
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