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Den Lærde Pelagos
Du er arkivar (en af mange) ved det Høje Tempel i Leukosia. Du er efterhånden 
kommet helt godt efter det. Du er ikke længere bange for at din uvidenhed vil 
afsløre dig. „Lærd“ er en titel du på ingen måde har fortjent, og du har da også 
været lige ved at falde igennem mere end én gang. Det Høje Tempel hjemme i 
Khryses ville have udnævnt dig til Højlærd, fordi det ville give dig større 
bevægelsesfrihed i Leukosias tempel. Godt du fik dem overbevist om at det ville 
du slet ikke kunne klare.

Du kommer oprindeligt fra El Dorado, Xanadus nærmeste nabo blandt de rene 
lande. Fra for 11 år siden og godt fire år frem boede du i Xanadu. Du boede i 
Bathys, en mindre havneby, og ernærede dig officielt som kornhandler, i 
virkeligheden som smugler.

Derfor faldt valget på dig da El Dorado fik brug for en hemmelig agent i Xanadu. 
Det forholder sig nemlig sådant at El Dorado er ved at falme som rent land. 
Fødselstallet er alarmerende lavt, maden smager mærkeligt, vandet stinker. El 
Dorado holder ikke en generation mere hvis der ikke gøres noget.

Men hvad kan der gøres? Ingenting, så det ud til indtil for omtrent et år siden. 
Så kom det store gennembrud. Et hold af forskere ved det Høje Tempel i 
Leukosia (omfattende blandt andet et par præster fra El Dorado) udviklede et 
ritual der kan genoprette de rene lande der er ved at gå tabt!

Da Leukosias Vise straks beordrede opdagelsen hemmeligholdt vidste Khryses’ 
Vise godt hvor det bar hen. Man gjorde sine forberedelser.

Det Høje Tempel i Khryses, hovedstaden i El Dorado, udstyrede dig med et 
imponerende CV, titlen Lærd, og et lynkursus i præstetjeneste med særligt 
henblik på arkivdrift. Du blev forflyttet til det Høje Tempel i Leukosia. Der har du 
arbejdet i otte måneder. Du har forberedt dig meget grundigt. Da ordren kom 
var du klar til at slå til.

Den kom for omkring fyrre dage siden. Leukosias vise har i hemmelighed 
besluttet at der indtil videre ikke kan være tale om at sende Palladiet ud af 
landet, hvilket er nødvendigt for det nye ritual. El Dorado og de andre 
forhenværende rene lande får altså lov at sejle i deres egen sø.

Du forhastede dig ikke. Det er ikke nok at få Palladiet ud af sin boks, det skal 
helt til El Dorado. Det kræver at du ikke bliver opdaget. Du ventede, både for at 
komme lidt på afstand af den forræderiske beslutning, og for at få den helt 
rigtige lejlighed.

Og den fik du. Ved middagstid dag 547 efter den hellige kalender blev Palladiet 
lagt i sin boks, og der ville det ligge uset i fire dage. Midt på den lyse 
eftermiddag gik du ind i boksen, pakkede Palladiet ind i et specielt klæde, og bar 
det ud af templet. Her overgav du det til den Berejste Dimas, en af dine 
kompagnoner fra smuglertiden. I har aftalt at han skal gemme det et sikkert 
sted, og så rejse rundt i Xanadu som han plejer. Når alt er faldet lidt til ro, og 
alle er overbevist om at Palladiet forlængst er bragt ud af landet, henter du det 
stille og roligt og tager hjem til Khryses.

(El Dorados bedste ritualister brugte lang tid på at lave det klæde. De regnede 
med at det ville kunne afskærme Palladiet i en time, så folk ikke ville mærke det 
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når du gik forbi dem med det. Men da du efter mindre end 20 minutter 
overrakte Palladiet til den Berejste Dismas kunne i begge tydeligt mærke 
Palladiet. Fortryllelsen var allerede da ved at være slidt op.) 

Du regner med rejse på helt normal vis, men om nødvendigt kan du skaffe 
(f.eks. købe) en jolle med sejl og gøre turen på to dage, afhængigt af vinden. 
Bemærk for øvrigt at de 500 penninge du har med er mange penge. Det vil 
vække mistanke hvis nogen finder ud af det.

Dag 551 kom og gik uden at nogen lod sig mærke med noget. Dag 552 sad de 
Vises Råd i krisemøde hele dagen, hvilket blev forsøgt hemmeligholdt. Om 
morgenen i dag dag 553 får du en ordre direkte fra den Fuldvise Aristofos, 
templets øverste chef, om at stille på den Ærværdige Astors kontor.

Da du kommer ind får du et chok. På den Ærværdige Astors bord ligger en 
tegning af en skrænt. Indgangen til en hule er markeret. Du kender godt den 
skrænt og den hule. I dine dage som smugler har du båret mange dunke 
brændevin ned ad den skrænt, og du har sejlet mange bådladninger ud fra den 
strand.

Der går en sti ned ad skrænten. En sti som ikke kan ses på tegningen, og som 
ikke sådan lige springer i øjnene, men som dog ikke er vanskelig at finde, især 
oppefra, hvis man ligefrem leder efter den. Man kommer forbi adskillige 
sprækker i klippen. En af dem fører til en lille hule, hvor I somme tider har gemt 
værdisager. Det er den Berejste Dimas der har fundet hulen, og så vidt du ved 
er det kun jer to der kender den. Der har du åbenbart taget fejl.

Smuglerbanderne lader som regel hinandens ting i fred, ikke så meget af 
høflighed som fordi man jo ikke kan vide om et skjult depot tilhører en af de 
bander det er usundt at være uvenner med.

Der er fire andre til stede:

Den Ærværdige Astor: Medlem af den forskergruppe, der har udviklet 
revitaliseringsritualet. Kunne meget vel være den næste der optages blandt 
Leukosias Vise. I har ikke vekslet mange bemærkninger i din tid i templet.

Den Tapre Nikos: Hyggelig fyr. Kan godt lide at tale om sine slag og sit 
arbejde. Især om hvordan han blev såret i kamp for sit hjemland, Shangri La, 
ført til Leukosia for at blive helbredt, og fik tildelt titlen „Tapper“. Men meget 
andet har du ikke fået ud af ham. Interesseret lytten og et par uskyldige ledende 
spørgsmål har fået flere andre vagter til fortælle interessante ting uden at de 
selv opdagede det. Den Tapre Nikos er mere omhyggelig. Det er ikke hans 
fortjeneste at din mission lykkedes (foreløbigt).

Samt to platyfronter du ikke kender.
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