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elkommen til Straks vinden har lagt sig, hvisker ingen hans navn.
Et novellescenarie om minder og det der ellers er tilbage
efter en vi elsker, er taget fra 0s. Scenariet er skrevet til novel-
lekonkurrencen pa Orkon 2003. En konkurrence, der har Havet som
tema. Straks. .. udspiller sig pa Ertholmene, der ligger tyve kilometer
uden for kysten pa Bornholm. Et af de steder i Danmark, hvor havet er
teettest inde pa livet af beboerne. Havet er det eneste de har at ernzere
sig ved, alt andet er umuligt pa klipperne, der springer op af @stersaens
ingenting.

Selv om scenariet har sorg og minder som sine omdrejningspunkter,
er det der spilles opleftende. Det er hgjdepunkterne fra et liv med den
nu afdede. Det er en gennemspilning af det, der danner kontrasten til
fraveeret, den kontrast hvor sorgen opstar.

Vi haber at du og dine spillere far en god oplevelse.

Dennis Gade Kofod & Frederik Berg Olsen.
Kgbenhavn — 2003

BEGRAVELSEN

Lissy, Mette og Jesper stdr pa broen mellem Christiansg og Frederiksg.
De har alle blomster i handen. Det er afskedens gjeblik. De kaster pa
skift blomsterne i vandet. Lad dem tage afsked med Erik. Nar den sidste
spiller har sagt farvel, lader du Eriks spiller ga udenfor rummet. Lad et
gjebliks tavshed hvile over rummet.

SLUT
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INTERMEZZO

Turen gar videre. De passerer nogle net, som er beregnet til at fange
fugle i, sa de kan maerkes. | nettet er en fugl fanget. Den er rolig og
afventende.

FORTALLING

Denne fortzelling er speciel, da kun Erik og Jesper optraeder i den. Dens
formal er at etablere den enorme kaerlighed, som er imellem far og sen
for afskeden i naeste scene. Samtidig er fuglen et symbol pa Erik.

Jesper er ikke saerlig gammel, maske 6-7 ar. De er ude ved selvsamme
net. De befrier en fugl. Jesper far lov at holde fuglen, mens Erik maerker
den. Lad Jesper sparge til hvorfor, og lad Erik svare ham. Dialogen skal
bevaege sig en en metafysisk retning, med temaet hentet fra de fore-
gdende scener (gerne metafysisk). Nar fuglen er blevet maerket, far Jes-
per lov til at seette den fri og sige farvel. Der er nogen der kalder. Lissy.

Vi skifter synsvinkel. Vi ser nu med fuglens gjne. Vi er nu tilbage i nu-
tiden. Vi ser Jesper, Mette og Lissy ved nettet, vi ser Manen, vi ser
Verdens ende, Gaden, Christiansg og Frederiksa og Fuglegen. Vi maerker
den varme luft, som baerer os opad, op til Gud.

en det er aldrig sikkert, at han ikke lever, at han er druknet. Lissy
kaster rosen fra badebroen. Og som om den 0gsa er i tviv,
heenger den et gjeblik gverst i sin bue, og venter pa vished. Der
er kun én mage over Ertholmene i dag. Den haenger i vinden, der driver
den @stpa.

Men der er ikke tid, hverken til at lede eller vente. Der er andre der skal
til, andre, der har deres roser at kaste. Og selv om hun elskede ham,
bliver hun fert vaek af sennen. Hans haender er tomme, og slappe. De
holder ikke fast nok om hende. Mens rosen flyder om paelene, der
holder molen, falder hun teettere pa lugten af spildolie fra braedderne,
der alligevel haenger over bglgerne.
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cenariet er rent fysisk en vandring rundt pa Christiansg og

Frederiksg. En vandring der afsluttes med at de efterladte

kaster blomster i havnen. Undervejs pa vandringen genoplever
spillerne episoder eller minder med den afdgde. Disse minder
fortaeller/rollespiller de. Minderne er pa den made kaedet sammen med
Ertholmenes geografi.

Scenariet veksler mellem nogen sergelige og livsbekraeftende episoder.
Kontrasten mellem liv og dad skulle derigennem tydeliggeres, for at
fremnhaeve det tragiske i et dedsfald. Et dedsfald som vel at meerke
savner et lig. Som spilleder er scenerne meget fastlagt - det er mere
folelsen af at miste som skal frem. Dette er scenariets praemis.

PERSONERNE KORT

Erik er scenariets afdede hovedperson. Han er far til Jesper og gift med
Lissy. Erik er fadt og opvokset pa Christianse.

Lissy er gift med Erik. Hun kommer fra Bornholm og er tilflyttet i forbin-
delse med aegteskabe. Her har hun faet deres eneste sgn, Jesper.

Jesper er flyttet fra Christiansg. Han laeser til ingenigr og er snart ved at
feerdiggere sit studie. Som alle barn fra Christiansg tog han pa efterskole
fra 8. klasse, hvor han madte sit livs keerlighed Mette.

Mette er hverken fra Christiansg eller Bornholm. Dette har dog ikke af-
holdt hende fra at blive saerdeles vellidt af gboerne, som har taget imod
hende med abne arme. Ertholmene er blevet hendes andet hjem.

INTERMEZZO

Lissy, Mette og Jesper fortsaetter deres gatur rundt om gen. | det flerne
kan de se Manen - det lokale forsamlingshus. Det er lige far de kan se,
hvordan Erik danser rundt derinde.

FORTALLING
Igen skal der krydsklippes mellem de to forteellinger. Bemaerk at de ud-
spiller sig p&d samme sted og har nogenlunde parallelle handlingsforlab.

a. Det er Erik og Lissys bryllupsfest. Erik har aldrig veeret flottere, da bryl-
lupsvalsens toner, bryder ud. Gaesterne begynder klappe, og Erik og
Lissy intager dansegulvet pd Mdnen. Lad spillerne beskrive deres dans,
de blikke de sender hinanden, deres tanker om nu at vaere mand og
kone. Nar dansen er slut, gar Erik og Lissy udenfor for at traekke vejret.
Gdr en tur. Kysser. Hvad lover de hinanden?

b. Mette er pa Christiansg for farste gang. @boerne har, med Erik i
spidsen, spontant arrangeret en fest pa manen. Der kan fiskes en anden
dag, i aften skal der festes. Erik er glad. Han ser alt muligt i hende. @en
abner sine arme for den nye kvinde. Hun fgler sig optaget i lokalsamfun-
det, ligesom de optager hende. Lad fortaellingen fortsaette udenfor. En
samtale mellem Jesper og Mette. Det er nu de vaere kaerester for alvor.
Hun binder sig til gen. De forlader Manen for at ga en tur pa Frederiksa.
De kysser et afsides sted. Kysser, har mdske sex for allerfgrste gang.
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INTERMEZZO

Kaffen baeres ind pa bordet. Lissy sidder og ser skiftevis i retning af Eriks
badd og daren. Som om hun forventer at Erik kan traede ind nar som
helst. Sorgen skal haenge i stuen, indtil de beslutter sig for at ga en tur.
Farst over broen, dernzest forbi kroen. Her skifter du til fortaelledelen.

FORTALLING

Forteellingen begynder hjemme hos Erik og Lissy pa Frederiksg, og ud-
spilles sekvensielt. Det er ved at blive sent. Erik skal ud at sejle dagen efter,
og er taget ned pa kroen, for at fa sig en @l med de andre gboer. Mette,
Jespers nye kaereste, er pa besag for farste gang fra efterskolen.

1. Lad Lissy beskrive frygten, bekymringen for at Erik ikke er frisk nok til at
sejle dagen efer. Lad Lissy beskrive sine fglelser og tanker. Nar hun er faer-
dig, lader du hende sende Jesper og Mette ned til kroen for at hente Erik.

2. Skift fortaellersynsvinkel til Jesper. Lad ham beskrive hvor pinligt det

er at hente Erik nede pé kroen. Hvad taenker Mette? Jesper skal under-
strege, at han er glad for Mette. End elemetet med karakterrollespil, hvor
Jesper giver udtryk for dette pd vej ned mod kroen.

3. Skift synsvinkel igen. Lad Mette fortaelle om gen. Er det, hvad hun
havde forestillet sig? Lad hende fortzelle om, hvad hun taenker om
Jesper.

4. Skift til alm. rollespil. Erik er nede pa kroen. Der bliver spillet Yatsy. Han
er i godt humer, men ikke fuld. Han er glad for, at Jesper har fundet en
s@d pige. Hvis Mette har udtrykt tvivl omkring Jesper, er Eriks primaere
rolle at sgrge for, at hun bliver overbevist om, at Jesper er den rigtige
for hende. Vis hende den menneskelige varme fra gen. Erik skal gare
Jespers pinlighed overfor ham til skamme.

holmske kyst. Knap synlige i kimingen pa solskinsdage, er det

Kongeriget Danmarks yderste faestning, der anes. Forbindelsen
holdes i live af den gamle postbdd fra Svaneke. Hundrede og syv ind-
bygger indtil scenariestart, @stersgens and, to sildemarinaderier, Manen
og Verdens Ende. Fredede fugle, hvidkalkede hytter, broen, der straekker
sig mellem Christiansg og Frederiksg.

6RTHOLMENE hedder tre ger, tyve kilometer uden for den born-

CHrIsTIANS@ 0g FReDERKKS@ er de to beboede ger. Gaden er centrum for
livet iblandt indbyggerne. Gaden er det eneste brolagte stykke mellem
to gule barakker. Gaden ligger pa Christiansg. Der bor langt de fleste.
Enkelte har dog deres hjem i de sma fiskerhytter, der er spredt ud over
Frederiksg.

| en af disse bor vores personer, om hvilke fortzellingen spinder sig.
Hvidkalkede vaegge bade udenfor og indenfor. To rum og et lille kak-
ken. Mabler af bejdset trae, slagbzenke og stgbejernsrammer i de sma
vinduer. Udsigt over fuglegen.

FucLegen ligger sydest for Frederiksg, og er af naesten samme stor-

relse. Dér lever dykaender, haettemager, spurve, og andre havfugle kun
ornitologer kender navnet pd. Adgang til @en kan man kun fa af Erthol-
menes gverst myndighed, politimesteren, og det kun i forbindelse med
et gyldigt erinde. Andre ma ngjes med udsigten fra Mdnen.

MANEN er det gamle krudtkammer, der i dag er museum for gen. Men for
beboerne er det vigtigere, at det er der, man holder bal. Der er bal pa
Manen, for de inviterede, der er bal pa Manen for dem der skal opleve
natten pa det fredeligste sted i Danmark, naesten ved verdens ende.

VErRDENs ENDE stikker op af havet sma hundrede meter uden for Chris-
tianse. En klippe der knap er stor nok til at man kan sta pa den. Fra den
straekker havet sig ud til jordens kant, derfra kan man kun vende tilbage,
ikke komme leengere veek.
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INTERMEZZO

Jesper og Mette star i kgkennet. Beskriv det. De brygger kaffe, faestn
dig pa cirklerne, dampen. Lav en fed overgang til din fortzelling. Fokuser
fx pa den dampende kaffe og duften derfra, der blander sig med
Mettes parfume. Varmen som stiger opad fra koppen. Det hele iblandet
Eriks fraveer.

FORTALLING

Dette er en fortaelling du star for. Halvdelen af scenariet er nu spillet, og
denne fortzelling er ment som en opsamling pa introfortaellingen, hvor
tempoet og grundtonen endnu engang bliver slaet an.

Der er noget skaebneironisk over at fgle sorg pa Ertholmene. Klipperne
bliver opvarmet fra den farste fordrssol, og er trefierdedele af dret
varmere end havet. Alle vinde der rammer gerne er sdledes afkglet af
havet, og bliver derfor kastet opad nar de rammer de varme klipper,
hvilket skaber en varmesgjle, der p& dage hvor resten af landet ellers er
indhyllet i skyer, slar hul op til solen og himmelrummet lige over Erthol-
mene. En sorg pa de mindste ger i @sterspen, er derfor badet i solskin,
der er ingen regn, intet gravejr, ingen sympati fra den natur, der tog Erik
vaek. Ertholmene er det sted i Danmark, hvor solen skinner flest timer
om aret.
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INTERMEZZO

De kommer hjem til huset pa Frederiksg. Maden stér parat pa bordet.
De spiser. Der er rugbrad, sild og seg. Minderne om Erik er mange.
Hvordan maden bliver indtaget er op til spillerne. Fokuser pa fravaeret af
Erik ved bordet. Benyt fx den larmed stilhed og bornholmerurets tikken.
Nar scenen synes udspillet, fortseet med fortzelledelen.

FORTALLING

Fortaellingen falder i to dele, som der igen skal krydsklippes imellem.
Fortzelledelene er sveere. De er sexscener, noget som traditionelt volder
rollespillere problemer. Hjeelp dem ved at forklare hvilke ting scenerne
skal indeholde. Gar de i std, sd sperg ind til hvad de gar, hvordan de ger
det og hvad de fgler. Lad dem ikke springe over og afslutte scenen for
tidligt.

a. Elskov pé Ertholmene. Erik og Lissy er unge. Det er for Jesper blev
fadt. De svommet ud til fuglegen for at samle aeg, og veere alene. Det
er skumring. De ved godt, at det er ulovligt at samle aeg, men det er
abenlyst at det er et paskud for at veere alene med hinanden. Lad dem
beskrive deres farste hede kys pa @en. Lad det vaere optakten til en sex-
scene. De skal fortzelle om hinandens kroppe. Det er sex og kaerlighed.
Det er vigtigt at de ikke springer over det sexuelle element. Scenen
afsluttes ved orgasmen.

5. Mette og Jesper er kommet hjem efter svammeturen til verdens
ende. Jespers krop lugter af hav. Erik og Lissy er taget ned pa kroen for
at mades med de andre gboere. De er alene. Et kys der bliver til flere.
En situation der udvikler sig. De har haft sex en gang fer, og ger det for
anden gang. Lad det veere smukt, ungt og famlende.. Afslut scenen nar
de kommer.

cenariet udspiller sig i de sidste par timer op til den ceremoni-

elle afsked med en druknet fisker, hvis lig ikke er fundet. Spillerne

er: Sennen til den afdade, dennes mor og kaereste, samt faren,
den dade fisker. Saledes bestar scenariet af rammefortaelling, timerne
op til begravelsen, afbrudt af en raekke flashbacks, der er de egentlig
scener i scenariet. Faren optraeder naturligvis kun i flashbackene. Ram-
mefortaellingen er i det falgende meerket inTERMEZZO 09 flashbacks
ved FORTZELLING.

Der er meningen at du skal sgrge for at spillerne far fortalt det de skal.
Du kan sagtens forteelle dem i overordnede treek hvad scenens indhold
er, eller hvad praemisset for fortaellingen er. Dette ggr bare at spillerne
bliver mere sikre pd, hvad det er de skal fortaelle.

Du skal i mange fortaellescener klippe frem og tilbage mellem to
fortaellinger. Her skal du vaere opmaerksom pa de naturlige skift, spill-
erne skaber. Det kan vaere ved gjeblikke, hvor fortzellerne enten karer
ded, er pa vej ud af et vildspor, eller hvor historien har ndet et punkt,
hvor det rent dramaturgisk giver mening at klippe. Ved at skifte giver
man ogsa spillerne tid til at teenke, og lader dem blive inspireret af
hinandens fortaellinger, hvilket er meningen, da mange af de tvedelte
scener har parallelt indhold.

Forteellelementerne er pd ingen made standard. Enkelte har karakter
af dialog, andre kan ligesavel erstattes af rollespil. Det betyder ikke sa
meget, hvordan det sagte bliver sagt, saleenge det bliver sagt.




INTRO

Dette er en fortaelling du star for. Den er anslaget til hele scenariet, og
skal laegge tempoet, og grundtonen, resten af scenerne skal spille op
imod.

FORTALLING

Da Erik ikke vendte tilbage morgenen efter han tog af sted, laegger tre
bade fra havn, for at s@ge efter ham. De sejler direkte ud til Eriks sted,
der hvor han altid fisker, og finder hans bad drivende i cirkler omkring
hans bundgarn, der har sat sig i klipperne et sted dernede. Motoren
gar ikke, og som en indskydelse slukker de tre andre bade ogsa deres
maskiner. Der bliver stille, og kun bglgeslaget mod de fire skrog hares.
Eriks kutter er tom, Erik er vaek. Bare tre sgmil bag dem, @stpa, ligger
Eriks hjem. Han har sikkert set det som det sidste, fgr han gik under.
En fisker hopper over i Eriks bdd og taender for trawlrullen. Den drejer
sejt rundt, og hiver roligt garnet op. Der er ingen der siger noget, alle
haber de det samme; at Erik kommer op med de fisk, der har sat sig i
garnet. Han er der ikke.

Efter det rigger de badene sammen og traekker Eriks kutter i havn. De
kan snart ses fra molen, og alle pa @en, der er vidner til keeden af bade,
ved hvad der er sket.

INTERMEZZO

Mette og Jesper er er rejst fra Kebenhavn til Bornholm, og har siddet

i en lille time i bdden fra Gudhjem til Christians@. Ger noget ud af at
beskrive havet, dets bglger og tankerne om faren. Du kan evt. sperge til
Jesper hvad han fgler. Supplér med Mette og hendes tanker om situa-
tionen.

Nar de kommer til Christianseg, bliver de medt af turister som keemper
for at komme ombord pd skibet. Midt i menneskemaengden skiller en
person sig ud - Lissy, Jespers mor. Hun er maerket af sorg. Har graedt.
Beskriv det indirekte.

Efter gensynet gar de over broen til Frederiksg. Hiem. Gar noget ud af at
beskrive broen over til Frederiks@. Man kan se Eriks kutter fra broen. Den
er tom. Fortseet med fortaellingen

FORTALLING

Det er farste gang Mette er pa Christiansg. Fortaellingen deler sig i to.
Du skal klippe mellem de to historier. | den ene svammer Erik og Jes-
per om kap ud til en lille klippe ca. 100 m fra Cristiansg - Verdens ende
- Danmarks gstligste punkt. | den anden sidder de to kvinder og taler.
De to scener giver spillerne mulighed for at finde ind i deres roller.

4. Denne del udspilles som dialog. Lissy og Mette sidder pa klipperne
tilbage pa Christiansg og ser pa deres to maend. De snakker om dem,
og om hvordan de madte hinanden. Stemningen skal veere god.

5. Erik og Jesper svemmer om kap ud til Verdens ende, som s& mange
gange fer. Hvem der vinder er op til de to spillere. De skal more sig. De
har de to kvinder, de begge vil have. Lad dem fa sig en snak derude om
kvinderne.




holmske kyst. Knap synlige i kimingen pa solskinsdage, er det

Kongeriget Danmarks yderste faestning, der anes. Forbindelsen
holdes i live af den gamle postbdad fra Svaneke. Hundrede og syv ind-
bygger indtil scenariestart, @stersgens and, to sildemarinaderier, Manen
og Verdens Ende. Fredede fugle, hvidkalkede hytter, broen, der straekker
sig mellem Christiansg og Frederiksg.

6RTHOLMENE hedder tre ger, tyve kilometer uden for den born-

CHrIsTIANS@ 0g FReDERIKS@ er de to beboede ger. Gaden er centrum for
livet iblandt indbyggerne. Gaden er det eneste brolagte stykke mellem
to gule barakker. Gaden ligger pa Christiansg. Der bor langt de fleste.
Enkelte har dog deres hjem i de sma fiskerhytter, der er spredt ud over
Frederiksg.

| en af disse bor vores personer, om hvilke fortzellingen spinder sig.
Hvidkalkede vaegge bdde udenfor og indenfor. To rum og et lille kek-
ken. Mgbler af bejdset trae, slagbzenke og stgbejernsrammer i de sma
vinduer. Udsigt over fuglegen.

FucLegen ligger sydest for Frederiksg, og er af naesten samme stor-

relse. Dér lever dykaender, haettemager, spurve, og andre havfugle kun
ornitologer kender navnet pd. Adgang til @en kan man kun fa af Erthol-
menes gverst myndighed, politimesteren, og det kun i forbindelse med
et gyldigt eerinde. Andre ma ngjes med udsigten fra Mdnen.

MANEN er det gamle krudtkammer, der i dag er museum for gen. Men for
beboerne er det vigtigere, at det er der, man holder bal. Der er bal pa
Manen, for de inviterede, der er bal pa Manen for dem der skal opleve
natten pa det fredeligste sted i Danmark, naesten ved verdens ende.

VErRDENs ENDE stikker op af havet sma hundrede meter uden for Chris-
tianse. En klippe der knap er stor nok til at man kan std pa den. Fra den
streekker havet sig ud til jordens kant, derfra kan man kun vende tilbage,
ikke komme leengere veek.

et summer i din venstre arm. Summen bliver til smerte. Det
stikker i dine ribben. Det eksploderer i det hjerte. Havet flimrer,
lyset varmer dine hornhinder, og dine gjne lgber i vand. Tarerne
armer din kind, mens billederne springer frem af krusningerne i van-
det, mens du laener mod raelingen. ..

... brylluppet pa broen, hvor Lissy gav dig hendes ja, hendes liv, og hun
giftede sig med dig og gerne... to ar senere, hvor hun fader Jesper...
seks ar senere, igen. Jesper svammer for ferste gang uden du holder
ham, sammen svgmmer i til Verdens Ende, i roligt tempo lader du ham
vinde kaplgbet... nidr senere, igen, Jesper kommer hjem fra efterskolen
pa sommerferie, med sig har han Mette. Du genkender Lissy i hende,
du genkender keerligheden i din sgns ajne, du elsker hende, du elsker
dem, du serger for at alle pa @erne tager i mod dem, som en del af dem
selv...

Nu roligt. ..

... du se gerne. Christiansg, Fuglegen, og din fedeg, Frederiksg. Der er
hul i skyerne over Ertholmene, solen skinner. Du er til bal pd Manen, du
danser med Lissy for farste gang. Du er ude pa Fuglegen i maneskin,
hvor du stjeeler aeg. Du ringmaerker en fugl, der er fanget i nettene pa
Christiansg. Du lever pd klipperne i @stersgen, du lever og fisker og er
lykkelig, ved Verdens Ende.

Det sidste du maerker er vandet, da du falder ud over reelingen. Det
sortner, det eksploderer engang mere i dit hjerte. De finder din bad
dagen efter, men dig, dit lig, finder de aldrig. Du er der kun i minderne.




holmske kyst. Knap synlige i kimingen pa solskinsdage, er det

Kongeriget Danmarks yderste faestning, der anes. Forbindelsen
holdes i live af den gamle postbdad fra Svaneke. Hundrede og syv ind-
bygger indtil scenariestart, @stersgens and, to sildemarinaderier, Manen
og Verdens Ende. Fredede fugle, hvidkalkede hytter, broen, der straekker
sig mellem Christiansg og Frederiksg.

6RTHOLMENE hedder tre ger, tyve kilometer uden for den born-

CHrIsTIANS@ 0g FReDERIKS@ er de to beboede ger. Gaden er centrum for
livet iblandt indbyggerne. Gaden er det eneste brolagte stykke mellem
to gule barakker. Gaden ligger pa Christiansg. Der bor langt de fleste.
Enkelte har dog deres hjem i de sma fiskerhytter, der er spredt ud over
Frederiksg.

| en af disse bor vores personer, om hvilke fortzellingen spinder sig.
Hvidkalkede vaegge bdde udenfor og indenfor. To rum og et lille kek-
ken. Mgbler af bejdset trae, slagbzenke og stgbejernsrammer i de sma
vinduer. Udsigt over fuglegen.

FucLegen ligger sydest for Frederiksg, og er af naesten samme stor-

relse. Dér lever dykaender, haettemager, spurve, og andre havfugle kun
ornitologer kender navnet pd. Adgang til @en kan man kun fa af Erthol-
menes gverst myndighed, politimesteren, og det kun i forbindelse med
et gyldigt eerinde. Andre ma ngjes med udsigten fra Mdnen.

MANEN er det gamle krudtkammer, der i dag er museum for gen. Men for
beboerne er det vigtigere, at det er der, man holder bal. Der er bal pa
Manen, for de inviterede, der er bal pa Manen for dem der skal opleve
natten pa det fredeligste sted i Danmark, naesten ved verdens ende.

VErRDENs ENDE stikker op af havet sma hundrede meter uden for Chris-
tianse. En klippe der knap er stor nok til at man kan std pa den. Fra den
streekker havet sig ud til jordens kant, derfra kan man kun vende tilbage,
ikke komme leengere veek.

Jesper pa efterskolen, hvor | blev kaerester. Ligesom din keerlighed
til Jesper er vokset med tiden, ud af barndomme og ind voksen-
livet, er din keerlighed til @erne ogsa blomstret. Fra du ferste gang svem-
mede med Jesper til Verdens Ende, og 13 pa det lille skaer i solen, vidste
du at du ville veere sammen med ham fra da af.
Nu mens postbdden naermer sig Christiansg, ser du dem i et andet lys.
Solen skinner, men der hviler en skygge over havnen, hvor | skal mades
med Jespers mor, Lissy. Det er fravaeret af Jespers far, Erik, der er skyg-
gen. | er kommet for at sige farvel, men det er ikke en begravelse, der
er ikke noget lig. De fandt kun den tomme enmandskutter, fra da af var
han veek.

6rtholmene er dit andet hjem, og har veeret det siden du madte

Det plejer at veere ballet pa Mdnen du glaeder dig til, dansen og fuld-
skaben, friheden midt i ingenting. Det plejer at vaere vandet og fuglene,
du glaeder dig til. Gaturene rundt om Christiansg og Frederiksg, den lille
time, hvor gernes foranderlig viser sig for hvert skridt. Farst kanonerne
lige efter Gaden, sa skoven og Stranden, den flade klippe. Hele vejen
rundt til fuglenettene, fer udsigten til Fugle@en kommer, og du gar
over broen til Frederiks@. Nu er det afskeden der har bragt der dertil.
Afskeden med ham der altid havde sit hjem abent for dig. Ham der,
sammen med Lissy, sargede for at alle pa @erne tog godt i mod dig.
Ham der sgrgede for at du leerte gerne at kende.

Du holder Jesper i handen, imens postbdden kraenger over mod styr-
bord og smider farten pd vej ind i havnen. Du ser op pa fyret, udsaetter
blikket pa molen, men da du kigger, star Lissy der, klaedt i sort, alene.
Turisterne star i eerbadig afstand til hende. Hun venter pa dig og Jesper.
Venter sa i kan sige farvel sammen.




holmske kyst. Knap synlige i kimingen pa solskinsdage, er det

Kongeriget Danmarks yderste faestning, der anes. Forbindelsen
holdes i live af den gamle postbdad fra Svaneke. Hundrede og syv ind-
bygger indtil scenariestart, @stersgens and, to sildemarinaderier, Manen
og Verdens Ende. Fredede fugle, hvidkalkede hytter, broen, der straekker
sig mellem Christiansg og Frederiksg.

6RTHOLMENE hedder tre ger, tyve kilometer uden for den born-

CHrIsTIANS@ 0g FReDERIKS@ er de to beboede ger. Gaden er centrum for
livet iblandt indbyggerne. Gaden er det eneste brolagte stykke mellem
to gule barakker. Gaden ligger pa Christiansg. Der bor langt de fleste.
Enkelte har dog deres hjem i de sma fiskerhytter, der er spredt ud over
Frederiksg.

| en af disse bor vores personer, om hvilke fortzellingen spinder sig.
Hvidkalkede vaegge bdde udenfor og indenfor. To rum og et lille kek-
ken. Mgbler af bejdset trae, slagbzenke og stgbejernsrammer i de sma
vinduer. Udsigt over fuglegen.

FucLegen ligger sydest for Frederiksg, og er af naesten samme stor-

relse. Dér lever dykaender, haettemager, spurve, og andre havfugle kun
ornitologer kender navnet pd. Adgang til @en kan man kun fa af Erthol-
menes gverst myndighed, politimesteren, og det kun i forbindelse med
et gyldigt eerinde. Andre ma ngjes med udsigten fra Mdnen.

MANEN er det gamle krudtkammer, der i dag er museum for gen. Men for
beboerne er det vigtigere, at det er der, man holder bal. Der er bal pa
Manen, for de inviterede, der er bal pa Manen for dem der skal opleve
natten pa det fredeligste sted i Danmark, naesten ved verdens ende.

VErRDENs ENDE stikker op af havet sma hundrede meter uden for Chris-
tianse. En klippe der knap er stor nok til at man kan std pa den. Fra den
streekker havet sig ud til jordens kant, derfra kan man kun vende tilbage,
ikke komme leengere veek.

Du er enken, der sidder tilbage i paradiset. Enken der med ét mistede
sin uskyld, da de andre fiskere, for fire dage siden, fandt din mands bad,
Eriks bad, drivende tre sgmil fra jeres hjem. Tom. Nu sidder du alene
tilbage i jeres hjem pa Frederiksg, uden et lig at begrave. Du har hdbet
pa at han ville drive i land, og i gar nat var vinden rigtig, men i morges
var der intet pd kysten. Enten er han drevet forbi, @stpa, eller ogsa er han
blevet trukket ned.

Du blev gift ind pa @en. Du medte Erik en sommer, hvor du var til bal pa
Manen sammen med din klasse. Han var ung og steerk. | skrev sammen i
flere maneder, indtil han kom og ville giftes. Han greb det gammeldags
an, og spurgte din far fer han spurgte dig. Du blev gift med gen, havet
og den lille enmandskutter, den dag pa broen mellem Frederiks@ og
Christiansg for toogtyve dr siden. Du blev gift et lille landskab du lang-
somt lzerte at kende, langsomt lzerte at elske, fra Fuglegen til Verdens
Ende.

To ar efter fik | Jesper. Det er ham du venter pa nu. Ham og hans
keereste Mette. Det er dem du skal dele sorgen med, frem til aften hvor |
vil afholde en lille ceremoni pa badebroen. Du kan kun smide blomster
i havet, der tog din mand. Blomstre for toogtyve ars segteskab, blomster
for toogtyve ars liv. Hvor mange ar kommer sorgen til at vare?
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Jesper, 24 ar

Du er sgnnen der kommer tilbage til fadegen for at sig farvel til sin far,
men der er ikke noget lig. Tomhed, ingen steder at kigge hen, ingen
steder at faeste sine minder, og @en er et stort minde for dig. Det sum-
mer i din krop, og der er ikke bare postbadens motor, der ger det. Du
kigger ud i kimingen, og Frederiksg ligger der, stille, med Christiansg og
fyrtarnet bag sig.

Du har aldrig haft en barnepige. Nar din far var ude at fiske var du sam-
men med enten din mor, eller de andre bgrn pa gerne. Der var sa godt
som ingen farer, alle kunne svemme, og der var altid en laeside at bade
fra. Men at lege med din far, at fiske med din far, var hgjdepunkterne.
Det var din far, der lzerte dig at svemme, lzerte dig at pilke, leerte dig at
traekke garn, uden at det kom i skruen. Du har altid elsket ham for det.
Det farste svommetag var 0gsa ferste gang, du var vaek fra gerne. Kun
et par meter fra badebroen, men du var fri. Det var din far der viste dig
vejen, bade rundt pa klipperne, og i resten af verden, fra efterskolen til
den ingenigruddannelse du afslutter naeste ar. Alt kommer fra din far, alt
kommer fra @erne, minderne, din barndom.

Du holder din kaereste Mette i handen mens postbaden kraenger sig
rundt om molen, smider farten og langsomt sejler ind i havnen mel-
lem de to ger. Siden du medte hende, har hun veeret en del af dit liv, og
pa den made en del af gen. Fra i kyssede pa efterskolen har hun vaeret
med herover, pa alle ferierne. Hun kende @en naesten lige s& godt som
dig.

Din mor star pd molen. Du skal hilse, far du kan sige farvel.




