Den oversnedige plan der vil gøre dette til det mest snedige scenarie.
Følgede NPC er helt usædvanligt snedige og essentielle:

CHEFEN: Chef for Danisco, Danmarks suverent største firma, der står for en alvorlig stor del af BNP'en. Han aner ikke en dadel og tror bare han styrer et helt almindeligt sukker​firma, men nu er alt hvidt jo ikke til at putte i kaffen....dog ved han at hans „søn“ er en borg.

Vicebossen: Han er en af grovskurkene. Sammen med CHEFEN's „søn“ står han for et narkokartel der leveret til hele nordsjælland, dette gøres under dække af Danisco's produktionsapparet (floremelis og sne har jo visse ligheder). Han har bestemt sig for at to er én for meget i et snefirma, så han har udtænkt en snedig plan til at skille sig af med „sønnen“: Han har opdaget af „sønnen“ for noget på siden af en overlækker dulle, dette har han lækket til „sønnens“ kæreste og købt hende for 1.000.000 eb til at nakke „sønnen“ (Det er det jeg altid har sagt, hold jer fra blondiner).

Kæresten: „Sønnes“ gamle kæreste, er blevet træt af „sønnen“ efter at han er begyndt at date en ny dulle og er derfor blevet overtalt til at nakke ham (for den nette sum af 1.000.000 eb).

Dullen: Arbejder for et up-and-coming narkokartel fra ama'r, der har opdaget at „sønnen“ handler med narko, så de har ansat hende til at finde ud af hvor han handler og hvordan har får dækket det.

„Sønnen“: Han er borg, så han er rimelig træls at slå ihjel. Han er mindst lisså skummel som vicebossen, så han har også bestemt så for at få noget iværksætter ydelse og starte for sig selv. Dette vil han gøre ved at fingere sit eget selvmord (han kan hænge ret lang tid i et reb inden har kradser af), og så skrive et selvmordsbrev hvor han afslører sig selv og vicebossen, idet han så satser på at vicebossen ryger bag tremmer så han kan få markedet for sig selv.

PLOT (NOT): Inden han hænger sig selv, ringer han til politiet og giver dem et anonymt tip om at der sker skumle ting oppe i hans villa. Så er det ellers op med Randersrebbet og op og hænge. Bedst som han hænger der og venter på politiet dukker kæresten op med en alvorlig stor riffel for at nakke ham, da hun opdager ham ser hun rigtig glad ud, opdager hans selvmordsnoter og nupper dem (for at kunne afpresse vicebossen for flere klejner). Netop her hører hun hoveddøren gå, da vores helte gør deres entré, så hun vælger at stikke af i hendes Porche. Så det første vores helte ser er en hængt mand og en Porche der speeder ud af bagudgangen. Her bør (læs SKAL) vores helte optage forfølgelsen, under den vilde biljagt ud af strandvejen bliver Porchen nakken af en hurtig speedende AV-8 der kan spores til Ama'r kartellet (sendt af Vicebossen, gennem Del Monde Denmark).

Når vores helte returnerer til åstedet er „sønnen“ forsvundet -gisp- der hænger kun et overskåret reb, desuden blinker hans tv-telefon-svarer. Det er dullen der ringer og spørger hvor han bliver af, og bedst som hun står og snakker kommer han ind i baggrunden (uha hvor spændende- ps der er tid på svaret så man kan se det er optaget efter han er hængt).

Nu er „sønnens“ plan gået i vasken da politiet ikke opdagede hans papirer. Efter at have tænkt lidt over sagen, fortæller han dullen hvordan det hele hænger sammen, hvilket hun ikke er så glad for at høre, så hun slår ham ihjel. Det giver pc-erne en chance for at finde dem, og just på dette tidspunkt ser de dullen smide „sønnen“ i havnen. Nu kan de så sponse efter hende og finde ud af at hun kommer fra ama'r-kartellet.

Efter at have skudt til højre og venstre på ama'r-kartellet opdager de et kartoteks-skab hvor „sønnen“ bliver afsløret som mellemmand og narkohandler. Mens de læser dette bliver de ringet op af chefen, der siger at han gerne vil tale med dem. Det er sønnen der har fortalt faderen at viceshefen er skummel, så nu skaffer faderen spillerne ind som rengøringsassistenter i produktionshallen.

Efter et have opdaget en del ting er vi klar til den store skudscene. Her bliver alle NPC-goons skudt, og vicechefen bliver arresteret. Her ville historien slutte, hvis ikke „sønnen“ havde lagt en snedig plan (til). Han slår faderen ihjel, tager ham med ud hvor shoot-out'et netop er overstået, og nakker vicechefen og spillerne. På den måde arver han firmaet, prinsessen, og hele kokainproduktionen.

Rollespilsspilpersoner (for nemheds skyld forkortet til PC'ere).

Jens, jyde, uro'er.

Pia, cand.kemi., analysepanser(?)

Mortensen, kriminalassistent, trenchcoat oma.

Sara, skarpskytte

Reine Puhakeinen, finne, chsaffør, fuld.

Intro til Sukkerde, et sødt lille cyberpunk 2020 scenarie:

Torsdag 14. August 2020, politigården i København. Politimester Hanne Smæk Hansen briefer speciel narko task force 14.

Folkens! Vi har modtaget et anonymt tip her til morgen. Baron von Würfelzucker's søn Dan von Würfelzucker er øjensynligt involveret i narkotikakriminalitet! Der er grund til at antage at der befinder sig inkriminerende beviser på hans bopæl. De er hermed bemyndiget til at foretage en uvildig og tilbundsgående undersøgelse på Dan von Würfelzucker's hjemadresse. Jeg vil gerne bede Dem om at foretage denne undersøgelse så diskret som muligt, da Baronen som bekendt er chef for det hæderkronede firma Danisco Inc. som vi ikke ønsker at bringe ind i denne sag. Og husk nu – Pas på derude!
SCENARIE
Prolog: En årle morgen
Hanne Smæk Hansen briefer special narko task force 14: „Folkens! Vi har modtaget et anonymt tip her til morgen. Baron von Würfelzucker's søn Dan von Würfelzucker er øjensynligt involveret i narkotikakriminalitet! Der er grund til at antage at der befinder sig inkriminerende beviser på hans bopæl. De er hermed bemyndiget til at foretage en uvildig og tilbundsgående undersøgelse på Dan von Würfelzucker's hjemadresse. Jeg vil gerne bede Dem om at foretage denne undersøgelse så diskret som muligt, da Baronen som bekendt er chef for det hæderkronede firma Danisco Inc. som vi ikke ønsker at bringe ind i denne sag. Og husk nu – Pas på derude!ADVANCE \r2“.

Special narko task force 14's overhovet: Kriminalassistent Mortensen trækker jakken godt op om ørene og ser på sine 4 medhjælpere: Den store, kortklippede, lyshårede, gyllestinkende Jens; lille, forvirrede, hemligsfulde Pia; Sortklædte, evigt „hottende“, riffelsvingende Sara og evig fulde, kniv stikkende, vodkastinkende Reine Puhakeinen. Dette ville blive en lang sag.

Opvarmning: Dan hænger ud
Special narko task force 14 kommer ud til Dan von Würfelzucker's kæmpevilla på strandvejen. Her opdager de at døren er åben, og kan så vælge enten at liste stille ind, eller at ringe på og så liste stille ind da der ikke er nogen der svarer.

I et af de mangfoldige værelser på første sal møder et græsseligt syn dem: Dan hænger i et Randers-reb fra loftet, godt blå i hovedet (han har en speciel ansigtsskiftefarvedims® indbygget). Ikke så snart har special narko task force 14 indtaget denne scene, da de hører en Porche (rød) starte bag huset. De stormer ud af huset, lige tids nok til at se Porchen dreje ned af strandvejen. Kun efter fem minutter scenarie, og allerede den første biljagt! Spændende, hva?

Efter en hæsblæsende jagt ned af strandvejen (ind mod byen) dukker en anonym AV-8 op, møver et missil ind i porchen, og når så at stikke af inden Sara får klikket færdig.

Så er der ikke meget andet at gøre, end at tage tilbage til Dan's hus. Her er Dan blevet skåret ned (og er forsvundet), og hans videotelefon-svarer står og blinker (det må spillerne gerne kaste nogle terninger for at opdage). Hvis de trykker på „Afspil Besked“ knappen bliver følgende besked afspillet:

En sydlandsk skønhed toner frem på skærmen med et bekymret udtryk i ansigtet. Hun står tilsyneladende i en telefonboks Ama'r torv. „Elskede“, siger hun:„Hvor bliver du af? Vi havde en aftale klokken 10, og nu er klokken halv 12!“. Pludselig drejer hun hovedet mod højre, da en stemme taler til hende:„Undskyld jeg kommer for sent skattebasse, jeg har været lidt ophængt på det sidste! Hvem taler du med?“. „Jeg er ved at lægge en besked hos dig, nuser“, svarer hun. „SHIT!“, udbryder den mystiske stemme, og Dan's hoved fylder skærmen ud idet han rækker over efter pålægs-knappen.
Scenariets første inter-aktive del: Nu går den vilde skatte-jagt
Nu kan special narko task force 14 følge følgende spor.

Videotelefonbeskeden
Hvis SNTF14 ringer til TeleDanmark er der optaget. Hvis de prøver igen (og får overtalt telefondamen), kan de få at vide at telefonbeskeden ganske rigtigt er foretaget. Hvis de ringer op for tredie gang og får fat i den samme telefondame, kan hun fortælle at den blev foretaget fra klokken 12:25:36 til 12:24:43 i dag. Hvis de spørger om hvordan det kan være, siger hun „Nårh nej“, og siger at det selvfølgelig var omvendt: Fra 12:36:25 til 12:43:24, „Øej nej, selvfølgelig“ 12:24:43 til 12:25:36. Ganske rigtigt fra en telefonboks på Ama'r torv. Den blev betalt med et telefonkort købt i „Ömerz kiosk og fast food“ på Vesterbro.

De rygende rester af Porchen
Her kan de lave en DNA-prøve af den afsvedne blondine på forsædet, som de kan prøve at få tjekket på Dansk DNA-bureau (DDB) hvis Mortensen ellers kan få en speciel tilladelse hos chefen (det kan han godt). DDB's centrallager ligger på Regnecentralen i Ballerup. Her kan de få fat i Protein Match-Shop (PMS) medarbejder Lotte Hejre (som har en dårlig dag). Her kan de få at vide, at hun hed Signe Ryge, CPR-nummer 140898-​1448. På den ene eller den anden måde kan de finde ud af at hun var (ifølge Se&Hør) kæreste med Dan gennem længere tid, kendt fra TV (vært til quiz'en „Sukkertoppen“, sponsoreret af Danisco). Hvis de graver dybere, opdager de at et større beløb (1,000,000 eb) der blev indsat på hendes bankkonto i UniBank. Pengene blev overført fra en udenlandsk konto. Den kan de sætte Interpol på, men de når ikke at komme tilbage med noget fornuftigt inden scenariet er omme.

Den anonyme AV-8
Her kan PC'erne kontakte Flight Control - Kastrup (FCK). De har ganske rigtigt observeret en ikke-registreret flight i sektor Zulu-Zulu-ninerhalvfems, men har opsnappet registreringskoden fra flight'ens emergency rescue beacon. Koden er SE-MIL01A, og tilhører en AV-8 fra den privatiserede skånske hær. Så må SNTF14 til sverige, hvor de ikke har nogen myndighed (hæ-hæ). Her kan de (efter at have snakket lidt med portvagten på Malmö kasserne) så snakke med general Svend der sidder i sin gyngestol. Han kan passende bestikkes med de toldfri bajere PC'erne købte på båden, så han „glemmer“ at gemme udlejningspapirerne væk mens han går på toilettet. Udlejningspapirerne viser at AV-8'eren er lejet af „Del Monde Denmark“ for en dag (håndud 1). Det hele hænger således sammen, Vicebossen har lejet AV-8'eren men har udgivet sig for at være fra Del Monde Denmark, vel vidende at dette vil lede politifolkende mod Del Monde Denmark, som jo heller ikke har helt rent mel (sukker?) i posen.

Første Reklameblok: Det er nu, de solmodne appelsiner skal plukkes
Del Monde Denmark har til huse i et gammelt, hærget pakhus på syrefabriksvej på Ama'r. Her kan de gå lige ind til chefen (Åge Åkesson), en let fedladen, tyndhåret herre der sidder i undertrøje på sit kontor. Han fatter ikke hvad de snakker om, det eneste han lejer er 40 fods containere hos AP Møller. Just mens PC'erne er ved at lægge ham i benlås bliver døren slået op, og ind træder en spinkelt bygget sydlandsk udseende vejrbidt mand i hvidt jakkesæt, hvid hat og tofarvede sko — Manden Fra Del Monde!
Manden Fra Del Monde udbryder med sin rolige stemme:„Police officers. As you undoubtably are aware, this warehouse is corporate property. Unless you have a warrent duly signed by the proper autorities, I would suggest that you leave this building immeatly.“. Mortensen ved at de er ude at svømme nu, så der er ikke mere at gøre her.

Hente-kaffe episoden: Bøf-ud
Som spillerne nok kan regne ud, er der ikke meget andet at gøre, end at flytte ind i den nedlagte 7-Eleven overfor, og så ellers holde øje med hvad der sker. Straks efter at Manden Fra Del Monde kom, er alle telefonlinier blevet scramblet, så der er ikke noget at hente.

Jagten: Tunge sko i havnen
Da aftenen falder på (ventetiden kan udfyldes med Spillelederens fantasier), ser de — Den mystiske kvinde (alias: Dullen) (NPC 1) (hende der ringede til Dan fra Ama'r torv) — Komme kørende på en motorcykel og gå ind i bygningen til Manden Fra Del Monde. Efter en halv times tid kommer hun ud igen, springer op på motorcyklen (uden hjælm) og haster nordpå.

De kan nu forfølge hende, og ender til sidst i nordhavnen hvor hun forsvinder ind i et pakhus. Straks efter kommer hun fræsende ud med en gaffeltruck med Dan iført betonsko på gaflen. Sjask, i vandet med ham. Nu er det på tide at pågribe Den Mystiske Kvinde, der dog er så usportslig at hun både stikker af og sætter sig til modværge med skydevåben.

Pakhuset er hvor Del Monde Denmark kører deres lyssky forretninger fra (Kort 1). En nærmere ransagning tilvejebringer fire europapaller med appelsinkasser fyldt med kokain, en række (sådan i omegnen af fire) ikke særligt venligtsindede vagter (NPC 2), samt et kartoteksskab med diverse papirer der afslører medlemmerne af denne kokainbande. Desuden findes der en fil mærket „Dan“ (håndud 2).

Filen mærket „Dan“ indeholder information der viser at Dan er skummel, og at den mystiske kvinde er sat til at tjekke ham ud.

Pludselig lyder det fra Mortensens lomme: „Bridge to Captain“ -- Det er Mortensens helt ufattelig lækre STNG telefon der ringer. I den anden ende af røret?, befinder sig ingen ringere en Baron Von Würfelzucker: „Kriminalassisten Mortensen, jeg vil på det kraftigste anmode dem om at indfinde Dem på mit kontor med DET samme. Da jeg ønsker at diskutere en sag af yderste vigtighed med Dem, og deres mandskab“.

Så mon man jo hellere tage til Høje Tåstrup - til Danisco Inc. hovedkvarter.

Verdens korteste møde: Åh nej ikke ham igen, igen
På vej ned i Danisco's parkeringskælder når de lige at se Dan komme kørende mod dem, op fra Parkeringskælderen og væk....

CHEFEN taler: Mig skal de ikke tale SØDT til
Efter de indledende øvelse med diverse receptionister og sekretærer, ankommer vores kække delegation til CHEFEN's kontor. Kontoret er som chef kontorer er flest: Kæmpe stort med gulvtæppe, et stort egetræs skrivebord, et imponerende reolmøbel med indbygget barskab, samt en kæmpe læderlænestol hvori Baron Von Würfelzucker sidder. (Stolen har selvfølgelig gaspatron, så Baronen kan hæve sig over dem han taler med. Når PC'erne har taget plads i de dertil stående stole begynder Baronen: „Mine herrer, og damer, det er fra yderst pålidelig kilde kommet mig for øre, at der foregår skumle ting i min virksomhed. Det lader til at min, snart eks, Vice President - Nikolai, bruger mit produktionsapparet til fremstilling af Kokain, og står i spidsen for et større narkokartel. Jeg ville sådant set gerne selv smide ham i sukkerroe knuseren, men det vil bare skabe for meget medieopmærksomhed. Så jeg vil gerne bede dem om at foretage en diskret undersøgelse, og efterfølgende diskret fjernelse af Nikolai. Til dette formål har jeg skaffet jeg alle job som Kvalitetsauditører i vores produktionsafdeling på Nakskov, i startet i morgen kl 8.00". Hvis de begynder på underlige argumenter om at sønnen skulle være indvoldveret og være forsøgt myrdet flere gange, bliver disse hutigt affejet. Bliver de rigtigt grove, kommer der et par ORDENTLIGE sukkerknalder og smider dem ud. Slut replikken må være noget med: „Husk fast mødetid og ingen overarbejdsbetaling.“

Intermezzo: Copenhagen Nights
Vores kække helte kan bruge natten som de behager, sønnen er forsvundet fra jordens overflade og Hanne Smæk er taget på sommerferie og tager Ikke mod nogen opkald. Der er som sædvanlig (i vores scenerier) flest xp til dem der bare råber skråt op og tager på X-ray.

ISO 90210: „You will be audited.. resistance is futile“
Næste morgen i Nakskov (Kort 4) er de klar til at udføre deres vigtige arbejde, som hvidklædte uanmeldte kvalitetsauditører, med whiteboard, spids pen og den slags. Når folk kigger væk, kan de så prøve at snuse (HAHA) lidt rundt. Ved nærmere eftersyn viser en af produktionslinierne sig lidt anderledes en de andre, i hver tilfald er der påfaldende lidt personale ved den linie, og påfaldende mange „Sikkerhedsmedarbejdere“. En nærmere inspektion vil også afsløre at slutproduktet nok ikke egner sig så meget til at putte på havregrynene. Når Pc'erne har været lidt for nærgående, lidt for længe, ringer den altvidende Vicepresident ned til „Sikkerhedsmedarbejderne“ (NPC 3) der straks begynder at skyde, nakke, smadre, mose vores helte. Når de er færdige med dette høres en hånlatter over højtalerne...

Alien meets Predator: Den der lidt sidst er sødest

Over højtaler anlægget høres en hånlatter og „Ha.. I fanger mig aldrig, imbicile ignoranter“ Efter lidt om sig kiggen ser de Nikolai stå oppe i et af kontorerne oppe over produktionshallen. Bedst som han står der og hoveret bliver han grebet bagfra af en mandsperson og kastet ud gennem ruden, og lige ned i......... roeknuseren (HA!).

Den sidste jagt: Borg mig her, Borg mig der
Så må man (læs spillerne) jo skynde sig op, og se hvad/hvem det dog var der sådant tog livet af Nikolai, og hvem finder de der... Dan (NPT 1), og han er sådant set ikke syndelig glad for at se spillerne, faktisk er han så lidt synderlig glad at han går igang med at dræbe dem med alle til håndsværende midler (våben, sukkersække, kontormøbler you name it).

Når/hvis de engang får nakket ham, og får sikret sig at han virkelig er død, kan de jo så bruge resten af deres liv på at overbevise Baronen om at han virkelig var en skurk, og på at vende sig fra at bruge sukker i kaffen....

Niner fyrre råger åver

