
Store og små ting, der slår på hinanden

TC \l1 "Store og små ting, der slår på hinanden
Dette litte kapitel handler om, hvorledes man benytter vehicle-scale våben på hinanden, i og udenfor pansrede biler.

Konverteringsregeler (Alle værdie rundes af)

TC \l2 "Konverteringsregeler (Alle værdie rundes af)Penetration faktor=Gennemsnitlig skade/10

Dobbelt for AP skud, halvdelen for små våben (alt der bruger D6 til skade)

Armor Value=SP/20

Body Value=SDP/20

Penetration for udvalgte våben

TC \l2 "Penetration for udvalgte våben0: Pistoler, SMG, shotgun.

1: Assault rifle, granater.

Vehicle vs. vehicle procedure

TC \l2 "Vehicle vs. vehicle procedure1: Rul to-hit

Husk, at de fleste biler er "large" og dermed +4 tohit

2: Beregn penetration

   -
For hver ti point to-hit-rullet lykkes med, stiger penetration med 50%.

   -
For hvert ekstra skud der rammer, stiger penetration med 25%. ROF 30 våben, rammer med fem skud for hvert point der rulles over to-hit og ROF 100 våben, rammer med ti skud for hvert point der rulles over to-hit.

   -
Long range reducerer penetration med 25%, og extreme range reducerer penetration med 50%.

3: Træk Armor fra Penetration.

4: Rul 1D10 + resultatet fra punkt 3 - Body:

  <0:
Surface damage. Rul 1D10. 7-10 medfører, at et tilfældigt stykke grej på dytten er gået istykker.

  1-5:
Minor Damage. En tilfældig dims går istykker. Hvis det er besætningen der rammes, får de 4D6 skade.

  6-9:
Major Damage. En tilfældig dims går istykker. Hvis motoren bliver ramt, er der 50% chance for at bilen springer i luften. Hvis personel rammes, får de 6D6 i skade.

>10:
Catastrophic Damage. En tilfældig dims ødelægges. Hvis motoren rammes, er der 90% chance for at det hele eksploderer. Personnel tager 10D6 i skade, hvis de bliver ramt.

Hit locations

Rul 1D10. +2 hvis der skydes oppefra, -1 hvis der skydes fra siden, og -2 hvis der skydes nedefra.

 <1:
Brændstof

 1-3:
Hjul/larvefødder ell.lign.

 4-7:
Hull. Se næste tabel.

 >7:
Tårn. Hvis der ikke er et sådan, så rul på hull-tabel.

Hull-tabel. Rul 1D10. +1 hvis der skydes mod forenden, og -1 hvis der skydes mod bagenden.

 <2:
Last/Ammo

 3-4:
Motor

 5-7:
Besætning

   8:
Grej

   9:
Våben

>9:
Intet

Personnel vs. Vehicle

TC \l2 "Personnel vs. Vehicle1: Rul normalt tohit.

2: lav LUCK-rul tareget 15. Hvis det lykkes, tages 5D6 i skade. Ellers gå til 3.

3: Beregn Penetration - (Armor SP/20 rundet af).

  -
Hvis det giver nul eller mindre, tager ofret 2D6 i skade og mister 10SP pr. penetration point der stoppes.

  -
Hvis det giver en positiv værdi, ganges denne med 10 for at finde det antal point der tages i skade. Desuden bliver al rustning ødelagt.

