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‘Kvinden, der gik i tusind stykker’ er et drama
om forholdet mellem teenageren Emma og
hendes mor Pil - en kvinde, der lider af per-
sonlighedsspaltning som fglge af et voldsomt
traume fra sin barndom.

Scenarieteksten begynder med ti sider, der
forklarer scenariets opbygning, virkemidler, og
hvordan du kerer det i praksis.

Herefter fglger et scene-katalog, der skal af-
vikles fortlgbende i en fast struktur, bestdende
af 29 scener og en afslutning. Du behgver ikke at
lzere scenerne udenad.

Sidst i scenariet finder du materiale til spillerne
0g scenariets foromtale.

Spillerne er forskellige dele af Pils personlighed:
den handlekraftige Margrethe, den moderlige
Elise, den livsnydende Adam og den taenkende
No. Spillerne er derudover feelles om at spille
datteren Emma. Pil er navnet pa kroppen. Hun
er ikke en selvstaendig karakter og deltager ikke
aktivt i scenariet.

Fortzellingen starter i datterens tidlige ar,

og slutter den dag, moderen ma tage en stor
beslutning: Vil hun ga i behandling med elektro-
chok, der kan fjerne de mange personligheder
og kun lade en af dem tilbage og skabe roi Em-
mas liv? Eller vil delpersonlighederne integrere
sig i hinanden, sd Emma kan fa gleede af alle
personlighedernes mange facetter?

Undervejs i scenariet flytter en ny nabo ind.
Mgdet med ham retraumatiserer Pil og veekker
en ny, ubehagelig delpersonlighed i kroppen, der
skubber til bade ydre og indre handling.

Handlingen foregar bade i den ydre fysiske virke-
lighed, hvor der kun er én personlighed til stede
af gangen, ogi et indre metarum i Pils hoved,
hvor delpersonlighederne sameksisterer og kan
kommunikere med hinanden. Scenariet har faste
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mekanikker, som hjeelper spillerne til at bryde
ind og overtage styringen af Pils krop pa skift, sa
det understetter dramaet.

Hele scenariet er indtalt pa lydfil, sa hvis du
foretraekker at lytte, kan du hente filen pa
Alexandria: kortlink.dk/alx/2padk

Hvad er personlighedsspaltning?

Personlighedsspaltning kaldes ogsa dissociativ
identitetsforstyrrelse. Tilstanden kendetegnes
ved, at en person har flere personligheder, der
péa skift overtager og kontrollerer kroppen. Ofte
er tilstanden forbundet med hukommelsestab,
sa de enkelte personligheder ikke kender til

de gvriges eksistens, og ikke husker, hvad der
er sket, mens han eller hun har vaeret vaek fra
kroppen.

Personlighedsspaltning er ikke medfadt, men
opstar typisk i forbindelse med et voldsomt
traume, som personen ikke har kunnet kapere. |
stedet har vedkommende ubevidst ladet sin per-
sonlighed splitte op i flere dele for pa den made
at flygte vaek fra virkeligheden og gemme sig for
det forfaerdelige, der er sket.

Kunstnerisk frihed

| dette scenarie har vi valgt at tage os den frihed,
at delpersonlighederne meget hurtigt (i scene 3)
bliver klar over hinandens eksistens og i resten
af scenariet har mulighed for at tale sammen. Vi
er klar over, at dette i langt de fleste tilfalde af
dissociativ identitetsforstyrrelse ikke skildrer
virkeligheden, men det skaber bedre rammer for
dramaet mellem karaktererne.

Vivilunderstrege, vi ser dissociativ iden-
titetsforstyrrelse som et alvorligt emne. Vi

har absolut ingen intention om hverken at
nedggre eller ggre grin med folk, der lider under
personlighedsspaltning.

‘Jeq er nadt til at blive hos Emma.
Ellers géraltilort. Det VED I jo!"
- Margrethe i spiltest



Pils traume

Hovedpersonen i ‘Kvinden, der gik i tusind
stykker’ var ni ar, da hun blev udsat for en meget
traumatisk handelse. Vi har med vilje valgt ikke
at udpensle, hvad det preecis er, der er sket. Dels
er det en pointe, at Pil har fortreengt detaljerne.
Rent scenariemaessigt giver det ogsa mere spil,
at spilpersonerne - og spillerne - selv kan disku-
tere, geette og frygte, hvad der er sket, end at
der er en objektiv sandhed, de skal forholde sig
til. Det usagte er heesligt i sig selv.

Der er dog ingen tvivl om, at traumet har en
karakter af misbrug. | Iabet af scenariet bliver
det ogsa klart for spillerne, at det var Wolle - den
nye nabos far - der stod bag, og at hans for-
brydelse har veeret modbydelig nok til, at hani
sin tid blev demt til forvaring og stadig sidder pa
en lukket institution.

Baseret pa en virkelig historie

Inspirationen til ‘Kvinden, der gik i tusind styk-
ker’ er hentet fra virkeligheden, hvor kvinden
Kim Noble lever med over 100 forskellige person-
ligheder efter at veere blevet misbrugt som barn.
Alligevel har hun/de formaet at opfostre deres
lille datter. Undervejs i et terapiforlgb begynd-
te Noble at ga i kunstterapi. Flere og flere af
hendes personligheder tog maleriet op, og i dag
lever hun/de af deres kunst. Malerierne er sa
forskellige, at kunsteksperter har udtalt, at de
umuligt kan veere skabt af den samme person.

Som forfattere blev vi iseer fascineret af sam-
spillet mellem mor og datter. Hvordan er det

at vokse op og aldrig vide, hvem mor eri dag?
Eller hvad mor synes i dag? Hvilket kan, alder og
interesser mor hari dag? Kim Noble har flere
gange udtalt, at det eneste, hendes mange
personligheder har til faelles, er den ubetingede
kaerlighed til barnet, og det er dette komplekse
forhold, vi har gnsket at unders@ge naermere.

| scenariet er det Kim Nobles egne malerier, der
er brugt.
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Hvis du vil vide mere

Alt, hvad du skal vide om personlighedsspaltning
i forhold til scenariet, star her i teksten, men hvis
du har lyst til at dykke mere ned i skildringer af
personlighedsspaltning, anbefaler vi disse:

YouTube-klip pa 10 minutter med Kim Noble:
kortlink.dk/2nu4r

Om den danske dokumentar ‘Mit spaltede jeg”
kortlink.dk/tv2/2p5k7

Fastaval 2024

Hvis du skal vaere spilleder pa ‘Kvinden, der gik

i tusind stykker’ pa Fastaval 2024, kan du hente
en materialekuvert i Infoen. Her ligger scenariet
i farveprint. Der vil ogsa veere scenekort trykt pa
tykkere papir, som ger dem lettere at handtere
under spillet. Vi anbefaler ogsa, at du kommer til
spillederbriefingen, hvor vi kgrer en af opvarm-
ningsscenerne for at komme i stemning, og du
far udleveret en pensel, som er en del af scena-
riets spilmekanikker.

P VY ...~ = N

SCENARIETS
OPBYGNING
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De to fiktionsrum

| ‘Kvinden, der gik i tusind stykker’arbejder vi med
to fiktionsrum. Det ene symboliserer Pils magde
med den ydre, fysiske verden. Her styrer spillerne
pa skift kroppen og spiller over for en anden per-
son, som enten er Emma eller en birolle.

Det andet fiktionsrum ligger bag kroppen i lokalet
og kaldes metarummet. Metarummet er en slags
indre bevidsthed, hvor de delpersonligheder, der
ikke p.t. er i kroppen, spiller sammen, observer-

er og diskuterer, hvad der sker. Bortset frade to
opvarmningsscener udspiller bade den fysiske
virkelighed og snakken i metarummet sig samtidig.



N&r karaktererne er i metarummet, har de ingen
indflydelse pa virkeligheden. Det far de kun ved
at overtage kroppen, og den er det kun én af
dem, der kan kontrollere af gangen.

Nar en delpersonlighed styrer kroppen, skal
vedkommende ikke forholde sig til, hvad der
bliver talt om i metarummet. Vedkommende skal
blot fokusere pa samspillet med den person, de
sidder overfor (se tegning af rum side 6). Karak-
teren kan godt huske, hvad der er blevet talt omi
metarummet, og bruge det, nar de styrer krop-
pen.

| de scener, hvor en af spillerne spiller Emma,
kan deres delpersonlighed ikke veere en del af
metarummet.

For at holde styr pa de to rum er scenariet
bygget op om en stram struktur, derlgsnes i
takt med, at spillerne bliver fortrolige med deres
karakterer og scenariets mekanikker. | Igbet af
scenariet far spillerne mere medbestemmelse,
og til sidst er det alene op til dem, hvordan
forteellingen afsluttes.

| opvarmningsscenerne prgver alle at spille
deres karakter, og de indgver scenariets basale
mekanikker i overskuelige steps: De praver

at overtage kroppen, og de skiftes til at spille
Emma.

Akt 1(40-50 min) har faste scener. Ved hver
enkelt scene star der, hvem der spiller Emma. |
dette akt etableres det kaotiske hverdagsliv med
Emma og hendes omskiftelige mor, og karak-
tererne opdager hinanden og begynder at tale
sammen. | slutningen af akt 1flytter den urovaek-
kende nabo ind, der veekker det oprindelige
traume i Pil til live.

| Akt 2 (60-70 min) kender spillerne scenariets
ramme. De kan herfra selv bestemme, hvem der
spiller Emma i de forskellige scener, vi har dog
skrevet forslag ind, hvis de ikke selv kan vaelge.
Herfra karer scenariet i realtid, hvor Emma er 14
ar.

| dette akt etableres naboen Marko som ydre
skurk. Mgdet med ham trigger Pils barndoms-
traume, og som felge deraf dukker en ny del-
personlighed op, som bliver karakterernes store
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indre fjende: Wolfgang. Han er anderledes, farlig
og uregerlig. Karaktererne kan ikke tale med
ham i metarummet, og de kan ikke overtage
kroppen fra ham. Han er ikke sgd ved Emma, og
han har en plan om at gennemfare et elektro-
chok, der vil efterlade ham alene i kroppen og
udradere de andre.

| Akt 3 (45-55 min) er det op til spillerne, hvor-
dan scenariet slutter, og hvem af dem, der evt.
skal sta tilbage som eneste overlevende person-
lighed.

| dette akt samles tradene i bade den ydre og
indre konflikt. Det spidser til med naboen, som
hentes af politiet. Wolfgang optrapper trussels-
billedet, og spilpersonerne bliver tvunget til at
se sig selv og deres respektive begransninger i
gjnene.

Scenariet slutter pa en af tre mader:

a) En af karaktererne tager elektrochokket og
er herefter alene med Emma, fordi de andre
forsvinder.

b) Wolfgang tager elektrochokket. Alle per-
sonerne forsvinder. Han er alene med Emma.

c) Karaktererne kan begynde en laengere
helingsproces og derigennem vokse til én
samlet personlighed, som far Wolfgang til at
forsvinde.

e d'es\\

SPILLERNES 5
KARAKTERER
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Her fglger en kort beskrivelse af de fire delper-
sonligheder, som hver spilles af én person, og af
Pils datter Emma, som de fire spillere er flles
om. Vianbefaler, at du laeser de fulde beskrivel-
ser af karaktererne bagerst i scenariet, inden du
leeser scenerne.



Elise

Var til stede i Pils krop, da Emma blev fgdt. Hun
er et biseksuelt, vildt og flagrende moderdyr

- sansende, instinktiv og kropslig - men duer
ikke til daglige, praktiske og skonomiske ting.
Hun bruger penge, melder sig til kurser og roder.

Margrethe

Er handlingsaspektet af Pil og er god til at snakke
med kommunen. Hun s@rger for, at dagligdagen
kegrer, men er indebraendt over, at hun ikke har
faet opfyldt sine egne ambitioner. Hun rydder op,
kegber ind, betaler regninger og sgger job.

Adam

Nar Adam ser sig i spejlet, ser han en heterosek-
suel levemand. Han var med ved Emmas undfan-
gelse, og anser sig som Emmas far. Adam er den
sjove far, der bruger penge pa sin datter, men
flygter fra sit daglige ansvar. Han har et galleri,
hvorfra han szlger alle karakterernes malerier,
0g han gemmer pengene.

No

Den strategisk taenkende del af Pil. No ser sig selv
som en nonbinzer teenager, der ikke er Emmas
mor, men i stedet er hendes naermeste ven. No er
den af de fire, der er teettest pa traumet og lider
af angst. De bruger meget tid pd at male og er ret
talentfuld, drikker red bull og stener Netflix.

Emma

Pils helt almindelige teenagedatter, som mest
af alt er forvirret og frustreret over sin mors
skiftende personligheder. Hun savner stabilitet
og en far.

‘Nej, skat, jeq ved faktisk heller
ikke, hvorfor jeg lige sagde
det, jeg sagde far ..."

- Elise, i spiltest
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Spilmekanikkerne er helt essentielle i ‘Kvinden,
der gik i tusind stykker’. Alle virkemidler er ret
intuitive, nar farst spillet kerer. Og der er lavet
to historierelevante opvarmningsscener, sa
spillerne er sikre pa, hvornar og hvordan, de skal
bruge deres virkemidler, far scenariet for alvor

garigang.

Spillederens mekanik

At give scenen fri
Et centralt element, som du suverant styrer:

Det er dig, der vurderer, hvornar det er det op-
timale tidspunkt at give scenen fri. Nar scenen
er fri, kan de andre delpersonligheder overtage
kroppen. Det sker, nar du leegger en szerlig ting
frem péa bordet, s& alle kan se den. P& Fastaval
bruger vi en pensel, fordi den symboliserer no-
get, karaktererne har til faelles, nemlig maleriet.

Spillernes mekanik

Den spiller, der styrer kroppen lige nu, kan ikke selv
beslutte, hvornar vedkommende vil forlade Pils
krop. Vedkommende er fanget og har ansvaret for
kroppens handlinger og ma forblive i en muligvis
pinefuld situation, indtil en anden delperson bryder
aktivt ind og overtager. Dette er farst muligt, nar
du har lagt penslen frem og givet scenen fri. | prak-
sis sker det ved hjaelp af to beveegelser:

Nar en delperson traeder frem fra metarummet
og uden ord lazgger en hand pa skulderen af den
spiller, der er i kroppen, kan det oversaettes med
“Jeq vil til.” Skiftet sker imidlertid ikke, sa leenge
hénden bare ligger pa skulderen.

Handspaleeggelsen betyder, at den, dereri
kroppen, ved, at der snart vil ske et skifte, og
at spilpersonen selv snart vil forsvinde ud af



kroppen ogind i metarummet. Spilpersonen kan
derfor pludselig fa meget travlt med at fa sagt,
hvad der skal na at siges.

Skiftet sker imidlertid ikke, far det gjeblik, den
indtreengende spilperson Igfter handen fra
skulderenigen. Dette giver den indtreengende
delpersonlighed mulighed for at vente pa den
helt rigtige timing, der giver det bedste drama til
situationen og scenen.

Eksempel fra spiltest:

Adam forsager at slG op med kroppens kaereste. Det
synes Elise er en virkelig skidt ide. Hun lsegger han-
den pé hans skulder. Nu ved Adam, han har travit.
Men selvom han bliver hurtig og snublende, nar han
ikke at afslutte forholdet. Elise lgfter hdnden, og i
samme gjeblik overtager hun kroppen - og fortaeller
keeresten, hun bare var lidt forvirret, og at det ville
vaere sa dejligt, hvis de kunne flytte sammen og se
ENDNU mere til hinanden.

NB: Spillerne bar selv styre denne mekanik.
HVIS | ender i en situation, hvor spillerne bliver
ved med at skifte frem oqg tilbage i kroppen, sa
skiftene gdelaegger fortzellingen, kan du altid
klippe scenen og bede spillerne om fremover at
give hinanden lidt mere plads.

S/ZERREGEL: Wolfgang

Delpersonligheden Wolfgang, som du spiller, har
karaktererne ikke magt over. De kan ikke bryde
ind i kroppen, nar det er ham, der har den. Lad
penslen blive vaek fra bordet og lad vaere med at
forklare det for dem. Lad dem i stedet maerke
afmagten, farste gang han dukker op i scene nr.
10, og de opdager, at ingen af dem kan overtage
kroppen.

‘Jeg kan jo ikke veere din mor. Jeg er
15 ar gammel. Og jeg virker ikke!”
- No i spiltest
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Emmas spilmekanikker

Nar man spiller Emma, har man to mekanikker at
arbejde med. Begge star beskrevet pa det papir,
du leegger ved spilstart pa Emmas plads.

At tvinge et skifte i gennem

Som alle andre teenagere ved Emma preecis,
hvilke knapper, hun skal trykke pa for at trigge
sin mor, og det giver hende en ikke ubetydelig
magt.

Hvis Emma i en samtale siger: “Nu stopper du!”
vil mor skifte automatisk. Den, der er i kroppen,
ma ga og efterlade pladsen til en anden.

Hvis ikke en anden spiller overtager af sig selv
og med det samme, peger du pa den, der nu er
tvunget til at overtage kroppen i scenen.

S/ZARREGEL: Wolfgang

Emmas NU STOPPER DU-mekanik virker ikke pa
Wolfgang. Derfor kan scenen mellem hende og
ham (nr. 28) blive en voldsom oplevelse for den,
der spiller Emma. Hvis det sker, kan du altid hen-
lede spilleren pa Emmas andet virkemiddel:

At slutte en scene

Scenariets kerne er forholdet mellem Emma og
hendes mor. Hvis Emma rejser sig fra stolen og
skrider fra en scene, er scenen gjeblikkelig slut.

‘Ja, hvordan ville du selv have det, hvis
du havde en mor, som ogsd var din far,
0g som du ikke matte kalde nogen
af delene, men ADAM!?"
-Emmaispiltest
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‘Kvinden, der gik i tusind stykker’ er et scenarie,
der kreever en del af dig som spilleder. Det er
ikke, fordi det som sadan er sveert at kare. Du
er bare ‘p&’ det meste af tiden og har mange
forskellige opgaver:

1. Du skal ggre lokalet klar.
2. Der er fem biroller, der spilles af dig.

3. Du skal starte, beskrive og klippe de enkelte
scener.

4. Du skal markere, hvornar spillerne ma bryde
ind og overtage Pils krop i de enkelte scener.

Lokalets opsaetning

Der skal sta et enkelt bord i midten af det lokale,
| skal spille i. Det ma gerne sta lidt ensomt og
gde, s skub eventuelle andre borde ud til veeg-
gen. Pa hver side af bordet stiller du en stol.

Jal

Metarummet

Den, der styrer
kroppen nu

Emma eller birolle Q
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Dette er det intense virkelighedsrum, hvor
kroppen mader verden. Den, der spiller kroppen,
sidder altid pa den samme stol. P4 den anden
sidder den, der spiller Emma, eller dig, nar du
spiller en biperson.

Ca. en meter bag kroppens stol placerer du tre
andre stole. Dette er metarummet i Pils hjerne.
Her sidder delpersonerne oqg taler med hinan-
den, nar de ikke er i kroppen.

Som spilleder behgver du ikke forholde dig

til, lytte efter eller blande dig i, hvad der skeri
metarummet. Du skal i stedet koncentrere dig
om virkeligheden: altsa de to stole ved bordet og
dem, der sidder pa dem.

Veer derudover sikker p&, at dine scenekort
liggeridenrigtige reekkefalge, at du har et ur,
og leeg den pensel, du far til briefing, frem pa
bordet. Vedlagt scenariet (sammen med karak-
tererne) finder du en side, der hedder “Nar du
spiller Emma”. Laeg den ved den plads, Emma
skal sidde pa.

Nu er du klar til at modtage dine spillere.

De fem bipersoner, du skal spille

Sundhedsplejersken

Sundhedsplejersken er kun med i en opvarm-
ningsscene. Hun er meget bekymret for Emma
og lidt nedladende, nar Elise er i kroppen, men
lader sig besnaere af Margrethes ordentlighed.

“Men barnets numse er jo helt red. Og den her sparke-
dragt er alt for lille. Du kan nok forsta, det ikke gar. Vi
md jo ferst og fremmest taenke pd den lille pige!”

Psykologen

Du bestemmer selv psykologens kgn, men i
teksten refererer vi til vedkommende som ‘hun’.
Psykologen er dygtig og professionel. Lyttende,
spergende og nogenlunde i stand til at se, nar Pil
skifter personlighed. Fra scenariets start kender
psykologen til alle fire karakteres eksistens, men
hun mader fgrst Wolfgang senere i forteellingen.



Psykologen kan kalde de forskellige personer
frem, hvis hun har brug for at hgre deres mening
(men vi anbefaler, du holder igen med denne me-
kanik. Spillerne kan ofte selv finde ud af at skifte).

“Hvad taenker du selv om din reaktion pd den nye nabo?
Du virker s oprevet. Hvor kommer det mon fra?”

Naboen Marko

Marko Nielsen er den nye nabo, der flytterind i
slutningen af akt 1 0g er scenariets ydre skurk.
Det var hans far, Wolle Nielsen, der i sin tid
gjorde noget ved Pil, der var sa slemt, at det
fik hende til at spalte ud i flere personligheder.
Marko er IKKE som sin far, men han er stadig en
traels type med hang til purunge piger. Han skal
helst teende alle mulige grimme tanker i karak-
tererne, der vil gere alt for at beskytte Emma
imod ham. Spil ham fanden i voldsk og over-
legen.

| dag har Marko ca. samme alder, som faderen
havde, da han gjorde forfaerdelige ting ved Pil
-enmand sidst i 30erne.

“Hvad fuck, kzlling? Jeg holder jo ikke pigen fanget.
Hun kan bare ga sin vej! Er du helt rigtig i hovedet?”

Frida

Frida er Elises (og dermed alle karakterernes)
elsker. Hun er en glad skulpter og fritidsshaman,
der virkelig ELSKER Elise og konsekvent kalder
hende for ‘skat’. Frida er rummelig i en grad, sa
det naeppe er helt sundt for hende selv. Hun
skeelder aldrig ud, men er naervaerende, em-
patisk, bevarer fatningen og forsgger at forsta
det meste fra karakterernes synspunkt.

Frida er delagtiggjort i Pils personligheds-
spaltning. Hun vil veere parat til at tale Pil efter
munden for at berolige hende, lige meget hvilken
af personlighederne, hun sidder overfor.

“Det er ogsd meget at tage ind lige nu. Det forstar jeg
godt. Mdske skal vi snakke om din nye kjole, nér du
har hvilet lidt ... Adam ... eller er det No?

Wolfgang
Wolfgang er den del af Pils personlighed, der
beerer pa selve traumet. Han har veeret for-
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treengt, indtil Markos indflytning vaekker minder,
og dermed ogsa ham, til live i kroppen.

Spil ham med er al den maskuline giftighed, du
kan komme i tanker om. Spillerne ma meget
gerne frygte, Wolfgang kan finde pa at forgribe
sig pa Emma, men Wolfgang bliver aldrig fysisk
i scenariet. Som de andre delpersonligheder,
elsker han sin datter.

Wolfgang er scenariets indre skurk, der gnsker
at sla de andre delpersoner ihjel, sa han kan have
kroppen for sig selv. Fordi han er sa teet knyttet
til det oprindelige traume, kan karaktererne
slippe af med ham ved enten selv at tage elek-
trochok eller at integrere sig i hinanden og s@ge
mod at blive én personlighed.

“Det er bare ikke i orden, du smiler sadan til en fremmed
mand, Emma. Han kan jo kun forstd det som en invita-
tion til mere. Er det maske, det du vil? Hvad? Er det??”

F A\ \age¥ N _ b

SCENEKORT
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'Kvinden, der gik i tusind stykker’, bestar af 29
fortlebende scener, som alle er gjebliksbilleder
i Pilog Emmas liv + en afslutningsscene. Det
betyder, at du i gennemsnit har 6-7 minutter til
at afvikle en scene, hvis du vil na at kere hele
scenariet pa 4 timer (sa er der ogsa en time til
at lande i lokalet, fordele roller, bio-breaks etc.).
Hver scene har sit eget kort, hvor der star, hvad
du skal vide.

Hvert scenekort bestar af:

¢ Scenens nummer (det er smart, hvis du kom-
mer til at tabe stakken pa gulvet).

¢ Nogle scener er maerket med * efter scenens
nummer. Hvis tiden er ved at Igbe fra dig, er
det disse scener, vi mener, maske lettest kan
springes over.

¢ Scenenavn og setup. Her ser du, hvem der
starter i kroppen, og hvem der sidder i stolen



overfor. Bemaerk, at det fra akt 2 og frem-
efter er spillerne selv, der bestemmer, hvem
der har Emmas rolle i den enkelte scene - vi
kommer bare med forslag.

¢ Evt. alder. Under opvarmning og i scenariets
forste akt, spiller | nedslag i Emmas tidlige liv.
Emmas alder pa scenens tidspunkt er angivet
her.

¢ Setting. Her ser du, hvad scenens essens er.
Det kan veere handling, et mal for scenen eller
et mal for karaktererne (NB: det er ikke det
samme, som at personernes mal skal op-
fyldes).

¢ Inspiration er teenkt som hjeelp til den, der
sidder i stolen overfor kroppen. Det kan veere
digienbirolle eller en af spillerne, der spiller
Emma. Hvis det er en scene, hvor Emma er
med, lazgger du kortet pa hendes plads, nar
du har preesenteret scenen, sa Emmas spiller
har noget at lade sig inspirere af.

Sadan kgrer du en scene

1. Begynd med at sige, hvad scenen hedder,
hvem af delpersonerne, der skal sidde pa
kroppens plads, og hvem der sidder i stolen
overfor.

Eksempel:
“Naeste scene hedder ‘Labet tor for nad-joints’. No
starter i kroppen. Elise spiller Emma.”

Det betyder selvfglgelig ikke, at det er rollen
Elise, der spiller Emma, men at den spiller,
der normalt spiller Elise, har Emmas rolle i
denne scene.

2. Forklar, hvad scenen gar ud pa. Enten ved at
leese op fra kortet under setting eller ved at
forteelle og beskrive scenen med dine egne
ord.

3. Leaeg scenekortet pa pladsen overfor kroppen.
Sa kan spilleren, der spiller Emma (eller du
selv, hvis du spiller en af scenariet biperson-
er), finde inspiration til scenen.

4. Den, der skal spille overfor kroppen, skal have
tid til at leese pa sedlen og lande ordentligt.
Tjek, om vedkommende er klar.
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5. Lad spillerne begynde. Nar du synes, det

er passende, laegger du penslen pa bordet.
Hermed er der abnet for, at de andre person-
ligheder mé begynde at overtage kroppen.
Sommetider kan det veere godt at vente med
at abne, sa delpersonligheden nar at lide lidt
i en akavet situation. Andre gange vil det give
mening at abne scenen hurtigt.

. Stop scenen pa det rigtige tidspunkt. Scenen

ender gjeblikkeligt, hvis Emma forlader sin
stol(se under spilmekanikker). Ellers er det
dig, der slutter scenen.

| stedet for at lade spillerne spille scenen
ded, giver det bedre effekt, hvis du klipper
pa et hgjdepunkt, ligesom i en film. Spillerne
behever altsa ikke at have spillet alt det, der
star pa scenekortet feerdigt, nar du klipper.
De kender allerede scenens indhold, og du
skal mere se scenen som et intenst gjebliks-
billede. Klip hellere lidt stramt end for lgst.

Eksempel:

Emma: "Men mor. Jeg er bare et barn. Du kan da ikke
sende mig ud pd gaden og hente joints!”

No: “Der er simpelthen ikke tid til, du bare er et barn
laengere. Du kan hente dem nede pd Vestergade. |
nummer 7.”

Spilleder: “KLIP.”

‘Somme tider er det, som om det er mig,

der er den voksne. Og har fire barn!”
-Emmaispiltest
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Dette afsnit hjeelper dig til at komme godt i gang med scenariet, nar spillerne er landet i lokalet, og til
at huske pa de vigtigste ting undervejs.

1. Introduktion
Laes gerne foromtalen hgjt for spillerne. Du finder den umiddelbart efter dette afsnit. Fortael:

Dette er et drama, der fokuserer pa forholdet mellem moderen Pil og datteren Emma.
Det er sat i nutidens Danmark teet pa Roskilde.

Selvom det er et drama, ma man gerne grine undervejs.

Det bestar af 3 akter med faste scener, som du saetter.

Vianbefaler to pauser undervejs (efter scene 9 og 21).

Spillerne far lov at bestemme scenariets slutning.

® & & 6 O oo

NB. Fortael IKKE spillerne handlingen i scenariet.

2. Temaer: Grooming og misbrug af born er en del af scenariets baggrund
¢ Det erikke noget | skal spille.

¢ Derudover er der temaer som Hverdag, Foraeldreskab, Mgdet med omverdenen, Indre kaos.

3.1 eringame det meste af tiden
¢ Alle er medialle scener (bortset fra de farste to). | skal altsa ikke sige “Min person siger,” men rent
faktisk vaere personen og sige det.

4. Minimal fysisk kontakt
4 Ud over en hand pa skulderen.

5. Forklar om personlighedsspaltning

¢ Personlighedsspaltning udlgses typisk, nar kroppen oplever et traume og gemmer sig fra det
forfeerdelige der er sket. | virkelighedens verden kan delpersonlighederne ingenting huske, nar de
ikke styrer kroppen, og de kan ikke kommunikere med hinanden. Det kan de godt i dette scenarie.

¢ Scenariet er inspireret af rigtige personer, nemlig kunstneren Kim Noble og hendes datter. Noble
har omkring 14 delpersoner, som maler. Kunsteksperter har udtalt, at hendes malerier umuligt kan
vaere malet af samme person. Nobles personligheder har formaet at beholde datteren, som nu er
voksen og velfungerende.

6. Roller
¢ Spillerne far hver deres delpersonlighed, som er del af samme krop.

¢ De kender ikke hinanden fra starten af.
¢ De erfeelles om at spille datteren Emma.
¢ Du spiller birollerne.



KVINDEN, DER GIK | TUSIND STYKKER
KOM GODT | GANG

7. Mekanikker

¢ Dererto stole ved bordet. Pa den ene sidder kroppen. Den anden benyttes af biroller/Emma.

¢ Kun én kan styre kroppen af gangen.

¢ De tre stole bag kroppen udgar metarummet.

¢ | metarummet kan man tale med de andre, der ikke p.t. styrer kroppen. Man kan ogsa felge med i,
hvad der sker ved bordet.

¢ Den, dererikroppen, kan ikke selv slippe ud af den. Det er kun dem fra metarummet, der kan skifte ind.

¢ Hand PA skulder betyder ‘Jeg vil til, og et skifte er pa vej.

¢ Hand LAFTET AF skulder betyder ‘Nu sker skiftet'.

¢ Du abner for muligt skifte ved at laegge penslen synligt frem i de enkelte scener.

¢ Man kan godt huske, hvad der er talt om i metarummet, nar man overtager kroppen.

¢ Den, dererikroppen, skal ikke fokusere pa metarummet, men pa den, de sidder overfor.

¢ Emma har to mekanikker: Saetningen "NU STOPPER DU" fremtvinger skifte. Og hvis hun gar, stop-
per scenen.

¢ Birollen psykologen kan kalde alle frem i kroppen, nar hun vil tale med dem.

¢ Spillerne lzerer mekanikker at kende i opvarmningsscenerne.

8. Karaktererne

¢ Malerierne ved spilpersoner er alle lavet af Kim Noble. De afspejler, hvordan karaktererne selv ma-
ler. Spillerne bestemmer selv, om de taenker det som et selvportreet.

¢ Elise: Var til stede i Pils krop, da Emma blev fadt. Hun er et biseksuel, vildt og flagrende moderdyr
- sansende, instinktiv og kropslig - men duer ikke til daglige praktiske og gkonomiske ting.

¢ Margrethe: Er handlingsorienteret og er god til at snakke med kommunen. Hun sgrger for, at daglig-
dagen kerer, men er indebraendt over, at hun ikke har faet opfyldt sine egne ambitioner.

¢ Adam: Er en heteroseksuel levemand. Han var med ved Emmas undfangelse, og ser sig selv som
Emmas far. Adam er den sjove far, der bruger penge pa sin datter, men flygter fra sit daglige ansvar.

¢ No: No er taenkende oqg reflekteret. No er nonbinzer teenager, der ikke ser sig selv som Emmas mor,
men i stedet er hendes naermeste ven. No er en talentfuld maler, der lider af en smule angst.

¢ Emma: Pils helt almindelige teenagedatter, som mest af alt forvirret og frustreret over sin mors
skiftende personligheder. Hun savner stabilitet og en far.

9. Casting

NB. Gem den del, hvor der star, hvad de synes om hinanden. Den skal spillerne farst have efter scene 3.

¢ Del karaktererne ud. Du kan lade det veere op til spillerne at byde ind med, hvilken karakter de vil
spille. Du kan ogsa caste dem, som du selv synes. Her er et par rad, hvis du har brug for det:
- Adam er nemmest at ga til.
- No skal du give til en erfaren spiller, som kan balancere selvrefleksion med angsten for om-

verdenen.

- Margrethe er bedst til en, der er handlingsorienteret.
- Giv Elise til en, der er reagerende og spontan.

¢ Givdem alle et eksemplar af Emmas karakterark, nar de har laest deres rolle.

Saer | klar til at ga i gang med opvarmningsscenerne.



7 - Ve P
W=V D

De fire personer, der bor i Pils hoved, skaber et
kaotisk liv for datteren Emma. Nu er de nadt til
at komme overens med hinanden og deres egne
daemoner, for Emma er i fare.

Pil lider af personlighedsspaltning. Gennem
intense nedslag i hverdagslivet mellem hende og
hendes teenagedatter folder dramaet sig ud. Det
intensiveres, da en ildevarslende mand flytter
ind ved siden af. Han minder Pil om noget, hun
har gemt dybt i sit sind. Mon han vil skade dem?
Og hvordan beskytter man sit barn og er en god
mor, nar hukommelsen svigter, og man ikke
engang kan stole pa sig selv?

Spillerne har hver deres personlighed og skiftes
gennem metateknikker til at styre deres felles
krop. De er ogsa feelles om at spille datteren, og
relationen mellem mor og datter er scenariet
helt centrale kerne. Personlighederne er klar
over hinandens eksistens, og deres indbyrdes
modstand er en vigtig motor mod scenariets
slutning, som er helt op til gruppen.

Da du kommer til dig selv, ser du pa et maleri. Du
aner ikke, hvem der har malet det.

“Hvad skal det koste?” sparger kvinden bag dig.
Det aner du heller ikke noget om. Faktisk husker
du intet, siden du fulgte din datter i skole.

KVINDEN, DER GIK | TUSIND STYKKER
FOROMTALE
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P,
Du er ikke egnet som mor. Eller er du? A\ A OPVARMNING i

Elise starterikroppen. Spilleder er sundhedsplejersken.

| denne scene skal | prave at benytte skifte-mekanikken.
NB: I denne scene er det kun Elise og Margrethe, der kan styre kroppen.
Emmaer0ar

Setting: Sundhedsplejersken er pa besgq i raekkehuset. Der er kommet en indberetning om, at nogen
mistaenker, at den lille Emma ikke far den ngdvendige pleje. Der roder over det hele, og Emma har

en forkert ble pd og er red i numsen. Selvom Elise har fadt Emma, er hun tydeligvis uegnet som mor.
Maske bar barnet i aflastning eller pleje?

Margrethe kommer pa banen som en ridder i rustning. Hun forklarer, hvad hun ger for at skabe sik-
kerhed og tryghed for den lille Emma, og de far mirakulgst lov at beholde barnet, men under lgbende
opsyn.

Inspiration: Sundhedsplejersken karer pa Elise. Hun tager indberetningen alvorligt og vil helst af alt
saette Emmaipleje hos en sgd familie.

Al

T
Men jeg er sulten, mor! A OPVARMNING )

No starter i kroppen. Elise spiller Emma.

| denne scene skal | preve at skifte personlighed, og Emma ma gerne bruge sin “Nu stopper du!"-szet-
ning, der far jer til at skifte.

NB: | denne scene er det kun Adam og No, der kan styre kroppen.
Emmaer 10 ar

Setting: Emma og mor er pa fin restaurant for at fejre mors fadselsdag. Desveerre er det No, der er i
kroppen lige nu. No praver virkelig at tage sig sammen til at pakalde sig tjenerens opmaerksomhed,
men kan slet ikke lide at vaere pa restauranten. Det kan Adam heldigvis godt.

Inspiration: Emma er glad og spaendt. Hun har tegnet en tegning til mor, hvor mor har fin kjole pa. Men
hun er ogsé sulten. Hun forstar ikke, hvorfor mor ikke bestiller. Hun HAR jo sagt, hun vil have en burger
og en storisdessert.
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No starter i kroppen. Spilleder er psykologen.
Emmaer1ar

Setting: Hos psykologen. No lufter sin teori om personlighedsspaltning, men er bange for at lyde skar.
| samme gjeblik psykologen siger de gvriges navne hgijt til No, etableres personlighederne i metarum-
met. Fra nu af kan de tale med hinanden.

Inspiration: | denne scene skal du som psykolog fa afleveret falgende info. Det er vigtigt for plottet:

¢ Der kan veere flere personer i Pils krop, men hun har indtil nu mgdt No, Elise, Margrethe og Adam.

¢ En personlighedsspaltning som denne er formentlig opstaet af et barndomstraume, som var sa
slemt, at Pils sind splittede sig op og gemte sig for det i en handfuld nye personligheder.

¢ Hver personlighed beerer pa en del af Pils personlighed.

¢ Derertooverordnede behandlingsformer:
Forsoning: Gennem terapi kan man med tiden samle alle personligheder til én(s& karaktererne kan
sameksistere). Der venter et langt, sejt tracsk med at acceptere det bagvedliggende traume. Det kan
kun ske, hvis alle personligheder blader deres personlige greenser op og begynder at tillade sig at
vaere mindre fastldste og integrere sig i hinanden.
Elektrochok: De elektriske impulser vil nulstille hjernen. Der vil efter behandlingen kun vaere én
personlighed tilbage i kroppen. De andre vil forsvinde.

HUSK efter scene 3 at give spillerne det ekstra ark med deres indbyrdes relationer.

Det var ikke min skyld! h¢ AKTT

Margrethe starter i kroppen. Spilleder er psykologen.
Emmaer11ar

Setting: Margrethe er hos psykologen. Hun har vaeret til en jobsamtale som medhjeelper pa et mindre
kunstgalleri, og det gik i lort pa grund af de andre personligheder. Hun er grundfrustreret over sit liv.
Hun synes, hun gar alt for alle de andre. Kunsten er det eneste, hun gar for sig selv, og hun ville have
veeret rigtig god til dette job.

Inspiration: Psykologen spgrger ind til, hvad der gik galt ved samtalen - hvad det praecist er ved de
andre personligheder, der ggr Margrethes frustration sterre. Hvis Margrethe taler om de andre, vil
psykologen forsgge at fa hende til at saette ord pa, hvad de praecist har gjort, og om det ikke ogsa kan
ses fra en positiv side.



Hvad bruger du selv, mor? b AKT 1

Adam starter i kroppen. Margrethe er Emma.

Emmaer13ar

Setting: Emma befinder sig i H&M's undertgjsafdeling. Hun skal have hjaelp til at kabe sine fgrste BHer
og stiller sin mor rigtig mange spergsmal. Adam skal forholde sig til Emmas kvindekrop og derigennem
sin egen.

Tip til spilleder: Vent et godt stykke tid med at abne for personskift, sa Adam kan na at stege i egen
utilstraekkelighed.

Inspiration: Emma kan for eksempel spgrge om:

Er metalbgjle godt?

Hvordan skjuler jeg mine brystvorter?

- Majeg godt fa en pink blonde-BH?

Skal de have skum-puder?

Hvilken sports-BH er god?

Marie fra klassen siger, at nogle BH'er giver fire bryster. Hvordan undgér jeg det?
Hvad bruger du selv, mor?

Hvordan fgles det mod huden, mor?

No mgder Frida forste gang ) AKT 1

No starter i kroppen. Spilleder er Frida.
Emmaer13ar

Setting: Da No kommer til sig selv i kroppen, ligger de i sin seng sammen med Frida, der er smilende,
hemmelighedsfuld og varm. De er begge nggne. Det er farste gang, No mader den sensuelle Frida.
Frida vil have sex. No er aseksuel og SLET ikke til frodige, midaldrende damer.

Inspiration: Frida har kebt en ny dildo, hun har teenkt, de skal prgve. Hvis No praesenterer sig, vil Frida
synes, det er superspaendende at mgde en ny personlighed, men hun vil samtidig virkelig gerne have
sex med sin kaereste, og hun sparger ind til Nos sexliv.
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Jeg vil ha’ en far! Ad AKT 1

Elise starterikroppen. Adam er Emma.

Emmaer13ar

Setting: Det er fredag aften i reekkehuset. Mor og Emma har lige veeret til skole-hjem-samtale, og mor
har skiftet personlighed flere gange undervejs. Emma har mattet undskylde for sin besynderlige mor,
og hun er top-frustreret.

Inspiration: Emma vil have nogen, hun kan stole pa. Og det er tydeligvis IKKE hendes mor. Hun
treenger mor op i en krog med retfaerdig vrede.

Hun kan for eksempel sige:

- Du ggr mig til grin for min leerer!

- De andre m@dre synes, du er megameerkelig.

- Du er der aldrig for mig.

- Du skifter mening hele tiden.

- Somme tider synes du bare, vi er venner. Ingen barn vil veere ven med deres mor!
- Jeg hader dig.

- Jegvil have en far!

Har vi det ikke hyggeligt? h¢ AKT 1

Margrethe starter i kroppen. No er Emma.
Emmaer9ar

Setting: Da Margrethe kommer til sig selv i kroppen, lander hun midt i et arrangement, Elise har sgsat.
Emma har fire andre piger hjemme til barnefgdselsdag, og lige nu laver de byg-selv-lagkager i kak-
kenet. Alting flyder. Margrethe kan ikke holde dette kaos ud og synes slet ikke, det er spor hyggeligt.
Men det SKAL bare blive en god dag! Hun har lige trukket Emma til side for at finde ud af, hvad der
foregar.

Inspiration: Emma er glad og forventningsfuld, men ogsa lidt hektisk. Det er farste gang, hun har pi-
gerne hjemme til fadselsdag. Hvis mor er glad, kommer de maske igen!

Emma kan for eksempel sige:

- Ma vi selv piske fladeskum til vores kakao?

- Er det ikke ogsa rigtigt, at der er slikposer til alle?
- Hvilken lagkage er den paeneste, mor?

- Hvornar skal vi have den skattejagt, du lovede?

- Men du LOVEDE!



En ny nabo

No starter i kroppen. Spilleder er naboen.
Nutid. Emma er 14 ar

Setting: En sommerdag karer en flyttebil op til nabohuset. En mand i midt-30-erne hundser rundt med
en meget ung pige, som bzaerer kasser ind i huset. Nu kommer han over og ringer pa. Han praesenterer
sig som Marko Nielsen og vil bare Iane en hammer, men det giver gjeblikkelig uro i systemet. Person-
lighederne har ikke lyst til at have et hjerteligt forhold til en ny nabo. Og der er ogsd noget med ham ...
er der ikke?

Inspiration: Den unge pige, der bor sammen med ham, hedder Mia. Lad det vaere uklart, hvad deres re-
lation er. Marko er traels og overlegen i sin fremtoning. Han er lidt for interesseret i Emma og sp@rger i
det hele taget for meget. Han undrer sig for eksempel over, at der star Pil Svenningsen pa postkassen.

Han teenker ret hurtigt, at hans nye nabo ikke er helt rigtig i hovedet, og han er ikke bange for at seette
hende pa plads. Lad ham gerne reagere undrende pa personlighedsskift.

Slut evt. af med: "Sa s3, lille dame, jeg vil jo bare have et godt naboskab.”

Vianbefaler en pause her efter scene 9.

~(  SCENE10/
Hvor fanden kom han fra? A AKT 1N

NB: Info kun til spilleder:

¢ Spilleder eri kroppen som den nye delpersonlighed Wolfgang.

¢ Dererikke nogenistolen overfor. Og du skal ikke forklare, hvorfor du seetter dig i kroppens stol.
Bare seet dig og begynd.

¢ Det er fgrste gang, alle fire spillere er sammen i metarummet. De vil mangle en stol. Det er med vilje.

Setting: Det er morgen i kakkenet i reekkehuset.

Inspiration, Wolfgang: Wolfgang er den ubehagelige far, der uden t@ven vil kontrollere alle omkring
sig. Spillerne ma gerne blive bekymrede for, om Wolfgang med tiden kan finde pa at misbruge Emma,
som et ekko af Pils barndomsoplevelser.

Manusforslag (du ma ogsa meget gerne freestyle):

“Er det dig, Emma? Du skal ikke bare sige ‘hej’, nar du “Fordi du ikke skal tage i skole i sGdan en bluse ... Du
tager din telefon. Det er far ..." lignerjo en luder ... Du skal komme hjem og skifte tgj.”
(Pause, mens Emma siger noget) (Pause, mens Emma siger noget)

“Jeg hedder Wolfgang, og jeg er din far!” “Jeg er ligeglad med, at du kommer for sent i skole.
(Pause, mens Emma siger noget) Min datter skal sgu’ ikke ligne en luder.”

“Jeg sG dig godt snige dig ud i morges. Du kan godt (Kort pause, mens Emma siger noget)

komme hjemigen!” “Du skal hverken veere fraek eller svare igen. Du skal
(Pause, mens Emma siger noget) komme hjem og skifte taj. NU!"

Veer gerne stille hen mod slutningen, s karaktererne har tid til at tale i metarummet om, hvad de lige
har oplevet.
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Rigtige kaerester?

Elise starter i kroppen. Spilleder er Frida.

Setting: Elise og Frida sidder pa en cafe pa en solrig efterarsdag med dejlig, varm kaffe. Frida synes,
Elise skal ansatte hende til at passe galleriet (det er muligt, Elise pa dette tidspunkt intet ved om gal-
leriet). Frida foreslar ogsa, de nu bliver rigtige kaerester.

Inspiration: Frida pointerer, at galleriet kan vaere abent hele tiden, hvis hun bliver ansat, og hun har jo
masser af forstand pa kunst. P4 den made kan de fa flere penge mellem haenderne.

Frida vil gerne tage forholdet et skridt videre. Hun har ingen problemer med, at have en keereste, der
er psykisk ustabil. Hun elsker alle aspekter af Elise og tager for givet, at Elise er den agte person-
lighed, og de andre er delpersoner af hende.

Frida abner scenen med at sige: “Jeg har taenkt, det ville vaere en hjeelp for alle, hvis jeg blev ansat i
galleriet.”

NB: Det skal IKKE kunne lade sig gere at sla op med Frida i denne scene. Frida har en megastor pyt-
knap. Hvis en af de andre delpersoner blander sig og protesterer, slar Frida det hen med rummelighed
og replikker som: “Ah. Har du skiftet mening? Men sa snakker vi bare om det senere.”

L=
Pigen inde ved siden af L ¢ AKT 2

No starter i kroppen. Margrethe er vores forslag som Emma.

Setting: Emma og No sidder pa Emmas veerelse. De hygger med Netflix og varm kakao. Emma har
veeret inde og besgge Mia, som er pigen, de har set inde ved naboen. Emma er fascineret af nabopigen
og ser ubevidst Marko som den far-figur, hun savner. No er lige dele jaloux og forfeerdet, da Emma be-
tror sig til dem. De prgver at veere cool, samtidig med de fisker efter oplysninger med hjertet i halsen.

Inspiration: Emma er totalt blind og vil blive vred pa sin mor, hvis der stilles kritiske spgrgsmal til
Marko og hans forhold til Mia.

Emma kan for eksempel sige:

- Mia er 15 &r og bare SA cool.

- Hun har en tatovering. Og hun er ved at holde op med at ryge.

- Vi har lavet masser af videoer sammen pa TikTok. Marko var ogsa med.
- MARKO synes ikke, min bluse er for meget ... den der, du ikke kunne lide.
- Mia vidste, hvor Marko havde sine joints, og sa reg vi en sammen.



"6 SCENE 13*
e AKT2 |

Men se dig dog i spejlet, menneske!*

Adam starter i kroppen. Spilleder er psykologen.

Setting: Adam sidder hos psykologen. De skal have sig en lille snak om kropsbevidsthed og accept af
vilkar. Maske indser Adam, at han har en kvindekrop ... men det er altsa ikke det, han ser, nar han ser
sigispejlet.

Inspiration: Scenen afspejler den terapi, som de alle gar til, hvor delpersonerne er ngdt til at se noget
virkelighed i gjnene.

Psykologen stiller rolige, talmodige spgrgsmal. Hun spgrger, hvad Adam preecist ser, nar han ser sig i

spejlet. Hun sparger til hans rolle som Emmas far. Til hans forhold til kvinder og sex. Og hun henviser

til, at Adam jo godt ved, at han er en delpersonlighed, og spgrger, hvordan han vil forklare, at de andre
har kvindekroppe. “"Hvordan har du det egentlig selv, Adam. Sadan helt inderst inde?”

-
Emma ma ikke ga ind til naboen MR« AKT 2

Elise starter i kroppen. No er vores forslag som Emma.

Setting: Emma sidder péa sin seng. Hun har trukket knazene op og forskanset sig bag dem. Hun er
blevet inviteret over og sove hos Mia og Marko. Elise naegter det. Elise har googlet Marko og har fundet
ud af, at hans far, Wolle Nielsen, boede pa samme gade, som hun selv er vokset op. Han var ikke en rar
mand. Emma kan ikke se problemet.

Inspiration: Emma faler sig fanget. Her er endelig et frirum, og sa reagerer mor ved at tage det fra
hende.

|deer til ting, Emma kan sige:

- Men han erjo sa afslappet.
Bare fordi en eller anden gammel mand ikke var rar, er det ikke det samme, som at Marko ikke er det.

Marko er altsa meget mere stabil end dig. Og jeg har faet hans nummer. Jeg kan bare ringe, hvis jeg
er i problemer. Og det er jeg altsa sommetider, mor.

Nej, mor. Det er som saedvanlig dig, der er forvirret og ikke forstar en skid!
Du skal ikke bestemme over mig. Jeg er blevet 14!!!
Du erjo sindssyg!



Doktor Wahlendorph, formoder jeg?

SCENE 15

AKT 2

Spilleder er i kroppen som Wolfgang. Stolen overfor er tom.

Setting: Wolfgang sidder i soveveaerelset. Han ringer til en eller anden.

NB: Husk, at spillerne ikke aktivt kan overtage kroppen, nar Wolfgang har den.

Giv god plads til pauser, sa spilpersonerne kan reagere i metarummet.

Manusforslag (du méa gerne freestyle):

“Hallo. Mit navn er Wolfgang Heinemeyer. Jeg skulle
tale med overlzegen pa privatklinikken.”

(Pause, mens den anden taler)

“Hallo. Mit navn er Wolfgang Heinemeyer. Vi aftalte,
jeg kunne ringe.”

(Pause, mens den anden taler)

“da. Jeg er fuldt afklaret med min tilstand. Jeg ved
godt, jeg lider af dissociativ identitetsforstyrrelse.
Og at min krop hedder Pil.”

(Pause, mens den anden taler)

“deg ringer primeert for at undersgge muligheden for
elektrochok pa jeres klinik uden om det offentlige.”

(Pause, mens den anden taler)

Kostskolen er din ven

Adam starter i kroppen. No er vores forslag som Emma.

“Mit problem er, at der er ustabile personligheder
i kroppen, der har bestukket og overtalt lzeger og
psykologer, sd jeg kan ikke fG en henvisning.”

(Pause, mens den anden taler)

“Ja, jeg har et par spgrgsmdl. Er det helt sikkert, at jeg vil
vaere den eneste i kroppen efter sGdan en behandling?”

(Pause, mens den anden taler)
“Dejligt. Og prisen?”

(Pause, mens den anden taler)
“Det er godt nok dyrt.”

(Pause, mens den anden taler)

“Nej, nej. Det er ikke noget problem. Dem skal jeg nok
skaffe pd en eller anden made.”

"s SCENE 16
AN AKT 2

Setting: Adam og Emma sidder ved aftensmaden. De skal have Thai-takeaway. Adam har besluttet,
det er pa tide at sende Emma pa kostskole i Schweiz. Bade for sin egen og for hendes skyld. Emma har

selvfglgelig ikke lyst.

Inspiration: Emma mé gerne blive meget frustreret i denne scene. Det her er draben for hende. Iseer,
hvis mor skifter meget og ferst siger det ene og sa det andet.



"6 SCENE 17
e AKT2 |

Er der vej ud af kaos?

Elise starter i kroppen. Spilleder er psykologen.

Setting: Elise er hos psykologen. Det her er alvor. Hun bruger psykologen som sparingspartner til at
forsta, hvem Wolfgang er, om Emma er i fare, og hvad de kan ggre ved ham og hele deres situation.

Inspiration: Psykologen skal i denne scene insistere pa at tale med alle fire. Hun vil spgrge ind til, hvad
de teenker og faler.

Psykologen fortzeller (NB: vigtigt, at du far formidlet felgende i denne scene):

¢ Wolfgangs funktion i kroppen er, at han er baerer af Pils traume, hvilket vil sige, at han kan huske
det, deri sin tid udlgste spaltningen.

¢ Wolfgang vil forsvinde ved elektrochok - med mindre, det er ham, der tager behandlingen, selvfelgelig.

¢ Wolfgang vil oplgses, hvis de andre gennem terapi formar at blive til én personlighed. | processen
skal de hver iszer blgde op og blive mere som de andre og slippe en del af sig selv.

Hun kan sp@rge ind til:

¢ Kan Margrethe blive mere som Elise og slippe sine haamninger? Hvordan?

¢ Kan Adam blive mere som Margrethe og tage mere ansvar? Hvordan?

¢ Kan Elise blive lidt mere som No og blive lidt mere tanke i stedet for ren spontanitet? Hvordan?
¢ Kan No blive lidt mere som Adam og nyde at veere ude i verden? Hvordan?

=
Let’s talk about sex* ¢ AKT 2 ]

Elise starter i kroppen. Margrethe er vores forslag som Emma.
Scenen ma gerne traekkes, sa akavetheden kommer til sin ret.

Setting: Elise og Emma sidder pa Emmas vaerelse. Elise vil have “the sex talk” med Emma, sa hun kan
lzere at nyde at veere rigtig kvinde. Elise har tanker om nydelse, om at fa en partner, at dele egne erfa-
ringer, og at det er helt naturligt at prgve sig frem. Emma synes, det er det mest pinlige i hele verden.

Inspiration: Emma er pinligt bergrt, men samtidig er hun nysgerrig. Det her er ikke noget, de lzerer
noget om i skolen.



"‘ SCENE 19
AN AKT2 |

Margrethe starter i kroppen. Spilleder er psykologen.

Setting: Wolfgang har opsggt psykologen for at presse en henvisning ud af hende. Efter besgget, er
psykologen bekymret. Margrethe oplever en spontan og sjelden handlingslammelse. Det her er ikke
nogen ydre trussel, hun kan handle sig ud af. Det foregar indeni. Det er reedselsvaekkende.

Inspiration: Psykologen vil ngdigt presse pa, men serverer alligevel en ‘ticking clock'. Pils person-
ligheder er ngdt til at tage en beslutning om behandling. Jo far, des bedre. For Emmas skyld.

Psykologen fortaeller (NB: vigtigt, at du far formidlet i denne scene):

¢ Wolfgang er meget vred pa de andre.

¢ Psykologen har undersggt Pils sag: En mand, der hedder Wolle Nielsen (Markos far), er idemt forva-
ring pa ubestemt tid for noget, han har gjort ved Pil.

¢ Psykologen har ikke aktindsigt og ved ikke, hvad der er sket i detaljer, men her, 19 ar efter, er Wolle
stadig anbragt.

=
Knuste dromme* & AKT 2 ]

No starter i kroppen. Spilleder er Frida

Setting: De stariatelieret. Nogen er gdet amok herinde og har smadret en masse af billederne. De er
flaet op, og det ligner en krigszone. No smuldrer og har brug for Frida. Det, de havde til feelles i krop-
pen. Det, der skulle sikre Emmas fremtid, er vaek.

Inspiration: Frida var til stede, da haervaerket skete for lidt siden.
Hun forteeller, at “det var dig, der gjorde det, og at du var meget ubehagelig og kaldte mig en keelling”.
Frida forsggte at fa ro pa situationen, men "du rabte, du hed Wolfgang".

Til sidst laste Frida sig inde pa toilettet og gemte sig, til hun hgrte No skrige. For fgrste gang er Frida
utryg ved situationen. Skal hun veere bange for sin keereste?



Det er slut

Adam starter i kroppen. Spilleder er Frida.

SCENE 21

IN QI

Setting: Adam og Frida er lige vagnet i sovevaerelset. Frida har en overraskelse: Hun har kebt en ny,
smuk kjole til Elise. Adam er presset. Hun er kommet for teet pa. Og hun far ham hele tiden til at taenke

pa sin krop. Han vil sla op.

Inspiration: Frida haenger i med neglene. Hun vil keempe for forholdet for sin egen, Elises og maske
ogsa for Nos skyld. Hun taler om deres gode sex. Deres agte connection. At Adam jo bare kan forsvin-
de og lade Elise komme til, hvis han synes, det er sveert.

Lad det veere op til spillerne om forholdet slutter eller gj.

Vianbefaler en pause her efter scene 21.

Et kryds i kalenderen

"s SCENE 22
[1 ]

AKT 2 |

Spilleder er i kroppen som Wolfgang. Stolen overfor er tom.

Setting: Wolfgang sidder i stuen. Han taler i telefon.

Inspiration: Wolfgang har fundet pengene, Adam har gemt til kostskole. Han er klar og bestiller tid til
elektrochok. Han presser pa for at fa en tid hurtigst muligt.

Manusforslag (du ma gerne freestyle):

“Goddag. Du taler med Wolfgang Heinemeyer. Jeg vil
bare tjekke, om pengene er gGet ind?”

(Pause, mens den anden taler)

“Nej, det var alligevel ikke et problem. Jeg fandt nog-
le, jeg havde glemt, jeg havde.”

(Pause, mens den anden taler)

“Ja, jeq har et par spgrgsmdl, og sa vil jeg gerne af-
tale en tid.”

(Pause, mens den anden taler)

“Jeq vil bare lige vaere helt sikker pd, at JEG er den
eneste tilbage, og de andre forsvinder for altid.”

(Pause, mens den anden taler)

“Nej, desvaerre. De andre er uintelligente, selvop-
tagede, usammenhangende spaltninger. De traekker
mig ned og svaekker min sGrbare datter, Emma.”

(Pause, mens den anden taler)

“Nej. Jeg er den eneste, der forstdr at opdrage hen-
de. De andre lader bare sta til.”

(Pause, mens den anden taler)

“Godt. Kan jeg sende en fuldmagt, sa det ikke kan
treekkes tilbage af de andre?”

Lad scenen fortsaette uden at sige noget, sa spillerne har tid til at tale i metarummet.



P
Melodi Grand Prix _

Elise starter i kroppen. Margrethe er vores forslag som Emma.

Setting: Emma er hjemme i reekkehuset efter at have sneget sig ud i hemmelighed. Hun har veeret
ovre ved naboen og se Melodi Grand Prix. Mia var der ikke. Emma husker ikke alle detaljer, men hun
har et bldt maerke pa armen og dufter af Markos feele cologne. Elise er rasende og bekymret, men hun
forsgger at holde styr pa sig selv, sa hun far sa meget information som muligt ud af Emma.

Inspiration: Emma er betaget af Marko. Han er sjov. Han ser hende. De har hygget sig helt vildt og gri-
net. Der er IKKE sket noget seksuelt eller decideret voldeligt. Maske har han taget hardt fat i Emma pa
et tidspunkt, men han har IKKE sldet hende eller begaet et seksuelt overgreb.

Find pa ting, der kan veere sket, som ligger i en grazone.
For eksempel:

¢ Emma fik et glas med noget Red Bull, som gjorde alt mere sjovt, og hun blev noget groggy.
¢ De har sunget og danset. Han har faet Emma til at fele dig fri.
¢ Sidst pa aftenen |& de side om side pa gulvet pa bjerneskindstaeppet foran skeermen.

‘\‘
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Setting: No og Emma sidder pa Emmas vaerelse. No har brug for at samle sig og veere helt skarp, far
hen gar over og konfronterer naboen. Men det trigger Nos angst, og der er ikke flere tilbage af deres
beroligende superjoints. Nu vil No overtale Emma til at ga ud og kebe nye.

N

Lobet tor for ngd-joints™

No starter i kroppen. Elise er vores forslag som Emma.

Inspiration: Emma synes pa ingen made, hun skal veere sin mors pusher.
Hun kan for eksempel sige:

- Kab da dit eget narko!

- Jegerkun 14, mor!

- Jeg aner ikke, hvordan man gor!
- Duerjo min mor!



g
Den falske anmeldelse =

Adam starter i kroppen. No er vores forslag som Emma.

Setting: Adam har lige lagt reret pa. Han har forsggt at beskytte Emma ved at lave en falsk anklage
mod Marko til politiet om bortfarelse og voldteegt. Men Emma har hgrt det hele. Hun er vred.

Inspiration: Emma forsvarer sin egen selvstaendighed ved at forsvare Marko, og denne gang er hendes
mor gaet langt over stregen. Der skete jo ikke noget. Mor er blevet bims for alvor.

Emma kan for eksempel sige:

Du kan altsa ikke bare finde pa ting.

- Jeggikjo selv derover.

Han er min ven.

Du skal ringe til politiet og sige, det er lagn.

‘\‘
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Setting: Margrethe star overfor Marko. Han har lige abnet hoveddegren, efter hun har banket pa.
Margrethe har forinden ringet og overbevist politiet om, at Marko er farlig, og nu vil hun fortzelle ham,
hvad hun synes om ham og hans far, Wolle, far myndighederne ankommer.

N

Opgor med naboen

Margrethe starter i kroppen. Spilleder er naboen.

Husk, at denne scene ikke ma blive fysisk.

Inspiration: Marko er forstaeligt nok vred og eskalerer hurtigt konflikten med trusler.
Han kan for eksempel sige:

- Emma har fortalt mig, at du ikke er helt rask i hovedet.
- Hvad fanden bilder du dig egentlig ind?

- Min far fortalte faktisk godt om en pige pa vejen, der blev ved med at rende efter ham. Det var vist
dig, var det ikke?

- Nu lukker du rgven, for ellers tager jeg mig keerligt af Emma, sadan som hun haenger pa mig.

NB til spilleder: Efter scenen: Forteel spillerne at politiet kommer. Laegger Marko i handjern og kerer
vaek med ham.



4/
Dgdsangst m

Adam starter i kroppen. Elise er vores forslag som Emma.

Setting: Adam og Emma sidder i kekkenet. De far takeaway (indisk). Det er pa tide, at fortzelle Emma
om elektrochok, for Wolfgang har bestilt tid, men Adam er bange. Han vil ikke forsvinde og dg. Han vil
have Emma til at vaelge ham og skrive under pa, at det er ham, der skal blive tilbage.

Inspiration: Emma er slet ikke klar til dette ansvar. Hun vil ikke veelge. Lad hende veere skiftevis spar-
gende og fornaegtende, jo mere Adam presser pa.

- Det har jeg set om i en meget uhyggelig film.
- Det giver overhovedet ingen mening. Du er jo blevet skar for alvor!
- Men ... hvordan kan du ... dg? Og alligevel have en krop? Findes du sa overhovedet nu?

NAL
Q
\

Wolfgang skruer op for charmen

Spilleder er Wolfgang. En af spillerne skal spille Emma.
Ger opmaerksom p4, at dette er en voldsom scene, far Emma melder sig.

Setting: Emma og Wolfgang sidder i kekkenet. Der star burgere pa bordet.

Inspiration til spilleder som Wolfgang: Emma skal ikke have en chance for at argumentere i denne
scene. Wolfgang er rolig og ond og alvorlig. Han bebrejder Emma, at hun har anmeldt naboen for over-
greb og bortfarelse. Det ved han godt, at mange kvinder ger. Men det er forkert, og det ma hun forsta!
Ligesom det er forkert at flirte med en mand og sé alligevel ikke at ville noget. De ma ga til politiet og
sige, det var hende selv, der ville. Hun ma forsta, at det er en aben invitation, nar unge piger har korte
skerter og sminke pa. Og det er synd for manden, nar de siger nej. Sadan skal hun ikke vaere. Hans
datter skal ikke veere en narrefisse. Og hun kan godt ga op og tage sin gjenskygge af, for hun ligner en
luder.

Do e Giv nedenstaende til den, derspi”er EmMmQ- - oeeeeeeeeemmmmmmm e .

Inspiration til Emma: Emma er mallgs og forvirret og bange. Mor er tit meaerkelig, men det her har
Emma aldrig oplevet fer. Hvorfor er hun sddan? Hvem er hun? Hvorfor stopper det ikke, nar Emma
siger “Nu stopper du”?



‘\‘
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NB: Sig til spillerne, at dette er den sidste scene, sa de ved, at det er nu, det sidste skal diskuteres, sa
de om lidt kan afslutte scenariet.

N

Alle dem, der er Pil

No starter i kroppen. Spilleder er psykologen.

Setting: No er hos psykologen, der presser blidt pa for at na til en beslutning for behandling. Hun vil in-
sistere pa at tale med dem alle fire. De skal hver for sig forholde sig til deres indre deemoner og komme
overens med, hvordan de har det med et elektrochok eller integrering/forsoning.

Hjzelp: Kald dem frem pa skift og sperg ind til:

¢ Adams ansvarsfobi og forhold til eget kropsbillede

¢ Nosalder og sociale angst

¢ Margrethes kontroltrang og manglende glaede

¢ Elises mangel pa struktur og realitetssans

Psykologen kan spgrge, hvad de hver isaer gnsker, nu Wolfgang har bestilt tid til elektrochok. Hvordan

er deres egen holdning til eventuelt at veere den eneste i kroppen? Hun vil ogsa sperge, om de har
overvejet, hvordan deres beslutning pavirker Emma. Hun kan gentage deres muligheder:

¢ Hvis de forsoner sig ved at lasne op og vaere mere som de andre, vil Wolfgang slippe sit tag i sindet,
og de andre vil smelte sammen til én personlighed med flere facetter.

¢ Enaf dem kan made op til elektrochokaftalen. Sa vil Wolfgang og de andre forsvinde, og der vil kun
veere én tilbage i kroppen.

¢ Hvis de ikke gar noget, gar Wolfgang i gang med sin elektrochokbehandling. Sa er Emma alene med ham.

=
Afslutning A SCENE

Efter scene 29 skal spillerne vaelge en af de tre udveje. Hvis de ikke er blevet enige i scene 29, sparger
dudem, om en af dem tager elektrochokket. Lad dem ikke diskutere offgame.

Al

Hvis ingen melder sig, spgrger du, om de formar at forsone sig.

Afhaengigt af deres valg sker der nu en af tre ting, som resulterer i en afsluttende scene:

Hvis en af dem tager elektrochokket

Den, der tog elektrochokket, skal nu spille Emma, der pa skift sidder over for de tre andre, der nu er
vaek. Emma ser dem i gjnene og fortaeller, hvorfor hun savner lige preecis dem og det aspekt af Pil, de
repraesenterede, og hvordan det mangler i hendes liv nu.

Hvis de lader Wolfgang tage elektrochokket
Spilleder er Emma. Spillerne skal pa skift sidde overfor hende og fortaelle, hvordan Emmas liv er nu,
hvor det aspekt, de repraesenterede, ikke la&engere er i hendes liv.

Hvis de vaelger at forsone sig og ove sig pa at komme naermere hinanden

Spilleder er Emma. Hver karakter fortaeller nu pa skift Emma om, hvordan det er at dele krop med de
andre, og om forsgget pa at blive til én Pil. De skal forteelle, hvordan det er at lave ting med Emma, hvor
de bliver mere som de andre. De skal afggre, om det lykkes for dem, eller om Wolfgang vender tilbage.
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Saerlige virkemidler for Emma
(la2gges pa bordet ved Emmas plads)

“Nu stopper du!”

Emma har udviklet en slags overlevelses-ngdknap som fglge af de
mange ar med sin ustabile mor. Nar hun siger “Nu stopper du!”, trigger
det Pils nervesystem, og den personlighed, der er fremme, vil gjeblikke-
ligt treede veek, og en ny personlighed ma dukke frem.

Hvis ikke | som spillere saetter en ny i stolen med det samme, bestem-
mer spillederen, hvem der er den nye personi kroppen.

“Jeg skrider!”

Som alle andre teenagere kan Emma ogsa nar som helst rejse sig fra
stolen og ga. Hvis hun ger det, slutter scenen med det samme. Ellers er
det spillederen, der bestemmer, hvornar den enkelte scene skal ende.

Nar du spiller

EMMA

Emmas holdning til:

No

N&r mor er No, er hun som en god ven. Det er No, Emma betror sig til
0g haenger ud med. Nar mor er No, ryger hun fede og haenger ud. Det er
maske derfor, hun er sa afslappet at vaere sammen med.

Elise

Nar mor hedder Elise, synes Emma, hun er for meget. Elise behandler
Emma, som om hun stadig er et lille barn, og hun vil hele tiden kramme.
Eller snakke om pinlige ting.

Margrethe

Nar Margrethe kommer pa banen, bliver Emma ofte ramt af bade min-
dreveerd og skyld og vrede. Hun vil s& gerne ggre sin mor stolt, men
denne side af mor virker straffende og kold.

Adam

Nar mor pludselig vil hedde Adam, bliver hun fjern og maerkelig. Hun
skrider og lader Emma std med det hele selv. Mor-Adam er dybt upalide-
lig, men har det med at kegbe dyre ting til Emma, og det kan hun godt
lide.

NB: Du ma gerne freestyle.



ELISE

Emmas biologiske mor

Elise er 34 ar. Hun er en sprudlende fagrtidspensionist uden filter, der
bor i et hyggeligt lille reekkehus i udkanten af Roskilde sammen med sin
datter, den 14-arige Emma.

Hold nu op! Damen fra kommunen har veeret her og gare rent, mens jeg
var vaek. Lidt pinligt. Der Ia vist tgj og pizzabakker over hele stuen, fordi
Emma og jeg kom til at holde en lille spontan hyggeaften i gdr. Men det
er ogsa mega dejligt, kommunedamen har veeret her. Hvor ER der dog
paent nu.

Elise er generelt et rodehoved, ikke bare, nar det handler om madres-
ter. Hun har overhovedet ikke styr pa gkonomi, og i entreen hober de

uabnede rudekuverter sig op. Det er ikke fordi, hun bruger sine penge pa

luksus og ting. Men det er bare sjovere at tage pa bjergvandring eller til
zumba, end det er at glo pa et kontoudtog.

Frida tager mig i sine arme. Hvisker ‘tak for i nat’ og traekker mig ind til
sin n@gne, frodige krop. Jeg stivner et kort gjeblik i hendes favn, for jeg
husker intet. Ligesom jeq ikke husker, jeg tilsyneladende stillede mig
op til foreeldremade i Emmas klasse og brokkede mig over nul-sukker-
politikken. De skal da have lov til at fG kage! Men Emma syntes, det var
mega pinligt, fordi jeg Gbenbart selv har foresldet den politik. Fuck,

altsd. Der kommer flere og flere af disse udfald. Det er SA skraemmende.

Jeg har bare ikke lyst til at ga til lsegen. Virkelig ikke lyst.

Elises far havde alzheimers. Men Elise havde i det mindste ogsa en mor,
da faren begyndte at forsvinde ind i en skal af stille vanvid. Emma har
kun Elise. Tanken om Emma alene i verden med en skgr mor, gar hende
angst heltind i marven.

KVINDEN, DER GIK I TUSIND STYKKER
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Jeg bladrer gennem de mange malerier, der stdr i atelieret. Jeg husker
ikke helt, hvem der har lavet dem alle sammen. Men det her er fedt ...
maske kunne man ... Jeqg handler, mens ideen fades. Traekker gardi-
nerne for og tager tgjet af. Skruer op for musikken og maler hele min
krop i bld og grenne farver, fer jeg ruller langsomt hen over leerredet med
en hand i mit skridt. “Jeg er urmoderen,” hvisker jeg, mens min orgasme
ruller og gdr i et med det udtryk, jeg afsaetter som kunst. Mdske kunne
jeg fa Emma til at gere det samme?

Elise er biseksuel, og hun har for nyligt mgdt en virkelig dejlig kvinde.
Frida er skulpter og shaman og naesten lige sa farverig og vild som Elise
selv. De to kvinder har tusind planer lige fra feelles dykkertur til at starte
et kollektiv, nar Emma flytter hjemmefra. De er ogsa ved at planleegge et
overgangsritual for Emma i stedet for konfirmation. Den skal blandt an-
det involvere Emmas moderkage, som Elise har gemt. Den ligger tgrret

i en kasse ude under haekken (de andre tre spillere aner ikke noget om
moderkagens eksistens).

At spille Elise

Elise skal ikke spilles crazy.

Hun er et passioneret, sprudlende og sanseligt menneske, der elsker at
leve, men 0gsé lever desperat i nuet, fordi hun hele tiden oplever, det
forsvinder. Hun elsker alt, der handler om krop og fglelser, at ggre noget
nyt og at opleve livet som et eventyr, og hun kan fremsta braldrende og
uden filter. Hendes altopslugende keerlighed til Emma ger hende des-
vaerre ogsa desperat klaebende. Det er ikke altid optimalt, nar man har
en teenager ...

EMMAS BIOLOGISKE MOR
ELISE

Elise er meget ligetil pa overfladen, men hvis du har lyst, kan du spille
pa en stor kompleksitet af falelser indeni hende. Hun er overbevist om
(og skraekslagen) ved tanken om, at hun nok har alzheimers og lever pa
lant tid. Denne skraek bliver ikke mindre, nar hun i starten af scenariet
erfarer, at hun i stedet kun er en af flere personligheder. Elise vil for alti
verden na at leere Emma alt om livet, lykken og det at vaere en sansende
kvinde, fer hun selv evt. forsvinder for altid. Hun vil sa gerne veere en god
mor, men hendes blackouts og hendes manglende evne til at have styr
pa basale ting som at passe et job og skabe en stabil base, ger hende
dybt usikker pa sig selv. | virkeligheden kunne hun have godt af at se,
hvor kompetent Emma allerede er, slappe lidt af og bryde symbiosen til
datteren. Den er ikke sund for nogen af dem.

For 14 ar siden kom Emma til verden. Vidunderlige, kloge, falsomme,
elskelige pige. Elise ved ikke helt, hvem der er far til Emma (for det var
ikke hende, men Adam, der var til stede ved undfangelsen), men det er
Elise, der har fedt Emma, og hun husker hvert sekund af denne dag - en
oplevelse, der har sat sig dybt i hende og givet hendes fragmenterede
tilveerelse mening. Hun fgler et enormt ansvar og er et moderdyr, der er
parat til at g@re alt for sin datter.

Da Emma var baby, var det ved at ga helt galt. Elise gik gennem en héard
tid, og hun var begyndt at drikke. Hun rgg ind og ud af psykiatriske
institutioner, og kommunen lagde ikke skjul pa, at de snskede Emma
tvangsanbragt uden for hjemmet. | denne tid begyndte Elises blackouts
at tage til. | dag husker hun ikke, hvad der fik myndighederne til at skifte
mening, men i stedet for tvangsfjernelse, er der nu tilknyttet en kontakt-
person, der kigger ind fra tid til anden.



ELISE

(Uddeles mellem scene 3 og scene 4)

Inspiration til Elises holdning til de andre personligheder

Margrethe: Elise regner hurtigt ud, at det var Margrethe, der i sin tid
overbeviste myndighederne om, at Emma kan blive derhjemme. Selvom
de to personligheder er dybt forskellige, er Elise evigt taknemmelig

- samtidig med hun lider af mindrevaerd over for Margrethe, der kan alt
det praktiske, rydder op, betaler regninger og aldrig taber hovedet. Alt
det, Elise bare er rigtig darlig til.

No: Elise ved godt, at Emma ikke har s mange venner. Og at det
primeert skyldes, at det kan veere en meget saer oplevelse for dem at
mgde Emmas mor. Den nonbinare No er klog og en rigtig god ven for
Emma. Men det er bare ogsa helt forkert at veere ven med sit barn. Og
Elise er bekymret for, at Nos generelle angst vil smitte af pa Emma. Bare
No ikke var sa knuget.

Adam: Adam er dejlig, fordi han er et levemenneske. Som Elise elsker
han livet og oplevelser og nuet. Elise kan faktisk godt fa et crush pa sig
selvi Adam-udgaven.

Pa minussiden er, at han har det med at flygte fra sit ansvar, nar det
handler om Emma. Det gar bare ikke at stikke en 14-arig penge til en
pizza, fordi man selv vil pa natklub med en vigtig kunstner.

INSPIRATION TIL RELATIONER
ELISE



MARGRETHE

Emmas ordne-mor

Margrethe er 43 ar. Hun er modvilligt fertidspensionist, efter hun var
udsat for en alvorlig bilulykke som ung. Ind i mellem sgger hun, trods sin
overfgrselsindkomst, et job, men hun far aldrig noget. Hun bor i et trist
og slidt reekkehus i udkanten af Roskilde med sin 14-arige datter, Emma.

“Jeg kunne vaere blevet til noget. Pd trods af ulykken kunne jeg have taget
en universitetsuddannelse. Veeret blevet en stor forsker i medicin eller
jura. Have gjort en forskel for en verden i knae. Forsagrget mig selv. Men i
stedet valgte jeg at vie mit liv til denne utaknemmelige, sure teenager.”

Margrethe ser sig selv som et kompetent menneske. Hun hader at veere
afhangig af andre, og hun ved, hun er klogere, mere udholdende, mere
ansvarsfuld og mere handlekraftig end de fleste. Hun fortraenger de
mange udfald, hun har i sin eksistens.

"Her ligner en svinesti.” Jeg kigger med et suk rundt i huset. Jeg ville
gnske, vi boede lidt bedre, lidt starre, men pa den anden side er der mere
end nok at gere for at holde styr pa det her rod.

"Hvordan kan du rode sG meget bare ved at vaere alene hjemme en en-
kelt aften?”

Emma raber tilbage. "Det er squ da dig selv, der roder!” Hun er blevet sa
trodsig. Men det er mdske meget godt. Under en kriminalroman finder
jeg en elregning. Igen!? Jeg flar kuverten op og ser, vi er tre dage fra, de
lukker strammen. Hvorfor har jeg ikke set den for?

Margrethe bruger det meste af sin dag pa at komme til bunds. Gere rent,
betale regninger, lave lister og planer. Luge haven, hgre Emma i hendes
lektier. Falge Emma til fritidsaktiviterer. Planlaegge et bedre liv. Hun
foler et gigantisk ansvar for sin datters sikkerhed og fremtid.
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Efter jeg har vasket gulv, gdr jeg ind pd det atelier, jeg har indrettet i det,
der kunne have veeret et ekstra barneveerelse. Her stdr bunker af maleri-
er, som andre har lavet. Emmas venner, formoder jeg. Hun vil i hvert fald
ikke have, at jeg smider dem ud, selvom det meste er noget makvaerk.
Jeg maler en sort figur, afgraenset af en hvid. Linjerne palaerredet giver
mig en falelse af struktur helt ind i knoglerne. Hvem skulle tro, jeg ville
holde af at male?

Emma er begyndt at ggre oprgr. Hun vil veere laenge ude om aftenen,
have nye venner, droppe lektierne. Det er dybt frustrerende for Mar-
grethe, at barnet ikke vil lytte til hverken fornuft eller ordrer laengere.
Margrethe har en tro pa, at hun vil kunne sove lettere - og til sin tid de
roligere, hvis bare hun var sikker pa, Emma kunne klare sig selv. Det er,
som om hun dybt inde ved, der er noget, derude, der vil hendes datter
noget ondt.

“Det er naesten som en forudanelse. En forbandelse. Som Torneroses
foraeldre, der gruer for deres datters fadselsdag, hvor hun vil stikke sig
0g de. Sddan har jeq det ogsa. En dag vil der dukke noget op, der vil true
min datter. Og jeg ma veere parat. Men til hvad? Jeg er ngdt til at have
styrpa... padet hele!”

Emma er Margrethes 14-arige datter, som hun har et noget ambivalent
forhold til. Efter Margrethe var udsat for en alvorlig bilulykke, fik hun en
mindre hjerneskade, der udelukkende har sat sig pa hukommelsen. Hun
husker saledes hverken at have fadt eller undfanget Emma, men hun
husker den intense angst, da kommunen med en sundhedsplejerske i
spidsen forsggte at tvangsfjerne barnet. Den dag voksede en jernvilje
fremi Margrethes bryst, og den har ikke forladt hende siden. Ved hjzlp af
en omhyggelig struktur og en ngje planlagt dagligdag, lykkedes det hende
at overbevise myndighederne om, at Emma havde det fint hos hende.

EMMAS ORDNE-MOR
MARGRETHE

Margrethe meerker en steerk kaerlighed til datteren, som hun vil skeerme
mod alt ondt i verden. Hun ved bare ikke, hvordan hun skal omszette
den. Det er, som om der ligger en kold dyne omkring hende, der hindrer
hendes keerlige fglelser i at na ud til barnet. Det piner Margrethe dybt,
og i stedet omseetter hun sin keerlighed til ordentlige rammer. De terper
bade matematik, dansk og engelsk, for ingen skal kunne sige, Mar-
grethes ulykke 0gsa skal blive Emmas.

At spille Margrethe

Margrethe er et handlingsorienteret menneske med en skarp hjerne, der
har mistet forbindelsen mellem krop, hoved og felelser. Hun har tarnhgje
idealer bade til sig selv og til andre, og nar det handler om Emma, er kun
det bedste godt nok. Inderst inde ved Margrethe, at hun er dygtigere end
alle andre, og derfor har hun en tendens til bare at ga i gang med at fikse
ting i stedet for at lytte til de mennesker, der ogsa er en del af projektet.
Men de skyhgje krav giver ogsa Margrethe evigt darlig samvittighed. For
hun kunne jo altid have gjort mere ... vaeret mere effektiv, forsggt at vise
sin keaerlighed mere eller vaeret det rigtige sted pa et endnu mere opti-
malt tidspunkt.

Du kan veelge at spille Margrethe som lidt af en isdronning, men du
kan ogsa sagtens folde hende ud med flere facetter. Margrethe elsker
Emma, men har bare virkelig sveert ved at vise det, og hun er fortvivlet
over, hun sa tit i stedet kommer til at sére sin datter.

Hun vil have svaert ved at lade de andre delpersonligheder tage store
beslutninger, men maske kan hun leere, at det hele bunder i et desperat
forseg pa kontrol og darlig samvittighed over, hun ikke var der for Emma fra
begyndelsen, men farst husker, hvad der skete, da kommunen ville fjerne
hende. Hun kan naere en dyb jalousi til de andre personligheder, der har en
lettere gang i livet, men maske kan hun leere at have tillid - bade til sig selv,
tilEmma og til de andre tre. Og tilgive dem for at veere dem, de er.



MARGRETHE

(Uddeles mellem scene 3 og scene 4)

Inspiration til Margrethes holdning til de andre personligheder

Adam: Adam er en sjuft. Han bruger tydeligvis flere penge, end delper-
sonerne har i faellespuljen. Penge, der burde hjzelpe jer alle og ikke kun
ham, og som Margrethe ville vaere bedre til at administrere, og som hun
frygter kommer fra kvik-1an eller det, der er vaerre. | virkeligheden ville
hun @nske, hun havde bare en smule af hans spontanitet og livsglaede til
sin radighed.

No: Der er noget trygt ved den nonbinzere Nos asexualitet og ra intelli-
gens, og Margrethe er ligeglad med alder. Hun lytter til No og spgrger ind
til deres holdninger. Hun er dog meget bekymret over Nos angsttilstand,
for vil No veere i stand til at sta op for Emma, hvis der dukker fare op,
mens No har vagten?

Elise: Elise var der: Elise husker at have fadt Emma. Det gar bade Mar-
grethe jaloux og bitter, for det er en konkurrence, hun aldrig kan vinde,
selvom hun har ofret alt for Elises barn og bruger mange timer af sin tid
i kroppen pa at rydde op efter Elise og hendes uansvarlige levevis. Men
samtidig er hun smertelig bevidst om, at Elise giver Emma al den varme
og keerlighed, hun har brug for, og som Margrethe ikke selv er i stand til
at give.

Margrethe er bade en konfliktrolle og en fixer. Pas pa, hun ikke bare
kommer i konstant kamp mod alle de andre. Det kan blive meget hardt
for dig som spiller.

INSPIRATION TIL RELATIONER
MARGRETHE



ADAM

Emmas far

Adam er 31ar. Han er en levemand med store armbevaegelser og et stort
forbrug, der salger kunst fra sit eget galleri. Han elsker sit job, og han
er dygtig til det. Adam bor i et lejet reekkehus i udkanten af Roskilde
sammen med sin 14-arige datter, Emma.

Jeg vagner. Kommer langsomt til mig selv. Jeg er hjemme. Der ligger en
joint pd natbordet, som jeg intet husker om at have reget. Det md have
vaeret en vild aften i byen i gdr. Jeg er heldigvis alene.

Adam har en del af disse udfald. Sorte huller i hukommelsen, hvor han
ikke aner, hvor laenge, han har veeret vaek, eller hvad han har lavet. Han
taler abenlyst alkohol darligere, end da han var yngre.

Der star Red Bulls i kaleskabet. Hvorfor fanden keber Emma sG mange
ad gangen? Jeg bunder en enkelt. Tjekker min telefon og ser, der stdr
en kunde og venter ved galleriet. Det er en aftale, jeg har glemt, og det
giver et sug i maven af angst. Hvor VAR jeg i aftes? Har nogen kommet
noget i min drink? Kunden skal se pd et nyt billede af kunstneren No.
Og er klar til at betale, hvad det er vaerd. Jeg tekster: ‘Sorry. Kom til at
dobbeltbooke. Frokost pd Lametta? Jeg giver!’

Adams galleri er kun abent efter aftale. Han elsker alt ved sit fag:
Frokosterne, kundeplejen, at finde de nye talenter, at tale om kunst med
anmelderne. Han maler ogsa selv en smule og har atelier i geestevaerel-
set. Men kun for hyggens skyld.
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Jeg stirrer pa Nos signatur i hjgrnet, og et gjeblik fryser mit blod til is,
for jeg husker intet om at have kgbt dette maleri. Men s glemmer jeg
alt andet end selve veerket, der suger mig til sig. Kompositionen. Fal-
somheden. Den kompromislgse streg. Jeg MA made denne No en dag.
Se mennesket bag sG massivt et talent. Men mdske er det bedre at lade
vaere? Maske bliver jeg bare skuffet? Mdske er vi slet ikke sa beslaegtede,
som lzerredet lover.

Pa det seneste er Adam nogle gange vagnet med samme kvinde i sin
seng. Hun hedder Frida og er skulptgr. Hun pastar ogsa, hun har hed og
passioneret sex med Adam, men det ma vaere, mens han sover, for han
husker intet. Han aner heller ikke, hvorfor han bliver ved med at tage
hende med hjem i sine branderter, og han er ved at blive ret paranoid
over denne kvinde. Men han vil pa den anden side gerne szlge hendes
kunst.

For mange &r siden kom Adam til at lave et barn. Det var bare et af hans
mange tilfseldige erobringer, men moderen dagde efter et par ar og efter-
lod ham Emma, som nu er 14. De bor sammen, men Emma elsker ham
ikke, og selvom han elsker Emma hgjere end noget andet, kan han ikke
finde ud af at gare det ordentligt. Han keber ting, hun ikke bliver glad
for. Smykker, tgj, makeup. Han ville aldrig selv have valgt at fa et barn,
0g hun ser pd ham p& en maerkelig made, nar han siger, hun skal kalde
ham Adam.

Alt er nemmere, nar de ikke er sammen. Sa faler han ikke hullet i hjertet
frahendes gennemborende gjne. Hun er hans ansvar, men Adam vil ikke
veere ansvarlig for nogen. Han brugte fucking kondom! | hemmelighed

har Adam Igbende lagt penge fra billedsalg til side i en krukke i atelieret.

EMMAS FAR
ADAM

Han vil sende sin datter pa en god kostskole i Schweiz. Et sted, hvor hun
kan have det godt ... og han slipper for hendes irriterende blikke. Han
har endnu ikke sagt det til hende (og det er kun dig, der spiller Adam, der
kender til disse 250.000 kr.).

At spille Adam

Adam er vant til at klare sig selv. Han er en selfmade man med stort M,
der flygter fra sine problemer gennem latter, nydelse, luksus og oplev-
elser. Adam er meget i sit hoved og meget lidt i sin krop, som han har
et mildest talt kompliceret forhold til. Han er en storflirtende type, der
sjeeldent har sex.

Adam er en mester i fortraangning, efterrationalisering og bortforklaring
og har meget sveert ved at se, at noget som helst kan vaere hans egen
skyld.

Adam tror selv, at han er Emmas far. Han tror, Emmas mor er dad. Og
hvordan bearbejder han i gvrigt, at han helt igennem taenker sig som

biologisk mand, men maske i lgbet af scenariet indser, at han har en

kvindes krop?

Det kan godt veere, Adams starste @nske lige nu er, at fa Emma over-
bevist om, hun skal pa kostskole, men maske ville det at indse kom-
pleksiteten om sig selv og sit ken - bade det biologiske og det kulturelle
- veere bedre for ham at bruge kraefter pa.



ADAM

(Uddeles mellem scene 3 og scene 4)

Inspiration til Adams holdning til de andre personligheder

Margrethe: Det kvindemenneske er pa en gang et imponerende og
skra&emmende studie i bade kontrol og selvhad. Adam kan naesten ikke
holde ud at se, hvor krampagtig Margrethe er. Hendes malerier afspej-
ler det alt for tydeligt. Han far lyst til at ruske hende, sdelaegge hendes
planer og melde hende til et kursus i abstrakt installationskunst, nar han
har kontrollen over kroppen. Live alittle, woman!!

No: Den nonbinzere No er det barn, Adam burde have haft i stedet for
Emma. De har mange ting til feelles. No er bade begavet og sensitiv og
har et enormt talent for kunst. Adam har forstaelse for, at No selvmed-
icinerer sig med joints og Red Bulls, for det koster at have den slags
evner. Han vil gare meget for at holde dem i balance. Nos billeder vil
have en plads i verden lang tid efter, de alle er dgde. Maske er det vigti-
gere end alt andet ...?

Elise: Adam ville uden tvivl flirte med Elise, hvis han mgdte hende til

en reception. Han ville ogsa lynhurtigt treckke falehornene til sig igen,
for hun er s meget krop og sanselighed, at han faktisk godt kan blive
en smule bange for hende. Hun er for meget. Alt for meget. Og hvordan
haenger det sammen, at hun siger, hun er Emmas mor ... sd ma hanjo ...
er det derfor, hun virker skraeemmende?

INSPIRATION TIL RELATIONER
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NO

Emmas fortrolige ven

No (udtales, sa det rimer pa‘Bo’) er 15 ar gammel, nonbinaer, aseksuel og
foretrazkker pronominerne ‘de’ og ‘dem’. De gar ikke i skole, men bruger
det meste af dagen pa at forbedre sin maleteknik i det raekkehus ved
Roskilde, som de deler med deres bedste veninde, den 14-arige Emma.

Det kribler under huden. Det er, som om 1000 stemmer hvisker inde i
min krop, men jeg kan ikke hare, hvad de siger, og jeg ved ikke, hvem

de er. Men de er der alligevel. Hele tiden. De lytter. Og jeg er ved at blive
vanvittig. Andre mennesker har det ikke sGdan. Emma er alene i en rolig
krop. Andre mennesker vagner ikke op om mandagen og kan ikke huske,
hvad de har lavet de seneste 14 dage. Hvorfor fuck er det sGdan for mig?
Hvad fanden er der sket?

No er begyndt at samle brikkerne til et stort og voldsomt puslespil. De
har en staerk mistanke om, at de selv kun er en af flere personligheder,
der bebor denne krop. Nar de kigger i spejlet, ser de stadig sig selv. En
androgyn teenager, tynd og benet med grydeklippet har og stalbriller.
Men det er, som om noget andet, er begyndt at lure inde bag ved. Noget
andet ... eller nogen anden. Og det er ekstremt skraammende.

Jeg gdrind i atelieret og tager et break. Hele mit system far ro, s@ snart
penslen rarer lzerredet. | dag eksperimenterer jeg med olie og sandpa-
pir. To ingredienser, der nGr hinanden, som min angst for verden, der
meder min glaede over at have min sjaelesgster Emma i mit liv. SG op-
dager jeg pludselig, at mit store maleri er veek! Det, jeg malede i sidste
uge? Nogen har taget det ... smidt det ud!? Nogen andre end mig! Er der
nogen, der bryder ind om natten? Er jeg ved at blive sindssyg?

Huset er hyggeligt, og de er kun de to. No og Emma. Der, hvor andre ville have
et barnevaerelse, har de maling, leerred og pensler. Der er en masse billeder,
der er malet af andre. Alle mulige stilarter. No aner ikke, hvor de kommer fra.
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Vil du have?” Jeg tager et hvees af jointen og raekker den til Emma. Hun
ryster p@ hovedet, naesten med afsky, og vi rykker sammen pd hendes
sovesofa med pizza og Netflix og en dyne over os. Lige nu kan livet ikke
blive bedre.

“Skal vi spille Playstation?” sparger jeg, da serien er feerdig.

"Jeg skal jo op 0g i skole. Og til traening?” Hun skaever til klokken. Den er
2 om natten.

"Skidt da med det,” siger jeg. Skubber til hende. “Du er for klog til skole.
Og du siger selv, du er traet af at treene. Tag nu bare en pjaekker.” 0g sa
taender jeg for maskinen. “Det er s@ hyggeligt herinde pd dit veerelse!”

No har taget en maraton pa YouTube og resten af internettet og ved

nu virkelig meget om alle mulige diagnoser, syndromer og psykiske
sygdomme. De er nu kommet frem til, at de som ventet lider af ‘genera-
liseret angst’, men formentlig ogsa den meget sjaeldnere ‘dissociativ
identitetsforstyrrelse’, der ogsa kendes som personlighedsspaltning.
Det forklarer paranoiaen over aldrig at vaere alene. Det forklarer de saere
fornemmelser, hullerne i hukommelsen, der somme tider kan strackke
sig over flere dage, og det forklarer, hvorfor Emma siger, de sa tit skifter
holdning. Det hele giver mening. Det trigger stadig deres angst ... dels,
fordi det er en fucked up situation, hvis de har ret. Og dels, fordi den
slags sker, fordi man har vaeret udsat for noget som barn, der var sa
slemt, man helt bogstaveligt ikke kan veere i sig selv for smerten. Men
hvad er der sket? Og er den, der gjorde det, stadig et sted derude og
husker alt det, No selv har glemt? Det er maske pa tide at vove sig ud i
verden og tale med en psykolog?

At spille No

No er en klog, eftertaenksom teenager, der lider af social angst. De tar
godt komme ud, men de vil meget, meget hellere blive hjemme i hulen.
No kunne sagtens leve hele sit livi det rummelige raeekkehus sammen
med Emma og leve af take away, der bare bliver sat pa trappestenen,
mens de to hygger sig med serier og internet.

EMMAS FORTROLIGE VEN
NO

No har endnu ikke fortalt Emma om sin mistanke om personligheds-
spaltning. Tankerne om den frygtelige diagnose og det bagvedliggen-
de traume har gjort dem meget bekymrede for, hvad der kan ske med
Emma, nar hun er ude i verden uden Nos beskyttelse.

No ryger pot og drikker Red Bull som en form for selvmedicinering. No
bliver ikke skingrende skeev af at ryge, men bliver derimod mere rolig og
fokuseret.

No er ét stort paradoks. Du kan veelge at spille dem ligetil som en non-
binzer teenager med generel, men ikke invaliderende angst. Men hvis du
har lyst, kan du ogsa fa meget ud af, at bringe deres modsaetninger i spil.
No er den af karaktererne, der afviger mest fra karakterernes biologiske
krop. De ser sig selv i spejlet som en 15-arig nonbinaer med grydehar og
briller og ikke som en 34-arig kvinde med skulderlangt har. Sadan har det
altid vaeret. No bliver hverken yngre eller aeldre. Vil dette aendre sig i labet
af scenariet, og hvordan vil det sa pavirke Nos syn pé sig selv? Kan No give
langsomt slip pa den alder, de er fanget i og lade sig selv blive voksen?
Finde ud af, hvad de vil med deres liv og deres kunstneriske talent?

Emma har tidligere vaeret som en lillesgster for No, som det var virke-
ligirriterende at passe, men nu er Emma blevet ldre. De er naermest
jeevnaldrende og hinandens fortrolige. No ELSKER Emma. De aner ikke,
hvad de ville ggre uden hende.

Der er enkelte ting, de ikke taler om. No ved for eksempel ikke, hvorfor
de deler hus med Emma. Eller hvorfor ingen af dem har foreeldre. Eller
hvorfor der ikke kommer nogle voksne fra kommunen og blander sig.
Det gar heller ikke noget, for de har hinanden. Og s& leenge de holder lav
profil, ser det ud til at ga.

No kan se, Emma er ved at blive stor og begynde at sgge ud i verden
blandt andre mennesker. Derfor er de begyndt at lsegge pres pa, for
at de to bliver rigtige roommates - altsa at No flytter ind pa Emmas
veerelse.



NO

(Uddeles mellem scene 3 og scene 4)

Forslag til Nos holdning til de andre personligheder

Margrethe: Margrethe er analytisk og klog og kompromislgs, og hun
baerer mange store byrder pa sine skuldre for dem alle sammen. | Nos
verden er Margrethe det taetteste, kroppen har paen leder, og No selv
har pa en mor.

Elise: Elise er for meget. For voldsom, for farverig, for frembrusende.
Hun giver No andengd og trang til at forsvare og forklare sig selv. Hvis
Elise var alene med Emma, ville de ende pa gaden pa en uge. Elise er

farlig i diskussioner, fordi hun har en trumf i eermet. Det er hende, der
husker at have fgdt Emma.

Adam: No har aldrig far mgdt et menneske, der tror pa dem pa samme
made, som Adam gar. De maerker hans respekt for deres malerier og
foler et lillebitte hab. Maske er der en fremtid. Maske kan No forsarge
Emma og sig selv gennem deres kunst ved hjaelp af Adam. Han ger dem
nasten en lille smule modig.

Adam sgrger for, at kroppen far sine ambitioner om et almindeligt liv
opfyldt.

INSPIRATION TIL RELATIONER
NO



EMMA

Pils datter

Emma er den vigtigste bipersoni scenariet. Hun er Pils teenagedatter,
og alle fire spillere tager hendes rolle pa skift. | farste akt vil spillederen
beslutte, hvem der spiller Emma i de enkelte scener. Nar | senere i sce-
nariet kender Emma bedre, bestemmer | selv, hvem der spiller hende i
de enkelte scener.

Emma er overraskende velfungerende i betragtning af, hvad hun har
vaeret igennem. Hele hendes liv har hendes mor veeret staerkt ustabil og
skiftet holdning, navn og temperament, uden Emma har kunnet se et
megnster. Emma har et komplekst indre liv og dremmer om at fa et sta-
bilt menneske i sin tilveerelse. Allerhelst en far (for ‘en mor’ er tydeligvis
ikke spor stabil).

KVINDEN, DER GIK I TUSIND STYKKER
EMMA

| dag er Emma 14 ar og er maske blevet lidt for selvstaendig og er blevet
moden lidt for tidligt, men hun er stadig teenager. Fyldt med drama og
folelser. Emma kan ikke rigtig seette ord pa sin mors spaltninger. Hun
reagerer blot i nuet. Husk derfor, at du altid sidder overfor din mor,
selvom hun vil kaldes forskellige navne, nar du spiller Emma.

Personlighedstraek

Falsom

Godtroende

Vagtsom (aflaeser detaljer)
Detaljeorienteret

En anelse trodsig (ikke rebelsk)

® & & O o o

Spgrgende
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