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Hvis spilleder er interesseret, er det muligt at laese de to eventyr, der gar forud for dette, der ligeledes
folger samme opbygning. Eventyrerne kan findes pa Alexandria.dk og hedder henholdsvis 'l og omkring
Stromdorf’ samt 'Seks cirkler om Bégenhafen’.

Sidst i eventyret er en raekke uddelingskopier af bade kort over omradet, lokationskort, karakterark og de
billeder, der er anvendt gennem eventyret.
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Foromtale til eventyret:

Jeres tro pad Imperiets retskaffenhed og Sigmars
barmhjertighed har lidt et kraftigt slag, farst efter
jeres oplevelser i Stromdorf og senest efter det
der mgdte jer i B6genhafen. Der eksisterer noget,
én mgrk magt, som ikke er af denne verden, men
som gnsker at blive det. Noget bestialsk,
ondskabsfuldt og groteskt, som det er lykkedes jer
at besejre to gange. | har fdet et glimt af
afgrunden, og der er ikke laengere muligt at vende
tilbage. Sa da én lensherre s@gger hjeelp til at
stoppe mgrke kraefter, der heerger hans land, ser |
ingen anden mulighed end at komme til bunds i,
hvem der har raseret en lille landsby gemt i
Reiklands skove. De fa overlevende fortaeller om
grufulde blodige ritualer og vilde og blodtgrstige
krigere. Men lidet aner I, at jo taettere | kommer
pa at opklare forbrydelsen vil, vil | blive
konfronteret med noget mgrkere og mere
ondsindet end | tidligere har madt.

Stikord: Warhammer Light, Sandboxy, Grim dark
Antal spillere: 6 spilpersoner
Forventet spilletid: 6 timer

Indledning

Dette eventyr foregar i Warhammer Fantasy-
verdenen. Men lad ikke det sla dig ud. Eventyret
er skrevet sadan, at bade settingen og regler kort
beskrives, sa man uden forudgaende kendskab til
Warhammer kan fgre spillerne sikkert igennem
eventyret.

| foromtalen til dette eventyr benaevnes det som
Warhammer Light, men hvad betyder det
egentligt og hvordan kommer det til udtryk i
eventyret?

De ngdvendige regler for at kgre eventyret er
beskrevet pa 2 sider, og de baserer sig pa
elementer fra Warhammer 2nd Edition krydret
med elementer fra Forbidden Lands.
Warhammer-verdenen er kogt ned til halvanden
side, sa ja, der er klippet en ta og skaret en hzel.
Byen Bbogenhafen, der er spillernes
udgangspunkt, er ligeledes beskrevet pa en side.
Tilsammen danner de to beskrivelser rammerne
for eventyret.

Eventyret i sig selv bestar af en introduktion samt

seks ‘OnePage’ eventyrlokationer — ca. 1-1,5 side,
hvorpa alle ngdvendige data om den enkelte
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lokation er samlet, fx beskrivelse, udfordringer/
forhindringer, npc'er samt monstre.

Det star spillerne frit for, i hvilken af de seks
lokationer de starter og hvilken raekkefglge de
efterfglgende veelger for lokationerne.

De seks lokationer er bundet sammen af et
overordnet plot, der seetter scenen for hele
eventyret.

En bestemt lokation fungerer som klimaks, og det
er her eventyret slutter. Denne sidste lokation
kan indsaettes i forlaengelse af et hvilket som
helst af de andre fem. Eventyret er skemalagt til 6
timer, og det er ikke sikkert, at spillerne nar rundt
til alle lokationer, sa det er op til spilleder at time
det sadan, at spillerne nar at fuldfgre eventyret
inden for den angivne tid.

Bagerst i eventyret er de fem karakterer, som
spillerne kan vaelge imellem. Er der feerre end
fem spillere er anbefalingen, at man som
spilleder holder fast i, at der er en karakter med i
eventyret med faerdigheden Helbrede.

Hvad er det for en overordnet verden
spillerne befinder sig i?

Falgende tekst formidles indledningsvist til
spillerne, og | snakker om setting, europaeisk
middelalder og karakterers plads i samfundet.

Menneskenes keemperige,
Imperiet, ledes af den agtede, men
unge Kejser 'Karl Franz' fra staden
Altdorf og otte magtfulde
grevskaber er edsvorne til
kejserens virke. Imperiet er et feudalsamfund
med en sprudlende og tiltagende magtfuld
borgerstand. Folk sgger mod storbyerne i habet
om at bedre deres stand og usle levevilkar.
Samfundet minder meget om den sene
europaeiske middelalder. Eventyret foregar i
Imperiets sydligste grevskab 'Reikland’,
beliggende taet pa The Grey Mist-bjergkaeden.

Udvalgte vigtige temaer fra Warhammer:
Settingen er ikke high fantasy, som Dungeons &
Dragons, men meget mere mgrkt og dystert.
Stemningen er fyldt med en masse gratoner og
udpraeget fattigdom, korruption, frygt og overtro
er til stede overalt. Spillernes karakterer er
medlemmer af samfundet og ikke helte.
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Mgntfoden i Imperiet er Guld Kroner, Sglv
Schillings og Kobber Pfennig. Befolkningen og
karaktererne er udpraeget fattige og har ikke guld
mellem haenderne og kun sjeldent sglv, hvilket
ogsa ses af karakterarkene.

Overnatning i en kros feellesrum koster 5 pfennig,
mens et vaerelse inkl. mad koster 10 schillings. Et
krus @l koster 1 pfennig, et glas alm. vin koster 1
schilling og et maltid mad belgber sig til ca. 4.
pfennig.

Religion er en vigtig del af hverdagen, og det er
normalt at sveerge ved en gud eller at bede om en
guds velsignelse, nar man sar marken, indgar en
handel eller rafler terninger om aftenen med sine
venner.

Den primaere guddom i Imperiet er Sigmar, den
mand der i fordums tid forenede og skabte
Imperiet gennem kamp og blev ophgijet til
guddom.

Morr er guden for de dgde og drgmme og
ansvarlig for at beskytte og tage hand om de
dg@des sjele. Ranald er guden for tyve, svindlere
og gamblere.

Derudover tilbedes en reekke “klassiske” guder
for natur, fertilitet, helbredelse og viden.

Kaos er ultimativt stgrste trussel mod
menneskeheden, beskrevet som en energistrgm
der eksisterer i en immateriel parallel verden,
kaldet Kaosriget. Herfra stammer kaosguderne og
deres tjenere, demoner, som tiltagende
underlaegger sig den kendte verden og skaber et
helvede pa jorden. Men det er de mennesker, der
skjult tjener kaos, som er Imperiets stgrste
fiende. Kaosguderne giver mennesker magt over
andre og mulighed for at tjene sit eget bedste pa
bekostning af andre og ens sjal. Overalt ogi alle
samfundslag eksisterer kaoskulter, som i det stille
arbejder pa at vaelte Imperiet og tjene
kaosguderne.

Pa grund af kaosgudernes tilstedevaerelse er
mutationer blandt mennesker ikke ukendte.
Mutationer kan veere alt fra gglelignende
hander, et ekstra gje i panden, en tentakel i
stedet for en arm til at munden sidder pa halsen.
Normalt slas sddanne baby ihjel af jordemoderen,
men nogle gange for de lov til at leve og forvises
til afsidesliggende steder.
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Den almindelige borger i Imperiet har ingen
dyberegaende viden om Kaos og dets virke. De
har hgrt om frygtelige krigere, der tjener mgrke
guder. Rygter om Beastmen i skovene er noget
som bruges i historier i krostuen og til at
skreemme bgrn. Mutationer er noget der er
kendt, men det tilskrives i lige sa stor stil
gudernes misbehag som mgrke magter.

Spillerne har allerede mg@dt Kaos, da det i
Stromdorf lykkedes dem at stoppe en daemon, fra
sygdommens og fordaervets kaosgud, Nurgle, for
denne kunne hjzelpe sin herre i at fa et stasted i
Imperiet. Spillerne ved ikke, at det var en Nurgle-
daemon de besejrede, men de ved at de stoppede
mgrke magter i Stromdorf.

Inkvisitionen bekamper kaos og kaetteri i alle
dets former. Inkvisitionen er en gren af Sigmar-
kirken og dens agenter, heksejeegerne,
bekaemper med hard hand og den hellige ild alle
former for kaos og keetteri, virkelige savel som
indbildte.

Kaossten stammer fra Kaosriget og er
gennemsyret af ‘ond’ energi, der over tid vil
mutere baereren og korrumpere dennes sind. De
pulserer med ét sygeligt gront lys.

Hvordan er lokalomradet og rammen for
eventyret?

| dette scenarie er det kaosguden Khorne, der
den drivende kraft bag kulissen Khorne er den
naestaeldste blandt kaosguderne, og i én tid med
konstant konflikt ggr det ham ofte til den
maegtigste. Han repraesenterer ubegraenset
aggression, tankelgst raseri og blodsudgydelse pa
slagmarken. Hans tgrst
efter blod er umaettelig,
og han opildner konstant
sine tilhaengere til at
gribe til vdben og myrde i
hans navn. Khornes
vrede og vold er en
ustyrlig kraft, der
rammer bade venner og
fiender. | gjeblikke med total gdelaeggelse og
mord runger Khornes brgl og fremkalder vanvid
hos dem, der matte hgre det. Af alle de
kaosguderne er Khorne den stgrste igangsatter
af krig og gdelaeggelse, der konstant opildner sine
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tilheengere til at belejre byer i Imperiet. Khorne er
ogsa guden for krigerisk stolthed og sere, for dem
der magter at saette sig op imod de farligste
fiender og opnar sejr imod alle odds. Hans
krigere, alle blodgale bersaerkere, spilder ikke
deres tid med kunstfaerdige drab og ungdig
udstilling af vabenfeerdigheder, da sadanne
selvglade optraedener kun styrker Slaanesh,
Khornes zrelpgse modstander blandt
Kaosguderne.

Lenet Grauwerk
Det teet bevoksede len Grauwerk er et fristed for
jeegere og sporfindere og agerer vaert for grupper
af besggende adelsmand, der er ivrige efter at
jage vildt. | skovene finder man lensgrevens
seede, Steirlich herregard, en kraftigt befastet
herregard, der ligger pa en vindblaest skraning i
den vestlige del af Hagercrybs.
- Sl

Landomradet blev givet til lensgrevens forfader,
ogsa kaldet Steirlich von Bruner, af Kejser
Mandred Rottedraeber.

Lensgreven henter enorme rigdomme fra
omradets dybe miner i det nordlige Hagercryb, og
til trods for arhundreders velstand viser minerne
ingen tegn pa at veere udtgmt.

Lensgreven er, ligesom sin herregard, opkaldt
efter en af sine bergmte forfaedre, og han er en
malrettet og beslutsom mand. Han rider
regelmaessigt rundt pa sine jorder og jager
banditter, vilde dyr og fugle med samme
entusiasme. Han interesserer sig meget lidt for
politik.

Lensgreven er kendt blandt bgnderne i Grauwerk
for sin beslutsomhed i at rydde sine jorder for
banditter og andre trusler. Han hyrer ofte
grupper af modige og steerke eventyrere til at
opretholde freden.

Hagercrybs er en raekke bakker i det centrale

Reikland. De er sa ufremkommelige, at der ikke
Igber nogen officiel vej gennem dem fra gst mod
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vest, hvilket har vist sig en stor ulempe for mange
rejsende og handlende. Omradet anvendes
primaert af bgnderne til graesning af far, og
mange hyrder bor rundt omkring i bakkerne.

Det haevdes, at Hagercrybs var gravplads for de
stammer der boede i omradet, fgr det blev
samlet til ét Imperie. Der er bestemt mange
stendysser og bautasten i hgjdedragenes
lysninger. Skrgner og ammestuehistorier taler om
én mystisk tage og overjordiske klagelyde, der
stiger op fra stendysserne, andre om
genopstaede gamle konger med tgrst efter
menneskeblod. Historierne bliver nervgst afvist
som fulde hyrdes lggnehistorier.

Hvorfor befinder spillerne sig i Grauwerk?
Lensgreven har gennem sine handelsforbindelse i
Bogenhafen hgrt tale om hvad der nyligt skete i
byen, og har hgrt spillerne omtalt, som vaerende
arsagen til at én kult til mgrkets magter blev
afslgret og mgdte Sigmars hellige rensende ild.
Greven fandt historien interessant, og satte én
betroede mand til at undersgge spillerne
yderligere, hvilket afslgrede hvad de havde
udrettet i Stromdorf.

Da den lille landsby Halheim bliver raseret, og de
fa overlevende taler om ugudelige ritualer og
blodtgrstige krigere med maerkelige symboler
braandemaeerket eller skaret ind i deres hud,
sender greven én budbringer afsted for at opsgge
spillerne og bede om deres hjzelp. Greven er
overbevist om, at spillerne med deres erfaring
med de mgrke magter vil veere rustet til at kunne
hjeelpe hans len med at komme til bunds i og fa
stoppet hvad der sker, fgr det kommer for vidt.

Overordnet plot

Hele miseren udspringer af aergerrighed og
forsmaet samt misforstaet kaerlighed. Erhard
Heuser, en tidligere lejesoldat, slog sig for ar
tilbage ned i den lille landsby Halheim, og
begyndte at erhverve sig som tgmrer. Erhard blev
hurtigt kendt for sin opfarende natur, hidsighed
og tilbgjelighed til vold nar han fik for meget
inden for vesten. | udkanten af byen boede en
smuk ung kvinde, Amelia, en akolyt dedikeret
Dyrath, én provinsiel guddom dedikeret gravide
kvinder og fgdsler. Hendes altid smilende,
positive og glade vaesen, gjorde at Erhard blev
bjergtaget af den unge kvinde. Desvzerre for
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Erhard returnerede Amelia ikke hans fglelser og
afviste neensomt men bestemt hans tilnaermelser,
hvilket gjorde ham dybt fortvivlet og ulykkelig
men ogsa vred. Mest vred. Erhard var én mand,
der tidligere havde taget hvad han ville have.
Men landsbyens normer og skikke gjorde ikke
leengere dette muligt.
Men Erhard skulle, til sin
gleede, opdage at han ikke
var alene med sin vrede og
afmagt overfor ét samfund
hvor det ikke var de
steerkeste, men de rigeste
der tog, fik og beholdte
magten og mulighederne. Andre unge maend fra
de omkringliggende byer, nogle fa af grevens
egne soldater og fredlgse der levede som ’frie’
maend i skoven, begyndte at mgdes i det skjulte.
Ved disse mgder, var omdrejningspunktet den
uretfeerdighed den almene mand mgdte for
handerne af de rige. Nej, det var ikke sadan
samfundet skulle veere, de staerkeste burde have
magten, da de kunne erobre sig den.

Det var ikke kun ordene, der fik frit Igb til disse
mgder. Kampe med de bare naver og nogle
gange vaben, udviklede sig hurtigt som et fast
indslag. Denne voldsomme Igssluppenhed og
vrede mod det etablerede samfund, antaendte et
signallys der blev set af én af de mgrke magter.
Khorne havde set sine to brgdre, Nurgle og
Slaanesh forsgge at traenge ind pa de dgdeliges
plan i Reikland omradet, og havde selv ledt efter
en mulighed. Uforvarende havde Erhard og de
gvrige abnede en vej for en destruktiv magt.

For én uge siden ved gruppens saedvanlige mgder
meaerkede de en voldsom blodrus strgmme
gennem sig under de rituelle kampe de
udkaempede. Den indestaengte vrede, harme og
blodrus skulle have udlgb, og det fandt de i den
lille intetanende landsby Halheim. Sammen med
lille hjord Beastmen Gors, der var tiltrukket af
Khornes manifestation, lod de indbyggerne
smage deres vrede og frustrationer.

Eventyret abner med, at spillerne sidder banket
om en buldrende pejs i Steirlich von Bruners
befaestede herregard. Greven star ved pejsen
med et glas krydret vin i handen og beretter for
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spillerne, hvad han har brug for deres hjzlp til at
Igse.

Greven er en &ldre mand, med et veltrimmet
skeeg med begyndende gra steenk. Han er klaedt i
praktisk t@j af god kvalitet. Han er rank og
bredskuldret, med et strengt og alvorligt
ansigtsudtryk. Han er oprigtig bekymret over,
hvad der er haendt hans len, og han gnsker blot at
komme til bunds i hvorfor Halheim er blevet
raseret og hvorfor en raekke andre sager er
veeltet ind. Grauwerk plejer at veere fredeligt og
roligt len.

Greven har fem forskellige problemer, som han
har brug for spillernes hjzelp til. Hans egne
soldater er ikke egnet til opgaven, og er heller
ikke talrige nok.

e Enlokal bonde, Gerard Koegel, har bedt
lensgrev om hjaelp til at undersgge det
brutale drab af hans praemietyrs og uro
pa garden.

e Oldermanden i Wurfels keemper mod en
stigende uro, konflikter og ulydighed i
hans ellers sa fredelige landsby.

e For tre dage siden ankom praestinden
Amelia til herregarden i forfeerdelig
tilstand, rapporterende om mgrke
kraefters vanhelligelse af Dyraths
helligdoms.

e Kun to dage efter de grufulde
begivenheder i Halheim rapporterer
indbyggerne i Buchedorfs om en
skreammende kulmineeksplosion. Angst
breder sig i byen.

e Efter Halheims
gdelaeggelse lyser et
aftenligt bal op i de
forfaldne ruiner.

Lensgrevens soldater !
hvisker om forpinte

skrig, der baeres om aftenen pa
nordenvinden.

Alt det @gvrige

| den fglgende afsnit beskrives en raekke andre
relevante forhold for eventyret, som fx en
tidslinje samt sladder og rygter om bl.a. greven.

En kort tidslinje — hvorndr skete hvad?
Som spilleder, kan det veere rart at have et
overblik over de handelser, der ledte op til
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spillernes ankomst til herregarden, fglger her en

tidslinje:

Dag 1 |Landsbyen Halheim raseres af kulten

Dag 2 |Lensgreven sender byd efter spillerne |
Kultisterne vender tilbage til Wurfel

Buchedorf

Dag 3 |Indgangen til minen forsgges forseglet
med en mindre spraengning som hgres i

Dag 4 |En udmattet og forkvaklet Amelia
ankommer til herregarden

Dag 5 |Ingen naevneveerdige haendelser

Dag 6 |Ingen naevneveaerdige haendelser

Dag 7 |Spiller ankommer hen under aftenen til
den befastede herregard Steirlich

Hvor langt er der til de forskellige lokationer?
De fleste af nedenstaende afstande er malt fra

Herregarden til de enkelte lokationer. Lensgreven

stiller gerne rideheste til radighed for spillerne.

Herregarden til
Halheim

1 times ridt ad vej

Herregarden til
Minen

2% timers ridt i bakket
terraen, ingen vej

Herregarden til
Koegels gard

4% timers ridt i bakket
terraen, ingen vej

Herregarden til
Ruinen

5 timers ridt i bakket
terraen, ingen vej

Herregarden til
landsbyen Wurfel

6 timers ridt i bakket
terraen, ingen vej

Herregarden til
Helligdommen

10 timers ridt i bakket
terraen, ingen vej

Koegels gard til
landsbyen Wurfel

2% timers ridt ad vej

Helligdommen

Landsbyen Wurfel til

5 timers ridt i udkant af
skoven, langs én bred 3,
ingen vej

Ruin til enten
landsbyen Wurfel

eller Helligdommen

6% timers ridt i blandet
terraen (bakker, udkant af
skov, langs én bred a),
ingen vej
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Nedenfor fglger korte beskrivelse af de to
landsbyer som indgar i eventyret:

Den lille landsby, Wurfel, er hjemsted for 52
beskedne indbyggere, hvis liv er taet knyttet til
jorden. Med landbruget som deres hovederhverv
arbejder de hardt for at skrabe til dagen og vejen
i dette fattige samfund. Landsbyen hviler i et
bglgende bakket landskab, omgivet af grgnne
marker og markeret af arstidernes skiften. Den
nzerliggende skov kaster sin skygge over
landsbyens greenser og tilbyder bade trae og jagt
som yderligere midler til overlevelse. Det er en
enkel og ydmyg tilvaerelse, hvor fellesskabets
band er afggrende for overlevelse. | udkanten af
byen Hellig kilde, der siges at have helbredende
kraefter.

Den lille landsby, Buchedorf, er hjem til 58 sjle,
og ligger ved kanten af et stille vandlgb. Her
arbejder landsbyboerne hardt for at overleve,
fokuseret pa bade jordens frugter og flodens
gaver. Landbrugsmarker og fiskerier er deres
primaere kilder til fgde og levebrgd. Landskabet
streekker sig fra udfordrende marker til
vandkanten af en naerliggende a, der Igber langs
landsbyen og giver livets vitalitet. En teet skov
omgiver samfundet som en udfordrende, men
ogsa velsignende, kilde til trae og vildt. | midten af
landsbyen star Skaebnetraeet, et gigantisk knudret
tree med dybe rg@dder. Landsbyboerne tror det er
muligt at forudsige fremtiden baseret pa dets
blade og grene.

Hvis der skulle vaere brug for NPC’er, som
spillerne kan interagere med i de to byer fglger
her fem forskellige:

e Folke Outman. Fisker. Vejrbidt mand i
slutningen af 30’erne med fuldskaeg og
en konstant pibe i munden. Han er en
stille mand af fa ord, der finder trgst i
aens flod og ebbe. Han star ofte og
reparere garn ved sin hytte.

e Alda Lehr. Farehyrde. En pige pa 12
somre ifgrt kjole, hoser og en bluse af uld
med en hue trukket godt ned over
grerne. Meget snakkesalig med mange
anekdoter om hendes far. Hun er mest at
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finde uden for byen, hvor hun passer pa
sin lille flok.

e Siegbald Masing. Bonde. Ung mand i
starten af 20°erne med ét koparret
ansigt. Altid smilende og i godt humgr.
Har et lille jordlod uden for byen, som
producerer de bedste kartofler i byen.

e Gisela Gerson. Syerske og veever. Zldre
krumrygget kvinde med sjal om hovedet
ifgrt en smuk med funktionel kjole. En
vaerre sladdertante, der kender til alle
rygterne i byen. Sidder i skraedderstilling i
sit hus med dgren aben og arbejder.

o Curt Berkel. Bgdker og Tgmrer. En
korpulent bredskuldret mand i 40’erne
med et redmosset ansigt og en meget
vigende hargraense. Han er omhyggelig,
og ofte fortabt i egne tanker mens han
arbejder. Han er venlig og altid klar pa en
sludder.

Dyrath er en mindre guddom, der tilbedes i den
store provins Reikland. Hendes domane er
kvinder, frugtbarhed og f@dselshjeelp. Der er
ingen formelle templer dedikeret til gudinden,
men hendes tilbedere findes overalt i de sma
landsbyer omkring Hagercrybs. Normale ofringer
til hende inkluderer frugt og honning.

Nogle leerde formoder, at hun kan vaere et aspekt
af Rhya, gudinden for sommer, landbrug,
frugtbarhed, kaerlighed og natur.

De vrede og forsmaede mand der sammen med
Erhard raserede den fredelige landsby Halheim
omtales i resten af dette eventyr som kultister.

Sladder, skrgner og rygter optager alle i Imperiet,
hgj som lav og er et yndet tidsfordriv for de
fleste. Spillerne har ogsa mulighed for at hgre
rygter rundt omkring i byen, enten ved at de selv
spgrger ind til det eller ved at spillederen lader
spillerne sla et slag.

Der er to forskellige sladder-trade som spillerne
kan komme i kontakt med. Den fgrste
succesfulde Sladder-test resulterer i den gverste
omgang sladder i den pagaeldende trad.
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Rygter og sladder om Hagercrybs:

e "Jeg har hgrt, at dybt inde i Hagercrybs
findes der et hemmeligt netvaerk af
skjulte tunneler, hvor gamle Unberogen-
konger stiger op fra deres grave, sultne
efter blod!"

e "Jeg har hgrt rejsende hviske om en
forbandet mine i Hagercrybs, hvor
minearbejdere har gravet en overjordisk
2delsten frem, der giver dem rigdom,
men draener deres forstand."

e "De siger, at nar manen Morrslieb er fuld,
stiger en uhyggelig tage op, og
spggelsesagtige stgn genlyder gennem
bakkerne. Det er som en verden af de
udgde!"

e "Der er rygte om en legendarisk skat,
begravet dybt inde i Hagercrybs. Det
siges at vaere bevogtet af en keempestor,
udedelig vogter, der venter pa den
modige eller tabelige, der tgr spge den."

e "Jeg har hgrt fortzellinger om en hyrde i
Hagercrybs, der kan kommunikere med
skovens ander, hvilket giver ham magten
til at kontrollere selve traeerne for at
beskytte sin dyreflok."

Rygter og sladder om Lensgreven:

e ”"Det siges at spggelset af den oprindelige
Steirlich von Bruner siges at vandre
gennem herregardens gange om natten.
Spegelset skulle efter sigende vejlede og
radgive den nuveerende greve.”

e "Rygtet vil vide, at Grev Steirlichs
herregard i Hagercryb-bjergene gemmer
pa et bibliotek fyldt med mgrke veerker
og forbudt viden.”

e "Det haevdes, at Steirlich von Bruners
beszettelse af at udrydde rgvere i
omradet stammer fra en hemmelig pagt
med haevngerrige ander.”

e ”"Det hviskes i krogene at grevens ansigt
er en grotesk mosaik af ar og
deformiteter, resultatet af en mgrk
familie forbandelse.”

e ”Jeg har hgrt en legende der antyder, at
en forbandet amulet, er gaet i arv
gennem generationer af von Bruners
sleegten, er kilden til Steirlichs magt.”
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De seks spillerkarakterer, som spillerne kan
veelge mellem, fglger alle den samme opbygning.
Forst er deres rolle i Imperiet beskrevet og
herefter er den enkelte karakters fysiske
fremtoning og karakter beskrevet. Efter det rent
spiltekniske afsluttes hver karakter med en
overordnet beskrivelse af, hvad der skete i
henholdsvis Stromdorf og Bégenhafen.
Karaktererne kender hinanden pa forhand, da de
som tidligere naevnt, var med til at stoppe
mgrkets magter i Stromdorf samt i Bogenhafen,
men lad dem gerne kort beskrive, hvordan de
mgdte hinanden inden disse haendelser.

Eventyrlokation: Den arrige tyr

Introduktion: Gerard Koegel, én lokale bonde har
bedt om lensgrevens hjzlp. Hans stolte
pramietyr er blevet fundet brutalt draebt. En
atmosfaere af uro hviler nu over garden, kgerne
er grebet af en uforklarlig frygt og naegter nu at
traede pa den eng, som de plejede at graesse
fredeligt pa.

Baggrund: Dybt i skovens indre er en Minotaur
blevet draget mod manifestationen af Khorne,
blodets gud. Den naede aldrig frem til landsbyen
Halheim, da dens vildskab fejlagtigt fik den til at
forveksle bondemandens praemietyr med en
farlig rival. Nu har minotauren fejlagtigt vendt sin
vrede mod garden, og dens brutale haergen har
kastet en skygge over omradet. Kgerne, en gang
trygge og roligt graessende, er nu plaget af frygt
og opskraemt adfzerd. Den lokale bonde star
magteslgs tilbage.

Haendelser:
e (Social) En samtale med bonden, Gerard
afslgrer begyndelsen pa de uhyggelige
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begivenheder. For omkring en uge siden
begyndte det hele. | de sene aftentimer
fangede han lejlighedsvis lyden af
voldsomme brgl, der lgd som raseri fra
en tyr. Disse dyriske rab skar gennem
natten og efterlod en fglelse af uro. Som
dagene er gaet syntes han brglene er
blevet hyppigere og mere intense. Der
ma ligge noget unaturligt og truende bag.
Han mener at brglene kommer fra
skoven mod @st.

(Vildmark) Spor efter et stort og massivt
vaesen er synlige omkring indhegningen
til graeesmarken. De dybe spor fgrer i
retning af den neerliggende skov. Sporene
ser ud til at veere fra et gigantisk klgvet
hov, der er markant forskelligt fra en
almindelig tyr. Efter at have fulgt sporene
i lidt tid nar en fjern lyd spillerne grer: et
buldrende brgl, som fra en rasende tyr.
Hvis spillerne klarer tre ud af fem tjeks
(én eller to Fglge Spor sammen med én
eller to Arvagen), finder de frem til en
lysning.

(Udfordring) Ottfried, én lokal jeeger har
taget affaere. | en solbeskinnet lysning,
der fungerer som en naturlig sti for
minotauren, har han konstrueret en listig
felde. Et tildekket dybt hul i jorden er
blevet gravet og skarpe, tilspidsede peale
er stukket ned i jorden. Ottfried venter
talmodigt pa at fange det rasende uhyre
fra et skjul i naerheden. Lad spillerne
bestemme hvem der gar forrest og bed
denne klare et Arvagen tjek for at opdage
feelden. Faelde, Skade: D10+6, ét
succesfuldt Smidigheds-tjek traekker 4 fra
skaden.

Ottfried vil gerne hjaelpe spillerne med at
fange minotauren, maske i sen faelde.
(Kamp) Spillerne behgver ikke vente
lenge. Den trykkende stilhed i skoven
brydes brutalt af et dyrisk brgl, der
runger mellem traeerne. Brglet fglges af
tunge skridt, der far jorden til at vibrere.
Skoven synes naesten at bgje sig under
den truende tilstedeveerelse, der traeeder
frem fra den taette skov. Hvis faelden blev
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udlgst at én spiller, skal jeegeren have
haft hjaelp til at seette den igen, hvis den
skal bruges mod minotauren.

Biroller:

e Gerard Koegel, Kvaegbonde. Er en robust
og beslutsom mand, med et vejrbidt
ansigt og et varmt smil. Det er tydeligt at
han har en dyb forbindelse til sine dyr.
Hans @jne baerer spor af bekymring over
den aktuelle trussel mod garden.

e Ottfried, Jaegeren. Han er spinkel af
bygning, men senet. Hans skarpe blik ser
ud til at fange de mindste bevaegelser.
Han virker som en kompetent jaeger. Han
er til at starte med lidt tilbageholdende,
men bliver hjeelpsom, da han forstar at
spillerne vil opna det samme som ham.

e Minotaurer. Er et frygtindgydende uhyre
med en voldsom styrke og vildskab. Dens
massive krop og klgvede hove afspejler
dets voldsomme natur og uforudsigelige
raseri.

Konsekvenser:

o Alt efter hvornar spillerne besgger
garden, vil de ikke altid mgde Minotauren
ude i skoven. Det kan godt vaere, at den
har besluttet sig for at angribe garden, og
tiltvinge sig adgang til kreaturerne og
klynge bonden op.

e Hvis spillerne ikke nar at tage hand om
Minotauren fgr det endelige opggr, kan
Minotauren vaere én af de modstandere,
som spillerne mgder ved angrebet pa
herregarden.

Tests:
Fglge Spor/Intelligens | Skjule Sig/Smidighed |
Saette Faelde/Smidighed | Arvagen/Intelligens

Fjender:

Minotaurer (1)| Angreb: To-hands-kampgkse (2
angreb pr. runde | Vabenfaerdighed: 52 | Skade:
D10/D10+6) | Forsvar: Livspoint: 26 | Traekker fra
skade: 5 (Leederrustning + Udholdenhed) |
Speciel: Frygtindgydende — Spillerne skal klare ét
Viljestyrke tjek for at kunne angribe minauren.
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Eventyrlokation: Blodrus i landsbyen

Introduktion: Altmann Hassel, oldermanden i
landsbyen Wurfel star hjaelpelgs over for en
truende situation. Hverdagen er blevet praeget af
tumult, voldsomme konfrontationer og en
stigende grad af ulydighed blandt indbyggerne.
Hans forsgg pa at genoprette orden synes
forgaeves i lyset af den voksende uro.

Baggrund: Uroen i landsbyen har sin oprindelse i
et artefakt fra den fatale gdelzaeggelse af Halheim.
Dette objekt, baret
tilbage af tilhaengere af
den brutale kult, baerer
en gnist af dets blodig
oprindelse. Dets blotte
tilstedeveerelse i
landsbyen har vaekket
mgrke kreefter til live, og
kultens medlemmer sgger at genkalde den
voldsomme energi og ekstase, der fgrte til
Halheims endeligt. Angst og anspaendthed
spreder sig i takt med, at landsbyens skaebne
hanger i balance, og indbyggerne star over for en
skreammende kamp mellem lys og mgrke.

Haendelser:

e (Social/Udfordring) Tumult bryder Igs pa
handelspladsen. Fgrst flyver ord, derefter
knytnaever. Handgemanget eskalerer
hurtigt, og indbyggerne kastes ud i kaos.
Skramlende markedsboder og skrigende
mennesker skaber en skaerende kakofoni.
Zngstelige blikke mgdes, mens konflikten
udfolder sig som en vild brand. Byens
fredelige atmosfzaere forsvinder, erstattet
af en truende fglelse af uro, der spreder
sig som en smitsom sygdom blandt de
involverede.

e (Social) I en sammenkaldt forsamling
deler oldermanden og fremtraedende
landsbyboere deres bekymring.
Oldermanden taler med en alvorlig mine
om de eskalerende uroligheder, der har
grebet om sig. Hans stemme baerer spor
af frustration — "det startede alt sammen
efter den forfeerdelige haendelse i

10
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Halheim”. En erfaren handvaerker,
Wilhelm, deler observationer om gget
mistillid blandt naboer. Aeldred, én af
landsbyens zldste, naevner gammel
overtro advarer om de mgrke kraefters
genopvakkelse blandt landsbyboerne.

e (Undersggelse) Det var maerkeligt.
Landsbyen er indhyllet i en uhyggelig
stilhed. Hvor der normalt var legende
hunde og nysgerrige katte, er der nu en
tomhed. Kulten har fanget og ofret dyr til
deres relikvie, for at veedde det i blod, og
deres forbindelse til Khorne er blot blevet
steerkere. Lad spillerne opdage de
manglende husdyr gradvist. Sporerne
forer alle til det samme hus. Maske bliver
spillerne ledt derhen af én pige, der leder
efter sin forsvundne hund, Sigge.

o (Kamp) Kulten har skjult sigi et hus i
udkanten af landsbyen. Med et kraftfuld
spark brydes
dgren til
huset op, og
spillerne
treederind i
en scene af
raedsel. De
star over for
makabre
ofringer, hvor blodplettede symboler
skeerer sig ind i det grove gulv. En
trykkende atmosfaere af mgrk kraefter
omgiver dem, og det er tydeligt, at
kultens indflydelse har flettet sig ind i
hvert hjgrne af huset. Spillerne forstar, at
de star over for en kamp mod de mgrke
kreefter, der truer med at overmande
landsbyen. Da dgren til huset splintres
mgdes spillerne af et syn af makabre
ofringer, symboler tegnet i blod og en
atmosfaere af marke kraefter.

Biroller:

e Altmann Hassel, Oldermanden. £ldre
mand med granende har og et alvorligt
blik. Hans gjne lyser med beslutsomhed
og omsorg for landsbyen. Hans stemme
er autoriteer og fyldt med visdom.
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e Khorne kultister. Selvom kultisterne
skjuler deres ansigter under keaetter, kan
de ikke skjule den fanatiske glgd der
braender i deres gjne. Symboler skaret i
deres hus og blodspor pa deres klaeder
markerer deres hengivelse til Khorne, den
blodige gud.

Konsekvenser:

e Hvis spillerne ikke nar at tage hand om
kultisterne fgr det endelige opger, kan de
indga i de modstandere, som spillerne
megder ved angrebet pa herregarden.

Tests:

Charmere/Karisma | Fglge Spor/Intelligens |
Intimidere/Styrke | Arvagen/Intelligens |
Undersgge/Intelligens

Fjender:

Kultister (6)| Angreb: @kse, kolle, sveerd eller
daggert (Vabenfeerdighed: 43 | Skade: D10+4) |
Forsvar: Livspoint: 13 | Traekker fra skade: 4
(Leederrustning + Udholdenhed) | Speciel:
Khornes blodtgrst og vildskab — det allerfgrste
angreb udfgres med +10 til vabenfaerdighed og
+2 til skade.

Eventyrlokation: Den besudlede helligdom

Introduktion: Den unge praestinde Amelia
ankom, for tre dage siden, steerkt medtaget til
herregarden. Hendes tgj var i laser, hun var
udmattet og hendes ansigt bar tydeligt praeg af
uro og treethed. Med skaelvende stemme
berettede hun om vanhelligelsen af Dyraths
helligdom, der nu er indhyllet i en skyggefuld tage
af mgrke kreefter, der truer med at forteere det
ellers sa fredelige sted.

Baggrund: For at underminere gudindens

BT blokerende
indflydelse i
omradet har
Khorne gjort
brug af sine
morke kraefter.
To deemoniske
helvedshunde

11
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(Flesh Hounds) er blevet hidkaldt fra afgrunden,
deres uhyggelige tilstedevaerelse fylder Dyraths
helligdom med en aura af fortaerende frygt. Den
en gang sa lysende oase af hengivenhed og fred
er nu stedet for makabre ritualer og
skreammende symboler. Helvedeshundene,
besatte af Khornes vrede, har til opgave at sprede
gdelaeggelse og kaos, i hab om at underminere
enhver rest af gudindens styrke i omradet.

Haendelser:

e (Social) Med sgrgmodige @gjne og en
baevrende stemme beretter praestinden
den gruopveaekkende historie om
helligdommens vanhelligelse, hvor det
daemoniske kobbel af helvedeshunde
brutalt indtog stedet. Maerkeligt nok, veg
de skraekslagne veek fra urterne, der
braendte pa alteret. Helligdommens
hellige ritualer, engang en kilde til
beskyttelse, er blevet vraget af de onde
kraefter, og praestindens stemme er fyldt
med bade sorg og frygt for gudindens
skaebne.

e (Vildmark/Udfordring) Med praestindens
vejledning, kan spillerne finde frem til
den lund, hvor urterne vokser, der dens
blanke blade skinner i det sparsomme lys.
De skal navigere gennem de sngrklede
stier under skovens teette tag, for at finde
frem til lunden. Hvis spillerne klarer tre
ud af fem tjeks (én eller to Fglge Spor
sammen med én eller to Arvagen), finder
de frem til en lysning.

e (Underspgelse/Udfordring) Det er muligt
for spillerne at snige sig ind pa
helligdommen og muligvis ligge et
baghold for helvedshundene. det kreever
ngje planlagning fra spillernes side at
snige sig taet pa helligdommen, der er
daekket af en trykkende aura af mgrke.
Lad spillerne beskrive, hvordan de har
taenkt sig at snige sig frem, og hvordan de
vil planlaegge bagholdet. Lad tjeks
komme spillerne til gode, hvis de kreativt
kan beskrive hvordan de planlaegger
bagholdet.

Bagerst i dette eventyr er en
lokationskort der viser en oversigt over
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helligdommen, til brug for spillernes
planlaegning.

e (Kamp) De to helvedshunde angriber med
en frygtindgydende vildskab straks de
sanser en fjendes tilstedevaerelse. Deres
former flimrer, som om de ikke helt er
bundet til dette eksistensplan. Spillernes
forsgg pa at angribe dem mgder
udfordringen af deres ustadige natur
(sveer handling, -10% til at angribe). Men
nar urterne braendes pa alteret, opstar en
forandring. Helvedeshundenes skjulte
former materialiserer sig, og de bliver
lettere mal (let handling, +10% til at
angribe).

Biroller:

e Helvedshundene Y. \
(Flesh Hounds). De 4
er legemligggrelsen
af krig og konflikt,
nar det er mest
uforsonligt. De
Khornes jagthunde 5
—vilde og E
overjordiske N 7}
vaesner, der vil jage m S
deres ofre tveers gennem den kendte
verden for at felde dem, og derefter
traekke deres kadavere tilbage til
kraniettronen, hvorpa Khorne sidder.

Konsekvenser:

e Huvis spillerne ikke nar at tage hand om
Helvedshundene fgr det endelige opggr,
kan de veere én af de modstandere, som
spillerne mgder ved angrebet pa
herregarden.

Tests:

Folge Spor/Intelligens | Overlevelse
Udendgrs/Intelligens | Skjule Sig/Smidighed |
Arvagen/Intelligens | Undersgge/Intelligens.

Fjender:
Flesh Hound (2)| Angreb: Bid (Vabenfeerdighed:

49 | Skade: D10+5) | Forsvar: Livspoint: 15 |
Traekker fra skade: 6/7 (Deemon aura +
Udholdenhed) | Speciel: Frygt - for at kunne
angribe skal spilleren klare et Viljestyrke tjek |

12
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Ikke pa dette eksistensplan — sa laenge der ikke
brander urter pa altret traekkes det 7 fra skaden.

Eventyrlokation: Den sammenstyrtede mine

Introduktion: Bare to dage efter de grufulde
begivenheder i landsbyen Halheim, beretter
indbyggerne i Buchedorf om en pludselig

eksplosion, der rystede den nzerliggende kulmine.

Angst og uro breder sig i landsbyen, da skyggens
mgrke synes at sprede sig fra én skaebnesvanger
begivenhed til en anden.

Baggrund: | kglvandet pa Halheims gdelaeggelse
sggte kultisterne midlertidig tilflugt i kulminen,
hvor de udfgrte et mgrkt ritual til 2ere for Khorne.
Den bestialske energi fra deres handlinger hang
stadig i luften, da de stjal flere tgnder krudt fra
minen. Ritualet og det stjalne krudt antyder en
endnu st@rre og mere voldsom plan, der udfolder
sig bag kulisserne — lensgreven star overfor et
naert forestaende angreb.

Haendelser:

e (Social) Helmuth, en ung og arvagen
teenager fra landsbyen Buchendorf,
ankom til herregarden med en
bekymrende besked. Hans ansigt er
fortsat bekymret og anspandt, da han
beretter om landsbyboernes uro efter
eksplosionen i kulminen. Pa foranledning
af lensgreven befinder Helmuth sig
fortsat pa herregarden, sa han ogsa kan
forteeller spillerne hvad han hgrte og
hastigt sa, da han Igb med besked mod
herregarden.

e (Undersggelse) Minens indgang star i
ruiner, sammenstyrtet af den voldsomme
eksplosion. Dog opdager spillerne, at
nogle af de nedstyrtede dele kan flyttes
og omrangeres — lad dem lede lidt, og
evt. sla nogle tjeks. Med forsigtig
handtering og snilde formar de at skabe
en abning ind i det mgrke indre. De kan
danne én snaever passage, som de maske
kan klemme sig igennem uden at
igangsaette yderligere stenskred — et
succesrig smidighedstest, ellers tager
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spiller D3 i skade uden om udholdenhed
og rustning.

(Social) Bundet til en traepael i midten af
en rekke tegnede symboler, sidder en
mand med ryggen til jer. Hans bare
overkrop fyldt med symboler skaret ind i
hans krop. Kultistens gjne er fyldt med en
blanding af frygt og anger. Nedbraendte
lys danner én grov cirkel om manden, og
naesten dgde glaeder braender sagte i et
omvendte rggelseskar. Kultistens
stemme ryster, da han med vaklende ord
begynder at afslgre detaljer om
begivenhederne der ledte til
gdelaeggelsen af Halheim. Han beretter
det stjalne krudt, og en st@rre plan som
det skal bruges til, hvad ved han ikke.
(Kamp) | det kultisten begynder at afslgre
mere, forvandles hans ansigt pludseligt til
en grimasse af smerte. Spasmer ryster
hans krop, og en foruroligende skikkelse
bryder ud fra hans bryst, som om den
bliver revet ud af hans sjzel. Denne
kaosskabning er grotesk forvredet, dens
krop og ansigt syntes som skabt af
mareridt. Den
udsender en
frygteligt brgl, og
kampen for at
standse den
uhyrlige skabning
begynder -
spillerne star
over for en mgrk
og deemonisk
manifestation.

Kultisten Robert Wolfsohn. Han er en
brgdebetynget og skreemt sjael. Hans gjne
syntes at beere byrden af mgrke

13
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hemmeligheder og én indre konflikt. Med
nglende stemme, fuld af anger vil han
afslgre hvem og hvad kulten er, jf. det
overordnede plot.

Konsekvenser:

e Huvis spillerne ikke nar at tage hand om
Kaosskabningen fgr det endelige opggr,
kan Robert veere én af de modstandere,
som spillerne mgder ved angrebet pa
herregarden.

Tests:

Charmere/Karisma | Intimidere/Styrke |
Kgbsla/Karisma | Undersgge/Intelligens |
Arvagen/Intelligens

Fjender:

Kaosskabning (1) | Angreb: Naever/tentakler/bid
(2 angreb pr. runde | Vabenfaerdighed: 39 |
Skade: D10+6) | Forsvar: Livspoint: 20 | Traekker
fra skade: 7 (Deemon aura + Udholdenhed) |
Speciel: Frygt - for at kunne angribe skal spilleren
klare et Viljestyrke tjek.

Eventyrlokation: En dyrisk ruin

Introduktion: Efter Halheims gdelaeggelse lyser et
aftenligt bal op i de forfaldne ruiner. Lensgrevens
soldater hvisker om forpinte skrig, der baeres om
aftenen pa nordenvinden. Ruinerne har i
folkemunde lzenge veeret forbundet med
spggelser og gespenster.

Baggrund: Efter Halheim's gdelaeggelse har de
Beastmen der deltog begaet yderligere grufulde
handlinger. De har bortfgrt overlevende fra den
raserede landsby og holder dem fanget i deres
lejer. Hver aften udseettes fangerne for
forfeerdelige pinsler og tortur, der fungerer som
én brutal hyldest og ofring til Khorne. Skrigene fra
lidelserne bliver baret af aftenvindene og kan
ogsa hgres i landsbyen Wurfel, hvor de spreder
angst og raedsel.

Haendelser:

e (Vildmark/Udfordring) Nar spillerne
naermer sig omradet, begynder
konturerne af skikkelser at tage form pa
en hgj leengere forude (Arvagen tjeks).
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Skyggerne afslgrer ikke fjendens
identitet, men fglelsen af truende
aktivitet er umiskendelig. De indser, at
deres bedste chance for at afdaekke
sandheden er at tage en snigende tilgang.
Med hjertet i halsen bevaeger de sig
forsigtigt gennem terraenet, mens de
forsgger at afslgre formalet bag
skikkelsernes tilstedeveerelse, og
forbereder sig pa det ukendte, der venter
forude. Hvis spillerne klarer tre ud af fem
tjeks (én eller to Lydlgs Bevaegelse
sammen med én eller to Skjule Sig)
kommer de usete frem.

(Udfordring) Midt i lejren star to tree-
bure, der holder landsbyboer fanget. Det
ene indeholder tre beboer, det andet fire,
alle tydeligt udsultede og udmattede.
Spillerne star over for en udfordring:
Hvordan befrier de dem? | midten af
lejren haenger en dgd mand bundet til en
stor sten, en tragisk advarsel om, hvad
der sker, hvis de trodser Beastmen.
Livigse legemer ligger spredt rundt om
stenen som
stumme
vidner om
den
grusomhed,
der hersker,
og spillerne
er tvunget til
at finde en
Igsning midt i
dette dystre
mareridt.
Bagerst i dette eventyr er et lokationskort
der viser en oversigt over Beastmen
lejren, til brug for spillernes planlaegning.
(Kamp) Alt efter hvordan spillerne griber
redningsaktionen an kan det ende i kamp
med Beastmen. Deres leder er et hoved
hgjere end de andre. Det er ikke muligt at
komme til en aftale med dem. Spillerne
vurderer deres muligheder og star over
for en skaeebnesvanger beslutning: At
gribe til vaben eller forsgge en anden
tilgang. Beastmen raber deres han mod
enhver form for forhandling. Deres leder,
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en gigantisk skabning, tarner sig ét hoved
over de andre beastmen.

Biroller:

e Beastmen. Forskruede kaosskabninger,
der pa frygtelig vis sammensmelter traek
fra mennesker og dyr. De har typisk
hovedet og benene fra en ged og
overkroppen fra et menneske. Disse
vaesner har hjemsggt imperiets skove i
utallige generationer, hvor de forgriber
sig pa rejsende og andre uheldige. De
rejser i sma grupper kendt som hjorde.
Beastmen er sande tjenere af kaos, og de
hader menneskeheden frem for alt.

Konsekvenser:

e Huvis spillerne ikke nar at tage hand om
Beastmenene fgr det endelige opggr, kan
de indga i de modstandere, som spillerne
mgder ved angrebet pa herregarden.

Tests:

Charmere/Karisma | Fglge Spor/Intelligens |
Lydlgs Bevaegelse/Smidighed | Skjule
Sig/Smidighed | Arvagen/Intelligens |
Undersgge/Intelligens

Fjender:

Beastmen leder (1) | Angreb: To-hands gkse
(Vabenfaerdighed: 45 | Skade: D10/D10+5) |
Forsvar: Livspoint: 15 | Traekker fra skade: 6
(Udholdenhed + Forsteerket lsederrustning)
Beastmen (6) | Angreb: Spyd, gkse eller sveerd
(Vabenfaerdighed: 39 | Skade: D10+3) | Forsvar:
Livspoint: 12 | Traekker fra skade: 4
(Udholdenhed) | Skjold (Parere: 49)

Eventyrlokation: Den befzestede herregard

Introduktion: Lyden af et dybt og skreemmende
horn runger gennem luften, og fra skovbrynet
mod gst for den befeestede herregard traeder en
uhyggelig horde af kultister og beastmen frem.
Ledet af en keempe kaoskriger i rustning indleder
de en skreemmende march mod den befaestede
herregard, der nu trues af kaos nadeslgse
fremmarch.

Et Warhammer light eventyr af Thomas Elfing

Viking Con 42, 2023

Baggrund:

Erhard har i stedet for at se sine frygtelige
handlinger i gjnene, nu fuldsteendigt hengivet sig
til Khorne. Khorne har ophgjet ham til en
frygtindgydende kaoskriger, og han er blevet
symbolet pa brutalitet og gdelaeggelse der har
ramt lenet Grauwerk. Sammen med sig har
Erhard draget kultister, hvis hjerter ogsa er blevet
slugt af mgrket, og de tjener nu Khorne med
fanatisk hengivenhed. Et lille, men farligt antal
beastmen har sluttet sig til hans heer, og de
marcherer sammen mod den befaestede
herregard med kun ét mal for gje - at udbrede
kaosets raedsler og ofre alt i Khornes navn.

Alt efter hvor spillerne befinder sig nar klimakset
oprinder, times det sddan at spillerne kan na
frem til herregarden, uagtet hvor pa kortet de
befinder sig.

Fjenderne fra de lokationer, som spillerne endnu
ikke har afsluttet har, jf.
konsekvensbeskrivelserne under hver enkel
lokation, sluttet sig til stormlgbet mod
herregarden.

Haendelser:

e (Udfordring) Nar spillerne traeder ind i
den befaestede herregarden, mgdes de af
hektiske aktivitet. Lokale landsbyboere,
soldater og vaebnere er i gang med at
opstille improviserede forsvarsbarrikader,
reparere murveaerk og styrke porten. Bade
greven og soldaterne vil vaerdsaette
spillernes input i og de kan deltage i at
finpudse forsvarsstrategierne og
forberede sig pa den uundgaelige
konfrontation med Erhard og hans
kaoshorde.

e (Udfordring/Kamp) En gredgvende
eksplosion ryster herregarden og dets
forsvarsvarker, og en rggsky stiger op
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over det befaestede omrade. Spillerne
skynder sig mod stedet for eksplosionen
og opdager et keempe hul i muren, hvor
Erhards kaoskriger og hans haer snart vil
treenge ind. Krudtet der er brugt til
eksplosionen er det, som kultisterne har
stjalet fra minen. Nu star herregarden i
fare, og spillerne ma beslutte, hvordan de
vil forsvare den mod den forestaende
kaoshorde.

e (Kamp) Lad spillerne indga i nogle spredte
traefninger i deres forsvar af herregarden.
Ggr brug af fienderne fra de andre
lokationer (jf. ovenstaende). Men lad
dem stadig have ressourcer tilbage til, at
bekampe Erhard. For efter voldsomme
kampe, lykkedes det ham at keempe sig
igennem forsvarsvaerket, og han star nu
overfor spillerne i hans magt og veelde.

Biroller:

e Kaoskrigeren
Erhard, er en
massiv skikkelse,
tarner hgjere end
de fleste maend.
Hans krop er
indkapslet i en
tung og
ondskabsfuld
udseende rustning. Han baerer en
kaeempestor, blodig to-hands-gkse i sine
massive naever. P4 hovedet baerer han en
hornet hjelm, og gennem
gjenspraekkerne braeender hans gjne med
en uendelig tgrst efter kamp og
gdelaeggelse. Han er en frygtindgydende
modstander.

Tests:

Charmere/Karisma | Intimidere/Styrke |
Kgbsla/Karisma | Skjule Sig/Smidighed |
Undersgge/Intelligens | Arvagen/Intelligens

Fjender:

Erhard, Kaoskriger (1)| Angreb: To-hdnds-gkse (2
angreb pr. runde | Vabenfaerdighed: 55 | Skade:
D10/D10+5) | Forsvar: Livspoint: 18 | Traekker fra
skade: 9 (Fuld Pladerustning + Udholdenhed) |
Speciel: Fornyet kampgejst (bliver han reduceret

Et Warhammer light eventyr af Thomas Elfing

Viking Con 42, 2023

til 0 eller derunder i Livspoint, gennemstrgmmes
han af fornyet kampgejst og hans Livspoint rejses
til 5. Dette virker kun en gang.)

Epilog

Efter en udmattende kamp og sejren over
kaoshordenen star lenet i ruiner og i dyb ngd for
heling og genopbygning. Mens indbyggerne
begynder at samle de splittede trade og forsgge
at vende tilbage til nogen form for normalitet,
dukket en ny trussel sig op.

Inkvisitionen fra Sigmar kirken ankommer til
omradet med deres hellige faner holdt hgjt og
den hellige ild braendende klar. Deres mal er at
rense landet for eventuelle tilbagevaerende
keettere og s@rge for at lenet er fri for kaos. Dette
kan ende med at komplicere
genopbygningsarbejdet. Lenet og greven kommer
til at std over for en vanskelig opgave - hvordan
navigerer de mellem behovet for heling og
overlevelse og det guddommelige krav om
renselse.

A o))

Spillerne, traette men sejrrige, indkasserer deres
velfortjente belgnning og vender blikket mod nye
udfordringer vel vidende at kaos aldrig er helt
besejret, og at en ny kamp altid venter lige om
hjgrnet.
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Regler

Hver gang en spiller udfgrer en handling med sin
karakter, skal denne beskrives kort — det raekker
ikke kun at sige “jeg angriber”. Hvordan angriber
spilleren, og er der evt. nogle rab, eder og/eller
tanker der ledsager angrebet.

Alle tests i spillet handteres ved at rulle under
den pageeldende feerdighed med én
hundredesiders terning, hvad enten det er uden
for eller i kamp.

Hver karakter har seks (6) forskellige evner:
Styrke, Udholdenhed, Smidighed, Intelligens,
Viljestyrke, Karisma. Umiddelbart bliver der ikke
gjort yderligere ud af at beskrive de forskellige
evner, da de alle er meget selvforklarende. Nar
der er brug for at blive sldet mod en evne, vil
dette eksplicit fremga af den enkelte lokation.

Hver karakter har en raekke feerdigheder angivet,
i de tilfeelde hvor en karakter ikke har en given
feerdighed har de stadig mulighed for at rulle mod
den pageeldende evne dog med et minus til slaget
(se tabel 1). | visse tilfeelde vil der vaere tale om et
konkurrerende terningslag, hvor en karakter
forspger at modvirke/hindre noget én anden ggr
(se tabel 2).

Man kan fa plusser eller minusser til sit slag, alt
efter hvor svaer spilleder vurderer situationen er
for spillerne, eller om de har gjort noget for at
forbedre deres chancer (se tabel 1). Dette geelder
bade uden for og i kamp.

Tabel 1 - Plus/Minus

+10% | En let handling for spilleren. | kamp far
opnas denne bonus, hvis man bruger
én af sine to Handlings pa at sigte. Det
er muligt at sigte med bdde naerkamps-
og skydevaben. | kamp kan denne
bonus ligeledes opnas, hvis man er
flere om én modstander. Her vil hvert
angreb mod modstanderen opna
bonussen.

-10% | En svaer handling. Hvis man forsgger at
skyde en modstander der er i kamp
med én af ens frander, far man dette
minus.

Et Warhammer light eventyr af Thomas Elfing
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-20% | Karakteren besidder ikke en given
faerdighed.

Tabel 2 - Konkurrerende fardigheder / evner

Skjule Sig Arvégen / Fglge Spor
Lydligs Arvagen
Bevaegelse

Seette feelder | Undersgge

Charmere Viljestyrke

Intimidere Viljestyrke

Spillerne vil uvilkarligt komme i kamp

Enhver kamp indledes med, at hver spiller
traekker et spillekort (1-10), og dette er deres
initiativ for hele kampen. Spilleder traekker
ligeledes spillekort - et pr. gruppe af fjender der
er i kamp med spillerne. En kamp bestar af en
raekke runder, og er fgrst faerdig nar én part har
besejret den anden, ved enten at dreebe dem
eller jage dem pa flugt.

Dén med det laveste spillekort starter runden, og
herefter fglger resten. | hver runde har hver
spiller og fiender to Handlings (handlinger). En
Handling kan bruges pa en raekke ting jf. tabel 3.
Det koster ikke en handling at forsvare sig (parere
eller undvige slag) mod et angreb. Det er muligt,
at parere og undvige ét slag fra en fjende, dog
ikke mod den samme fjende. Alle spillere med et
skjold eller et ekstra handvaben, sdsom en
daggert, kan parere ét angreb rettet mod dem.
Bruger man et tohandsvaben i kamp er det muligt
at parere, dog sker dette med -20 til
Vabenfardighedsslaget.

Det er ikke muligt at anvende én af sine
handlinger til opna et ekstra angreb. For at
angribe mere end én gang i runde, skal spillerens
karakter have flere angreb (stdr specifikt pa
karakterskemaet).

Tabel 3 - Handlinger i kamp

Sigte med sit vaden (se tabel 1) 1 Handling

Angribe med et vaben 1 Handling

Undvige et naerkampsangreb enten Kraever
ved at parere eller ved brug af Undga | ingen
slag handling
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Bevaege sig en zone teettere pa, eller | 1 Handling

zone lengere vk fra én modstander

(fx Lang til Kort eller Neerkamp til

Taet).

Angribe med begge sine angreb. 2
Handlinger

Bevaegelse i kamp sker ikke taktisk, som man
maske kender det fra andre systemer. | dette spil
foregar kampen i spillernes og spilleders hoved.
Bevaegelse er dog stadig vigtig. For at kunne
angribe en modstander skal man sta i naerkamp
(se tabel 4), hvilket kraever at man graduvist
bevaeger sig zoner taettere pa jf. Tabel 3.

Hvis man har mulighed for at ligge i baghold og
overraske sin modstander far man 1 Handling fgr
kampen starter og man skal treekke et kort.

Tabel 4 — Afstand i kamp (zoner)

Nzerkamp

For at ramme i kamp, anvendes kamp-
feerdighederne 'Vabenfaerdighed’ for
naerkampsvaben og feerdigheden 'Afstandsvaben’
for skydevaben.

Skade er defineret for alle vaben bade
karakterernes og fjendernes. Specielt for
tohandsvaben gzelder den regel, at der rulles to
10-siders terninger (D10), og spilleren vaelger den
skadesterning med den hgjeste vaerdi. Alle alm.
vaben ggr D10+(Styrke/10) i skade.

Et Warhammer light eventyr af Thomas Elfing
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Ruller men en 10’er pa sin skadeterning er der
mulighed for at give mere i skade, rul for at
ramme igen og hvis det lykkes, rulles endnu en
skadesterning.

Far man mere i skade end man har tilbage af
Livspoint har man faet et kritisk slag, og ens
karakter er ukampdygtig. Er man gaet i minus
Livspoint vil man hver runde forblgde ét
Livspoint, hvis man ikke klarer et Udholdenheds-
slag og stabiliserer sig selv. Rammer en spiller
minus ti (-10) Livspoint dgr de. Fjender der bliver
reduceret til O eller derunder i Livspoint dgr.

En karakter med faerdigheden Helbrede kan
helbrede sig selv eller andre karakter én gang pr.
Kamp, enten under eller efter — det kreever dog et
terningslag under kamp, men ikke efter kamp.
Ligeledes kan en karakter modtage effekten af
Helbrede én gang hver dag om morgenen.
Karakteren Helbreder D5+2. En karakter der er pa
minus Livspoint stabiliseres pa 1 i Livspoint, og
skal vente pa at det bliver morgen igen.

Hver spiller har to Skeebnepoint, som de kan
bruge i Igbet af hele eventyret. Et skaebnepoint
kan bruges til tre ting: 1) Rulle terningeslaget
igen, 2) traekke 20% fra et terningeslag og 3)
Stabilisere en spiller pa 0 livspoint, hvis de er endt
i minus.

Stikordene ‘Gennembore rustning’ betyder, at

modstandere med rustninger, der rammes
treekker ’1’ mindre fra skaden.
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Bernard Fendler
Demagog, tidligere Opildner, Menneske. Skabnepoint: 2

Rolle i samfundet: Demagoger er de mest populare opildnere, offentlige talere sd talentfulde, at de kan
flytte regioner med deres overbevisende ord. De bliver altid regnet blandt lederne for enhver sag, de veelger
at forsvare. Dem, der har magten, ser demagoger med stor mistaenksomhed, da de er alt for dygtige til at
skabe uenighed eller sa tvivl mod regeringen eller kirken. Hvis de kan ledes pad den rigtige made, er de dog
0gsd meget nyttige til at samle folket mod kaos og andre trusler. Derfor behandler myndighederne
populeere demagoger med forsigtighed og nogle gange endda med velvilje.

Opildner: For det meste har Imperiets befolkning ikke meget at sige i politik. Kejseren og kirkerne
hdndheever loven. lkke desto mindre er ivrige politiske aktivister et almindeligt syn i imperiets byer. Disse
Opildnere organiserer pa vegne df forskellige arsager, uddeler foldere, holder bevaegende taler og ophidser
befolkningen. Succesfulde opildnere ses normalt som en trussel mod staten. De jages af de lokale vagtere
eller beskyldes for kaetteri af kirkens embedsmaend. Nogle tror virkelig pd deres sag, men andre er kyniske

og magtliderlige og mindst lige sG korrupte som dem, de agiterer imod.

Bernard er en mand i sin bedste alder pd 25, han er enebarn og
er vokset op i en handelsstad sammen med sin mor, en fyldig
gleedespige, men har aldrig mgdt sin far. Bernard har langt
olieret sort hdr og gra-bla drvdgne gjne. Hans venstre ben er to
cm kortere end hans venstre, hvilket han udligner med en hgj
sal og en hael, men det giver ham en unik gang. Han er
almindelig af bygning og vaegt, hvilket ggr det muligt for ham
let at forsvinde i en maengde, en god evne i hans hverv.

Bernard er ikke bleg for at slynge en Iggn afsted, selv ndr der

ikke er behov for det. Han bryder sig ikke om, nér folk fortaeller ham hvad han skal tenke eller fgle. Hans
laeremester, der leerte ham faget og tog ham under sin vinge, var en modbydelig mandsperson, der endte
sine dage med bgdlens Igkke om halsen. Han har et horn i siden pG etablissementet og kan ikke dy sig for at

leegge sig ud med dem.

Styrke | Udholdenhed | Smidighed | Intelligens | Viljestyrke | Karisma
31 30 44 49 34 55

Faerdigheder: Almen Viden (Imperiet) (49), Charmere (65), Helbrede (49), Intimidere (31), Leese/Skrive (49),
Skjule Sig (44), Sludre (65), Arvagen (49)

Kamp: Sveerd (Vabenfaerdighed: 43 | Skade: D10+3), Daggert (Vabenfaerdighed: 38 | Skade: D10 | Parere:
43)

Forsvar: Livspoint: 15 | Traekker fra skade: 5 (Haerdet laederrustning + Udholdenhed)
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De forfeerdelige begivenheder i Stromdorf: Det Igber dig stadig koldt ned ad ryggen nar tanken falder pa
byen Stromdorf. Det seneste dar har dine vdgne timer og dramme veeret plaget af det du og dine freender
oplevede i Stromdorf. Da | ankom til byen for et lille drs tid siden troede I, at | skulle hjaelpe vagtkaptajn
Arno Kessler med at optraevie en raekke vilkdrlige haendelser. Men det viste sig, at der var noget mere
grofuldt under opsejling. Burgonmeister Philip Adler, byens overhoved, var blevet korrumperet af frygtelige
kraefter, der endte med at fortaere ham da en Pestdaemon brgd ud af hans krop. Selv om det lykkedes jer at
besejre deemonen og stoppe ondskaben i Stromdorf var det ikke uden personlige omkostninger for jer. | har
madtte sande at der eksisterer noget uden for jeres verden, entiteter der forsgger at bryde gennem
barriererne mellem verdener.

Pengene du fik af vagtkaptajnen og lidt forefaldende arbejde har betydet, at du har overlevet, men kun lige
med ngd og naeppe. Men nu skal det veere slut. Ikke mere fra hdnden til munden og selvmedlidenhed. Nu er
det pd tide at tage kontrollen tilbage.

Radslerne i Bogenhafen: Efter haendelserne i Bégenhafen stdar du tilbage med falelsen af, reelt ikke at have
opndet noget. Det var kun lykkedes jer at skrabe i overfladen af, hvem der kunne vaere involveret i den kult
der havde tiltrukket sig opmaerksomheden fra de ma@rke magter. Endnu mdtte | konfrontere en deemon. En
besnaerende daemon, der fortaerede begaer, dramme og hab fra teatergaengere.

Du har endnu en gang fdet et glimt af afgrunden, og du fgler ikke laengere det er muligt at vende tilbage. De
mgrke magter, der eksisterer hinsides og som indbildske, magtliderlige og perverse mennesker pdkalder og

hidkalder ma og skal bekaempes.
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Oswald Heck

Lejesoldat, tidligere Dusgrjeeger, Menneske. Skaebnepoint: 2

Rolle i samfundet: Krig er en stabil falgesvend i Imperiet, og det betyder, at der altid er behov for
kampduelige maend. Mens Imperiet opretholder en heer, styrkes dens styrke af lejesoldater. Adelsmaend og
rige kesbmaend ansaetter ogsd lejesvende for at beskytte deres interesser, og mange har i virkeligheden
private heere. Lejesoldater spaender fra vilde unge med smag for eventyr til garvede professionelle soldater,
der har set dusinvis af slag. Alle lejesoldater drammer om uendelige rigdomme; for de fleste af dem er
virkeligheden en tidlig dgd og en anonym grav.

Dusgrjaeqgere lever af at spore eftersggte kriminelle, banditter samt flygtninge og bringe dem for ret. Lokale
herskere, laug og byrdd betaler dusgrerne. De kan synes dusgrjaegere er usmagelige, men de er effektive.
Dusgrjaegere er professionelle mordere, fuldstaendig hensynslgse og bruger deres formidable evner til at
spore og eliminere deres bytte. De fattige betragter dem med frygt, da mere end en bonde er blevet myrdet
og indleveret som den skyldige. Myndighederne betragter dem som et ngdvendigt onde, men de er aldrig

velkomne.

Oswald har passeret de tredive. Han er den aldste af en
bgrneflok pa fire og er vokset op i en mindre landsby, hvor
hans far ejede den lokale smedje. Oswald har blg gjne og
kortklippet mgrkebrunt hdr, hvor gr@ har er begyndt at dukke
frem. Han er 180 cm hgj, bredskuldret og i fysisk god form.

Han har et ar, der gadr fra venstre gjenbryn og ned midt pa
kinden, som stammer fra en knivkamp i hans ungdom.

Han demmer folk for deres handlinger og ikke for deres ord.
Han ser ingen grund til at lade som om, man er noget man ikke

er. Oswald mistede én han elskede pG grund af ham selv, og

har i sinde aldrig at lade det ske igen. Han har en svaghed for
alkohol.

Styrke | Udholdenhed | Smidighed | Intelligens | Viljestyrke | Karisma | Angreb
40 40 41 29 33 27 2

Faerdigheder: Fglge Spor (39), Intimidere (50), Lydlgs Bevaegelse (41), Overlevelse Udendgrs (29), Ride (41),
Skygge Folk (41), Sludre (27), Undersgge (29), Arvagen (39)

Kamp: Sveerd (Vabenfaerdighed: 49 | Skade: D10+5), Daggert (Vabenfaerdighed: 49 | Skade: D10+2),
Armbrgst (Afstandsvaben: 41 | Skade: D10+4 | 1/2 Runder | Rekkevidde: Lang)

Forsvar: Livspoint: 15 | Traekker fra skade: 7 (Ringbrynje + Udholdenhed) | Skjold (Parere: 59)
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De forfeerdelige begivenheder i Stromdorf: Det Igber dig stadig koldt ned ad ryggen nar tanken falder pa
byen Stromdorf. Det seneste dar har dine vdagne timer og dramme veeret plaget af det du og dine freender
oplevede i Stromdorf. Da | ankom til byen for et lille drs tid siden troede I, at | skulle hjaelpe vagtkaptajn
Arno Kessler med at optraevie en raekke vilkdrlige haendelser. Men det viste sig, at der var noget mere
grofuldt under opsejling. Burgonmeister Philip Adler, byens overhoved, var blevet korrumperet af frygtelige
kraefter, der endte med at fortaere ham da en Pestdaemon brgd ud af hans krop. Selv om det lykkedes jer at
besejre deemonen og stoppe ondskaben i Stromdorf var det ikke uden personlige omkostninger for jer. | har
madtte sande at der eksisterer noget uden for jeres verden, entiteter der forsgger at bryde gennem
barriererne mellem verdener.

Pengene du fik af vagtkaptajnen og lidt forefaldende arbejde har betydet, at du har overlevet, men kun lige
med ngd og naeppe. Men nu skal det veere slut. Ikke mere fra hdnden til munden og selvmedlidenhed. Nu er
det pd tide at tage kontrollen tilbage.

Radslerne i Bogenhafen: Efter haendelserne i Bégenhafen stdar du tilbage med falelsen af, reelt ikke at have
opndet noget. Det var kun lykkedes jer at skrabe i overfladen af, hvem der kunne vaere involveret i den kult
der havde tiltrukket sig opmaerksomheden fra de ma@rke magter. Endnu mdtte | konfrontere en deemon. En
besnaerende daemon, der fortaerede begaer, dramme og hab fra teatergaengere.

Du har endnu en gang fdet et glimt af afgrunden, og du fgler ikke laengere det er muligt at vende tilbage. De
mgrke magter, der eksisterer hinsides og som indbildske, magtliderlige og perverse mennesker pdkalder og

hidkalder mé og skal bekaempes.
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Roald Heilmeier
Fredlgs, tidligere Skovhugger, Menneske. Skaebnepoint: 2

Rolle i samfundet: Den kejserlige retfserdighed er hurtig og ubarmhjertig, hvorfor det er ikke underligt, at sa
mange flygter fra byvagten og veelger livet som fredlgs. Bakkerne og skovene er fulde af fredlgse bander.
Mens mange fredlgse ikke er andet end almindelige tyve, der r@ver vogne og karavaner, haevder andre at
kaempe for landsbybefolkningen og keempe for "retfaerdighed og ikke lov". Sa leenge fredl@se begraenser
deres angreb til de rige, hjeelper bgnderne dem med mad, information og skjulesteder. Denne stgtte,
sammen med det barske terraen, som fredlgse bruger som deres baser, g@r dem vanskelige for Imperiet at
hdndtere. Lokale adelsmaend tyer ofte til brug af dusarjaegere for at fa bugt med deres banditproblemer.
Skovhuggere lever i de storsldede skove i Imperiet, hvor de feelder traeer til tammer. De mere heldige
skovhuggere arbejder for adelige familier pa store godser. De modigere sjeele arbejder pa civilisationens
kanter og hjzelper med at udvide bosaettelser. En skovhugger skal kunne handtere alle farer i skoven, fra

faldgruber og banditter til vilde dyr. De holder altid deres gkse klar og ikke kun til at feelde treeer.

-
o]

Roald er ikke en ung mand leengere, da han har rundet de 35. Han blev
foreeldrelgs i en ung alder og er vokset op hos landsbyens klog kone i en
lille fiskelandsby. Han har langt tykt radt hér og et fyldigt radt fuldskaeg.

Under hans buskede gjenbryn anes hans gr@nne gjne.

Han er en stor haerdebred mand med enorme overarme og en godt polstret
mave. Han mangler greflippen pa sit hgjre gre og fortaeller aldrig den
samme historie om, hvordan han mistede den.

Roald giver ikke meget for velstdende og velopdragne folk. Penge og gode
manerer redder dig ikke ndr du stdr ansigt til ansigt med naturens lune,

men det gar derimod viden og erfaring. Han hviler i sig selv og er tilfreds

med det. Han ser det som sin opgave at forsgge at beskytte dem der ikke
kan beskytte sig selv. Han er hurtig til vrede, men bliver lige s hurtig god igen.

Styrke | Udholdenhed | Smidighed | Intelligens | Viljestyrke | Karisma | Angreb
50 31 44 25 40 33 2

Faerdigheder: Dyrepleje (35), Hemmelige tegn (Sporfinder) (25), Klatre (50), Lydlgs Bevaegelse (54),
Overlevelse Udendgrs (35), Skjule Sig (44), Sludre (33), Saette faelder (44), Arvagen (45)

Kamp: Tohandsgkse (Vabenfaerdighed: 55 | Skade: D10/D10+5 | Parere: 35), Daggert (Vabenfaerdighed: 55
| Skade: D10+2)

Forsvar: Livspoint: 16 | Traekker fra skade: 6 (Ringbrynje + Udholdenhed) | Undvige slag (44)
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De forfeerdelige begivenheder i Stromdorf: Det Igber dig stadig koldt ned ad ryggen nar tanken falder pa
byen Stromdorf. Det seneste dr har dine vdagne timer og dramme veeret plaget af det du og dine fraender
oplevede i Stromdorf. Da | ankom til byen for et lille drs tid siden troede I, at | skulle hjaelpe vagtkaptajn
Arno Kessler med at optraevie en raekke vilkdrlige haendelser. Men det viste sig, at der var noget mere
grofuldt under opsejling. Burgonmeister Philip Adler, byens overhoved, var blevet korrumperet af frygtelige
kraefter, der endte med at fortaere ham da en Pestdaemon brgd ud af hans krop. Selv om det lykkedes jer at
besejre deemonen og stoppe ondskaben i Stromdorf var det ikke uden personlige omkostninger for jer. | har
madtte sande at der eksisterer noget uden for jeres verden, entiteter der forsgger at bryde gennem
barriererne mellem verdener.

Pengene du fik af vagtkaptajnen og lidt forefaldende arbejde har betydet, at du har overlevet, men kun lige
med ngd og naeppe. Men nu skal det veere slut. Ikke mere fra hdnden til munden og selvmedlidenhed. Nu er
det pd tide at tage kontrollen tilbage.

Radslerne i Bogenhafen: Efter haendelserne i Bégenhafen stdar du tilbage med falelsen af, reelt ikke at have
opndet noget. Det var kun lykkedes jer at skrabe i overfladen af, hvem der kunne vaere involveret i den kult
der havde tiltrukket sig opmaerksomheden fra de ma@rke magter. Endnu mdtte | konfrontere en deemon. En
besnaerende daemon, der fortaerede begaer, drdmme og hab fra teatergaengere.

Du har endnu en gang fdet et glimt af afgrunden, og du fgler ikke laengere det er muligt at vende tilbage. De
mgrke magter, der eksisterer hinsides og som indbildske, magtliderlige og perverse mennesker pdkalder og

hidkalder ma og skal bekaempes.
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Hildrun Schrempf
Spejder, tidligere Jaeger, Menneske. Skabnepoint: 2

Rolle i samfundet: Spejdere er sjzeldne individer, der fgler sig mere hjemme i naturen end i de myldrende
byer i Imperiet. De strejfer rundt i vildmarken, falger stier, som kun fG andre gjne kan skelne, samtidig med
at de holder udkig efter farlige dyr og unaturlige begivenheder. Spejdere er ofte mere komfortable med dyr
end med andre mennesker. De lejer ofte deres ekspertise ud til haere, kebmeaend og rejsende, der har brug
for at beveege sig langt vaek fra de kendte veje. De bevaeger sig normalt foran deres kunder og s@ger efter
baghold og andre problemer, der kan ramme en stor gruppe under bevagelse.

Jaeger: Store dele af Imperiet er stadig daekket med skov eller er fjendtlige over for landbrug. Det er
omrdderne, hvor jaegerne trives. De bruger de samme teknikker som deres forfaedre til at nedlaegge byttet.
Det krzever dygtighed at opspore og fange vilde dyr, mens man undgdr skovens mgrke vaesner. Jeegere med
deres tgj af dyrehuder og pelshatte kan forekomme rd og uslebne for byens mennesker, men de er ligeglad

med, hvad andre synes om dem.

Hildrun er en ung kvinde pd 23 somre. Hun er enebarn og er vokset op i
en lille fattig landsby, hvor hendes far tjente til dagen og vejen ved at
jage, mens hendes mor gik til hdnde hos garveren. Hendes lange brune
kraftige hdr er samlet i en stram fletning, og hendes klare brune gjne
ser ud til at fange de mindste detaljer.

Hildrun er drevet af én vandrelyst, der ledte hende vaek hjemmefra. Hun

ser ingen grund til at lade som om hun er noget hun ikke er. Hun er en

landsbypige, der ikke forstdr sig sG meget pad livet uden for sin by eller
de skove, hvor hun jager og som hun fgler en sammenhgrighed med.
Hun kan veere ensporet og ufleksibel i sin mdde at taenke og reagere pa.

Styrke | Udholdenhed | Smidighed | Intelligens | Viljestyrke | Karisma | Angreb
30 40 44 43 36 29 2

Faerdigheder: Fglge Spor (53), Hemmelige tegn (Sporfinder) (43), Lydlgs Beveegelse (54), Overlevelse
Udendgrs (53), Ride (43), Skjule Sig (54), Sludre (29), Undersgge (53), Arvagen (43)

Kamp: Daggert (Vabenfaerdighed: 25 | Skade: D10), Langbue (Afstandsvaben: 60 | Skade: d10+4 |

Gennembore rustning | 2/1 Runder | Raeekkevidde: Lang)

Forsvar: Livspoint: 16 | Traekker fra skade: 6 (Haerdet laederrustning + Udholdenhed)
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De forfeerdelige begivenheder i Stromdorf: Det Igber dig stadig koldt ned ad ryggen nar tanken falder pa
byen Stromdorf. Det seneste dr har dine vdagne timer og dramme veeret plaget af det du og dine fraender
oplevede i Stromdorf. Da | ankom til byen for et lille drs tid siden troede I, at | skulle hjeelpe vagtkaptajn
Arno Kessler med at optraevie en raekke vilkdrlige haendelser. Men det viste sig, at der var noget mere
grofuldt under opsejling. Burgonmeister Philip Adler, byens overhoved, var blevet korrumperet af frygtelige
kreefter, der endte med at fortaere ham da en Pestdaemon brgd ud af hans krop. Selv om det lykkedes jer at
besejre deemonen og stoppe ondskaben i Stromdorf var det ikke uden personlige omkostninger for jer. | har
madtte sande at der eksisterer noget uden for jeres verden, entiteter der forsgger at bryde gennem
barriererne mellem verdener.

Pengene du fik af vagtkaptajnen og lidt forefaldende arbejde har betydet, at du har overlevet, men kun lige
med n@d og naeppe. Men nu skal det vaere slut. lkke mere fra hdnden til munden og selvmedlidenhed. Nu er
det pd tide at tage kontrollen tilbage.

Radslerne i Bogenhafen: Efter haendelserne i Bégenhafen stdar du tilbage med falelsen af, reelt ikke at have
opndet noget. Det var kun lykkedes jer at skrabe i overfladen af, hvem der kunne vaere involveret i den kult
der havde tiltrukket sig opmaerksomheden fra de ma@rke magter. Endnu mdtte | konfrontere en deemon. En
besnaerende daemon, der fortaerede begaer, drdmme og hab fra teatergaengere.

Du har endnu en gang fdet et glimt af afgrunden, og du fgler ikke laengere det er muligt at vende tilbage. De
mgrke magter, der eksisterer hinsides og som indbildske, magtliderlige og perverse mennesker pdkalder og

hidkalder ma og skal bekaempes.
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Conrad Griiberg

Heeler, tidligere Gravrgver, Menneske. Skabnepoint: 2

Rolle i samfundet: Hovedparten af borgerskabet og hdndvaerkere er villige til at handle med varer af
tvivisom lovlig karakter. Denne slags varer udgar sortimentet for en haeler. De er eksperter i at saelge stjdlne
varer. Mod en procentdel af overskuddet tager de én tyvs bytte og flytter det til en anden by, eller endda et
andet len, hvor det kan bortskaffes mere sikkert. Heelere er eksperter i at vurdere veerdien af ethvert givent
objekt og dermed preecis hvor "varmt" det er. Jo starre risiko, desto st@grre andel kreever de.

Gravrgvere lever deres liv blandt de dgde. Medicinske erhverv skaber en konstant efterspgrgsel efter friske
lig, nogle til studier, andre til mere uhyggelige formdl. Det er ret vanskeligt at fG sddanne lig legalt. Det er et
afskyeligt, men indbringende erhverv. De mest friske lig kan indbringe ublu priser. Risikoen ved denne
branche er betydelig. Vaegtere, praester og heksejaegere holder alle ngje gje med kirkegdrde og straffer
indtraengende hdrdt.

Conrad er en ung mand i starten af tyverne, men virker og opfarer sig
aldre end han er. Han er det mellemste barn i en bgrneflok pad tre og
er vokset op i én storby, hvor hans mor erhvervede sig som vaskekone
for at forsgrge familien, da hans far havde veret ude for en ulykke der

havde gjort ham lam, bitter og vred. Conrad har vigende tindinger og

en skaldet isse, som han skjuler under en hue. Han formdr ikke at gro
et skaeg, men er ligeglad og plejer et tjavset og s@lle forsag pa et.

Han er dumdristig og den letteste mdde at fa ham til at g@re noget er
ved at sige, at han ikke kan finde ud af det. Han er pengebegeerlig og
gar sjeeldent noget uden en monetaer belgnning. Pd et af hans natlige

togter blev han opdaget, da han leensede liget af en rig nobel kvinde, _
og er derfor pd flugt fra en adelig familie. Conrad er ikke bleg for at stikke halen mellem benene og stikke af,
hvis det ser sort ud.

Styrke | Udholdenhed | Smidighed | Intelligens | Viljestyrke | Karisma
43 30 44 36 49 32

Faerdigheder: Helbrede (46), Klatre (43), Kgbsla (42), Lydlgs Bevaegelse (44), Sludre (32), Undersgge (46),
Vurdere veerdi (36), Arvagen (46)

Kamp: Handgkse (Vabenfaerdighed: 50 | Skade: D10+4), Daggert (Vabenfzaerdighed: 50 | Skade: D10+1 |
Parere: 50), Slynge (Afstandsvaben: 44 | Skade: D10+2 | 1/1 Runder | Rakkevidde: Teet)

Forsvar: Livspoint: 15 | Traekker fra skade: 5 (Haerdet laederrustning + Udholdenhed) | Undvige slag (54)
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De forfeerdelige begivenheder i Stromdorf: Det Igber dig stadig koldt ned ad ryggen nar tanken falder pa
byen Stromdorf. Det seneste dar har dine vdgne timer og dramme veeret plaget af det du og dine freender
oplevede i Stromdorf. Da | ankom til byen for et lille drs tid siden troede I, at | skulle hjaelpe vagtkaptajn
Arno Kessler med at optraevie en raekke vilkdrlige haendelser. Men det viste sig, at der var noget mere
grofuldt under opsejling. Burgonmeister Philip Adler, byens overhoved, var blevet korrumperet af frygtelige
kraefter, der endte med at fortaere ham da en Pestdaemon brgd ud af hans krop. Selv om det lykkedes jer at
besejre deemonen og stoppe ondskaben i Stromdorf var det ikke uden personlige omkostninger for jer. | har
madtte sande at der eksisterer noget uden for jeres verden, entiteter der forsgger at bryde gennem
barriererne mellem verdener.

Pengene du fik af vagtkaptajnen og lidt forefaldende arbejde har betydet, at du har overlevet, men kun lige
med ngd og naeppe. Men nu skal det veere slut. Ikke mere fra hdnden til munden og selvmedlidenhed. Nu er
det pd tide at tage kontrollen tilbage.

Radslerne i Bogenhafen: Efter haendelserne i Bégenhafen stdar du tilbage med falelsen af, reelt ikke at have
opndet noget. Det var kun lykkedes jer at skrabe i overfladen af, hvem der kunne vaere involveret i den kult
der havde tiltrukket sig opmaerksomheden fra de ma@rke magter. Endnu mdtte | konfrontere en deemon. En
besnaerende daemon, der fortaerede begaer, dramme og hab fra teatergaengere.

Du har endnu en gang fdet et glimt af afgrunden, og du fgler ikke laengere det er muligt at vende tilbage. De
mgrke magter, der eksisterer hinsides og som indbildske, magtliderlige og perverse mennesker pdkalder og

hidkalder ma og skal bekaempes.
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Randi Hoehman
Tyv, tidligere Tjenestepige, Menneske. Skeebnepoint: 2

Rolle i samfundet: Imperiet er hjemsted for mange arlige, hardtarbejdende borgere, og tyvene er
dedikerede til at tage sG meget af deres penge som muligt. De er villige og i stand til at udnytte enhver
mulighed for at tjene penge. Byer af enhver stgrrelse har et tyve laug, som kontrollerer og organiserer
kriminel aktivitet. Nogle byer har mere end ét laug, hvilket farer til voldsomme kampe, indtil et laug
eliminerer sin rival. De mest succesrige tyve laug ejer sG mange legitime virksomheder, at de over tid
udvikler sig til ksbmandslaug. Det er dog sjeeldent, at et laug helt opgiver sin tyvagtige praksis.
Tjenestepige: Der er kun fa lavere rangeret end én tjenestepige. Selvom de udfarer et ngdvendigt erhverv,
sd bliver de oftest set ned paG af de bedre stillede borgere. En flugt fra deres mondaene tilvaerelse fales
umulig. De skal dagligt udf@re en reekke ringeagtede opgaver for deres arbejdsgivere, uanset om det er i
tjeneste hos adelige, hos en mester af et laug eller en kroveert. Det er muligt at arbejde sig til en bedre
position, men vejen dertil er lang. For en bedre fremtid forlader mange deres herre for at prave kraefter med

livet som lykkejaeger.

Randi er en ung kvinde pd 19 dr, den yngste af en barneflok pd
tre. Hendes to brgdre hjaelper til pa den faedrene gdrd. Randi har
langt og krallet kornblondt hér og mgrkebrune gjne. | en ulykke i
kokkenet pd den kro, hvor hun gjorde tjeneste, mistede hun sin
ene lillefinger. Hun er spinkel af bygning og hendes kun lidt over
150 cm skjuler en rastyrke, der har tjent hende godt i at afvaerge

fulde gramsende gaesters haender.

Hun har sveert ved at stole pd, at folk vil hende det godt, uden at
kraeve noget tilbage. Hun er opsat pd at bevise over for sig selv
og verdenen, at hun er veerdig til et bedre liv. Hun stjal fra den

kroveert, hvor hun var i tjeneste, for at slippe veek og forbedre sit
lod i livet som lykkeridder. Hun er for grddig for sit eget bedste og har sveert ved ikke at tage en risiko, hvis

der er guldstykker involveret.

Styrke | Udholdenhed | Smidighed | Intelligens | Viljestyrke | Karisma
40 35 51 34 37 43

Faerdigheder: Dyrepleje (34), Kgbsla (43), Lydlgs bevaegelse (51), Laese/Skrive (34), Skjule sig (51), Sludre
(+43), Taskenspilleri (51), Undersgge (34), Arvagen (44)

Kamp: Handgkse (Vabenfeerdighed: 39 | Skade: D10+4), Daggert (Vabenfzaerdighed: 39 | Skade: D10+1),
Armbrgst (Afstandsvaben: 45 | Skade: D10+4 | 1/2 Runder | Raekkevidde: Lang)

Forsvar: Livspoint: 14 | Traekker fra skade: 5 (Heerdet laederrustning + Udholdenhed) | Undvige slag (51) |
Skjold (Parere: 49)
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De forfeerdelige begivenheder i Stromdorf: Det Igber dig stadig koldt ned ad ryggen nar tanken falder pa
byen Stromdorf. Det seneste dar har dine vdagne timer og dramme veeret plaget af det du og dine freender
oplevede i Stromdorf. Da | ankom til byen for et lille drs tid siden troede I, at | skulle hjaelpe vagtkaptajn
Arno Kessler med at optraevie en raekke vilkdrlige haendelser. Men det viste sig, at der var noget mere
grofuldt under opsejling. Burgonmeister Philip Adler, byens overhoved, var blevet korrumperet af frygtelige
kraefter, der endte med at fortaere ham da en Pestdaemon brgd ud af hans krop. Selv om det lykkedes jer at
besejre deemonen og stoppe ondskaben i Stromdorf var det ikke uden personlige omkostninger for jer. | har
madtte sande at der eksisterer noget uden for jeres verden, entiteter der forsgger at bryde gennem
barriererne mellem verdener.

Pengene du fik af vagtkaptajnen og lidt forefaldende arbejde har betydet, at du har overlevet, men kun lige
med ngd og naeppe. Men nu skal det veere slut. Ikke mere fra hdnden til munden og selvmedlidenhed. Nu er
det pd tide at tage kontrollen tilbage.

Radslerne i Bogenhafen: Efter haendelserne i Bégenhafen stdar du tilbage med falelsen af, reelt ikke at have
opndet noget. Det var kun lykkedes jer at skrabe i overfladen af, hvem der kunne vaere involveret i den kult
der havde tiltrukket sig opmaerksomheden fra de ma@rke magter. Endnu métte | konfrontere en deemon. En
besnaerende daemon, der fortaerede begaer, dramme og hab fra teatergaengere.

Du har endnu en gang fdet et glimt af afgrunden, og du fgler ikke laengere det er muligt at vende tilbage. De
mgrke magter, der eksisterer hinsides og som indbildske, magtliderlige og perverse mennesker pdkalder og

hidkalder ma og skal bekaempes.
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Kort over lenet Grauw
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Afstand i Kamp (Zoner)

Lang

Naerkamp
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Lokationskort over helligdommen
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Lokationskort over Beastmen lejren
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Uddelingskopier af billeder til spillerne (overordnet plot og indledning)

Erhard
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Uddelingskopier af billeder til spillerne (Eventyrlokation: Den arrige tyr)

.
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Uddelingskopier af billeder til spillerne (Eventyrlokation: Den besudlede helligdom)

Uddelingskopier af billeder til spillerne (Eventyrlokation: Den sammenstyrtede mine)
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Uddelingskopier af billeder til spillerne (Eventyrlokation: En dyrisk ruin)

I ‘g )
{

Et Warhammer light eventyr af Thomas Elfing 38



Blodspor i Reikland Viking Con 42, 2023

Uddelingskopier af billeder til spillerne (Eventyrlokation: Den befaestede herregdrd) Fortsat
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