BREED IN #BYSS

BAKED IN ABYSS — Seikkailu hornantuutissa
(Kammottava maanalainen fantasiaseikkailu, jossa vedetdan palikoita Jenga-tornista)

kauhu, seikkailu

aloittelijaystavallinen, kevyet sdannot, tarinavetoinen
3-5 pelaajaa

saantojarjestelma: D.R.E.A.D.

Osaatko valttaa kalmankarhun pesda ja tunnistatko myrkylliset sienet? Enta kelpaako
hornantuutin hirvididen matimuna syotavaksi kypsentamattomana? Liity urheisiin
seikkailijoihin ja laskeudu salaperdiseen, vaarojen ja aarteiden tayttamaan kuiluun, jonka
syvyyksista kukaan ei voi palata. Veda palikoita Jenga-tornista ja valmistaudu kuolemaan
karmivalla tavalla!

Pelaajahahmot:

Aram - elainrakas pikku orpo, tunnistaa hirviot ja tietda niiden tavat, tuntee myos kasvit
Whirr - pikku keksijdnero orpokodista, tunnistaa artifaktit ja osaa kayttaa niita

Gel - orpokotiin asumaan tullut lapsen nakoinen robotti, joka kestda kovatkin iskut

Set — siivekds mehildislapsi jonka diti oli hornantuutin hirvio ja isa seikkailija

Yun - keltasilméainen paksuturkkinen orpo, joka menetti ihmisyytensa vauvana
hornantuutissa

Hahmolomakkeen kysymykset:

Miksi haluat karata orpokodista ja laskeutua kammottavan vaaralliseen hornantuuttiin,
jonka syvyyksista vain harvat palaavat takaisin?

Missa olet erityisen taitava? Mitkd ovat vahvuutesi?

Missa olet huono? Mitka ovat heikkoutesi?

Mika on lempiruokasi?



Tarina alkaa orpokodista, jossa 3-5 ystavysta suunnittelevat karkaamista hornantuuttiin.
Orpokoti voi olla rankka paikka lapsille. Heista kullakin on syynsa paeta. Peli alkaa y6ll4,
kun he ovat kokoontuneet yhden heista huoneeseen aikeissa paeta yon selkaan. Yhdessa
he ldahtevat orpokodista valtellen yovartijaa. Veli Matt on heista huolissaan ja haluaa estaa
heitd syoksymasta tuomioonsa. Halutessaan he voivat my0s varastaa orpokodista
mukaansa ruokaa (sinappimakkara, kuminajuusto, porkkana) ja hyodyllisid artifakteja:
kranaatteja, miekka, joka torjuu kaikki hyokkaykset (3 kayttokertaa), seka kypara, joka
ampuu liekehtivan sateen (3 kdyttokertaa).

Ystavykset laskeutuvat hornantuuttiin. Ensimmainen taso on ruohikkoa ja kivikkoa. Siella
heidan taytyy liikkua nopeasti, silla orpokodista saatetaan jahdata heita. Heidan kuitenkin
tulee nalka ja taytyy etsid my0s ruokaa. He kohtaavat ruumiinmatkijan, siivekkaan hirvion
joka sy0 janiksia, kissoja ja pienia uteliaita ihmisia ja matkii nielemiensa eldinten aania
houkutellakseen niita lisda paikalle.

Sitten he laskeutuvat toiselle tasolle, Sivuttaismetsdan, sankkaan viidakkoon jossa puut
kasvavat suoraan seinista ja vesiputoukset syoksyvat ilman halki. Taalla heidan taytyy
hyppid puusta toiseen, varoa tippumasta pohjattomaan kuiluun ja kerata lisda ruoka-
aineksia. He loytavat korkeatasoisen seikkailijan ruumiin, joka oli ollut tuomassa
salaperaista artifaktia ylos maan pinnalle. Ndin ystavykset saavat haltuunsa Tuoreuttavan
Kuution (loputtomat kdyttokerrat), joka palauttaa kaiken mita sen sisdan laitetaan
tuoreemmaksi. Silld voi jopa herattaa ruumiita henkiin (mutta se ei tuo takaisin
katkenneita raajoja/pdita jos niitdkin ei laiteta Kuution sisdan). Ystavykset kohtaavat
myrkyllisid hyOnteisid ja joessa uivan aggressiivisen evapuhvelin.

Kolmas taso on pystysuora pudotus, jonka seindmaan janista muistuttavat olennot ovat
kaivaneet tunneleita. Tunnelissa janisten lisaksi kohtaa lohikdarmelohen, jattimaisen
punaisen hirvion joka sylkee happoa mutta on onneksi sokea.

Neljannen tason keskelld kasvaa maljan muotoisia jattilaislumpeenlehtia. Kalmankarhu
tekee pesdnsa niiden juurelle ja puolustaa reviiridan raivokkaasti lukuisilla
myrkkypiikeillaan. Mikali ystavykset padsevat kalmankarhua pakoon, he 16ytavat
neljannen tason reunamilta kosteasta ja lampimasta sademetsasta majan, jossa asuu
erakoitunut vanha seikkailija, pitkdviiksinen ja yksisilmédinen veikko nimelta Dante (pieni
naatamainen eldin on tehnyt pesan hianen paansa paalle).

Dante varoittaa ystavyksid menemasta syvemmialle, silld viidennen tason meren alle ei
kukaan voi kulkea tietamatta salaista reittid. Han lupaa kertoa ystavyksille viidennen
tason salaisuuden jos he leipovat hanelle kakun, jossa on kermavaahtoa ja marjoja. Mikali
ystavykset jadavat henkiin hyvanmakuisen kakun valmistamisesta, Dante kertoo heille etta
yhden heista taytyy uhrata henkensa muiden puolesta, jotta nama voivat valmistaa hanen
sielustaan avaimen, joka avaa sukellusveneen, joka kuljettaa heidat alas kuudennelle
tasolle.



Tasojen ekologia:

L.

Kirous — huonovointisuus

Flora —jokilevd, onnenyrtti, villikaali

Fauna - jokikalat (ja niiden matimunat), janikset, villikissat, jattikutojasirkat (voivat kutoa
pienid ihmisia)

II.

Kirous - hallusinaatiot

Flora - sivuttaiset puut (lehdet osoittavat hornan keskukseen), hedelmapuut (syotavia
hedelmia), myrkkymarjapensas (karkottaa hyonteisia), kultaruoho

Fauna — myrkylliset vaaksiaiset, evapuhvelit, punasilméapinat, vesimittarit

II.

Kirous — verenvuoto silmista ja korvista

Flora — pimedssa hohtava tunnelijakala

Fauna - lohikaarmelohi, lepakot, suippojanikset (kaivavat tunneleita)

IV.

Kirous - aistien menetys

Flora —jattildisten maljat, sademetsa (hiivasieni kasvaa puiden kaarnan paalld), vesikasvit,
ametistisienet (parantavat myrkyt), vadelma & mansikka, vihervehna

Fauna - kalmankarhu (pesii maljojen juurelle), vasarahaukka (pesii maljojen paille),
kaarmeet, papukaijat, viidakkovuohi

V.
Kirous — ihmisyyden menetys
Flora - ??

Fauna - torahammasvalas, hopeakalat

VI
Kirous — varma kuolema
Flora - ??

Fauna - ??



