Akta tarar Ungdomen, scen 1

Imre
(Imres spelare)

Vi forflyttar oss 6ver 20 ar tillbaks i tiden. Du minns mycket vagt hur det var dé.

I den hér scenen spelar du en ung Imre som fortfarande studerar medicin pé universitet i
Salamanca, norra Spanien. Du har tagit dig igenom skolan trots vissa svérigheter med spréket,
mycket tack vare din baste vdn Corbacho, en man du lovat att aldrig svika.

Du och Corbacho har ként varandra i ndgot &r nu och ni kommer nog att vara bésta véinner
genom hela livet. Inget skall f4& komma emellan er.

Du befinner dig just nu pa en taverna i centrala Salamanca tillsammans Corbacho och tvé
andra gemensamma kamrater, Vincenzo och Fernando. Ni dr hér och firar att terminsproven
ar avklarade.

Du kénner dig lycklig och upprymd och talar vitt och brett om dina framtidsplaner och om hur
kul ni har haft det och om hur kul ni skall ha nér ni studerat firdigt pa Universitetet.

Ni har druckit ganska friskt ikvéll och &r lite berusade, men inte mer &n att det far era annars
sa skdtsamma tungor att glappa.

Mail med scenen:

Tillsammans med de andra spelarna skall du férsoka finga stéimningen hos fyra vénner for
vilka framtiden ser ljus ut. Ni &r snart klara med era studier och ser med sp#nning fram emot
karridren. Ikvill &r det fest och det 4r en hérlig stimning. Var extra trevlig mot Corbacho, det
skall synas tydligt att ni &r bdsta vénner.



Akta térar Ungdomen, scen 1

Fernando
(Felipes spelare)

Vi forflyttar oss mer 4n 20 ar tillbaka i tiden till en taverna i Salamanca. Du &r en
universitetsstudent i staden och studerar medicin tillsammans med Imre. Du kommer frin en
ganska rik adelsfamilj och 4r mer bekvam i finare salonger &n pa smutsiga tavernor som den
hér, men dina véanner Corbacho, Imre och Vincenzo verkar &lska stillet si du klagar inte
ndmnvirt.

Det &r en hérlig stdimning, ni har druckit blaskig vin hela kvillen och bérjar bli lite berusade.
Teminsproven &r gjorda och dven om du tror att du misslyckades finns all anledning att fira.
Corbacho och Imre diskuterar om sina framtidsplaner, planer som du inte har, men du agerar
god vin och ger dig med hén in i diskussionerna.

Du &r lite arrogant mot folk du inte kénner, och dven de som ir dina vénner tycker att du &r
lite av en Oversittare. Det dr inget du kan hjélpa, du har fétt allt genom fodsel och ohejdad
vana.

Det &r nog dags att bestilla in mer vin, det 4r din tur att bjuda.

Mail med scenen:

Tillsammans med de andra spelarna skall du forsoka fénga stimningen hos fyra vinner for
vilka framtiden ser ganska jus ut. Ni 4r snart klara med era studier och ser med spianning fram
emot karridren. Ikvill 4r det fest och det dr en skon stdmning.



Akta tarar Ungdomen, scen 1

Corbacho
(Corbachos spelare)

Du minns mycket vagt hur det var for 6ver 20 ar sedan.

Du #r i den hir scenen en ung Corbacho som fortfarande studerar teologi pa universitet i
Salamanca, norra Spanien. Du &r inne péa ditt tredje och sista skolar och har en lysande framtid
inom kyrkovisendet framfor dig. Du har klarat dig igenom skolan utan storre problem,
mycket till hjélp av din béste vén Imre, en ruménsk medicinstudent som du kommer mycket

Overens med.

Du befinner dig pé en taverna i centrala Salamanca tillsammans med Imre. Ni &r hér med tva
andra kamrater Vincenzo och Fernando och firar att terminsproven &r avklarade.

Du och Imre har ként varandra i nagot &r nu och ni skall vara bésta vinner genom hela livet.
Inget skall f& komma emellan er. )

Du kénner dig lycklig och upprymd och talar vitt och brett om dina framtidsplaner och om hur
kul ni har haft det och om hur kul ni skall ha nér ni studerat férdigt p4 Universitetet.

Ni har syndat ikvall och 4r lite berusade, men inte mer &n att det far era annars sa skdtsamma
tungor att glappa.

M3l med scenen:
Tilisammans med de andra spelarna skall du forsdka fanga stdimningen hos fyra vénner for

vilka framtiden ser ljus ut. Var extra trevlig mot Imre och ge tydliga tecken pa att ni &r bésta
vanner

Ni &r snart klara med era studier och ser med spénning fram emot karridren. Ikvall 4r det fest
och det 4r en hérlig stdmning.



Akta tarar Ungdomen, scen 1

Vincenzo
(Sandor Sanches spelare)

Vi forflyttar oss 6ver 20 ar tillbaka i tiden.

Du &r en ung adelsman fran norra Italien som studerar sprak och litteratur pé universitetet i
Salamanca, norra Spanien. Ditt mal &r att ta dig s& hégt upp inom samhéllet som det bara &r
mojligt. Du 4r en skicklig talare och har starka ambitioner s& formodligen kommer du lyckas
hir i livet.

Just nu sitter du tillsammans med tre studiekamrater, Corbacho, Imre och Fernando pa en
smutsig taverna i centrala Salamanca och dricker vin for hjartats lust. Terminsproven &r
avklarade sé det &r verkligen ldge att fira. Du &r 6vertygade om att du klarade proven med
hogst betyg och det &r du minsann inte sen att berétta. Inte for att skryta men du &r nog lite
béttre dn de andra, framfGrallt Fernando.

Det &r en hérlig stdimning och trots att Corbacho och Imre babblar alldeles fér mycket kdnns
allt bra. Vinet dr snart slut dock sa lite mer hade ju inte skadat...

M3l med scenen:

Tillsammans med de andra spelarna skall du forséka fanga stimningen hos fyra vanner for
vilka framtiden ser ganska jus ut. Ni &r snart klara med era studier och ser med spénning fram
emot karridren. Ikvall 4r det fest och det dr en skén stimning.



Akta tarar Drommen, scen 2

Imre
(Imres spelare)

Vi forflyttar oss 6ver 20 &r tillbaks i tiden, ett halvér efter scenen pa tavernan.

Tyvirr har 6det och kirleken tvingat dig att leva i en 16gn. Din béste vén har beréttat for dig
att han hyser heta kénslor for er gemensamma bekant Carmen, en underbar kvinna. Vid ett
svagt 6gonblick lovade du din vén att inte gora nagra nirmanden mot Carmen, da han,
Corbacho, var sdker pé att de tva hade en framtid tillsammans.

En kvill for tre veckor sedan moéttes dock dina och Carmens ldppar for forsta gdngen och ni
har triffats i skolans parker varje dag sedan dess. Ni gommer er i parkerna for era
passionerade samtal och era underbara kyssar. Tank om Corbacho visste detta...du kidnner
sddan skuld. Samtidigt kan du inte lata bli att glidjas 6ver de kénslor du kdnner infér Carmen
och 6ver att hon hyser desamma gentemot dig. Livet skulle leka om det inte vore for din
véanskap och ditt 16fte till Corbacho.

Du sitter nu titt intill Carmen pa en vacker marmorbénk djupt inne i en av universitetets
vackraste parker. Ni talar om kérleken, om den hérliga varen och om er underbara framtid
tillsammans.

Mal med scenen:

Du kommer att prata med Carmen sa som nyforilskade par gor. Ni 4r till en bérjan totalt
blinda for omvérlden och har bara §gon for varandra. Du kommer att forsoka sldta ut det som
péagar om Corbacho skulle dyka upp, hemska tanke. Du kommer efter svara kval vilja
kérleken framfor vinskapen om du verkligen méste vilja. ..



Akta tarar Drommen, scen 2

Carmen
(Felipes spelare)

Vi forflyttar oss 6ver 20 ar tillbaks i tiden, ett halvar efter att fyra vanner triffats pd en taverna
och firat att terminsproven var avklarade.

Du édr en ung kvinna som studerar pa universitetet i Salamanca. Du har l4nge stétt i valet och
kvalet mellan tvd mén, Corbacho och Imre, tva vinner som bada 4r mycket intressanta och
som du misstdnkt varit intresserade av dig ett tag.

For tre veckor sedan tog Imre, den stiligaste av ménnen slutligen initiativet och forforde dig
bland rhododendronbuskarna i en av parkerna runt universitetet. Sedan dess har ni varit
oskiljaktiga och sitter nu pa en bink i samma park dér ni slutligen fann varandra. Ni talar om
framtiden, om kérleken och om varen. Livet leker verkligen...

Mailet med scenen

Du &r mot din vilja en hjartekrosserska, sa vacker och forforiskt sa att det inte finns ndgon
like. Du har visserligen fantiserat om Corbacho, men Imres initiativrikedom och ambition
gjorde att ni tva blev ett par. Skulle Corbacho fa reda pa att hans bésta vén och den flicka han
linge blygt forsokt uppvakta, nu sitter tétt hopslingrade pa en romantisk plats, skulle han med
all sannolikhet bli vred. Du démer honom inte, men har helt enkelt valt att folja fornuftets och
hjértats rost...

Du vill inte se Corbacho ledsen och forsoker tala med honom om han skulle anklaga dig eller
Imre. Du lamnar dock inte Imre sida, det 4 honom du valt.



Akta tarar Drémmen, scen 2

Corbacho
(Corbachos spelare)

Vi forflyttar oss 6ver 20 ar tillbaks i tiden, ett halvar efter sccenen pé tavernan.
Du i#r ute och spatserar i en av universitets méanga parker tillsammans med vénnen Vincenzo.

Du och Imre har en gemensam vin, en kvinna vid namn Carmen, som du har gétt och blivit
forilskad i. Du har inte vigat ta upp det hir med Carmen, men forsokt diskutera det med Imre
som dock verkat helt ointresserad av dina kénslor. Du har fatt honom att lova att inte férsdka
ligga an pé din kéresta forrin du gjort ett forsok att vinna hennes hjdrta. Imre hyser heller
inga kénslor for Carmen, sé i princip har du inget att oroa dig for.

Du géar nu som bist och pratar om den fantastiska Carmen f6r en nagot uttrakad Vincenzo.
Annu &r ni ovetande om de tva som sitter lite lingre fram och prata kérleksfullt.

Mal med scenen:

Snart kommer ni hora rosterna av tvé bekanta — Imre och Carmen. De sitter titt intill pa en
stenbdnk bakom nagra rhododendronbuskar och verkar inbegripna i ett intimt samtal. Ni
kommer stanna for att lyssna pa vad de har att siga.

Du vill veta vad Imre och Carmen har for hemligheter. Du kommer inte att tilldta att Imre gor
nagra ndrmanden mot din dlskade. Om han skulle gora det kommer du under vild vrede gor
slut pé er vanskap. Du kan komma att bli mycket upprord eller arg i den hér scenen.



Akta tarar Drommen, scen 2

Vincenzo
(Sandor Sanchez spelare)

Vi forflyttar oss dver 20 &r tillbaks i tiden, ett halvar efter scenen pa tavernan.

Du #r en ung adelsman fran norra Italien som studerar sprék och litteratur pa universitetet i
Salamanca, norra Spanien. Du &r en duktig talar men en mycket simre lyssnare vilket inte
gagnar dig nu ndr du gar omkring i en park utanfor universitet och lyssnar pa din vén
Corbachos kirleksbetygelser till en viss Carmen. Du har 6rvisso hort talas om hon, skolans
vackraste flicka, just inlett en affir med Corbachos vin Imre, nagot du inte har for avsikt att
beritta. Du avskyr att komma med daliga nyheter men tycker att situationen &r oerhort jobbig.
Du vill beritta och forsoker men Corbacho bara babblar p& och du skulle helst bara vilja
forsvinna dérifran.

Mal med scenen

Du kommer att gi och véndas 6ver om du ska beritta det du vet, om Imre och Carmen eller
bara forbli tyst. Du tycker att situationen dr oerhért jobbig och mar riktigt déligt, ndgot du
forsoker dolja sa gott det gér. Nér ni senare hor de tva édlskade tala med varandra och ser
Corbachos plagade min forsoker du pa bésta sétt komma dérifran.



Akta tarar Sandors synd, scen 3

Pedro Sanchez - mellanbrodern
16 ar
(Imres spelare)

Vi tar oss négra &r tillbaka i tiden till Sandors sista minne av familjen.

Du dr Sandors yngre bror, 16 &r gammal och i familjen finns ocksé lillebror Chico som ér ett
par &r yngre &n du samt modern Juana. Far gick bort p& grund av skadorna frén kriget trots att
Sandor séger att det var medicinernas fel, att far tog for mycket mediciner. Han ljuger...

Ni sétter och ater vid kosbordet, Far i kal, det &r gott. Sandor ar gnéllig 1 kvill igen, han tycker
att du och Chico borde hjélpa till mer pa akern men det ar faktiskt hans jobb, Far sa alltid att
det &r Sandors ansvar. Du och Chico har fullt upp med annat...som att ta hand om
mor...och...andra saker ocksé. S& det sa!

Du héller alltid med Chico som &r den smartaste i familjen. Han &r bra pa att snacka och sé &r
han jédttesnill och trevlig. En bra kille som du skulle kunna géra mycket for.

Du &r en ganska feg kille och du backar alltid nér det hettar till.

Malet med scenen:

Du kommer hélla med Chico i allt han gor och f6rséka géra som han i de flesta situationer.
Du forsvarar din mor mot pdhopp men kommer att bryta ihop om det skulle bli tal om
handgripligheter. Du kommer att visa ditt forakt for Sandor som #r bade ful och korkad, sédger

Chico.



Akta tarar Sandors synd, scen 3

Chico Sanchez — den yngste brodern.
13-14 ar
(Felipes spelare)

Vi tar oss ndgra ar tillbaka i tiden till Sandors sista minne av familjen.

Du &r Sandors bror, 13-14 ar gammal och den yngste i familjen som forutom du och Sandor
bestar av er mellanbror Pedro och er arma moder Juana. Er far gick bort for nagra ar sedan, du
minns inte riktigt hur, men det hade négot att géra med skadorna han fick i kriget.

Ni sitter och ater vid koksbordet, mor serverar din favoritritt Far i kal. Det skall bli gott.
Sandor sitter och bldnger i maten den otacksamme kraken. Och ful #r han ocks4, inte som du
och Pedro som drvt enbart det goda frén era foréldrar. Sandor har troligtvis aldrig ens talat
med en kvinna férutom er mor och han ldr inte fa gora det heller.

Du élskar att reta Sandor och beritta for honom hur misslyckat han #r. Han #r bade ful och
korkad och han talar ofta om att han en dag skall bli soldat men det har han inte mod till, han
ir feg och harig. Du &r inte sen att stindigt tala om det for honom. Ju mer du sinker hans
sjalvfortroende, desto mer hojs ditt.

Scenen inleds med att du kommenterar Sandors otacksamhet mot maten och fortsitter med
ditt hackande pa honom.

Mailet med scenen:

Du kommer att gnélla pa din bror i en eskalerande takt. Till en bérjan kommenterar du bara
nagra smésaker men till slut kommer du att for full hals hana och reta honom tills han tar till
ytterligheter. D4 &r sannolikheten storre att du borjar grata och ropa pa mors hjélp. Om Sandor
borjar sléss sé se till att spela med ordentligt.



Akta tarar Sandors synd, scen 3

Juana Sanchez— modern
36 &r gammal men ser ut som 56.
(Corbachos spelare)

Vi tar oss nagra 4r tillbaka i tiden till Sandors sista minne av familjen.

Du #r en kvinna som straffats hart av livet. For nagra &r sedan dog din man som f6ljd av
gamla skador fran kriget. Du saknar honom mycket och trots att Sandor jobbar pé &kern i hans
stillet ricker varken mat eller pengar till lingre. Du forsdker trots det bita ihop, du vill inte
gnilla, framforallt inte infor dina barn. Du dlskar dem verkligen, speciellt Chico — den yngste

och Pedro.

Du hiller som bist upp mat pé ert gamla porslin, barnen sitter redan vid bordet. Du &r tyst och
sammanbiten till en bérjan, men forséker snart lugna dina soner som blir allt bitskare i tonen
mot varandra. Virst dr Sandor, det &r alltid han som borjar.

Mal med scenen:
Du kommer att bli alldeles hysterisk om gnabbet mellan dina soner gar verstyr. Du skriker
och gor korstagen, ropar p4 Gud och heliga Maria. Du kommer forst och framst ta Chicos

parti.



Akta térar Sandors synd, scen 3

Sandor Sanchez
19 &r gammal
(Sandors spelare)

Vi tar oss négra ér tillbaka i tiden. Du bor fortfarande hemma hos din mor Juana och dina tva
bréder — Pedro och Chico. Det hér #r din sista kvill hemma innan du stack. Minnena bérjar
vakna till vad. Du minns vad som hénde...

Ni sitter alla runt matbordet, din mor héller upp illaluktande mat pa smutsiga tallrikar. Hon ser
gammal ut. Aren sen din far dog har satt sina spér inte bara pa dig.

Du har jobbat pa dkern hela dagen, om bara dina osnytna bréder kunde hjilpa dig s& hade det
inte behovt vara sé jobbigt. Din mor &r alldeles for vek for det hiar hushallet, du 6nskar att du
kunde séga det till henne. Hon tror att din far dog av sina skador fran kriget, men det var
medicinerna som tog honom. Han &lskade sina mediciner fér mycket...drogslav.

Du mar daligt och &r trott nédr plotsligt din yngste bror Chico sétter igang och hackar pa dig
igen. Du tiger och fortsitter dta. Det kan inte fortsétta sa hér liangre. ..

Mail med scenen:

I slutet av scenen, efter 5-10 minuters spel kommer vreden att komma inom dig och du
kommer att balla ur och mer eller mindre gé barsérkargéng, framst mot din yngste bror. Det
leder sé langt att du infor din familj misshandlar och valdtar din bror till dods. Dérefter flyr du
huset for att aldrig mer atervdnda. Minnena kommer tillbaka. ..



Akta tarar Imres avsked, scen 4

Imre
(Imres spelare)

Vi tar oss tio 4r tillbaka i tiden. Du star pa en landsvédg som leder till Salamanca. Du é&r trott
och deprimerad. Vid din sida har du din son, Felipe hette han visst. Du gillar honom inte och
du har bestdmt dig for att [imna honom till ett kloster.

Varfor skall du ta hand om honom nér du inte 4r hans far? Han dr dessutom dryg och lat och
duger inget till. Du mér illa nir du ser honom.

Tva munkar kommer géende langs landsvigen, du ska forsdka ta kontakt med dem och om
mojligt f4 dem att ta hand om Felipe som du pastér dr en fordldralos unge som du tagit hand
om nagra manader.

M3l med scenen:

Du kommer till slut att 6ppna dig for munkarna och berétta sanningen bakom Felipe, att
Corbacho é&r hans far och att hans mor var en otrogen skdka. De kommer nog att forsta dig. I
slutdndan vill du att Felipe foljer med munkarna och nér han gor det &r scenen slut. Spela i 5-
10 minuter.



Akta tarar Imres avsked, scen 4

Felipe
(Felipes spelare)

Vi tar oss tio &r tillbaka i tiden, du dr 7 & gammal. Du har alltsedan du minns suttit inldst i en
skrubb i din fars hem. Han gillar verkligen inte dig och du har inte mycket till 6vers for
honom. Din mor, Carmen hette hon visst, dog i barnséng nér hon fédde dig och det #r tydligen
ditt fel enligt far.

Ni befinner er vid en landsvég, tvd munkar kommer géende mot er. Undrar vad dom vill?

Malet med scenen:
Du kommer mest att spela med i den hér scenen. De andra styr hindelsef6rloppet.
Du &r en frégvis kille och inte alls s& dum som din far alltid siger. Du kan minsann rékna ut

ett och ett annat.



Akta tarar Imres avsked, scen 4

Ambrosio - munk
(Corbachos spelare)

Vi tar oss tio 4r tillbaka i tiden. Du och din kollega Alejandro &r pa vig till klostret i
Salamanca. Tva gestalter stir vid vdgkanten ldngre fram, men du #r alltfor nirsynt for att
kunna se vem de ér eller vad de gor.

Du &r nérsynt, ganska gammal och borjar bli smatt senil. For att undvika att folk skall fa reda
pé att du stindigt glommer av saker brukar du hélla med allt och alla for att slippa friga vad
de sa eller vad de talar om. Det hiinder alltsa ganska ofta att du svarar helt konstigt p4 fragor.

Du dr en ménniskodlskare och tror gott om de flesta. Livet har varit skonsamt mot dig och
ménniskor brukar aldrig lura dig.

Milet med scenen:
Du kommer att spela med och halla masken sé gott det gér. Du kommer att géra som

Alejandro tycker. Du har en tendens att lita pé folk for mycket.

Till slut kommer ni att acceptera mannens erbjudande, men forst efter flera frigor och mycket
struntprat. ‘



Akta tarar Imres avsked, scen 4

Alejandro — munk
(Sandor Sanchez spelare)

Vi tar oss tio ar tillbaka i tiden.

Du spela en réttférdig och nyfiken munk. Du &lskar att prata och stiller stédndigt fragor och
motfragor. Folk kan tycka att det blir for mycket ibland och det hinder att de snéser av dig.
Men det hjélper inte, du tjatar pa dnda.

Du édlskar barn och det &r det enda som fattas dig hér i livet — egna barn. Du 6nskar att du
hade det.

Du och din kollega Ambrosio &r pa vég till Salamanca gdende léngs en landsvég nér ni far syn
pd en man och en pojke vid vigkanten. Mannen hejdar er och bérjar tala.

Malet med scenen:

Under samtalet med mannen kommer du att stilla manga fragor om varfor han vill 4n det ena
dn det andra. Svaren ér inte lika viktiga som antalet svar. Kvantitet framfor kvalitet dr ditt
matto. Du kommer ocksa att forsoka prata lite med den bedérande pojken, ett riktigt

charmtroll.

Du kommer efter 5-10 minuters spel eller ndr det 4r ldmpligt att g& med pé att gor som
mannen vid vigkanten ber er om.



Akta tarar Bestarna vaknar, scen 5

Imre

Det som hénder nu sker sakta men sékert under loppet av 5-10 minuters spel. Ha inte for
brattom utan fortstt spela din roll som du spelat den innan men nér du kénner att det passar
kan du borja med att spela ut smértattacker eller beskriva hur klor eller fjéll slar sig ut genom
din hud. Talamod och stimning &r nyckelorden.

Inom dig sliter ndgot itu din kropp. Négot som har slumrat dér dnda sedan din forsta natt med
Carmen. Hon maste ha smittat dig med nat. Innerst inne har du vetat att ndgot hande med dig.
Det var det som dodade den du en géng var och gjorde dig till den du &r 1 dag. Du kénner hur
du alltmer tappar kontrollen &ver dig sjélv. Ditt psyke slass mot det som véxer inom dig. Det
hade varit sa l4tt att slédppa taget, sldppa kontrollen. Vad haller dig kvar egentligen?

Om du viljer att sléippa kontrollen

Imre forsvinner alltmer och demonen, sjukdomen eller vad det nu &r inom dig tar 6ver dig
alltmer bade fysiskt och psykiskt. Du blir alltmer valdsam och mordisk. Rakbladsvassa klor
véxer ut ur det som en gang var dina hénder, ben bryts, vingar och fjall sliter sig ut genom
huden. Smirtan dr outhérdlig men oundviklig. Det som sovit inom dig &r dntligen fri.

Om du viljer att behalla kontrollen

Det hemska inom dig lyckas inte helt ta sig ut. Din hud spricker och avslgjar fjill och bolder.
Dina héinder gréver sig in i ditt ansikte med rakbladsvassa klor. Smértan 4r outhdrdlig. Det
morka inom dig dr segt och védgrar ge upp. Du ténker p4 Carmen och dér star hon i ett vackert
ljussken, hon strécker fram sin hand mot dig. Du tar den i din och sakta tynar du bort in i det
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befriande ljuset i slutet av tunneln. Din sjél dr dntligen fii.



Akta tarar Bestarna vaknar, scen 5

Felipe

Det som hinder nu sker sakta men sikert under loppet av 5-10 minuters spel. Ha inte for
brattom utan fortsitt spela din roll som du spelat den innan men nédr du kénner att det passar
kan du borja med att spela ut smirtattacker eller beskriva hur klor eller fjall slér sig ut genom
din hud. Télamod och stdmning &r nyckelorden.

Inom dig sliter ndgot itu din kropp. Nagot som har slumrat dér &nda sedan du foddes. Innerst
inne har du alltid vetat att nigot sovit inom dig. Det var dirfor din mor dog, det var dirfér du
overgavs av din far. Du kinner hur du alltmer tappar kontrollen éver dig sjalv. Ditt psyke
slass mot det som vixer inom dig. Det hade varit s4 litt att slippa taget, sldppa kontrollen.
Vad héller dig kvar egentligen?

Om du viiljer att slippa kontrollen

Felipe forsvinner alltmer och demonen, sjukdomen eller vad det nu &r inom dig tar 6ver dig
alltmer bade fysiskt och psykiskt. Du blir alltmer valdsam och mordisk. Rakbladsvassa klor
viixer ut ur det som en géng var dina hinder, ben bryts, vingar och fjll sliter sig ut genom
huden. Smirtan dr outhérdlig men oundviklig. Det som sovit inom dig &r dntligen fri.

Om du viljer att behalla kontrollen

Det hemska inom dig lyckas inte helt ta sig ut. Din hud spricker och avslgjar fjill och bolder.
Dina hénder griver sig in i ditt ansikte med rakbladsvassa klor. Smértan dr outhérdlig. Det
morka inom dig 4r segt och végrar ge upp. Du tinker pa din mor Carmen och dér star hon i ett
vackert ljussken, hon stricker fram sin hand mot dig. Du tar den i din och sakta tynar du bort
in 1 det befriande ljuset i slutet av tunneln. Din sjél &r éntligen fri.



Akta tarar Bestarna vaknar, scen 5

Corbacho

Det som hénder nu sker sakta men sikert under loppet av 5-10 minuters spel. Ha inte for
brattom utan fortsétt spela din roll som du spelat den innan men nér du kénner att det passar
kan du borja med att spela ut smértattacker eller beskriva hur klor eller fjill slar sig ut genom
din hud. Talamod och stdimning dr nyckelorden.

Inom dig sliter ndgot itu din kropp. Nagot som har slumrat dér &nda sedan din natt med
demonskékan. Du har alltid vetat att den funnits inom dig. Du kénner hur du alltmer tappar
kontrollen dver dig sjdlv. Ditt psyke sldss mot det som vixer inom dig. Det hade varit sé l4tt
att sldppa taget, slédppa kontrollen. Vad haller dig kvar egentligen?

Om du viiljer att slippa kontrollen

Corbacho forsvinner alltmer och demonen eller smittan inom dig eller vad det nu &r tar 6ver
dig alltmer bade fysiskt och psykiskt. Du blir alltmer valdsam och mordisk. Rakbladsvassa
klor véxer ut ur det som en géng var dina hénder, ben bryts, vingar och fjill sliter sig ut
genom huden. Smértan &r outhédrdlig men oundviklig. Det som sovit inom dig &r dntligen fri.

Om du viljer att behalla kontrollen

Det hemska inom dig lyckas inte helt ta sig ut. Din hud spricker och avsljar fjill och bolder.
Din hénder gréver sig in i ditt ansikte med rakbladsvassa klor. Smértan 4r outhérdlig. . Det
morka inom dig 4r segt och végrar ge upp. Du tédnker pa Carmen och dér star hon i ett vackert
ljussken, precis som dngeln, eller demonskdkan en ging gjorde, hon stricker fram sin hand
mot dig. Du tar den i din och sakta tynar du bort in i det befriande ljuset i slutet av tunneln.
Din sjél dr dntiigen fri.



Akta térar Bestarna vaknar, scen 5

Sandor

Det som hiinder nu sker sakta men sikert under loppet av 5-10 minuters spel. Ha inte for
brattom utan fortsitt spela din roll som du spelat den innan men nér du kénner att det passar
kan du borja med att spela ut smértattacker eller beskriva hur klor eller fjéll slar sig ut genom
din hud. Talamod och stdmning &r nyckelorden.

Inom dig sliter ndgot itu din kropp. Nagot som har slumrat dér énda sedan du forgrep dig pa
Imre. Han maste ha smittat dig med nét. Innerst inne har du vetat att ndgot hinde med dig. Det
var det som fick dig att kiinna sddana kénslor mot honom, det var det som trollband dig.Du
kénner hur du alltmer tappar kontrollen &ver dig sjalv. Ditt psyke slass mot det som véxer
inom dig. Det hade varit sa ltt att slédppa taget, sldppa kontrollen. Vad haller dig kvar
egentligen?

Om du viljer att sléippa kontrollen

Sandor forsvinner alltmer och demonen, sjukdomen eller vad det nu &r inom dig tar 6ver dig
alltmer béade fysiskt och psykiskt. Du blir alltmer valdsam och mordisk. Rakbladsvassa klor
véxer ut ur det som en gang var dina hinder, ben bryts, vingar och fjall sliter sig ut genom
huden. Smirtan dr outhérdlig men oundviklig. Det som sovit inom dig &r dntligen fri.

Om du viljer att behalla kontrollen

Det hemska inom dig lyckas inte helt ta sig ut. Din hud spricker och avslojar fjéll och bolder.
Dina hénder graver sig in i ditt ansikte med rakbladsvassa klor. Smirtan &r outhérdlig. Det
mdrka inom dig &r segt och végrar ge upp. Du tinker pé din far och dér star han nu med din
bror vid hans sida i ett vackert ljussken, din far strdcker fram sin hand mot dig. Du tar den i
din och sakta tynar du bort in i det befriande ljuset i slutet av tunneln. Din sjél &r &ntligen fri.



