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SVT- Destroy Your Life For Satan!

Inledning:

Detta scenario vixte fram med borjan histen 2002, da jag bodde tre manader hos
en bonde i Smaland. Han var vildigt religios, nyfrilst som han var, och forsokte
ofta frilsa dven mig, trots att jag sagt at honom att lata bli. Jag retades darfor
tillbaka pa ett alldeles utmirkt siitt: Bonden tyckte mycket om att titta pa SVT:s
musikvideo-program "Spinn"' (eftersom han var singel och tja, i musikvideos
brukar det ju ofta forekomma Littkléidda brudar som dansar omKkring...). Loggan
for detta program stod uppe i ena hornet pa TV:n nir programmet gick. Jag
miirkte ganska fort, att om man kisade lite med égonen, siag loggan ut som om det
inte alls stod "Spinn'" utan istiillet ""Satan". Detta papekade jag ofta och girna for
Storbonn, och sade till honom att "Spinn" var ett satanistiskt program. Det hela var

ritt kul.

Annu roligare blev det ett &r senare nir jag tog upp saken pa en debatt pa
communityt www.catahya.net pa Internet. Dir hiivdade jag att hela SVT var
satanistiskt och att hela mediaviirlden var i maskopi med dem, utan nagra enstaka
tidningar (exempelvis "O-viks Utvik") som de diirfor utplanade rent fysiskt. Till att
borja med var det forstas ingen som trodde pa mig, men allt fler tog sig en titt pa
"Spinn"' med kisande 6gon, och direfter var det en och annan som trodde pa vad
jag sagt. Oerhort roligt, men tillslut var jag forstas tvungen att beritta att allt var

ett skimt.

Men det roliga var inte ver dir. Jag gjorde istiillet ett scenario av det pa
communityts Play-By-Forum. Ett mycket lyckat scenario, som till skillnad ifran de
flesta 6vriga déir faktiskt gick fran bérjan till slut, och inte slutade dirfor att
spelarna hoppade av...

Men det iir inte 6ver én! Jag insag att scenariet skulle bli éinnu roligare pa ett
konvent. Och dir ir vi nu...

Plotten:

Sanningen ir enkel: SVT styrs av satanister. Faktum ir att det rentav styrs av
Satan sjidlv, men det vet inte spelarna. Inte dnnu iallafall... Stor del av mediavirlden
ir i maskopi med SVT- de vagar helt enkelt inget annat, eftersom de vet vad som
hint med sadana som forsokt sig pa nagot. Vad dr da SVT:s mal? Jo, meningen ir
att alla forr eller senare ska bli Satans soldater, utan att ens miirka det. Det sker
genom att SVT séinder dolda budskap som hjdrntvittar tittarna. Var 24:e bildruta
innehéller ibland ett dolt budskap. Men det fungerar inte alltid, det gar inte att



hjdrntviitta alla tittare pa en giang, for det skulle mirkas. Om alla som sag pa TV
borjade bete sig annorlunda skulle resten av befolkningen ana ugglor i mossen...

Men SVT har listat ut en slug plan. Toniringarna! De ir ju sa mérkliga iallafall
med alla sina revolter, sa om de blir lite extra konstiga ir det ingen som kommer att
gora annat fin rycka pa axlarna. Och dirfor har SVT bestimt sig for att ga
langsamt fram. Det ricker om alla ir Satans soldater om 80 ar eller sa. Dirfor
sinder SVT bara sina dolda budskap i program riktade strikt till tonaringar. For
tillfillet dr detta program musikvideo-programet '"Spinn", eller '"Satan" som det ju

egentligen heter.

Sa lite tips... De olika karaktiirerna har lite olika syn pa verkligheten, och dessutom
olika mal. Alla ir inte 6verens... Diarfor blir scenariot inte roligt om det spelas som
en jirnvig dir alla hjilps 4t. Men det blir inte heller roligt om de brakar for
mycket istiillet for att smida rinker (utom precis i stutet, niir de troligen borjar
backstabba varandra), si det giller for spelledaren att halla i tradarna och att se till
att spelarna haller sina eventuella hemligheter for sig sjélva (savida spelarna inte
vill att de andra karaktirerna i spelet ska kiinna till hemligheterna).

Mitt forslag dr att sidant som andra karaktiirer inte ska veta tas privat mellan olika
spelare och spelledaren. Somliga spelare tycker sant dr krangligt, men det ir trakigt
om alla i verkligheten kiinner till plotten.

Scenariot innekéller fem karaktirer till spelarna och en hel hog karaktirer till
spelledaren.

Karaktirerna ir en gubbe fran Dalarna kallad ""Skogshuggarn", tre flickor mellan
tretton och fjorton ar och en yngling pa femton &r.

Skogshuggarn ir dir av en annan anledning #n de andra. Han har aldrig sett pa
TV, si han har ingen aning om vad som pagar {vilket tyvirr hans spelare kanske
har, men man kan ju inte fi allt). Skogshuggarn iir helt enkelt forbannad pa hela
samhiillet, eftersom kommunen rivit hans hus pa grund av att det blivit
mogelskadat. Nu har han bestiimt sig for att spriinga sig sjélv i luften inne i TV-
huset i Goteborg. Det ska nog ge samhiillet ndt att téiinka pa!

Ynglingen ir en svartrockare. Han #r fanatiskt kristen och lyssnar bara pi si
kallad kristen Black Metal, men det kan vara svirt att begripa om man inte vet si
mycket om Black Metal (vilket de dvriga karaktirerna inte gor- de tror att han éir
satanist). Han har begivit sig till TV-huset i Goteborg for att kimpa mot ondskan
eller d6 pa kuppen.

De tre flickorna ir typiska "fjortisar". Men av en slump har de lagt mirke till de
dolda budskapen- de hade spelat in ""Spinn'' pa video och rakade spela upp det
langsamt, sa de sag ruta for ruta. Dirfor har dven de begivit sig till TV-huset i
Goteborg for att bekiimpa Ondskan (eller &¢minstone tva av dem- den tredje beger



sig istéllet dit for att ansluta sig till de coola, men det vet inte de andra.), fast med
skillnaden att ingen av dem tror sig riskera att do.

Nir alla fem rakar moétas utanfor ingangen till TV-huset blir de minst sagt
misstiinksamma. De tva flickorna som ska sliss mot ondskan blir ganska ridda for
ynglingen som de tror ér satanist, men kaxiga som de ir visar de inget utan morskar

upp sig. Girlpower!

Flickan som sjilv ir satanist blir glad at att finna en av de sina (eller som hon tror),
men det kan hon ju inte tala om for sina kompisar.

Ynglingen, han blir inte alls glad at att det dyker upp kickers. Men han haller sig
lugn.

Skogshuggarn gillar inte ménniskor alls och ungdomar &nnu mindre. De far ju inte
smisk nufortiden och ér diarfor oférskiimda!

Eftersom ingen {innu vagar tala om for de andra varfor de ir dér, latsas de alla som
om de ir dir for att ga en guidad tur i TV-huset.

Och dir startar scenariot...



Scenariot:

Det hir scenariot ir inte alls ett jirnvigsscenario pa nagot siitt, ingenting maste
hinda, allt bygger pa vad spelarna sjélva hittar pa. De skulle med andra ord kunna
g4 sin viig och ta bussen till Orebro och siitta sig och éta pizza, eller borja doda
varandra dirrekt. Sant vore forstas trakigt. Det giller for spelledaren att halla i
tridarna men samtidigt inte bestimma nagot utanr #nda lata spelarna avgora vad de
tinker ta sig till. Jag foreslar dock att spelledaren bir uppmuntra till egna initiativ,
roliga utspel och innovativt tinkande.

Hur vinner man da? Ja, det finns lite olika siitt. Eftersom de olika spelarna har
olika mal, sa kan de inte alla vinna (antagligen). Men p4 ett siitt kan de ju det, for
vitsen med spelet ir att alla ska ha roligt, det idr vad det gar ut pa. Sa dven om de
skulle ga iviig och iita pizza och skita i plotten spelar det ingen roll, savida de ir
konstiga nog att tycka det ér roligt nog.

Scenariot ir som sagt inget jarnvigsscenario och ddrfor dr det inte sikert att allt
jag skriver hir hédnder, eller att det héinder i den ordningen, men det dr en rolig
ordning och det kan vara troligt att det gar ¢ill pd det viset ocksa.

Utanfor TV-huset

Det iir hir scenariot borjar. De fem spelarna ér inte alls ensamma. ungefir 20
personer med glada leenden star en bit ifran dem, och pratar om att de ska ga den
guidade turen pa TV-huset och hur roligt det ska bli. Detta dr Livets Blod, en
kristen sekt som ocksa ér dir for att kimpa mot Satan. Det dr bra om spelarna
kommer in i TV-huset tillsammans med dem, men ganska snart forsvinner ifrian
dem. Om spelarna ligger illa till eller saker och ting ér trakiga, kan de dyka upp
igen senare. Deras ledare ir skiiggig och heter Ulf Lekman, de har alla ofta glada
leenden och tycker om att utbrista hallelujah och hosiannah. Fast inte riktigt dn
forstas. I smirtans stund dr det bra om Ulf utbrister lite olika bibliska citat, hiir ar
ett limpligt: ""Glids inte 6ver mig, ni mina fiender! Om jag dr har fallit, skall jag
dock sta upp igen, om jag in sitter i mérkret, #r dock Herren mitt ljus." Mika, 7:8.
(Det iir bra om spelledaren bldddrar runt i en bibel och skriver ner nagra egna
favoritcitat, sa blir det lite individuellt)

Hela Livets Blod sjunger giirna gospel och gor precis vad Ulf séiger at dem, men om
han skulle rika do6 eller nagot vet de inte riktigt vad de ska géra. De dr vanliga
miinniskor, inget speciellt med dem, forutom att spelledaren kan anviinda dem till
utfyllnad, och spelarna kan anvinda dem att gdmma sig bland.



Leif "Loket'" Jonsson

Uppe i skogen bakom TV-huset ligger Loket bitter och arg med sin Bushmaster (ett
prickskyttegeviir) och riktar in sig efter nagon i&mplig person att skjuta. Han éar
forbannad for att han fick sparken frian Dumbo-Lotto av TV-4 och att han sedan
inte fick jobb pa Spinn, enligt uppgift eftersom dansbandsmusik inte passade dér.
Men han visste bittre! Dansband passar veraiit, och Loket star nir de andra faller,
sd nu ska han himnas.

Loket dr mest till for att dyka upp ifall spelarna bara star och velar och inte gor
nagot alls. Annars kan han ligga dir och flumma utan att géra nagot.

Inne i TV-huset

Kommer de in i huset tillsammans med Livets Blod, dyker Mobbingson-Emma upp
for att guida dem. Pa det viset blir det enkelt att komma in i huset. Mobbingson-
Emma ér sjilv helt ovetande om satanismen, hon har bara sitt jobb for att med
niibbar och klor hiinga sig kvar pa nagot sitt vid media. Aven om hon inte syns i
TV, sa ér hon iallafall indrheten, och det dr ju mysigt.

Eftersom Mobbingson-Emma inte dr inférstadd i konspirationen, édr det inte svirt
att smita ifran henne. Ett siitt att fa spelarna ait inse att det kan vara en bra idé, kan
vara att lata dem uppticka att Livets Blod-medlemmar av och till smiter iviig.
Fattar de det inte {ind4, kan ju Livets Blod attackera Mobbingson-Emma. Eller sa
kan det hinda nagot annat roligare som spelledaren hittar pa.

Pablo Riberto

Om spelarna flummat for léinge dirute innebér det att guidningen redan startat,
och da star den stora, stoddiga vakten Pable Riberto framfér dem niir de kommer
in i huset. Da giller det for dem att lura horom att de ska in, det ér inte vildigt
svart, for han dr ganska korkad. Men om hay rakar bli misstinksam, da édr det
svirt att komma pa riitt spar igen. Han blir glad av smicker.

Pabla Raberto ir en foredetting. En virsting som blev skidespelare, proffsboxare
och TV-ankare, men ju dummare han blev desto séimre jobb fick han. Nu jobbar
han pa TV-huset som vakt och hans i6n bekostas frimst av AMI.

Om spelarna lyckas lura Pablo sa ir han inget probliem, men annars kan han vara
jobbig. Han ér fortfarande hyffsat duktig pa att slass, cch han bir knivvist samt ett
sk. koppel som han bir com-radio, batong och ett par handklovar i.



Pissava

Det finns totalt i TV-huset 21 Pissavor. De verkar alimént lite forvirrade. De gar
omkring tva och tva (utom deras ledare Pissava-Bjérn, som gar ensam), klidda i
kingor, metropolitankammo-byxor, morka tréjor och baskrar. De har alla (utom
ledaren) svarta solglaségon pa sig inomhus, cch biir ocksd com-radio. Deras frimsta
uppgift ir att stida pa toaletterna, i ovrigt sitter de oftast i sma grupper och pratar
tyst med varandra eller gar runt tva och tva.

Pissava ir egentligen gamla KGB-agenter, som efter att Sovjet foll inte hade sa
mycket att gora liingre. D4 bestiimde de sig for ztf starta en stidfirma. Det gar
ganska bra, de har skrimt bort minga andra stédfirmor och har monopol pa flera
stillen.

Problemet ir att om niagon av dem far hora sitt "triggerord" (det dr upp till
spelledaren forstis, men det ir inte sa Iimpligt att det sker- de ir mest med som en
rolig grej) blir han en farlig mordare som dessutom kontaktar de andra via com-

radion och triggar dven dem.

Deras solglasdgon ir gamla agentgrejer som giir att de kan se genom kldderna pa
folk. Det tycker de ir roligt, iven om de aldrig visar en min. Pissava-Bjorn déiremot
(som de sjilva kallar ""Den store rode Bjornen'’) fir annorlunda. Han har inga
glasogon utan har allt det diir i sina 6gon istillet. Flera av hans kroppsdelar dr
cybernetiska. Anda verkar han inte alls lika frinvarande som de andra, utan mer

ménsklig.

Forsta vaningen

Férsta vaningen ir inte speciellt intressant, den bestar av lite olika kontor, toaletter,
stidskrubbar och ett fikarum. Om tilifille finns, kan spelarna stbta pa en och annan
kiindis hir.

Arne Bajse

Han sitter giirna i ndt horn och tjurar for att han inte fir hdlla i Arne Ankas
julafton. Han trostar sig med en sot ung kvinna i knét och kanske en slurk alkolisk.

Arne kiinner till konspirationen (men vet inte att det &r Satan sjilv som ligger
bakom). Om de pratar med honom tilirikligt i#nge, speciellt nér han druckit

tillrickligt mycket alkoliisk, s kanske han rékar séiga nagot om det. Han vet att det
ir i de nedre delarna av huset som saker och ting hiller pa att ske. Han tror att

Harold Trotter dr mannen bakom allt.




Harold Trotter

En lite annoriunda karl som spatserar omkng Han &ngtar tillbaka till Exekution
Mobbingson, dokusapan som utspelades pa en séderhavsd och dir varje avsnitt
avslutades med att Harold skot ett nackskott i kvillens fériorare, tills det bara fanns
en vinnare kvar. Han langtar faktiskt tillbalka sd mycket att han fortfarande gar
klidd som han gjorde ga: Ridstovlar, dppelinyckarbyzor, stjorta och kavaj,
tropikhjilm och koppel. Han bér ocksa en ridpiska och en tysk Liigher-
semiautomatpistol fran andra virldskriget, laddad med fyra patroner.

Harold Trotter dr mycket blek, han har malaria och tror att han ofta har
hallucinationer. I sjilva verket har han rakat se clemoner rora sig nere i de undre
vaningarna av huset... En av dem ir Bj6rne, er riktigt otdck best.

Harold ér oftast inte farlig (forutom att har bir ¢n laddad pistol), han ir ganska
forvirrad och pladdrar om allt méjligt konstigt. Sjélv tror han att alit handiar om
hans sjukdom och att han fatt den av den av Robban Arsleberg med flit. Han tinker
skjuta Robban om han far syn pa honom.

Om spelarna pratar med Harold kan det hiinda att de far ur honom en del viktiga
saker, som exempelvis berittelser om democnzrna och var de finns (nedre delen av
huset). Problemet #r att spelarna mycket vl o att det 4r Harold som ligger
bakom. Men det ir ju egentligen inget problem u!

‘an bara roligt.

Martin Gasell

En rackare som kan dyka upp antingen i 6v re el fler
gammal vin med Bjorne och kinner vil till zliting, #ven Satan, 4ven om han inte
har triffat honom sjilv. Martin Gasell har nu arbetat "under cover" pa TV4 under
flera ar, men brukar ofta hiinga pa TV-huset i Ciéiteborg och snacka med sina gamla

polare.

nedre delen av huset. Han dr en

Han &r farlig. Han gar klddd i snickarkiéder o
hammare, en spikpistol och lite annat smétt ¢
slass med ifall han blir misstinksam. Han i o
inte om han har lust att d6da nagon. Han ser o
charmerar de flesta.

¢k m r en morakniv, en mattkniv, en
it (& ﬂzﬁcdamn bestimmer) att

: rikitig psykopat och tvekar

. ?;d ﬂ;cﬂ’ véinlig ut och

Triffar de honom i nedre delen av huset dr cet “1751{%& troligare att det blir brak éin
annars, eftersom det dr dir nere de absolut inte far vara.



Robban Arsleberg

En robust snubbe som smyger omkring lite kér och var och filmar konspirationen
at TV3:s program "Hin sider, programet om djivulen'. Om Harold Trotter rakar
pa honom blir det garanterat brak. Om har rikar pa nigon i undre regionerna blir
det sannolikt ocksa brak. Han har en hel de! att dita Gm, men eftersom han tror
att han har ett scoop pa gang ir han inte specie!lt intresserad att avsloja nagot.
Diremot vill han géirna intervjua spelarna. Hau biinner mie till Satan. Allt han bér
ir en dold kamera och en dold mikrofon.

¢

Han ir stor och stark och kan slass ganska bra, fir att vara ménniska.

Jonne Jasefsen

Hir ir en kille till som forsoker gora en inspeining av konspirationen. Han gor en
inspelning som heter "Uppdrag: Forvanskning™ d&r E'van berédttar om
hJarntvattandet Han kinner vil till ailt om Satan. Han kan smyga omkring 6verallt

i huset med sin dolda kamera och filma. Han biir ocksd bara en dold kamera och en
doid mikrofon.

b sdnda filmet till hela landet,

T OC

Nir filmen ér klar tinker han ldsa in sig i ett
sa linge det gar. Han riknar med att do pa kuy

Satrun Snoman

En talesperscn for det nya partiet Fy (Fejka:
denna morgon for att bli intervjuad och ber:
tillrackligt med mediauppmirksamhet, och - hé nar dem hela tiden. Men
den verkliga anledningen till att hon dr déir #r egentligen att hon ska besoka sin
Herre Satan och mottaga nya order. Vad hon oftast bn ilcar f f6r order dr knasiga
saker att siiga, sa folk tinker pa henne ist#fi vad som hanaer pa SVT.

ett tag. Hon dr vildigt stark,
vildiagen av en
digt mycket alkohol utan att do.

Hon dyker upp i husets nedre regioner ifail d
eftersom hon bir demonblod. Hennes biolo
demonessa. Satrun Snoman kan ocksg dricka v;



Undre vaningarna

ara guidegruppen en kort
konstigt. Det édr tre ganska

Det iir hiir nere som de olika studiorna finns.
vinda, och forsvinner sedan upp igen. Gch
sma studier som guidegruppen besoker, de éir

=

- och ting annorlunda...

¢ och massor av spindelniit och
s (alit dyker forstas inte

blodiga pilsar, som star och

Smiter man vidare genom korridoren blir sn
Overallt Lings viiggar, golv och tak finns gr
stora spindlar, feta rattor utan piis eller dgon,
upp samtidigt) och stora hundar eller vargar,
vaktar vissa dorrar. '

spelarna kan lunka omkring i,
§vz lite vapen ibland. Dessa
for vattenledningar, men
oner de kanske lyckas sla

de sa #r det oftast med

It troende kan béra sidana
ils de dér, eller ocksa byta

s tva som kan anvénda

Det finns massor av korridorer och rum dé
helst for att hitta lite saker, for de kan kommn
vapen lir frimst bestd av kopparrdr som ege
de kan ocksa forsoka sno vapen fran persoi
ihjil. De flesta demoner ir svira att doda.
svird, yxor, pakar etc. och dessa dr fords
vapen utan att skadas av dem (bli svagare ccl
sida och vilja hjédlpa Satan). Vad géller karai
vapnen: flickan som redan ir satanist, och y

Stoter de pa méinniskor hir nere (utéver de j
med pistoler.

Sma, klena demoner gar att doda. En av de:
videokamera och sitter pa ett stativ inne i S
sprejar hans objektiv fér att rengtra det, ¢
Hans arbete dr att skapa demoniska dolds |

ha Maks. Han ser ut som en

ion. Han sméilter om man
54 sl shnder honom.
fr Spinn spelas in.

k)

Besten Bjorne,
nes Nekrozine. Han ser ut
man tusen sinoin tusen

s svavel och brinner som

Det finns andra demoner, mycket farligare.
pedofilernas skyddsdemon, vars arbete dr a
som en stor, otick gosebjorn, nir han dpp:
vassa tinder. Han ir otroligt stark, och hans zeliv?
eld.

- ddda honom med

Han gir inte att skada av minniskochand, m
demonernas egna vapen.

Ett sadant vapen ér offerkniven "LinCon' riper alla den sticker (utom de
tvd miktigaste...). Kniven fir dock bara ¢ - {oskulder), annars blir
den som offerkniv férdérvad, vilket gor Sa

r den hemlige
ka listan. Hans kontor

Den kniven birs av Knut "Antikrundan' K
producenten fér Spinn, och som ménniska
ligger langt nere i urberget och gar barzs a!




ast, Han anviénder bara
bli annars.

trolldom. Han klér sig i morka, stiliga kost:
kniven vid offerblot eftersom han vet vad {:

dédraere, men de haller sig
ite om ménniskor. Sa om
r det #r roligt) foreslar

vildigt farliga, och detta

Det finns manga skumma demoner som su
normalt sett undan fran minniskor, fér der
inte spelledaren gérna vill (eller méirker att
jag att inte sa manga demoner dyker upp. [
ir heller inget skrickscenario utan ett ko

Demonerna ér farliga for alla utom en, pém!
tro star under gudomligt beskydd. Inte ens &
diremot minniskor gora...

av spelarna vilja
' E et, eller ocksa for att
> Jésefsson lyckats med

P4 olika sett gar sa dagen och forr eller se
backstabba de andra. Det dr da det dr dags
exempelvis Knut Knutsson har klantat sig,
sin plan.

Slutspelet bestir ofta av en ordentlig strid

Vinst eller forlust

Beroende pa att de olika karaktirerna har . det osannolikt att allihop

ser slutet som en vinst.

i luften. Lyckas han med det,
mda‘dares sjél (och
- evig tid.

Skogshuggarns mal ér ju fran bérjan att s
sa kanske han ser det som en vinst. Men
Annu virre, en sjilvspillares), cch han ka
En av flickorna ir ju satanist fran borjan och 1 satanisterna vinner.
De andra tre spelarna vinner om sataniste
han dor, for da blir han helgon och kommer

n, hamnar han eller hon i

Om nagon beslutar sig for att skita i savil J :
ym han eller hon lever vid

Limbo {6r evig tid efter sin dod. Det innebé:
spelets slut.

, hamnar han eller hon i

¥

stut till himmelriket, men

Om Skogshuggarn eller den satanistiska fli
Skérselden nagra hundra ar efter doden,
aldrig till Paradiset.

Jahve ldagger sig inte i vad som hinder, séu Igmmer vem som dr den
allra storsta.



honom for vad som
iken form som helst,
na... Precis vad som

, Aklagaren, Horn-Per,
ren, Den Onde...

Det kan ocksa hiinda att han blir arg om
hinder. Satan diremot kan tinkas ldgga
han kan se ut som en drake, en advokat =i
helst. Ett tips idr att kalla honom olika sal
Djivulen, Lucifer, Morgonstjérnan, Satan,

sty

i

=

varen, Demiurgen, Den
en grym, miktig och

Och Jahve har ocksa fler namn: Jehova, {
Allsmiiktige, Herren... Han dr inte en {ori
hard! Hans regler ir viktiga att hallas!

cig i. Det gjorde bada i

Det ir upp till spelledaren om Satan eller J:
PBF-spelet.

Slut



Jonas Lundin

Historia och mal: Jonas ir femton ar och § Iit lristen. Hela hans kropp ér full
av finnar och det ir forstas Herren som Jst : = prova honom. Jonas
lyssnar bara pa Kristen Black Metal och svartrockare i lang svart
laderrock, kiingor, svarta ldderbyxor och 1ed bandet '"Zaatan’s
Death". Han har en MP3-spelare med krist: som han lyssnar pa hela
tiden.

¥

i TV-huset. Jonas har gatt
dvid honom star en dldre
som alla pratar om att

t ta sig in?

Jonas har hort en profetsia. Satan och han
dit for att bekiimpa Ondskan, eller ock df
herre och tre flickor, och en bit ldngre bo
de ska ga pa guidad tur i TV-huset. Det !

 oskuld, och hamnar nu
11 inte alls trevliga, men
sm folk i allménhet dr

Speltips: Jonas ir savil fanatiskt religss
bland tre sita flickor. De ir visserligen ki
dnda... Fast han brukar oftast halla sig &
ridda for svartrockare.




Linnea Arconsdotter

¢iless13 pa Lunar. Hon

% b#sta vdinner, Alva och
sch gillar girl power och
pa Spinn hade de inte
det rakade de spela

Var 24:e ruta hade ett dolt
sigt:S... Sa nu har de gatt

, men det ordnar vil sig.

Historia och mal: Linnea &r tretton ar o«
gillar att hangla, lajva och supa. Sp eciell
Linda, tretton och fjortonr ar gamla. De 2
sant. Och sa brukar de koliz pa Spm.._ S
tid, sa de spelade in det pa video. Sea nér
langsamt, ruta for ruta. Dd mérkte me i &l
meddelande. Diir stod '"Destroy your life f
hit for att bekidmpa ondskan, typ... De vet in
Kvinnor kan!

o sgna dir svarta klider som

cm. De dr ju dessutom tre,
tibe och en bit léingre bort

iciad tur i TV-huset. Det

Utanfor huset verkar sti en satanist, f
dom har och sa. Men det ér vil bist att
sa de kaxar sig. Girl Power! Dir star ac
en grupp typer som alla pratar om att de sk
kanske ir ett siitt att ta sig in?

UE

te mycket om nagot och

Speltips: Linnea ér fjortis, feminist, kic
dndrar ofta asikt.



Linda Skugge

Historia och mal: Linda dr fjorton &r ceh v Lunar. Hon gillar

att hangla, lajva och supa. Speciellt ih : véinner, Alva och
Linnea, tretton ar gam%a De &r alla tr girl power och sant. Och

hade de inte tid, sa de

spelade in det pa video. Se,n nér de sk de spela langsamt, ruta
for ruta. Da mérkte de en skitliskig gre ett dolt meddeiande.
Dir stod '""Destroy your life for Samni” ' i har de gatt hit for att
bekimpa ondskan, typ... De vet inte r ; ar vil sig. Kvinnor
kan! Linda tror dessutom pi Gud (£ ) och att de ska fa hjilp
av Henne. Linda har varit pa konfirma ade mycket diir, det
var kul.

sa brukar de Kkolla p& Spinn. Senast de
als

ir svarta klider som

m. De dr ju dessutom tre,
e och en bit léingre bort
-1 TV-huset. Det

Utanfor huset verkar sta en samnég’é, f

Speltips: Linda ér fjortis, feminist, kick e mycket om nagot och

dndrar ofta asikt.



Alva Persson

Historia och mal: Alva édr tretton ar och h
tycker det dr ascoolt med allt ockult. Fa
Linnea och Linda, treticn och {jorton :
power och sant. Och sa brukar de ko E;z
hade de inte tid, sa de spelade in det pa v
de spela langsamt, ruta for ruta. Da mért
dolt meddelande. Dir stod "Destroy your |
hit for att snacka med de coola snubbarn
kompisar har hiingt med {or att "'l ekam‘
tala om for dem vilken sida hon star pa, ¢
hon ska gora.

o)

2da tontiga kompisar
e kickers och gillar girl
ie skulle titta pa Spinn
«ulle titta pa det rakade
rej! Var 24:e ruta hade ett
" Ascoolt... Sa Alva gick nu
att hennes nordiga

- whatever. Hon vill inte

. Hon vet inte riktigt hur

?‘JO

r #r cool. Han har sana

u inte séiga till Linnea och
ir ocksa en gammel gubbe
1 de ska ga pa guidad tur

Utanfor huset verkar sta en satanist som |
dir svarta klider som dom har och sa. M
Linda. Hon latsas att hon tycker han &r r
och en bit lingre bort en grupp fyper &
i TV-huset. Det kanske #r ett sitt atf ta sig in

n vet inte mycket om

Speltips: Alva ér fjortis, feminist, kicker, o
nagot och dndrar ofta asikt.



Skogshuggarn

Historia och mal: Bosse ""Skogshuggarn'' Sty
skogen utanfor Borlinge. Nu ér han 74 ar
De senaste 10 dren eldade han inte s& my
sjdlva viiggarna. Och huset luktade illa cc
hans hus, sa han trivdes dnda. Tills den dz
schaktmaskiner och rev huset! Da blev ha
vad som var kvar av huset, dvs. killaren,
Han bestimde sig for att aka till Gotebor
Da skulle de minsann fa veta! Nu star han ¢ n dynamitgubbar tejpade
runt kroppen, och tindstickor i vinstra fi tredvid honom star tre
jintor och en snorig pojkspoling som alla bz 8 -k en bit lingre bort star
ett giing ménniskor och pratar om att de s tur i TV-huset. Det
kanske ir ett sétt att ta sig in?

de ldnge i ett hus ute i
ar Borlidnges original.
1 i sitt hus, utan mer
mdogel. Men det var
skickade dit

s, I eit halvar bodde han i
# hur han skulle himnas.
-  luften mitt i TV-huset!

alit inte unga sadana. Han

Speltips: Skogshuggarn gillar inte minniske
ver smisk och han siger

har inte sett pa TV nagonsin. Han tycker
det girna. Men han dr inte brakig. Han 4

T
i

&



