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Max: Kan forvente fuld
Bagrisk gal vidgnskabskvinde loyalitet fra Max

Hertha: Du ved hun er en
automaton (noget kunstigt
der bevaeger sig selv) pa en

Stegmme: €nten dyb, monotont og sarkastisk ¢ller
hysterisk manisk

Stil: Praktisk, men ikke upassende. Tegnker ikke eller anden made, men ikke

pd om du bliver beskidt. kun mekanisk. Du har et
stort ansvar for hende

Pu er leder i den bagriske sikkerhedstjengste, Dampe: Han skal vise sit

Bl (Bayrisches Ludwiger Sichegrheitsdignst veerd. Typisk mand.

Handlungsaufwand), for afdeling Valkyrig. Pet er
Blortl’s opgave at sikrg Bayerns sikkerhed,
med seerligt fokus pa prins ludwig og
hovedtruslen Preussen.

Pu gr dgrudover assistent for den bagriske
kRonggs privat hyrede
vidgnsRabsmand, dgn gegnialg,
men ufokuserede Miroslaw Bosg.
Pu er stolt af at vegrg hans
assistent 08 ¢r bangge for at miste
pladsgn. Pu ved at du gr ¢t stort talgnt der
blot gndnu ikke har fagt chancen for at visg
det. Pu ma for alt i verden holde fast i din
position.

Bosg har bygget en masking Raldet
Entschlissglungsmasching, som da
kontrollgrer Hertha iggnngm. Pegnne Koder
beskeder til lsady Hertha Thaumaton via
mgRano-kryb (sg noter)

Pette bor du gere mindst ¢n gang per akt:

- @Qor dig uheldigt bemegrket socialt
Cllgr
- GQornoget der er distragt (tilsidgsegt noget fordi noget andet er
vigtigere)
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Falgende tal angiver hvor mangge kort du ma spilleg for gn handling indenfor
dette aspekt per runde ud af gn hand pa 6 (0gsd ding "1iv”).

Hvert Rort du spiller tegller for det aspekt der passer med kortets valgr. Hvert kort
har gn veggt pd en, uanset kortets talveerdi. Spilles der billedRort, giver det dog ¢t
bonusudspil gnten fra hdnden ¢llgr bunken.

Byggse 4 (heraf op til ¢t Rort fra bunkgn)
WIkymisk brygning 3 (sg biokgmi)

Stygrmandskab 4 (heraf op til ¢t Rort fra bunken)
Negvekamp 3

Skydning 2

Mangrer 1

Fysik (kropslig styrke og formaen) 3

Andget 2

UDSTYR som er voend at nceone

BombeRaster (Ligger i arbejdstasken)

- €n slags bombgrer som Ran affyre granater m.m. Pu medbringer ¢n
roggranat og ¢n ¢ksplosiv granat.

Hrbgjdstaske (kan gemmes under ¢t skert, men forstyrrer hvis du skal gore
noget fysisk, og den gr fremme)

- Dumi tre gange i Igbet af spillet samleg gn masking af meget
begragnset starreglse via byggereglerng.

- Pumdtogangg i Izbet af spillet, blandg gn biokegmisk mixtur.

- Du har vegrkigj i tasken sddan at du Ran flikke andre ting sammen

E€ntschlissglungsmasching (Sidder i dit beglte)

- €n masking med taster og papirstrimmellegser /
gegngrator. Pegn Ran Rodg beskeder som sgndegs med
MeRano-Kryb til l.ady Hertha Thaumaton (detaljer under "noter”)

Revolver (lillg, og ngm at ggmme, 2 skud. Farste skade er blod)
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Dine evnens effelotobemaer

Til at styre storg masRingr

Styrmandskab ¢ 7Y &» v

Overtal i valgr|ms Overfor 1 kort |= Intgragering med omgivelser. v @ge w Holde

giver rettil:  |af a ¢ller v & Opfindg en forhindring afstand maskingn i
= 44 — &, & ¢l ¥ Undgd forhindring med & stand

Pu skal bruge en ¢kstra @, hvis du Regmper mod sveerd ¢llgr ligngnde. Bruges ogsd

til ndr du affyrer bombgekasteregn ¢llgr gn pistol.

Ramp ¢ 3 & v
Overtal i |w Initiativ ift. & w Figrng sig fra Rampen w w Pjerng/Undgd
valgr giver |u Veglge at opdele e Bedre position # skade + |¥ skade
ret til: & for hver (+1 kortudspil negste runde)  |VAbengffekt|e Overlgvere et
Rombattant v Skubbe modstander 4 m Rort til negste
R X N XAl w Samlg op ete. udspil
wRamme pd afstande

Nar du vil overtalg nogen ¢llgr passe ind (sg 0ogsa fejlskemagt)

Mangrer, Charme ¢ @ & A4
Overtal i valgr  |e Hurtigt = S¢ bort fra regler ¢ligr |= Trug, w Skabe tryghed
giver ret til: overstdet steder skabg frygt. |w Figrng

w46 — & Sl ¥ [ PR vist ting w Overtale |forudgdende

w Blive fort ¢t sted hen  |flere mistro

Nar dua vil opdagg noget (Skab verden)
Opmegrksomhed ¢ L & v
Overtal i valgr w Tilgegngelighed nu? | Tilgegngelighed |w Rvalitet |w Gavner spiller
giver ret til: wee >4 MelY her? w Porsigtighed
For deg evner du ikke har
Generelt * o & v
Overtal i valgr  |e Initiativ = Mangvre |= Rraft w Gavner spillgr
giver ret til: = Tid = Sted = Bergringsfladg  |e Forsigtighed

40— & Sol¥ | Regler |(Mennesker pdvirket)

Hvad der Ran ske ndr du ikRe helt Rlarer det. S hvilke valer

er der mangler.

Fejl og neer ved, . y » v

Generelt

Undertal i valgr  |w Tidspres. w Porkert w Pdelegggelse v Skade pa sig selv

giver: w Pu ndede det  |retning = Joarm w Prygt, tvivl
neagsten w Porkert regel




#Tid, Varighed @ Rum, Mangvre 4 Kraft ® Sikkerhed, Forsigtighed

Bygge | opfinde

Nar du bygger noget, Roster det forst og fremmest tid (0g dele). Pu seetter kraveng
for din gffekt pd forhdnd og spiller op til din byggeevneg. Pu Ran altgrnativt smide
kort fra. Du KRan ikke sgndre kraveng undervejs. {Intal runder du gnder med at bruge
angiver hvor lang tid du tager om at lave din opfindelsg ift. skemagt. Per Ran tilfojes
tid af GM for andre ting (som for gksempel at samlg deleng sammen)

av
g"avgmg til maskingn ¢llgr hvad det na er der opfindges, findes efter foldendg tabel:
{Intal kort Op. tid / effekt tid / Regkkevidde/ Fart/ Rraft Clegance /
interval Sterrelse Holdbarhed
(runder) ¢ @ & v
1 Djeblikkelig / gngangs | 0 m/ 0 personer Immobil/e
2 Sekunder (rundg) f& em /1 person Sneglefart /O
3 Pramatiske gjeblikke 1m /2 persongr Ga/1
4 Minutter (1-14) 5m /5 persongr (begrbar) legbe / 2
5 Rvarter (1-3) 10 m /10 pers. 50/3
6 Timer (1-23) 50 m / 20 pers. 5/ 4
7 Pagn (1-6) 250 m / 50 pers. 100/5
8 Uger 1 km /250 pers. 150/ 6

¥ {ngiver maskingns tHoldbarhed og skal minimum vegre det samme som det
mindstg andget krav. Forskellgn mellgm ® og det sterste krav tilfgjer en segrhed per
forskel.

Jokere

€n Joker tegllgr som to Rort af gn valar, megn gor at opfindelsegn far gn ¢kstra
segrhed, og at man ikkeg kan arbejde mere pd opfindelsen.

Per vil vegre ¢t antal segrheder ved maskingn svargndeg til forskellgn péd mindste
krav og antal ¥. Der kommer ogsd gn segrhed for hver valgr der er for meget i
forhold til kraveng. Tildel et tilfegldigt Rort for hver segrhed og joker (eller veglg?).

Segrheder (gksgmpler)

¢ Periodisk maskinstop, svegr at starte, langsom opstart, Ran ikke udfore seerlig
handling ¢fter anden handling.

- Upraktisk opbygning, svegr at kontrollgre, segrlig dims/materialg, uvirksom pa
(veelges).

& Ovgrophedning, larmendeg, spild, kregver beskyttelse

v Parlig holdbarhed, taber ting, ngm at sabotere, ngm at stjegle
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Bryggeni af Biokemiske mirtuner
Bryggeri forggdr liggsom at bygge ting.

Rrav
Rravgneg til dgn kemiske mixtur ¢ller hvad det nu er der opfindgs, findegs ¢fter
oldendg tabel:

ntal Rort Effekt tid /varighed Projhed /doser Cffekt Holdbarhed
(rander) S s L v
1 Djeblikkelig test Meget mild
2 S¢kunder [ Mild (+1)
3 Pramatiske gjeblikke 2 Mellgm
4 Minutter 4 Betydelig (+2)
3 Rvarter 8 Rraftig
6 Timer 16 Meget Rraftig (+3)
+¢ Hurtighed, slgvning + & Sanser +& Styrke  +® Helbredelse, mutation
Ping opfindelser

D¢ opfindelser du har modificgret under Boses "regime”™:

w- Mekaniske balancerede automatoner (sma menneskelignende maend). Bose har lavet
hjernen, men ikke kunnet fa selvstaendig tankegang ind i dem (han taler altid den skabning
han lavede der har selvsteendig tankegang).

w En aeterbglgedetektor, som dog er meget upalidelig. Qﬁ 'f.

1

WA
w De tre instrumenter som skal bruges til Richard Wagners Dreherondelle: AV
Den dampdrevne Tubas, Aterbglgetrianglen og Drejeliren.
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Hoter

Programmering af tiertha via €ntschlissglungsmasching

Pu er lidt usikker pd hvad Hertha ggentlig er, men hun ¢r pa ¢n ¢llegr andegn
madg Runstig. Pu ved at Miroslaw Bose er en del af hendegs skabelse. Du har
gn begragnset Rontrol ovgr tgrthas programmering via det apparat der
Raldgs Entschlisseglungsmasching.

Entschlisselungsmaschine er et system med tre dele:

e En enkoder som bares af Karla. Via denne skrives beskeder der andrer p3
Herthas registre eller missionsprioriteter. Nar der indkodes i denne,
sendes et mekano-kryb med koden til Afkoderen.

e Mekano-kryb. En lille automaton, som bringer den
indkodede &ndring til og fra enkoder og afkoder.

e Afkoderen som bzres af Hertha, modtager

registeraendringer/missionsprioriteter via Mekano-kryb, oversatter

@ndringen til en papirstrimmel som skrives ud og indtages af Hertha.

Det er ogsa via afkoderen, at Hertha bestemmer sin humgrindstilling.

Mohammed Sisi: Marokkansk, ung vidgnskabsmand. Pu ved
at han har fagt ¢t gennembrud med sin (Etheriske teori.
Han vil formodentlig visg sing plangr til din Chef, Miroslaw
Bose. Pu ma for alt i verden forhindre at Sisi viser plangrng
til Bosg, og forhindre at Sisi far din stilling.

Miroslaw Bosg: Pin chef er pd alle mader

gn genial opfinder, men han mangler fokus og gor aldrig
sing opfindglser fegrdige. Pu ser det som din pligt at
hjeglpeg ham med at fegrdiggore dissg opfindglser. Pu er
dog forst blgvet hans assistent for ¢t kvart ar siden, og
din viden til hvad han har bedrevet og arbgjdet pd, er
stadig begragnset.




