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Steffen og de dumme kloner er et novellescenarie, der handler om Steffen - en genial, men doven
7-arig dreng. Steffen kloner sig selv for at slippe for at ga i skole og baere skraldet ud. Problemet er
bare, at hans kloner er lige sa geniale og lige sa dovne, sa de far hurtigt gjort hans liv meget mere
bgvlet. I denne lille komedie spiller spillerne de vigtigste personer i Steffens liv og sa selvfglgelig
fire gange Steffen.

3 oRfce\\iN G

Novellen bestar af en prolog, fire akter og en epilog, som spilles via helt korte scener og foregar

tidsmaessigt over en uge i Steffens liv.

I fgrste akt oplever vi Steffens hverdag, hvor han skal ud med skraldet, lave gruppearbejde i
skolen, plages af Store-Carsten, prgve at undga at hans legetgj bliver solgt pa loppemarked og

planlaegge vinterbadning med sin mor. Kort sagt en mareridsagtigt hverdag i trgstelgse november.

I anden akt har Steffen faet nok og kloner sig selv i sin morfars vaerksted. Han har fra start
indstillet maskinen, sa klonerne forsvinder i den bla luft sgndag aften, bare for at vaere pa den
sikre side. Dagen efter har Steffen sin bedste dag nogensinde, men mens han dagderer den pa sit
veerelse, ma Steffen-klonerne leve igennem den ene reedselsfulde situation efter den anden. De nar
derfor til slut i akten til den logiske konklusion, at det gider de da ikke finde sig i.

I tredje akt udnytter klonerne den fulde adgang til Steffens liv. De benytter sig af fremlaeggelse af
gruppearbejde om vikinger, mgde med Store-Carsten ved frittens cykelstativ, indkgb med far og
lillesgster Mie og ikke mindst vinterbadning med mor til at laegge en masse faelder ud for Steffen.

Akten slutter med at klonerne en efter en forsvinder.

I fjerde og sidste akt indhentes Steffen af klonernes raenker, mens han er til skolens motionsdag og
en ekstraordineert skole-hjem samtale med sine foraeldre. I epilogogen baerer Steffen atter skraldet

ud og reflekterer over den sidste uges missaerer.



RolER

En af spillerne spiller Steffen — en genial men egoistisk dreng. De tre gvrige spillere spiller ogsa
Steffen (altsa klonerne af Steffen). Derudover har de spillere, der spiller kloner ogsa et par

bipersoner hver. Det fremgar i kantet parentes, hvilken Steffen klon birollen hgrer sammen med:
« Far, der er pa deltid og gar op i madlavning og boligindretning [Steffen 2]

e Mor, der er karriemenneske og altid har gang i en ny fritidsaktivitet [Steffen 3]

« Mie, Steffens lillesgster, der trods sin alder er ret udspekuleret [Steffen 4]

« Sofie fra klassen, Steffens eneste ven, der er ret sgd, men uforstdelig glad for skolen [Steffen
3]

e Store-Carsten, der er staerk men stupid og altid er efter Steffen [Steffen 2]

« Jagrgen, Steffens klasselzerer, der bare mangler et ar for han kan g@ pa pension, men nu ma
traekkes med Steffen [Steffen 4]

Steffens mor og far har selvfglgeligt et rigtigt navn begge to, men jeg aner faktisk ikke hvilke, da

Steffen altid kalder dem “far” og "mor” og de kalder hinanden “Skatte”.

spillEsti| oa PaciNG

Steffen og de dumme kloner er en bgrnekomedie med et enkelt fantastisk element i form af
klonmaskinen. Stilmaessigt er scenariet i familie med Otto er et naesehorn/Orla frgsnapper, Ternet
Ninja og er i saerdeleshed inspireret af Steen og Stoffer, hvor grundplottet ogsa er tyvstjalet fra.
Det er meningen, at det skal vaere sjovt, ga lidt tjept og ikke dvaele for meget ved det hele. I skal
igennem en prolog, 13 scener og en epilog, s8 meningen er, at den enkelte scene skal tage mellem
tre-fem minutter, med undtagelse af scene 6, som er en montage, der godt ma tage lidt laengere
tid. Der er en fast scenestruktur, men det er spillerne, der skal sgrge for at fa Steffen rodet ud i

ubehagelige situationer.



spillEdERRolEN

Som spilleder skal du fgrst og fremmest saette og klippe scener. Og sa har du en opgave i at binde
forteellingen sammen. Saerligt er det vigtigt at fa samlet trd&dene omkring, hvad klonerne finder p3,

sa det rent faktisk rammer Steffen i nakken til sidste.

I starten af hver scene er der et kort afsnit i kursiv, som du kan introducere scenen ud fra til
spillerne. De fleste scener har et afsnit der hedder “Forlgb”. Det er dine noter til hvad der skal
foregad i scenen. Efter behov er det meningen, at du skal ga ind og instruerer i scenen, sa den far
det rette forlgb. Nogle scener har ogsa afsnittet “Spgrgsmal til spillerne”. Her er har du spgrgsmal,

som du skal stille direkte til spillerne. Det er angivet, hvilken rolle spgrgsmalene er til.

REGIER

Steffen og de dumme kloner har nogle fa fortzelleregler og retningslinjer.
Fortaelleregler:

- Klonmaskinen er scenariets eneste fantastiske element. Der kan ikke introduceres flere, og der
kan ikke laves flere kloner med maskinen

- Det er kun Steffen, der ved at klonerne er der. Bipersonerne vil aldrig se klonerne samtidigt eller
ane urad

- Klonerne laver fgrst ballade i akt 3. De skal nemlig lige helt fatte situationen fgrst

- Klonerne ved godt, at de forsvinder om sgndagen, og det har de ikke eksistentiel angst over
Retningslinjer:

« Steffen er en ret kvik syv-3rig pd sadan en gammelklog made. Det betyder, at Steffen kan laese
og ved en helt masse. Han ved faktisk lige praecis sa meget, der skal til for at lave de jokes og
set-ups, som spillerne har taenkt sig at fyre af undervejs

- I skal holde et hgjt tempo. Du skal som spilleder klippe hurtigt, og spillerne skal komme frem til
sagen i scenerne hurtigt

- Spil hinanden gode. Scenariet er mest underholdende, hvis I som gruppe ggr, hvad I kan, for at
spille hinanden sjove og smashe pa de andres oplaeg

« Den gyldne improregel gaelder naturligvis ogsa i dette scenarie. Scenariet afvikles med “ja, og”-

princippet, det vil sige, at man spillere videre pa de andres ideer i stedet for at skyde dem ned
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opstaR

Start med at tage en kort bordrunde, sa I lige far hilst pa hinanden
Introducér herefter scenariet:

« Scenariet handler om Steffen, som er en kvik men doven dreng

- Steffen er treet af alle de pligter og sure aktiviteter i skolen og derhjemme

- Steffens Igsning er at klone sig selv og saette klonerne til at ga i skole og hjeelpe til derhjemme

« Scenariet er en bgrnekomedie inspireret af Otto er et naesehorn/Orla frgsnapper, Ternet Ninja og
ikke mindst Steen og Stoffer

- En spiller spiller Steffen, de andre tre spillere spiller en Steffen klon og to bipersoner hver

« Klonerne er alle ens og ligesom Steffen. I skal altsd ikke spille aspekter af Steffen, men aegte

kloner af Steffen
Bipersonerner er:

« Far, der er pa deltid og gar op i madlavning og boligindretning

e Mor, der er karrieremenneske og altid har gang i en ny fritidsaktivitet

« Mor og Far kalder i gvrigt bare hinanden for “Skatte”

« Mie, Steffens lillesgster, der trods sine alder er ret udspekuleret

« Sofie fra klassen, Steffens eneste ven, der er ret sgd, men uforstaelig glad for skolen

e Store-Carsten, der er staerk men stupid og altid er efter Steffen

« Jagrgen, Steffens klasselzerer, der bare mangler et ar for han kan g& pa pension, men nu ma

traekkes med Steffen



Forlgb

Scenariet bestar af en prolog, fire akter og en epilog

I 1. Akt introduceres vi til Steffens ulidelige hverdag

I 2. Akt kloner Steffen sig selv og har den bedste dag i sit liv, mens klonerne ma tage det sure
slaeeb. Akten slutter med at klonerne bestemmer sig for at ggre livet surt for Steffen

I 3. Akt laver klonerne rav i den. Akten slutter med at klonerne, som planlagt, forsvinder en
efter en med et puf

I 4. Akt rammer klonernes raenker Steffen

Det hele skal ga lidt tjept. Vi skal igennem en del scener, men meningen er, at de hver iszer

tager ca. 3-5 minuter

Scenariet har nogle fa fortalleregler og retningslinjer

Fortzelleregler:

Klonmaskinen er scenariet eneste fantastiske element, og den kan ikke genbruges

Det er kun Steffen, der ved at klonerne er der. Bipersonerne vil aldrig se klonerne samtidigt eller
ane urad

Klonerne laver fgrst ballade i akt 3

Klonerne ved godt, at de forsvinder om sgndagen, og det har de ikke eksistentiel angst over

Retningslinjer:

Steffen er en ret kvik syv-arig pa sddan en gammelklog made. Han ved lige praecis sa8 meget der
skal til, for at lave de jokes og set-ups som I finder pd undervejs

I skal holde et hgjt tempo. Jeg kommer til at klippe hurtigt, og I skal komme frem til sagen i
scenerne forholdsvist hurtigt

Spil hinanden gode. Scenariet er mest underholdende, hvis I som gruppe ggr, hvad I kan, for at
spille hinanden sjove og smashe pa de andres oplaeg

Den gyldne improregel geelder naturligvis ogsa i dette scenarie. Scenariet afvikles med “ja, og”-
princippet, det vil sige, at man spillere videre pa de andres ideer i stedet for at skyde dem ned

Uddel rollerne og lad spillerne leese dem og ga sa igang



Prolog - En tur ud med skraldet
Roller: Steffen

Det er tirsdag morgen. Det er mgrkt og det stgvregner. Steffen tager de ti skridt ud til
skraldespandene med favnen fuld af metald8ser, pap, plastemballage og en ildelugtende lysegron

pose med bioaffald.
Sporgsmal til spillerne:

« Steffen, hvad teenker du om denne totalt uretfaerdige situation?
«  Der er et vald af forskellige affaldsspande og Steffens far gar meget op i, at der bliver sorteret

korrekt. Steffen, sorterer du affaldet ?

akt 1
a dqy iN HHE fE of SFEFFEN

Hvor vi praesenteres for Steffens ulidelige hverdag, inden klonerne ggr den endnu mere ulidelig.
Scene 1 - Gruppearbejde
Roller: Steffen, Jgrgen og Sofie

Det er tredje time tirsdag formiddag og klassen har historie med Jorgen. P§ katederet ligger en
stak A4 kartonark i farver, limstifter, sakse og sort/hvid kopier fra diverse vikingebgger. Jgrgen har
lige introduceret, at de i grupper af to, skal lave en kollage om vikinger, som de skal praesenterer i

naeste historietime p8 fredag. Steffen er i gruppe med Sofie.

Forlgb:
- Jgrgen kommer ned, giver Steffen og Sofie deres materiale og taler lidt om opgaven

« Sofie og Steffen gar igang med opgaven - Steffen er nok ikke s8 samarbejdsvillig

Opmaerksomhedspunkt til spilleder:
I dag skal bgrnene bare lave kollagen. De skal forst praesentere den pa fredag - og til den tid er det

en klon, der er i skole...



Scene 2 - Frikvarter

Roller: Steffen og Store-Carsten

Det er det store spisefrikvarter. Steffen har lige smidt resten af sin madpakke med fars
eksperimenter ud og er pd vej ud i skolegdrden. Han er ikke ndet langt, da Store-Carsten réber

ham an...

Forlgb:

« Store-Carsten ggr som vanligt livet surt for Steffen

Scene 3 - Klar til loppemarked

Roller: Steffen, Far og Mie

Efter ulidelig lang skoledag toppet med en kedelig tur i fritten, har Steffen endelig fri og kan komme
op pé sit vaerelse og slappe af, men ak, far har andre planer. Han har vaeret pd bornenes vaerelser
og samlet ting sammen, der nu ligger p8 det store bord i stuen, klar til at blive evalueret. For far
har endnu en gang planlagt, at det er tid til et oprydningslopemarked.

Sporgsmal til spillerne:

« Hvad har far samlet ind fra dit veerelse Steffen?

Og Mie, hvad har far samlet ind fra dit vaerelse?

Forlgb:
« Far introducerer med begejstring ideen om et nyt loppemarked

« Bgrnene prgver at undgd at fa deres ting solgt, maske, maske ikke med held?



Scene 4 - Aftensmad og planlaegning af vinterbadning

Roller: Steffen, Far, Mor og Mie

Det bliver spisetid. I aften st8r den p8 retromad - Koedrand med rosenk8l. Far gser store portioner

pé alle tallerkener.

Sporgsmal til spillerne:

. Steffen skal finde en grimasse over for aftenens maltid. Og hvad siger Mie til maden?
Forlgb:

. Efter lidt tid bipper mors mobil. Den vaddragt hun har bestilt til Steffen til weekendens

vinterbadning er blevet afsendt. Perfekt timing til lige at fa talt lidt planlaagning med Steffen.
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dakt 2
GEFTEN, HEFFEN, SFEFFEN oG HEFTEN

Hvor Steffen kloner sig selv, og hvor klonerne hurtigt opdager, at Steffen har kostet dem ud til at

lave ting, han ikke selv gider og til sidst beslutter sig for at tage haevn.

Scene 5 - Maskinen

Roller: Fire gange Steffen

Det er onsdag aften. Resten af familien sidder inde i mormor og morfars stue og sl8r mave efter
aftensmaden, men Steffen har sggt ud i morfars vaerksted. Her er pap og metal, dippedutter og
duppeditter, og morfar har sagt, at Steffen altid bare m§ tage los. Det er nu planen skal saettes i

vaerk. Steffen finder sit papir med skitsen frem fra bukselommen og g8r i krig.

Sporgsmal til spillerne:

- Steffen, hovedelementet i din klonmaskine er naturligvis en stor papkasse, men hvad er den
ellers lavet af?

» Steffen 2, hvad har den af lys?

. Steffen 3, der er ogsad noget med noget rég og damp, hvor kommer der fra?

- Steffen 4, hvad for nogen lyde er det maskine laver?

Forlgb:

- Endelig teender Steffen for maskinen, som bimler og bamler, og ud af den kommer der en
Steffen mere. Det er Steffen 2. Steffen 2 har helt sikkert et par ord at sige

« Efter endnu et tryk pd maskine kommer Steffen 3 til syne, ham skal vi ogsa lige hilse pa

- 0Og endelig trykker Steffen en sidste gang og ud kommer Steffen 4, der lige skal have lov til at
hilse pa tre gange sig selv

- Den originale Steffen skal ogsa lige have mulighed for at forteelle lidt om sin plan for de
kommende dage til klonerne

+ Opmeerksomhedspunkt til spilleder: Det er fgrst i slutningen af denne akt, at klonerne aftaler

at ggre livet surt for Steffen. S& de ma gerne brokke sig over Steffens planer, men de skal ikke

ggre oprgr endnu
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Scene 6 - Den bedste dag nogensinde

Efter en nat i skjul p8§ Steffens veerelse er det tid til, at klonerne p§ tur skal ud i verden, mens

Steffen har verdens bedste dag pé8 sit veerelse sammen med de kloner, der har pause.

Sporgsmal til spillerne:
Steffen: Du har et fedt veerelse, hvordan ser det ud, og hvad kan man lave deroppe?

Om scenen:
Denne scene er en montage, hvor du klipper mellem Steffen, der har det for fedt, og klonerne, som
har en mggdag. Det forgar ved, at du beskriver, hvordan dagen gar for Steffenerne, stiller dem

nogle spgrgsmal undervejs og saetter nogle mikroscener.

Forlgb:

« Steffen 2: Steffen 2, du er den fgrste der skal igang. Du ma ned og spise fars hjemmelavede
og saert smagende mysli p@ en sur gang A38. Sa sjosker du i skole igennem mgrket. Og sa er
der ellers VM i kedsomhed i skolen. Steffen 2, Hvilke umenneskeligheder udsaettes du for i lgbet
af skoledagen?

« Steffen: Steffen, du har det for vildt. Hvad laver du Steffen 3 og Steffen 4 i mellemtiden?

« Steffen 2: Endelig ringer kl. ud 12:30, og du smutter hjem for at bytte med Steffen 4. I star i
gangen, hvor du overleverer sko og jakke til ham og fortzeller ham om dagen

« Steffen 4: S3 er det afsted til fritten, for nogen aner urad. Men ak, det er en tur i helvede.
Steffen 4, Hvorfor er det, at din tid dernede er nedtur?

« Steffen: Al den daseri bliver man sulten af. Du og Steffen 2 og Steffen 3 gar i kekkenet. Hvad
for noget mad kreerer I? Steffen, Da I er feerdige er der et fandens roderi, hvem far til opgave
at rydde op? Den Steffen, der far tjansen, ggr du det?

« Steffen 4: Endelig nar du hjem fra fritten. De andre Steffener er pa veerelset, nu skal

« de sgu lige hgre om, hvor slem din dag har veaeret

- Steffen 4 er ikke faerdig med at brokke sig, da I kan hgrer fars nggle i dgren, og han og Mie
kommer hjem

o Steffen 3: Nu er det din tur, du skal ned og hjalpe far med at forberede aftensmaden. Det er
fransk lggsuppe, adder. Steffen 3, hvad seetter far dig til af urimelige tjanser?

« Steffen 4: Mor fortzeller begejstret under aftensmaden, at vaddragten er kommet. Steffen 4,
det er dig, der skal ud og bade med hende. Steffen 4, hvorfor er det sa reedsomt at prgve den
vaddragt?

« Steffen 2, Steffen 3 og Steffen 4: Efter aftensmaden og skal Steffen pa toilettet, og I har ti
minutter, fgr han er faerdig med at leese sin Asterix tegneserie derude. Nu er det tid til at fa talt

lidt om, hvad den lille mide har udsat jer for i dag. Og laegge en hemmelig plan
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dakt 3
REVENGE of tHE SHEFFEN cloNES

Hvor klonerne laeagger en masse faelder ud, som meget snart kommer til at ramme Steffen.
Scene 7 - Fremlaeggelse
Roller: Steffen 2, Sofie og Jgrgen

Forste time i skolen fredag morgen. P8 de hvide vaegge haenger en lang raekke plancher i farvet
karton om temaet vikinger. Steffens klassenkammarater st8r i en halvcirkel med snotnaeser, sgvn
i gjnene og deres saedvanlige f8rede udtryk og glor p8 Jorgen, der stdr klar til at styre slagets

langsomme gang.

Forlgb
- Jgrgen har tenkt sig at starte med Sofie og Steffen, men det er Steffen 2, der er i skole, og han
er klar til at lave rav i den..

« Hvad finder Steffen 2 pa, og hvordan reagerer Jgrgen og ikke mindst Sofie?
Scene 8 - Pa vej hjem fra fritten
Roller: Steffen 4, Sofie og Store-Carsten

Sofie har haft en rigtig dum dag, s lidt tidligt g§r hun mod cykelstativet og henter sin cykel. Der

mgader hun Steffen, der trods alt det han lige har udsat hende for, smiler og siger "hej Sofie”.

Forlgb

.« Steffen 2 har byttet med Steffen 4 og klonen ved ikke, hvad der er foregdet tidligere pd dagen

« Nar Sofie har skaeldt Steffen 4 lidt ud, og de maske maske ikke er blevet venner igen, dukker
Store-Carsten op med et “Star du nu og taler med din kaereste igen Steffen”

« Hvordan mon Steffen 4 far lagt op til endnu stgrre Store-Carsten-problemer for den rigtige
Steffen?



Scene 9 - Indkgb med Mie og Far

Roller: Steffen 3, far og Mie

Der er mange mennesker i Fotex s8dan en sen fredag eftermiddag og Far, Mie og Steffen er der
0gs8. Mie sidder oppe i indkebsvognen, og hun og Steffen prover som saedvanlig, at f§ far til at
kobe gode sager til weekenden. Men det er faktisk ikke Steffen, men Steffen 3 der er med, og han

er klar til at at lave rav i den.

Forlgb

« Far gar som vanligt entusiastisk til veerks, Mie plager efter guf og Steffen 3 kan finde pa hvad
som helst

« Slut af med at beskrive det formentligt lettere aparte samling varer pa indkgbsbandet, og den

15-arige ungarbejder bag kassens undrende ansigtsudtryk

Scene 10 - Vinterbadning

Roller: Steffen 4 og mor

Det er lordag morgen kl. syv, og mor banker lidt forsigtigt p8 dgren til Steffens veerelse. Nu er det
tid til vinterbadning. De skal korer ud til badebroen ved vandet, og s§ er det jo s§ smart, at de kan

hente morgenbrgd med p vejen hjem.

Forlgb

- Forst skal Steffen 4 have vaddragt pa, sa er det ud i bilen og ned til vandet og til sidst i vandet
(lille dyp ved trappen ned i vandet). Lykkedes det mor at fa ham i?

- Hvis de kommer i, kan de konstatere, at vandet er super koldt. Hvad synes mor om hendes nye
hobby?

Scene 11 - Afsked med klonerne

Roller: Fire gange Steffen

Sondag aften er det tid til afsked. Steffenerne er alle p8 Steffens vaerelse, og om lidt forsvinder

klonerne en efter en med et puf.

« Efter lidt tid med smasnak er tiden inde for Steffen 2. Giv ham mulighed for en sidste
kommentar, og sa puf, forsvinder han

« S3a er det Steffen 3's tur, efter et par fa visdomsord, forsvinder ogsa han puf

« Nu star Steffen og Steffen 4 tilbage. Steffen fyrer sin sidste replik af og puf, Steffen er alene pa

sit veerelse
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dKt 4
SHEFFEN i FEdHEfadEt

Hvor Steffen rammes af klonernes hasvn.

Smascener i akt 4

Det er op til Steffen 3 og Steffen 4, hvad klonerne har fundet pa af bgvl for Steffen, under
fredagsindkgb og under vinterbadningen med mor. Du har derfor den opgave at fa disse faelder
pd banen i Igbet af akt 4. Det kan f.eks. veere, at Steffen 3 har faet far til at kebe ind til en klam
madpakke, sa skal du have det frem i Igbet af akten. Det kan ogsa veere, at Steffen 4 har aftalt

med mor, at ham og mor skal op mandag kl 6 og i bglgen bl3, sa seetter du en kort scene med det.

Det vigtigste er, at vi ser konskvensen for Steffen, eller som minimum far det omtalt som noget
der lurer i horisonten fx en hel cykelweekend med mor. Alt dette kan veaeves ind f@r, under eller
efter aktens to faste scener, hvor de udfordringer klonerne har sat op i forhold til Store-Carsten og

Jargen folder sig ud.

Kun ét er sikkert: Det bliver en slgj dag for Steffen.

Scene 12 - Motionsdag

Roller: Steffen, Sofie og Store-Carsten

Arets vaerste skoledag ligger i 8r en mandag i november. Motionsdag. Hele skolen er fordelt ud over
ti fodboldbaner, mens regnen siler ned. Steffen har trukket atletik, og har lige hostet sig igennem
en 50 meters sprint, da leereren koster ham over til hammerkast. Sportsgrenen lever overhovedet
ikke op til sit navn, for det man skal kaste med er en tung kugle i en kaede. H&ndtaget er glat, og
Steffen bliver helt rundtosset af at skulle dreje rundt og kaste. I hans fgrste forsgg er han lige ved
at ramme en pige, der st8r ved siden af. Han skal lige til at undskylde, da det gér op for ham, at

pigen er Sofie.

Forlgb:

«  Formentlig er Steffen fortsat ikke populaer hos Sofie, og hun har ogsa darlige nyheder. I hendes
kontaktmappe har hun f3et en invitation til ekstraordinaer skole-hjem samtale i aften vedr.
fremlaeggelsen af vikingecollagen

- Efter Sofie har veaeret efter Steffen i noget tid, dukker Store-Carsten op. Store-Carsten elsker
motionsdag og szerligt hammerkast, sd det er tredje gang han er tilbage ved posten og far gje
pa Steffen - nu er der opfelgning pa det, Steffen 4 har faet sat op med Store-Carsten 15



Scene 13 - Ekstraordinzer skole-hjem-samtale
Roller: Steffen, Mor, Far, og Jgrgen

Det er altid underligt at vaere pd skolen om aftenen. Det ellers s velkendte sted, ser her
anderledes ud i mgrket. P4 vej ned mod Steffens klasselokale mader Steffen og hans foraeldre,
Sofie og hendes mor og far. De kigger alle irriteret p§ Steffen, men siger ikke noget. I doren star

Jorgen klar og byder dem inden for med en bestemt mine.

Forlgb:

- Steffen er aldrig en let elev, men fadaesen med vikingecollagen var alligevel for grov. Jgrgen er
skuffet over Steffen, ikke mindst fordi han har formaet at treekke den ellers s3 ordentlige Sofie
med i faldet

« Hvordan reagerer Steffens foraeldre? Hvad siger de til Jargen? Og hvad siger de i bilen pa vej

hjem?
Epilog — en tur ud med skraldet
Roller: Steffen
Det er tirsdag morgen. Det er mgrkt og det blaeser. Steffen tager de ti skridt ud til skraldespandene
med favnen fuld af metald8ser, pap, plastemballage og to ildelugtende lysegronne poser med
bioaffald.
Sporgsmal til spillerne:

« Steffen, hvad taenker du sidste uges handelser?

« Steffen, sorterer du affaldet?
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“N&r jeg bliver minister for Mars-ekspeditionen, skal jeg huske det her”
- Citat Steffen, da han blev bedt om at ga ud med skraldet

Steffen er fantasifuld og meget kvik, men ogsa egoistisk og doven dreng pa syv ar. Steffen er en guds-
bendet dagdremmer. Han kan allerede laese og interesserer sig for seje ting som romere, dinosaurer,
rummet og ikke mindst maskiner. Han har egentlig ikke s mange venner, for de andre bgrn er sgu” s
smatbegavede, bortset fra Sofie fra klassen, men det generer ikke Steffen, for han kan ferst og frem-
mest lide sit eget selskab.

Steffen bor sammen med sin far og mor og lillesgster Mie i et dgdsygt parcelhuskvarter med liguster-
haekke, cykelstier og hundeluftere. Heldigvis har Steffen et fedt vaerelse. Deroppe kan hele hans kede-
lige by rende ham, ndr han bygger mestervaerker i Minecraft, tegner seje maskiner og lseser om sine
yndlingsemner, taenker og guffer ostepops.

Til Steffens store fortrydelse udsaettes han dagligt for uretfaerdigheder tenderende til overgreb, som
burde meldes til bgrnevaernet. De voksne forlanger, at han udfgrer alle mulige nederdraegtige pligter
b&de hjemme og i skolen, og hans foreeldre har szere ideer om familietid, alt sammen ting, der tager tid
fra Steffens hobbyer og dagdrgmmeri. Som om det ikke var nok, er der okinokken Store-Carsten fra 3B,
som altid er efter Steffen. Det er ikke fair.

Men nu har Steffen faet nok. Han gider ikke alt det fis mere. Derfor har han tegnet en genial klonmas-
kine, som han har taenkt sig at bygge onsdag eftermiddag pa morfars vaerksted. Tre kloner burde vaere
nok. S3 kan Steffen 2 til 4 tage alle de sure pligter, mens Steffen hygger pa veerelset. For en sikkerheds
skyld szetter Steffen klonerne til at forsvinde i et puf efter en uge. Det hele er simpelthen sa smart
teenkt, det kan ikke ga galt!

Relationer

Far - Steffens far er deltidsansat nede p& kommunen, og resten af tiden sgrger han for Steffen og Mie.
Steffens far har tre interesser: eksperimental madlavning, boligindretning og holde Steffen i grerne med
pligter. Ok, det sidste er maske ikke en interesse, s& meget som det er en kaempe karakterbrist.

Mor - Steffens mor er arbejdsnarkoman og har et vigtigt chefjob i en bank. Steffens mor har altid travlt
og er enormt effektiv. Det geelder ogsa, nar hun har fri, hvor kvalitetstiden, som regel i form af en nye
udstyrskreevende hobby, skal veere sa propfyldt af kvalitet, at Steffen naesten blive kvalt. Steffens mor
er godt til alt, heldigvis ogsd krammere, ndr man har brug for det.

Mie - Steffens lillesgster er seks ar og interesserer sig udelukkende for ting der er kedelige som dumme
tiktok-dansevideoer, almindelige og ufarlige dyr, MGP musik m.m. Desveerre vil hun enormt gerne bruge
tid sammen med Steffen. P& det sidste har Steffen dog lagt maerke til, at hun er ret udspekuleret. Hun
har potentialet til at udvikle sig til en vaerdig modstander, maske endda en aegte zerkefjende.

Jorgen - Steffens klasselaerer har tossede ideer om, at man allerede i fgrste klasse skal laese lektier,
folge med i timerne og rent faktisk lzere noget. Han siger ofte, at han skal p& pension til naeste &r og er
sygt gammel.

Sofie fra klassen — Sofie er anderledes end alle de andre i klassen. Hun er ikke totalt fantasilgs og stu-
pid, faktisk er hun ret kvik og ogsa lidt peen. Hun har dog den alvorlige karakterbrist, at hun godt kan
lide skolen og ggre det lzereren siger. Hvis Steffen nogensinde skulle have en kaereste, s& skulle det
veere Sofie.

Store-Carsten fra 3B - Store-Carsten er lige sa staerk, som han er dum. Han kan tzeve alle bgrn fra de
sma klasser, og desveerre har han udset sig Steffen, som han ofte afpresser for lommepenge. Han ggr
det endda med en ny dum joke hver gang. Store-Carsten hersker i frikvartererne og er ikke bange for
nogen eller noget, bortset fra edderkopper. Af og til lykkedes det Steffen at snyde ham, men det er med
haj risiko, for hvis Store-Carsten lurer det, vanker der ekstra mange bank naeste gang.

Stikord - Egoistisk, doven, genial, fantasifuld, staerk retfaerdighedssans

Ting Steffen kan finde p3& at sige

"Hvor groft, nu ma jeg protestere!”, "Helt serligt, tror du Churchill [Niels Bohr, Kejser Augustus..] blev
sat til den slags som barn?”, "Gid jeg havde en partikeldecentralisator lige nu”, , "Gruppearbejde? [sk-
raldespanden, oprydning, sengetid, kindkys..] det kan du simpelthen ikke mene”, "En undskyldning?,
Efter de givne omstaendigheder kan jeg MAX beklage”, "Ifglge FN "s bgrnekonvention kan man ikke..”
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“N&r jeg bliver minister for Mars-ekspeditionen, skal jeg huske det her”
- Citat Steffen, da han blev bedt om at ga ud med skraldet

Steffen er fantasifuld og meget kvik, men ogsa egoistisk og doven dreng pa syv ar. Steffen er en guds-
bendet dagdremmer. Han kan allerede laese og interesserer sig for seje ting som romere, dinosaurer,
rummet og ikke mindst maskiner. Han har egentlig ikke s mange venner, for de andre bgrn er sgu” s
smatbegavede, bortset fra Sofie fra klassen, men det generer ikke Steffen, for han kan ferst og frem-
mest lide sit eget selskab.

Steffen bor sammen med sin far og mor og lillesgster Mie i et dgdsygt parcelhuskvarter med liguster-
haekke, cykelstier og hundeluftere. Heldigvis har Steffen et fedt vaerelse. Deroppe kan hele hans kede-
lige by rende ham, ndr han bygger mestervaerker i Minecraft, tegner seje maskiner og lseser om sine
yndlingsemner, taenker og guffer ostepops.

Til Steffens store fortrydelse udsaettes han dagligt for uretfaerdigheder tenderende til overgreb, som
burde meldes til bgrnevaernet. De voksne forlanger, at han udfgrer alle mulige nederdraegtige pligter
b&de hjemme og i skolen, og hans foreeldre har szere ideer om familietid, alt sammen ting, der tager tid
fra Steffens hobbyer og dagdrgmmeri. Som om det ikke var nok, er der okinokken Store-Carsten fra 3B,
som altid er efter Steffen. Det er ikke fair.

Du er Steffen.. eller du er ogsa Steffen, en klon og helt ens med originalen. Du er lige kommet ud af en
drgnsmart og flot klonmaskine - hold op hvor er I Steffen “er bare kloge. Du kan huske en masse ting,

bare ikke lige forlgbet op til at den originale Steffen byggede maskinen, eller hvorfor han har gjort det.

Du ved bare, at du kun er her til p& sgndag, men at det hele nok skal blive rigtigt sjovt, nu hvor I er s
mange Steffen “er.

Relationer

Jorgen - Steffens klasselaerer har tossede ideer om, at man allerede i farste klasse skal laese lektier,
folge med i timerne og rent faktisk laere noget. Han siger ofte, at han skal pa pension til naeste ar og er
sygt gammel.

Sofie fra klassen — Sofie er anderledes end alle de andre i klassen. Hun er ikke totalt fantasilgs og stu-
pid, faktisk er hun ret kvik og ogsa lidt paen. Hun har dog den alvorlige karakterbrist, at hun godt kan
lide skolen og ggre det laereren siger. Hvis Steffen nogensinde skulle have en kaereste, sa skulle det
veere Sofie.

Stikord - Egoistisk, doven, genial, fantasifuld, steerk retfaerdighedssans, klon

Du skal spille en Steffen klon

Denne lille fortzelling handler om Steffen, der har klonet sig selv, og det skal selvfglgeligt ga galt.

Og her kommer du ind i billedet. Steffen har nemlig taenkt sig at lade jer kloner sta for alt det sure.
Den laver man kun med dig én gang, sa efter du og de andre kloner i faellesskab har konstateret,

at Steffen bare har taenkt sig at lade jer kloner tage slaebet med alle de kedelige tjanser, rotter I jer
sammen og far ham i fedtefadet. Du skal alligevel kun veere her til pa sgndag, sa du kan lige s& godt
have det lidt sjovt.
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”S§ tager du dit gamle stykke legetgj og meerker efter. Gor den mig glad?”
- Citat Far, da han forsggte at f& Steffen til at rydde op pa sit veerelse

Steffens far er et eller andet sted i slut trediverne og arbejder pa deltid nede pad kommunen. Resten af
tiden bruger han pa at sgrge for Steffen og hans lillesgster. Samtidig dyrker han sine hobbyer: Mad-
lavning og boligindretning. Steffens far er typen der hele tiden hopper pa nye bglger. For tiden er han
helt vild med Japanske Marie Kondo og hendes KonMari metode, hvor man kun skal beholde ting, der
give en stor glaede. Det til en sddan grad, at resten af familien er ret treette af at holde puder, Anders
And-blade og Steffens mors hobbygrej og maerke efter om det giver glaede. KonMari er dog sat ud af
spillet i kokkenet, hvor samtlige kgkkenredskaber og krukker med fermenteret nordisk kal, giver Stef-
fens far stor glaede.

Steffens far er optimist og stort set altid glad. Imidlertid fylder Steffens rod pa vaerelset og manglende
vilje til at hjaelpe til derhjemme ham ikke med gleede. Steffens far pastar, at pligterne ikke er til for
Steffens fars skyld, men er leeringmuligheder for, at Steffen kan blive et helt menneske, der kan klare
sig selv. Desvaerre for Steffens far, har han som regel lidt svaert ved at for alvor at saette sig igennem
over for Steffen.

Stikord - Positiv, let at begejstre, huslig, har lidt sveert ved at traede i karakter

Ting Far kan finde p& at sige

"Du skal lige smage min nye hot sauce, Mie, der er altsd kun ti Habenero chilier i”, “Steffen, nu har jeg
bedt dig om at gd ud med skraldespanden tre gange, s& nu ggr jeg det for fijerde gang”, "En draeberro-
bot der angriber vores by? /Ah.. den er i hvert fald meget flot og realistisk tegnet Steffen”, "Er du ikke
enig Skatte [Steffens mor]?
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"Hov Steffen, kom lige her din lille mide. Vidste du, at det er mig der ejer luften i denne del af
skolegdrden? Du skylder mig penge for al den luft, du har gdet og trukket.. ha ha ha”
- Citat Store-Carsten, klassisk indledning til pengeafpresningen

Store-Carsten fra 3B er den type stzerklemmet og stupide plagednder, der formentlig ikke fgdes af men-
nesker, men i stedet kommer til live via en kemisk reaktion i gymnastikhallens glemmekasse. Han er
staerk, ikke for kvik og har hang til simple forngjelser. Desvaerre har han faet gje pa Steffen og bruger
sin overlegne fysik, til at afpresse Steffen for hans lommepenge. Og hvad vaerre er laver han altid en
lille "vittighed” ud af at kalde pengeafpresningen for noget nyt hver gang og selv grine af sin slgje mor-
somhed. Fra tid til anden lykkes det dog Steffen at forvirre Store-Carsten nok, til at han ikke far krad-
set sine penge ind lige i det moment. Men sa vanker der ekstra hug fra “skinken”, som Store-Carsten
keerligt kalder sin hgjre kgdfulde naeve, naeste gang han far fat i Steffen. Store-Carsten kan mose alle
de andre bgrn i de lave klassetrin i skolen, og er ikke bange for nogen eller noget, bortset fra edderkop-
per.

Stikord - Stor, staerk, dum, synes selv han er opfindsom og sjov, bange for edderkopper

Ting Store-Carsten kan finde p& at sige
"Giv mig pengene eller jeg svinger skinken”, “Kom her din lille orm”, “Du Steffen, den dgr du lige gik
igennem, er min dgr. Ha ha ha.. S& nu... nu skylder du mig dgr-skat”, “@h.. hvad betyder en okinok?”
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“N&r jeg bliver minister for Mars-ekspeditionen, skal jeg huske det her”
- Citat Steffen, da han blev bedt om at ga ud med skraldet

Steffen er fantasifuld og meget kvik, men ogsa egoistisk og doven dreng pa syv ar. Steffen er en guds-
bendet dagdremmer. Han kan allerede laese og interesserer sig for seje ting som romere, dinosaurer,
rummet og ikke mindst maskiner. Han har egentlig ikke s mange venner, for de andre bgrn er sgu” s
smatbegavede, bortset fra Sofie fra klassen, men det generer ikke Steffen, for han kan ferst og frem-
mest lide sit eget selskab.

Steffen bor sammen med sin far og mor og lillesgster Mie i et dgdsygt parcelhuskvarter med liguster-
haekke, cykelstier og hundeluftere. Heldigvis har Steffen et fedt vaerelse. Deroppe kan hele hans kede-
lige by rende ham, ndr han bygger mestervaerker i Minecraft, tegner seje maskiner og lseser om sine
yndlingsemner, taenker og guffer ostepops.

Til Steffens store fortrydelse udsaettes han dagligt for uretfaerdigheder tenderende til overgreb, som
burde meldes til bgrnevaernet. De voksne forlanger, at han udfgrer alle mulige nederdraegtige pligter
b&de hjemme og i skolen, og hans foreeldre har szere ideer om familietid, alt sammen ting, der tager tid
fra Steffens hobbyer og dagdrgmmeri. Som om det ikke var nok, er der okinokken Store-Carsten fra 3B,
som altid er efter Steffen. Det er ikke fair.

Du er Steffen.. eller du er ogsa Steffen, en klon og helt ens med originalen. Du er lige kommet ud af en
drgnsmart og flot klonmaskine - hold op hvor er I Steffen “er bare kloge. Du kan huske en masse ting,

bare ikke lige forlgbet op til at den originale Steffen byggede maskinen, eller hvorfor han har gjort det.

Du ved bare, at du kun er her til p& sgndag, men at det hele nok skal blive rigtigt sjovt, nu hvor I er s
mange Steffen “er.

Relationer

Far - Steffens far er deltidsansat nede p& kommunen, og resten af tiden sgrger han for Steffen og Mie.
Steffens far har tre interesser: eksperimental madlavning, boligindretning og holde Steffen i grerne med
pligter. Ok, det sidste er maske ikke en interesse, s& meget som det er en kaempe karakterbrist.

Mie - Steffens lillesgster er seks ar og interesserer sig udelukkende for ting der er kedelige som dumme
tiktok-dansevideoer, almindelige og ufarlige dyr, MGP musik m.m. Desveerre vil hun enormt gerne bruge
tid sammen med Steffen. P det sidste har Steffen dog lagt maerke til, at hun er ret udspekuleret. Hun
har potentialet til at udvikle sig til en vaerdig modstander, maske endda en aegte zerkefjende.

Stikord - Egoistisk, doven, genial, fantasifuld, steerk retfaerdighedssans, klon

Du skal spille en Steffen klon

Denne lille fortzelling handler om Steffen, der har klonet sig selv, og det skal selvfglgeligt ga galt.

Og her kommer du ind i billedet. Steffen har nemlig taenkt sig at lade jer kloner sta for alt det sure.
Den laver man kun med dig én gang, sa efter du og de andre kloner i faellesskab har konstateret,

at Steffen bare har taenkt sig at lade jer kloner tage slaebet med alle de kedelige tjanser, rotter I jer
sammen og far ham i fedtefadet. Du skal alligevel kun veere her til pa sgndag, sa du kan lige s& godt
have det lidt sjovt.

SHEFFEN 3 - moR - sof iE






“Jeg har kobt nye padel-ketchere til os begge Steffen. Vi skal jo altid performe bedre end
sidst”
- Citat Mor, inden Steffen og mors sidste padelkamp

Steffens mor er vist i slut trediverne og arbejder som en eller anden form for chef i en bank. Steffens
mor er meget glad for sit arbejde og arbejder meget, men som hun altid siger, elsker hun sin familie
endnu mere. S3 nar Steffens mor er hjemme, gar hun meget op i kvalitetstid. Den form for kvalitetstid,
hun allerbedste kan lide er med nye udstyrsrige hobbyer, sammen med Steffen.

Steffens mor tror meget pa forberedelse, sa8 man kan praestere bedste muligt, ogsa i fritiden. I det hele
taget kan hun godt lide at benytte sig af vendinger og redskaber fra sit arbejde, nar hun er hjemme.
Det gaelder ogsa i forhold til Steffen, som hun ikke helt synes formar at skabe synergi mellem sine
evner og opgaver og generelt scorer for lavt i sine Key Performance Indicators.

Mors nyeste hobby er vinterbadning. Eller, hun har faktisk ikke prgvet det endnu, men i den her week-
end skal hun og Steffen i bglgen bla. Mor har godt nok ikke fortalt Steffen om det endnu, men hun har
bestilt en vadddragt til ham, sa han kan komme stille og roligt ind i vanen. Selv tager hun den i alminde-
lig badetgj, sa hun far den fulde oplevelse.

Stikord - travl, ambitigs, altid i gang med en ny hobby, effektiv i alt hun foretager sig, god at kramme
med

Ting Mor kan finde pa at sige

"Det tilfgjer vi lige til vores familie white board”, “Steffen, din far og jeg er enig om, at blive bedre til

at lave lektier er en must win battle i naeste halvar for dig”, “Jeg vil gerne starte med at sige tak og
anerkende den feedback, du her giver til fars mad, men du skal stadig spise det Steffen”, “Skatte [Stef-
fens far] har du set min padelketcher [Igbesko, racercykel, drone]?
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”“M3§ jeg se din dyrekollage Steffen? N& du har ikke lavet en, vi skal ellers praesentere den i
naeste time”
- Citat Sofie, mandag morgen fem minutter i fgrste time

Til forskel for resten af klassen er Sofie ikke en idéforladt, uoriginal, andsamgbe. P& mange made er
hun Steffens ven, og den eneste der ikke synes, at han er en saerling. Sofie har dog en noget anden
tilgang til skolen end Steffen. Hun kan nemlig godt lide at g& i skole og lave sin lektier, og hun har ingen
problemer med at koncentrere sig i timerne. Hun kan endda godt lide gruppearbejde, men kraever at de
andre i gruppen, selv Steffen, laver deres del af arbejdet. Sofie vil egentlig ogsad gerne have legeaftaler
med Steffen, men kun hvis han rent faktisk vil lege med hende. M3ske vil hun endda ogsa sige ja, hvis
han spurgte, om de skulle vaere keerester.

Stikord - Ikke en fantasiforladt tabe, flittig, glad for skolen, finder sig ikke i hvad som helst

Ting Sofie kan finde p& at sige
"Jeg kan altsd ikke forstd, at du har s& meget mod Jgrgen, han er altsd en god lzerer”, "Er det dig der

skriver i dag Steffen, ok.. sa gar jeg det”, “Skal vi falges hjem fra skole? Ja ok, vi kan godt lege rum-
krig, mens vi gar”
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“N&r jeg bliver minister for Mars-ekspeditionen, skal jeg huske det her”
- Citat Steffen, da han blev bedt om at ga ud med skraldet

Steffen er fantasifuld og meget kvik, men ogsa egoistisk og doven dreng pa syv ar. Steffen er en guds-
bendet dagdremmer. Han kan allerede laese og interesserer sig for seje ting som romere, dinosaurer,
rummet og ikke mindst maskiner. Han har egentlig ikke s mange venner, for de andre bgrn er sgu” s
smatbegavede, bortset fra Sofie fra klassen, men det generer ikke Steffen, for han kan ferst og frem-
mest lide sit eget selskab.

Steffen bor sammen med sin far og mor og lillesgster Mie i et dgdsygt parcelhuskvarter med liguster-
haekke, cykelstier og hundeluftere. Heldigvis har Steffen et fedt vaerelse. Deroppe kan hele hans kede-
lige by rende ham, ndr han bygger mestervaerker i Minecraft, tegner seje maskiner og lseser om sine
yndlingsemner, taenker og guffer ostepops.

Til Steffens store fortrydelse udsaettes han dagligt for uretfaerdigheder tenderende til overgreb, som
burde meldes til bgrnevaernet. De voksne forlanger, at han udfgrer alle mulige nederdraegtige pligter
b&de hjemme og i skolen, og hans foreeldre har szere ideer om familietid, alt sammen ting, der tager tid
fra Steffens hobbyer og dagdrgmmeri. Som om det ikke var nok, er der okinokken Store-Carsten fra 3B,
som altid er efter Steffen. Det er ikke fair.

Du er Steffen.. eller du er ogsa Steffen, en klon og helt ens med originalen. Du er lige kommet ud af en
drgnsmart og flot klonmaskine - hold op hvor er I Steffen “er bare kloge. Du kan huske en masse ting,

bare ikke lige forlgbet op til at den originale Steffen byggede maskinen, eller hvorfor han har gjort det.

Du ved bare, at du kun er her til p& sgndag, men at det hele nok skal blive rigtigt sjovt, nu hvor I er s
mange Steffen “er.

Relationer

Mor — Steffens mor er arbejdsnarkoman og har et vigtigt chefjob i en bank. Steffens mor har altid travlt
og er enormt effektiv. Det geelder ogsa, nar hun har fri, hvor kvalitetstiden, som regel i form af en nye
udstyrskreevende hobby, skal veere sd propfyldt af kvalitet, at Steffen naesten blive kvalt. Steffens mor
er godt til alt, heldigvis ogsd krammere, ndr man har brug for det.

Sofie fra klassen — Sofie er anderledes end alle de andre i klassen. Hun er ikke totalt fantasilgs og stu-
pid, faktisk er hun ret kvik og ogsa lidt peen. Hun har dog den alvorlige karakterbrist, at hun godt kan
lide skolen og ggre det lzereren siger. Hvis Steffen nogensinde skulle have en kaereste, s& skulle det
veere Sofie.

Store-Carsten fra 3B - Store-Carsten er lige sa staerk, som han er dum. Han kan taeve alle bgrn fra de
sma klasser, og desveerre har han udset sig Steffen, som han ofte afpresser for lommepenge. Han ggr
det endda med en ny dum joke hver gang. Store-Carsten hersker i frikvartererne og er ikke bange for
nogen eller noget, bortset fra edderkopper. Af og til lykkedes det Steffen at snyde ham, men det er med
haj risiko, for hvis Store-Carsten lurer det, vanker der ekstra mange bank nasste gang.

Stikord - Egoistisk, doven, genial, fantasifuld, steerk retfaerdighedssans, klon

Du skal spille en Steffen klon

Denne lille fortzelling handler om Steffen, der har klonet sig selv, og det skal selvfglgeligt ga galt.

Og her kommer du ind i billedet. Steffen har nemlig taenkt sig at lade jer kloner std for alt det sure.
Den laver man kun med dig én gang, sa efter du og de andre kloner i feellesskab har konstateret,

at Steffen bare har teenkt sig at lade jer kloner tage slaebet med alle de kedelige tjanser, rotter I jer
sammen og far ham i fedtefadet. Du skal alligevel kun vaere her til pd sgndag, sa du kan lige s godt
have det lidt sjovt.

SHEFFEN 4 - mE - joReEN




miE



“Hvad laver du Steffen, m3 jeg vaere med? ... Far, Steffen er streng igen, jeg m§ ikke komme
ind pd hans vaerelse”
- Citat Mie, to-tre gange om ugen

Steffens lillesgster Mie er seks ar gammel og interesserer sig udelukkende for ting, som Steffen syn-
es er kedelige og irriterende. Hun kan lide dyr — men kun sgde dyr og ikke draebermaskiner. Hun kan
lide youtube og tiktok - men kun dansevideoer. Hun kan lide musik — men kun sukkersgdt MGP pop.
Den eneste fornuftige, ifslge Steffen, som Mie kan lide er Steffen. Men selv her er det pd en irriterende
made, for Mie vil gerne lege med Steffen, men hun vil kun lege, de ting hun synes er sjovt, og ikke det
Steffen vil.

Engang var Mie lille og forstod ikke meget, men pa det sidste har Steffen lagt maerke til, at Mie forstar
mere, end man lige skulle tro. Hun er nemlig begyndt at fa sin vilje rigtig meget i forhold til deres
foreeldre, og hun formar at fa al ting drejet, sd det er Steffens skyld, ogsd ndr det ikke er. P& sigt har
Mie potentialet til at blive en vaerdig modstander for Steffen.

Stikord - lille, interesserer sig kun for dumme ting, kan fa vadde gjne pa8 kommando, manipulerende og
kvik

Ting Mie kan finde p3 at sige

"Steffen, skal vi danse tik-tok?”, “Ratatouille [klipfisk, brunkal], tak det er min nye livret, far”, "Bare jeg
bliver som dig mor, ndr jeg bliver stor”, “Faaaar, Steffen holder mig udenfor igen”, “Jeg vil gerne hjzelpe
til far.. sammen med Steffen”
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”Steffen. du og jeg havde en klar aftale. Du skulle skrive fem linjer, og jeg er helt ligeglad
med, at mayakalenderen forudsa, at universet ville ende i gdr”
- Citat Jgrgen, dansktime i tredje lektion en torsdag i oktober

Jorgen er Steffens klasselaerer og mangler kun et ar, fgr han kan gad pa pension. Jorgen havde dreomt
om at fa en let klasse at runde af med, desvaerre fik han Steffens klasse. Jgrgen vil egentlig helst have
skoledagen til at ga hurtigt, s& han kan komme i kolonihaven, drikke kaffe med sin kone og passe

sine blomsterbede, men han har stadig faglig stolthed nok til, at han ogsa synes, at bgrnene skal lzere
noget. Og det gaelder 0gsa Steffen, som har vist sig total uimodtagelig over for undervisning. Jgrgen
prgver, men ma igen og igen med store suk se til, at Steffen ikke laver lektier, ikke hgrer efter og ob-
struerer gruppearbejde. Det her ar kan ikke g& hurtigt nok.

Stikord - Opgivende, traet, prgver at undervise

Ting Jgrgen kan finde pa at sige

"Side ti. Side ti i danskbogen, ikke Anders And bladet Steffen”, "Og sa er det blevet..suk.. Steffens tur
til at praesentere”, “Jeg vil ikke hgrer flere protester, vi ggr det som gruppearbejde”, "Suk... jeg er for
gammel til det her pjat”
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